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ABSTRAK

SMLI merupakan satu sistem capaian segala maklumat mengenai Latihan Industn
dari capaian borang-borang untuk diisi kepada pangkalan data para pelajar yang
mengikuti - Latihan  Industri untuk  setiap  sesi. Dengan  adanya sistem ini, dapat
memudahkan pihak pentadbir yang menguruskan program Latihan Industri kerana setiap

penghantaran data dan pemprosesan data dapat dilakukan didalam sistem ini.

SMLI mempunyai kelebihan dan kepentingannya yang tersendiri. Antaranya
sistem ini membekalkan maklumat mengenai program Latihan Industri yang diadakan.
Selain itu ciri-ciri keselamatan juga ditekankan di dalam sistem ini. Dengan ciri
keselamatan ini setiap data yang dihantar ke dalam pangkalan data terdiri daripada data

yang sah dan daripada pengguna yang sah sahaja.

Terdapat 3 kategori pengguna yang boleh mencapai sistem ini iaitu pelajar,
pentadbir dan penyelia. Pentadbir bertanggungjawab terhadap kemasukkan rekod-rekod,
SMLI dibangunkan dengan perisian Visual Interdev, Active Server Pages(ASP), Iimage
Composer dan Java Script. Dengan adanya sistem ini, segala proses dan maklumat dapat
dimasukkan, dikemaskinikan dan dipaparkan dengan lebih efisyen, menjimatkan masa

sekalihus menjimatkan kos.
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1.0 PENGENALAN

1.0 Pengenalan Projek

Sebelum it semua proses dalam mengendalikan proses dibawah adalah terlalu
manual dimana kadangkala timbul masalah seperti masalah kelambatan
mendapatkan maklumat penempatan para pelajar di syarikat-syarikat, penempatan
pensyarah ke syarikat bagi membuat penyeliaan. Maklumat yamg tidak lengkap
ataupun maklumat yang diperbaharui dan kadangkala terjadi menimbulkan banyak

kesulitan dalam menyelenggarakan data dan maklumat pada masa akan datang.

SMLI yang bakal dibangunkan adalah satu sistem pangkalan data yang dapat
menyediakan sebnarar nama pelajar, syarikat yang terlibat di dalam pengambilan
pelajar, menyelenggarakan semua proses pengisian, penghantaran, pemprosesan,
penyimpanan, pencapaian dan penyemakan maklumat dengan lebih berkesan dan
cekap. Segala maklumat mengenai LI boleh diperolehi daripada sistem ini. Selain itu
paparan disetiap negeri dimana mereka menjalani LI juga disediakan didalam sistem

ni.




Sistem Makhunat Latihan Industri Bab | Pengenalan,

1.2

ot

OBJEKTIF SISTEM

Dalam membangunkan Sistem Maklumat Latihan Industri i, beberapa

objektif bagi sistem telah dikenalpasti. Antara objektif-objektifnya adalah seperti

bertkut :

N

Menjimatkan masa dan kos pengguna akhir
e dapat menjimatkan masa dari segi maklumbalas. Ini adalah kerana

penghantaran melalui elektronik adalah lebih pantas.

Penggunaan pangkalan data

e penggunaan pangkalan data membantu menyimpan data-data pengguna-
pengguna akhir supaya dapat meningkatkan keberkesanan proses capaian
bagi sesuatu aplikasi.

e pengguna sistem dapat menyinpan data merecka ke dalam pangkalan data

sistem.

Kepuasan pengguna akhir
e pengguna akhir sistem ini akan mendapat maklumbalas yang setara dengan

permintaan mereka.

Paparan data kepada pengguna sistem
¢ senarai data yang dikehendaki juga akan dipaparkan kepada mereka,
* butir peribadi pelajar boseh diperolehi kerana sistem dihubungkan dengan

sistem pangkalan data pelajar.

Selain itu, projek ini dapat mengurangkan penggunaan kertas dan menjimatkan
masa para pelajar di tempat latthan hanya perlu mencapai maklumat atau

dokumen secara online.
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6. Membantu pihak pengurusan L1 menyelenggarakan setiap berkenaan program LI
dengan cekap disamping mengurangkan beban penyelia LI dalam menjalankan

tugas.

7. Di dalam sistem ini juga terdapat informasi mengenai objektif latihan, garis

panduan ke LI, sasaran pelajar, AJK LI, bidang tugas ahli jawatankuasa.

8. Membangunkan suatu sistem secara online yang melibatkan pengumpulan
maklumat dan data mengenai kemaasukan pelajar dimana syarikat untuk sesi

latihan industri.

9. Menyediakan senarai syarikat-syarikat yang terhbat di dalam pengambilan

pelajar bagi sesi L1

‘o



Sistem Maklumat Latihan Industri Bab I :Pengenalan

1.3 SKOP SISTEM

Untuk menjayakan objektit sistem i, kita perlu tahu skop sistem yang perlu
diambil kira dimana kepentingan skop ini terletak pada pengguna sistem i
Pembangunan sistem ini memastikan setiap keperluan projek memenuhi skop sistem.

Diantara keperluan projek yang dikenalpasti adalah

\

Pengisian borang yang betul oleh pentadbir sistem.

~  Menyimpan data yang dimasukkan oleh pengguna ke dalam pangkalan data.

~ Pengguna mudah berinteraksi dengan sistem, dimana antara muka pengguna

yang disediakan mudah difahami dan mesra pengguna.

~ Bagi tuyjuan keselamatan setiap pengguna dibekalkan katalaluan untuk tujuan

yang berbeza mengikut kumpulan.
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Skop SMLI akan merangkumi pengguna oleh pelajar, penyelia dan pentadbir sistem.

Pelajar

Sebagai satu bahan rujukan para pelajar untuk mendapatkan senarar nama
syarikat-syarikat yang menyediakan penempatan bagi sesi LI secara online.
Ini termasuk nama, alamat syarikat dan pegawai yang patut dihubungl.
Senaral nama syarikat disusun pula mengikut nama syarikat dan juga susunan

syarikat.

Penyelia

Penyelia boleh menyemak butir-butir peribadi pelajar melalui  sistem
pangkalan data ini. Senarai nama disusun mengikut sesi mereka jalant LI
Membolehkan penyelia menyemak penempatan mercka ke syarikat-syarikat

untuk membuat penilaian ke atas pelajar.

Pentadbir

Pentadbir bertanggungjawab terhadap kemasukkan rekod pengguna dan
pentadbir juga adalah individu vang boleh membatalkan dokumen dalam
pangkalan data. Selain itu pentadbir juga harus memastikan setiap ralat
dikemaskini sebelum dokumen dihantar ke pangkalan data kerana sistem
tidak menerima penghantaran dokumen yang tdak lengkap dan tdak

mengikut skema yang ditetapkan.
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1.4 PERANCANGANAWAL

Perancangan awal mehlibatkan penakrifan masalah dengan lebih terperinci. Kaj
selidik dijalankan bagi mengumpul pelbagai maklumat supaya sistem yang dibangunkan
nanti memenuhi objektif dan matlamatnya. Pengumpulan maklumat bukan sekadar
kandungan sistem tetapi juga maklumat mengenai perkakasan dan perisian yang
bersesuaian. Ini adalah digunakan sebagai alatan pembangunan setiap fasa yang telah
diperuntukkan masa bagi menyiapkan sistem ini. Fasa-fasa yang perlu dilalui semasa

membangunkan sistem adalah seperti berikut :

a) Fasa kajian awal dan analisa sistem.
¢ Mengumpul segala maklumat yang diperlukan untuk membangunkan sistem
yang dicadangkan dan kemudiannya maklumat tersebut dianalisis dan

disimpan untuk fasa berikutnya.

¢ Objektif projek ditentukan dan menyenaraikan kebaikan yang diperolehi hasil

daripada pembangunan sistem yang dicadangkan.

b) Fasa rekabentuk sistem.

e Merekabentuk format bagi skrin menu utama.

¢ Merekabentuk paparan bagi setiap bahagian.

e  Membina carta struktur sistem.

¢) Fasa perlaksanaan.

e Mempelajari penggunaan perisian Active Server Pages.

6
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e Mempelajari arahan dan fungsi-fungsi yang lebih kompleks di dalam perisian

Active Server Pages.

d) Fasa pengujian.
e Sistem yang telah dibangunkan akan diuji dari semasa ke semasa sepanjang

tempoh di dalam fasa perlaksanaan.

¢ Modul-modul sistem yang telah dipilih akan diuji dan kemudiannya

ditentukan kesesuaiannya.

e) lasa penyelenggaran.
e Sebarang perubahan yang dibuat terhadap sistem akan dilakukan pada

penghujung setiap fasa.

f) Dokumentasi dan laporan.

¢ Menyediakan laporan mengenai projek yang telah siap dibina.

e Menyediakan panduan manual pengguna supaya pengguna dapat memahami

cara-cara sistem baru berfungsi terutamanya kepada pengguna baru.
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2.0 PENGENALAN

2.1 Kajian Literasi

Kajian dan penyelidikan adalah prosedur terpenting untuk memulakan sebuah
prospek pembangunan perisian atau sistem yang lengkap dan sempurna. Tanpa
penyertaan aspek ini akan memungkinkan pembangunan perisian itu bakal berhadapan
dengan pelbagai masalah dan selepas pembangunan sistem atau perisian tersebut.
Sebuah kajian dan penyelidikan yang mendalam memainkan peranan yang penting untuk
memastikan hasil yang sempurna. Keputusan serta kesimpulan dari kajian vang dibuat
bakal membantu seseorang dalam membangunkan sistem dan perisian yang berkualiti,
memenuhi keperluan selain lengkap dengan ciri-ciri sebuah sistem atau prisian yang
bakal melalui penggunaan metadologi yang bertepatan dan alatan pembangunan yang

bersesuaian dengan projek vang dijalankan.

Bab i akan menghuraikan penemuan dan hasil kajian serta penyelidikan yang
telah dilakukan dalam proses pembangunan Sistem Maklumat Latihan Industri. Tahap
kebolehterimaan sesuatu sistem adalah bergantung kepada sejauh mana  sistem
berkenaan akan memenuhi kehendak dan keperluan pengguna. Sekiranya proses analisis
tidak dilajalankan, maka sistem yang dihasilkan mungkin tidak dapat memenuhi

Jangkaan dan kehendak pengguna berkenaan.

Analisis suatu sistem adalah berbeza-beza mengikut kepelbagaian keperluan di
kalangan pengguna di dalam sesebuah organisasi. Adalah mustahil sesuatu sistem
menepati seratus peratus kehendak pengguna yang pelbagai dalam organisasi, namun
matlamat  utama analisis sistem adalah untuk  membolehkan pembangun  sistem

mengetahui sejauh mana keperluan pengguna pelbagai ini dapat dipenuhi secara amnya.
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2.1.1 E-fakulti
E-fakulti merupakan satu projek baru yang diperkenalkan di FSKTM. la merangkumi
beberapa sistem lain yang semuanya bertujuan menjana satu sistem maklumat secara

elektronik.

Apa yang lebih penting adalah untuk membentuk  budaya berasaskan  tcknologi
maklumat. Ini untuk mengealakkan pelajar agar lebih  biasa dengan komputer dan

mahir dalam penggunaannya.

Melaluinya, hampir semua bentuk maklumat berkaitan program pengajian dapat dicapar.
Melalui c-fakulti juga kita dapat mengurangkan penggunaan kertas bagr sesctengah

kerja.

2.1.2 E-universiti

Int merupakan usaha awal FKSTM yang seterusnya akan dikembangkan bagi matlamat
membina e-universiti. E-universitt vang g dibangunkan adalah mengikut Konsep
model yang masih mengekalkan tradisi namun lebih progresif bagi menyediakan lebih
banyvak kemahiran Khususnya  dalam 1T . Malah ia juga mclibatkan pembinaan sosial

supaya dapat membina persekitaran vang lebih idealis
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2.2 PEMBANGUNAN SISTEM

2.2.1 Pencarian Sumber Maklumat

Penyelidikan ini bertujuan untuk memberi kefahaman yang lebih kepada pembangun
sistem mengenai sistem yang akan dibuat. la juga penting untuk mengenalpast
kelemahan atau kekurangan sistem sedia ada dan mengambil msiatif baru bagi
memperbaikinya.

Skop utama bagi tinjauan ini adalah pada sistem maklumat sccara clektronik dan kaedah
manual yvang vang sedia ada dan digunakan pada masa i la dilakukan bagi disipin

kerja dalam persekitaran berasaskan teknologi dan pendidikan.

Terdapat beberapa sumber utama dalam penvehdikan berkatan sistem yang dhigunakan
pada masa kini dan juga yang telah dibangunkan sebelum mi. la  melalur pencarian di
dalam internet dan penyelidikan bahan di bihk dokumen untuk melihat beberapa contoh
sistem yang dibangunkan. Selain itu pemerhatian dan pendapat pengguna diambil

berkaitan sistem vang digunakan sekarang,

a. Pencarian melalui internet
Bagi maklumat dalam intemet 1a lebih ditokuskan kepada organisasi dan pusat pengajian
tinggi yang membangunkan sistem maklumat Khususnya sistemm maklumat akademik

secara elektromk.

10
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Antara rujukan yang dibuat adalah pada halaman web universiti seperti UPM, USM,
UUM , universiti luar negara , organisasi persendirian dan banyak lagi.
Maklumat boleh didapati di

http:/Avww.uum.edu.my/pkom/bim/app/tsld006 . htm

http/Avww . upm.edu.my

b. Dokumen-dokumen mengenai sistem yang telah dibangunkan
Bagi maklumat yang didapati dibilik dokumen berdasarkan penghasilan latihan ilmiah
terdahulu, banyak contoh sistem yang telah dibangunkan dapat dikaji. Kaedah dan

pendekatan yang digunakan dapat nilai bagi rujukan pembinaan sistem yang baru.

¢. Sumber Bertulis
la dapat dibuat melalui rujukan daripada buku panduan Fakulti Sains Komputer &
Teknologi Maklumat dan juga beberapa buku teks yang berkaitan dengan sistem yang

ingin dibangunkan.

d. Temuramah, Borang Soal Selidik dan Pemerhatian
Melalui pemerhatian dan luahan pendapat individu, beberapa kebaikan dan kelemahan
sistem dapat dilihat. Komen dan pandangan yang diberi juga dapat dijadikan panduan

dalam memahami kehendak pengguna.
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23 TUJUAN KAJIAN

Kapan dilaksanakan atas beberapa tujuan penting di dalam membangunkan

sesuatu sistem antaranya ialah :

e Mengumpul maklumat mengenai sistem vang bakal dibangunkan.

e Mengkaji dan mentlai sistem vang mempunyai konsep serupa atau berkaitan
vang telah sedia ada untuk menentukan kekuatan dan kelemahan yvang ada pada

sistem tersebut.

¢ Mendapatkan pemahaman yang jelas tentang konsep yang terlibat di dalam
sistem yang bakal dibangunkan di samping membandingkan beberapa perisian.

peralatan dan pendekatan bagi mendapatkan hasil dan penyelesaian yang terbaik.
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24 PANDUAN GAYA

Pembangunan perlu merckacipta suatu panduan gava yang boleh memberi faman
web yang dibangunkan, suatu stail yang unik. Panduan gaya seharusnya merangkumi

perkara-perkara berikut

I penampilan, termasuk pengpunaan jenis huruf dan warna sclain saiz halaman dan
paparan isi kandungan.

2. polisi pautan seperti berapa banyak pautan vang boleh diletakkan dalam satu
skrin. Begitu juga dengan konvensyen vang digunakan untuk membezakan antara
pautan yang telah dirujuk dengan pautan yang belum dirujuk dan sebagainya.

3. navigasi dan senibina, 1aitu simbol vag digunakan  untuk  nabigasi serta
penstrukturan direktori seperti meletakkan fail-faill yang sama jenis dalam suatu

direktort khas dan sebagainyva.

Pada dasarnya tujuan menyediakan suatu panduan paya ialah untuk mencapan
konsistensi dalam rupa dan gava laman web. Laman web vang dibangunkan harus
mempunyai suatu identiti yang unik dan boleh dikenali. Setiap halaman dalam laman

web tidak boleh mempunyai rupa dan gava yang berlainan
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KEBURUKAN PENGGUNAAN SISTEM MANUAL

Sebelum kemunculan komputer sebagai pembantu dan mungkin pengganti tugas
manusia, kebanyakkan perkara dilakukan secara manual atau konvensional dalam apa
bidang sekalipun. Penggunaan sistem manual i, walaupun dijalankan secara meluas.
namun tetap mempunyai beberapa kelemahan dan kekurangan yang mampu diatasi oleh
schuah sistem berasaskan komputer. Antara kelemahan penggunaan sistem manual

dalam urusan dan pekerjaan ialah

I Sistem manual mempunyai kurang keupayaan untuk mencapai sebarang rekod
dengan mudah. Ini kerana melalui tenaga manusia, proses pencapaian maklumat
dan rekod mengambil masa vang lama selain kepayahan untuk mendapatkan

rekod tersebut dart tempat tanya disimpan

2. Kekurangan fleksibiliti sistem manual dalam fungsi mengubah rekod sedia ada
Kelemahan ini merujuk kepada ketidakanjalan sistem manual sekiranya sesebuah
rekod itu perlu mengalami pengubahsuaian serta-merta sama ada data,
kedudukan,  pengemaskinian dan  sebagainva kerana  pengubahsuatan dalam
sistem manual perlu dilakukan satu demi satu dalam suatu tempoh masa yang

agak lama.
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Selain itu, menggunakan sistem manual menyebabkan berlakunya ruang yang
terhad untuk proses penyimpanan rekod: Perkara ini wujud disebabkan oleh
pengumpulan rekod dari semasa ke semasa menyebabkan lambakan rekod yang
memungkinkan  ketiadaan ruang untuk  menyimpan.  Keadaan i mungkin

menyukarkan pengeuna yang ingin mendapatkan maklumat dengan lebih cepat.

Kemudian,sistem manual juga tdak mampu memberi amaran tentang peristiva
atau kejadian yang bakal berlaku pada masa hadapan. Ini kerana, apabila rekod
itu telah disimpan menggunakan sistem manual, rekod tersebut akan kekal d
tempat penyimpanan tanpa diketahui apa vang berlaku seterusnya kepada rekod

tersebut sehingga ianva dicapai semula.

Kesukaran  untuk  mencapai rekod mencerusi sistem manual juga  mungkin
menyebabkan seseorang 1tu agak Keberatan untuk mendapatkan maklumat kerana
timbunan dokumentasi yang terlalu banyak dalam sesebuah tempat tanpa diatur

secara sistematik.
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2.0

PERBANDINGAN SISTEM LAMA & BARU

Dalam

Sistem yang baik mesti mempunyal ketebihan berbanding sistem yang laim

hal perbandingan sistem lama dan baru, sistem lama yang dimaksudkan adalah

manual dalam penyediaan data. Secara relatifiya sistem baru yang dicadangkan

mempunyai kelebihan-kelebithan tertentu berbanding dengan sistem lama. Kelebihan-

kelebihan yang dapat dilihat 1alah :

I

R}

(]

Kendalian maklumat yang mudah. Dengan adanya sistem baru mi, maklumat-
maklumat yang hendak digunakan bagi kegunaan pelajar, penyelia dan pentadbir
mahupun syarikat-syarikat yang terlibat dapat dikendalikan dengan mudai. Ini
adalah kerana sistem ini menyvediakan satu pakej pengendalian maklumat supaya
perubahan senang  diuruskan oleh pihak pentadbir. Misalnya dalam paparan
maklumat secara manual, maklumat perlu diubah secara menyeluruh. Dengan
sistem baru, masalah dapat diatast dimana sistem boleh melakukan beberapa

fungsi bagi mengendahkan sistem maklumat.

Fungsi-tungst  kemasukan, pengubahan, penghapusan, pengemaskmian dan

pencarian bagi membolehkan kendalian maklumat vang mudah.

Sistem bara dapat  dilakukan  dengan Iebih cepat dan pantas. Dengan i
menggunakan sistem komputer, proses vang berlaku dapat dipercepatkan dengan

kecekapan vang tinggi.

Borang-borang tidak perlu dicetak beberapa kali. Dalam sistem manual borang-

borang yang perlu diist biasanva perlu percetakkan berulang.

Paparan sistem baru lebih terperinci dan lebih menarik.

16
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2.7 SENIBINA SISTEM

Senibina sistem perlu diberi perhanan khusus kerana merupakan salah sam elemen

penting dalam pembmaan sistem.

2.7.1  Pelanggan/ pelayan
Pelayan dan pelanggan terlibat dalam memisahkan permohonan dan permintaan  dalam

tugas-tugasnya dan meletakkan tueas-tugas tersebut pada platformnya.

la boleh dikategorikan mengikut “number of tier implementation” yang bermula danpada
“two-tier implementation” kepada “mulu-tier implementation” dalam banyak persckitaran

pelavan/pelanggan.
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2.7.2 Two-tier Architecture

Aplikasi

Rajah 2.1

Satu cara ccepat dalam aplikasi pembinaan scrver pelayan/pelanggan adalah untuk
membina “two-tier client/server’. Di dalam persekitaran ini, lebih banyak pemprosesan
dir laksanakan di stesen kerja pelanggan, menggunakan ruang memort dan kuasa
pemprosesan pelanggan untuk menyediakan lebih banyak fungsi sistem.

Dalam senibina ini, pelanggan mestlah sedar di mana data ditempatkan dan bagaimana
keadaan bentuk data . Data mungkin berada di dalam satu atau lebth pelavan pangkalan
data atau di komputer utama. Format dan paparan data biasanya dibekalkan oleh

permintaan pelanggan.

Pclayan biasanya hanya discdiakan untuk capaian data. Kemudahan dan Kkesesuatan
hasilnya untuk mencipta permmtaan baru memben banyak kelebihan kepada permagaan

berskala kecil.

18
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2.7.3 Three and multier Architecture

Aplikasi Server ) >

Aplikasi A

Rajah 2.2

Beberapa konsep “Three and multier Architecture’ dapat diaplikasi bagi pembangunan
sistem. Ini kerana two-tier adalah sukar diskalakan. Dalam persekitaran perniagaan
vang berubah | pengskalaan dan pengekalan sistem adalah sesuatu yang diutamakan.

Faktor lain  kepelbagaian pelanggan secara meluas  dalam organisast yang besar.
Kebanyakan organisasi tiada kemudahan dalam mempunyat stesen kerja , melartkan

sistem pengendalian versi yang sama atau vang hampir sama.
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2.8 INTERNET

Internet menyediakan kemudahan untuk menukar maklumat dalam format bolch-guna-
semula dan boleh-baca, misalnya gambarajah, pangkalan data atau kod perisian.
Perkhidmatan im merupakan pusat bagi segala sumber maklumat (perpustakaan maya)

seperti katalog, perkhidmatan, penerbitan dan sebagainya.

Internet menyediakan satu perkhidmatan piawai vang terbaik untuk menghantar dan
menerima  mel ketika pengguna log sistem komputer secara jarak jauh atau
menggunakan alat bergrafik seperti Jaringan sedunia (www) untuk merayau ke tempat

vang menyediakan maklumat di selurah dunia.

2.8.1 Model pengkomputeran Internet
[nternet menggunakan model pengkomputeran tersebar (distributed computing) dan

pengkomputeran pelayan-pelanggan.
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2.8.2 Ciri-ciri SMLI

SN

N

~l

Menckankan konsep interaktif dalam setiap antaramuka di mana pengpguna boleh
menggunakan perisian tanpa sebarang kemusykilan.

Kemudahan pencarian melalui pelbagai kategori.

Adanya kemudahan medan yang akan menyenaraikan semua maklumat yang
tersimpan di dalam pangkalan data.

Mesra pengguna.

Antaramuka yang menarik dan menggunakan beberapa elemen multimedia
seperti gambar, animasi, grafik dan sebagainya.

Kemampuan melakukan cedit iaitu menambah, memadam  dan mengemaskini
data-data pada bila-bila masa.

Penggunaan ikon dan simbol yang boleh difahami untuk memudahkan pengguna

menjalankan aplkasi.

Oleh yang demikian, pembangunan SMLI juga memerlukan pertimbangan perisian

pangkalan data dan perisian Microsoft Access menjadi pilihan utama terhadap model

pangkalan data hubungan perisian yang dibangunkan.
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29 KESIMPULAN

Sebelum ini, semua proses dalam mengendalikan proses diatas adalah terlalu manual
dan antara masalah-masalah vang dihadapi sebelum ini antaranya ialah :

v' Pelajar perlu mendapatkan hard copy senarai nama dan maklumat syarikat
dari Unit Latihan Industri.

v Penyampaian data penempatan pelajar memakan masa.

v Feedback pelajar yang agak lambat apabila mengemaskini data terkini
mengenal penempatan mereka melambatkan kerja pengemaskinian data
penempatan pelajar.

v" Borang-borang penilaian harus didapati dari pejabat am FSKTM.

v" Keputusan pelajar yang ditapalkan rosak.

SMLI yang bakal dibangunkan adalah suatu sistem yang dapat menyediakan dan
menyclenggarakan semua proses pengisian, penghantaran, [pemprosesan, penyimpanan,

pencapaian dan penyemakan maklumat dan data dapat dilakukan dengan lebih cekap.
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3.1  METODOLOGI SISTEM

Di dalam pembangunan sebuah sistem, adalah susah bagi pembangun sistem dan
pengguna untuk menjelaskan bagaimana sistem  tersebut patut berfungsi. Bagt sistem
vang besar dan kompleks, ia boleh dianggap mustahil untuk membuat andaian sebelum

sistem dibina dan digunakan.

Di dalam  membangunkan sesebuah sistem, model yang dipilih  haruslah
mencapat sasaran pembangunan sistem seperti penghasilan yang - berkualin tngg,
kesilapan-kesilapan dapat dikesan dengan lebih awal dan tidak melebihi kekangan dari
segi belanjawan. Pembinaan model proses membantu pasukan pembangunan sistem

memahami di mana perlaksanaan it berlaku.

3.1.1 Definasi Prototaip

Model prototaip adalah pendekatan berasaskan evolusi terhadap pembangunan
perisian. la melibatkan penghasilan versi awal vang berfungsi untuk kegunaan masa
hadapan dan mengkajinya. Model ini menyediakan asas komunikasi untuk perbincangan
bagi yang terlibat dalam proses pembangunan. la merupakan suatu teknik pengumpulan
maklumat bagt menggukuhkan lagi pembangunan perisian. la juga merupakan

sebhahagian dari sistem muktamad yvang boleh beroperast,

| R)
—J
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3.1.2 Model Yang Dipilih

Model yang digunakan dalam pembangunan sistem ini adala berdasarkan Model
Prototaip. Model ini merupakan paradigma penyelesaian kepada kekurangan yang
terdapat dalam Model Air Terjun. Dengan mengeunakan model prototaip, keperluan
pengguna vang diperolehi pada awal pembangunan sistem memang diakui tidak lengkap.
Madel Prototaip membenarkan semua atau bahagian-bahagian tertentu menjelaskan
dalam sistem dapat dibina dengan cepat bagi memahami dan menjelaskan 1su-isu yang

timbul semasa perlaksanaan.

Secara keseluruhannya, objektif prototaip ialah mengurangkan risiko dan

keadaan tidak menentukan dalam pembangunan sistem.

3.1.3 Kenapa Model Prototaip Dipilih?

Model prototaip membenarkan kesemua atau sebahagian daripada sistem untuk
dibangunkan dengan cepat untuk menyerlahkan lagi pemahaman. Rekabentuk dan
Keperluan akan dikaj berulangkah untuk mengurangkan risiko dan ketidakpastian dalam
pembangunan sistem. Keseluruhan objektifnya ialah untuk mengurangkan risiko dan

keadaan vang tidak menetu dalam pembangunan sistem.
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3.1.4 Langkah-langkah Dalam Model Prototaip

Terdapat beberapa langkah yang terlibat di dalam model prototaip 1aitu

a)

b)

C)

d)

Analisa dan spesitikasi.
Mengumpul dan menganalisis sistem sedia ada. Disini kelemahan sistem sedia
ada dikenalpasti dan jalan penvelesaiannva dicari. Pada peringkat ini sistem

hanya dibangunkan secara idea sahaja.

Rekabentuk
Prototaip akan dibina dalam peringkat in1 dimana ia kemudiannya akan

digunakan untuk merekabentuk satu sistem vang baru,

Penilatan
Penilaian terhadap prototaip akan dilakukan oleh pihak Ketiga. Pemlaian

penting bagi memastikan objekuf sistem tersebut dicapan,

Pengubahsuaian
Pengubahsuaian  akan  dilakukan  terhadap  prototaip  tersebut  berdasarkan

maklumbalas pengguna dan memperbaiki kelemahan vang ada.

[
N
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Analisis dan spesifikasi

Y
Rekabentuk

A

Penilaian

A

A

Pengubahsuaian

> Sistem sebenar

Rajah 3.1 : Model Prototaip
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3.2

KELEBIHAN MODEL PROTOTAIP

Terdapat  beberapa  kelebihan  menggunakan  model  prototaip  di - dalam

membangunkan sistem. Antara kelebihannya ialah

\

Model i lebih senang ditahami dan menepati keperluan pengguna.  Ini

bermakna pengguna dapat membantu pembuat atau pereka sistem memperbaiki

sistem vang wujud.

Model ini lebih cepat dibina dan tidak memakan masa yang lama. Sistem vang

dibina pula menyerupai sistem yang sebenar.

la merupakan asas untuk pembangunan sistem yvang sebenar.

la amat bersesuaian dengan persekitaran sistem vang sentiasa berubah dengan

cepat.

Sekiranya terdapat sebarang perubahan atau ralat pada satu fasa, ia boleh

dikembalikan semula ke atas fasa tersebut bagi memperbaiki segala kesilapan.

Menggambarkan aplikasi yang scbenar yang akan diimplementasikan.

Fleksibel mengikut kehendak pengeuna.

Pengguna terlibat sama dalam fasa permulaan pembangunan sistem.

219
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33

JENIS PROTOTAIP

Prototaip yang telah dibangunkan akan dilaksnakan oleh pengguna untuk

disahkan. Komen dan cadangan daripada pengguna diambil kira untuk menghasilkan

verst baru. Terdapat bahawa 3 pendekatan dalam model Prototaip iaitu
| }

(P

Prototaip evolutionary atau rapid

Dalam prototaip evolutionary atau rapid, prototaip tidak akan disingkirkan tetapi
akan digunakan sebagai rujukan asas untuk ftasa rekabentuk seterusnya. Semua

fasa terlibat dari awalpembentukan hingga ke peringkat akhir sistem.

Prototaip throw away

Bagi kes prototaip yang tersasar jauh daripada kehendak sebenar pengguna, masa
dan kos untuk memperbaiki prototaip adalah tinggi. Untuk Kes ini, prototaip yvang
dibina akan diabaikan ataupun dibuang. Apabila prototaip dibuang, ia bukan
bermakna pembinaan prototaip tersebut membazir masa dan tenaga tetapi
keperluan  sebenar  pengguna telah diperolehi. Matlamat utama  pembinaan

prototaip adalah untuk mengenalpasti kehendak pengguna.

Prototaip incremental

Prototaip incremental adalah gabungan prototaip evolutionary atau swaterfall.
Sistem ini yang dibina adalahsecara berasingan dalam tempoh masa berlainan,
Wujudkan satu rekabentuk untuk keselurahan sistem tetapi dibangunkan dalam

bahagian kecil.

28
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3.3.1 Pemilihan Model Prototaip

SMLI dirancang menggunakan kaedah rapid ataupun evolutionary. Ini adalah
kerana sistem akan berinteraksi secara terus dengan pengguna dan ini akan
memuaskan kehendak pengguna kerana sistem boleh diubah mengikut
keperluan dan pengguna keselesaan. Kaedah prototaip rapid i digunakan
adalah bertjuan untuk mengeluarkan sistem yang lengkap kepada pengguna
dan pengguna boleh menggunakan serta membantu membentuk sistem yang

lebih Tengkap dan lebih sesuai.
I‘aktor-faktor pemilihan adalah seperti berikut -

a. Model int menitikberatkan keperluan pengguna di mana mereka boleh mencuba
prototaip tersebut maka maklumbalas  vang  diperlukan untuk  menghasilkan
sistem yang baik.

b. Spesifikasi sistem yang dibangunkan adalah mengikut keperluan sistem sahaja.

¢. Sesetengah rekabentuk telah dibangunkan semasa pembangunan prototaip,

d. Implementasi adalah berdasarkan kepada  sebahagian model yang  berfungsi

sahaja.

29
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3.4 FASA PROTOTAIP PEMBANGUNAN SMLI

Sistem ini dibahagikan kepada beberapa fasa. Fasa yang dimaksudkan ialah

3.4.1 Fasa Perancangan

342 Tasa Rekabentuk

343 Fasa Pembangunan

344 Fasa Implementast dan Penilaian
345 Fasa Interaksi Penggana

Kelima-lima fasa i adalah fasa utama yang akan

menjadi  asas kepada

pembangunan sistem maklumat lathan industri nanti. Dalam Tima fasa utama ini,

terdapat fasa sampingan didalamnya vang akan dinyatakan nanti.

341 Fasa Perancangan.

Fasa sampingan yang berkaitan adalah seperti berikut -

<+ Kenalpasti objekut dan kehendak sistem

.

< Menentukan masa pembangunan sistem

*

o'

diperolehi
< Menentukan sumber pangkalan data

% Analisis keperluan sistem

342 Fasa Rekabentuk.
[Fasa yang berkaitan adalah seperti berikut :

“ Merckabentuk sistem vang dikehendaki

5G

*

“ Merekabentuk pangkalan data

*
*
.0

* Mcenentukan keperluan sistem dan sumber

maklumat vang akan

Merekabentuk pelan pembangunan yang berkaitan

Merekabentuk antaramuka pengguna yvang sesuai
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3.4.3  Fasa Pembangunan.

Fasa pembangunan ini ialah fasa yang paling penting dalam proses
pembangunan satu sistem. Dalam fasa pembangunan ini, terdapat 4 fasa
sampingan yang utama iaitu terdiri daripada :

*» Fasa pembanguna sistem

< [fasa pembangunan pangkalan data

e

%+ Fasa pembangunan antaramuka

% Fasa mengkodkan AActive Server Pages

Dalam fasa pembangunan sistem, segala maklumat yang telah dirancang

dan telah direka akan dibuat untuk menghasilkan sistem yang lengkap.

Terdapat beberapa langkah untuk menylapkan sistem i dengan
memberikan kepada 3 peringkat utama iaitu membangunkan pangkalan data yang
berkaitan. Ini termasuklah membuat pangkalan data dengan menggunakan
Microsoft Access sebagai peranti utama. Pangkalan data yang telah siap akan
dikaitkan dengan antaramuka yang dibina. Pendekatan im dilakukan dengan
menggunakan skrip yang dipanggil Active Server Pages (ASP). Setelah selesat,
penyiapan  pangkalan  data  akan  digunakan  sebagai  proses  menviapkan
antaramuka pengguna. Selepas proses penghasilan antaramuka dan pangkalan

data telah sempurna, maka proses memasukkan skrip ASP dilakokan.
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344 Fasa Implementasi dan Penilaian
Fasa imi merupakan fasa kedua terakhir sebelum sistem i1 di onlinekan.

lanya terbahagi kepada 3 fasa utama iaitu

*
4.0

Fasa imphmentasi dan ujpan

EXd

<+ [asa penilaian

*
*
o

Fasa pembetulan ralat

% Penyelenggaraan

Dalam fasa ini, beberapa kaedah dan pendedahan telah dilakukan untuk menguji

sistem yang telah siap.

345 Fasa Interaksi Pengguna
Fasa terakhir proses menghasilkan scbuah sistem yang lengkap. Fasa ini

merupakan proses terakhir dan menyediakan manual pengguna.

pd
(R



Sistem Maklumat Latihan [ndusorn Bab 3 : Analisis Sistem

3.5 PEMILIHAN PERISIAN

Semasa pemilihan perisian yang akan digunakan bagi membangunkan sistem,

beberapa perkara perlu diambil kira, antaranya ialah :

< Persekitaran pengoperasian Windows dengan aplikasi yang berasaskan
pangkalan data kerana sistem ini memerlukan pangkalan  data bagi
menyimpan maklumatnva.

< Dapat  menyclenggarakan  scjumlah data yang  banyak  tanpa
menimbulkan masalah.

*» Dapat memudahkan pembinaan antaramuka pengguna yang baik supaya

dapat menarik perhatian pengguna,

Berdasarkan spesifik perisian di atas. perisian yang dipilih adalah seperti berikut

5.1 Microsoft Visual Interdev 6.0

‘s
7

'
n

.2 Microsoft FrontPage 98

353 Internet Explorer 3.0

‘)
n
4=

Active Scrver Pages (ASP)

o
n
N

Javascript

9
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5
o
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N

/)

5

N
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D

Microsoft Visual Interdev 6.0

Microsoft  Visual Interdev adalah  keluarga baru dalam  kumpulan
pembangunan visual. lanya alat pembangunan yang diintegrasikan untuk
membangunkan aplikast web vang dinamik dalam semua browser dan juga
platform. la termasuklah persekitaran pembangunan dinamik  yang
diintegrasi, alat sambungan  pangkalan  data, komponen pengaturcaraan,
Keupayaan pengurusan dengan penerbitan perisian ini memberikan kelebihan
kepada pembangunan dengan integrasi alatan pangkalan data. Sambungan
pangkalan data yang dimaksudkan termasuklah ODBC yang merangkumi

Microsoft SQL Microsoft Access dan pelbagai pangkalan data yang lain.

Microsoft IrontPage 98

Microsoft FrontPage mempunyai ciri-cirt merckabentuk tapak web  yang
kompleks, mterakuf dengan hanya beberapa klik dan tetikus. Perisian i
membenarkan pengimportan sebagai dokumen pemprosesan perkataan dan
fail HI'ML. Pilihan tetingkap membenarkan pengubahsuaian sumbangan kod

IHTML secara talian. Sebab perisian ini dipilih ada:ah kerana :

v" Mudah dan senang dikendalikan oleh semua pengguna.

v Boleh berintegrasikan dengan Microsolt Interdev.

Internet Explorer 5.0
[nternet Explorer 5.0 digunakan untuk menguji dan melayari laman web yang

digunakan.
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Active Server Pages (ASP)

Active Server Pages adalah merupakan teknologi terbaru yang diperkenalkan
oleh Microsoft dalam mengendalikan pelayan berasaskan pangkalan data.
lanya membolehkan penggunaan Vbscript dan Javascript yang membolehkan
dintegrasikan bersama-sama komponen web yang lain seperti ActiveX dan

Java applets.

Kelebihan yang didapati apabila menggunakan ASP adalah

e Janya sesuai untuk penggunaan penerbitan dan pengumpulan data
melalui web.

¢ lanya memberi satu cara pembangunan transakst yang sclamat dan
aplikasi berasaskan pelayan.

e Membekalkan Active Database Objest yang mana salah satu daripada
Active  Server Components  yang membenarkan  sumbangan  yang
mudah tetapi berkuasa dengan kebanyakkan pangkalan data dengan
pemacu.

e lanya sesuai untuk membangunkan aplikasi intranet dan juga
multiuser Internet.

e lanya bolech menyokong bahasa pengaturcaraan bagi pelayan dan

pelanggan.

Javascript

Javascript adalah satu bahasa penskriptan yang baru untuk menghasilkan
laman web yang interaktif serta menarik dengan pengaturcaraan HTMI .
lanya juga adalah perisian yang agak lengkap dan mudah. lanya mempunyai

beberapa persamaan dengan perisian Java.

v
0
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3.6 PANGKALAN DATA

Dalam menguruskan pangkalan data vang berkaitan dengan SMLI. pangkalan

data sesuai digunakan ialah SQL server 6.5 dan fail berasaskan teks.

3.6.1

SQL server 7.0

Microsoft SQI. scrver merupakan sistem pengurusan pangkalan data yang
berprestiy tinggr dan dicipta Khusus untuk  pengkomputeran  pengagihan
pelanggan dan pelayan. Ta menyediakan integrasi yang kukuh bagi aplikasi
Windows dan aplikasi  berasaskan  Windos vang boleh  membantu
mengurangkan  kos dan  kekompleksan -aphlkast  yang terhad diatur

kedudukannya.

Selain itu, SQI. Server juga bersifat keboleh-skalaan di mana keupayaannya
untuk menyokong pelbagar pemprosesan dan pangkalan data dalam ruang
saiz menjangkau satu terabait. Malah versi 7.0 ini juga mempunyai ciri baru
vang secara automatiknya menterjemah pertanyaan-pertanyaan berasaskan

English kepada SQL..

Fail Berasaskan Teks

Sistem fail berasaskan teks adalah paling sesuai untuk penyelengaraan dan
pembinaan jadual pembolehubah ringkas. Contohnya ialah pembinaan untuk
rekod ringkas berformat teks. Fail ini tidak memerlukan sistem pebgurusan

semasa perlaksanaanva,
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3.7  PEMILIHAN PERKAKASAN

- Beberapa konfigurasi perkakasan yang telah ditetapkan bagi memprakukkan
vang diperlukan seperti keupayaan, kelajuan, saiz ingatan dan sebahagian bagi
membangunkan dan melaksanakan sistem maklumat lathan industri. Antara

konfigurasi yang dipilih adalah seperti berikut :

I. Komputer peribadi dengan pemprosesan AMD K62 300Mhz.

I

Papan kekunci dan tetikus.

Monitor.

|5

4. 8.4 GB storan cakera keras.

5. 144 Pemacu cakera padat.

6. 64 MB SD RAM.

7. Pencetak (printer).

8. Pengimbas (scanner).
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3.8  PENGENALAN KEPERLUAN

Keperluan 1alah penvataan vang menghuraikan sistem vang hendak dibangunkan
dalam semua aspek secara jelas dan tepat. Keperluan sistem ialah keperluan masa
kmi dan keperluan masa akan datang vang mesu dipenuhi. Terdapat 4 aktvin

utama dalam keperluan sistem 1aitu :

3.8.1 Kenalpasti keperluan.
Mendapatkan  maklumat - keperluan  sistem dan memahami— kehendak

pengeuna terhadap sistem vang hendak dibangunkan.

3.8.2  Analisis keperluan,
Menganalisis setiap keperluan yang telah dikumpulkan. Ilasil analisis akan

diterjemahkan dalam bentuk model.

3.8.3 Takrifan dan spesifikasi keperluan.
Merekodkan keperluan sistem vang jelas dan terperinei dalam bentuk

dokumen.

3.8.4 Penentusahan keperluan,
Memastikan spesifikasi keperluan adalah sama dengan keperluan sistem yang
sebenar, mematuhi piawaian dan boleh digunakan sebagai asas bagi

rekabentuk peringkat awal.
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4.1  PENGENALAN

Rekabentuk sistem merupakan fasa di mana setiap Keperluan sistem telah
dikenalpasti diubah kepada model dan pewakilan yang boleh dinilai kualitinya
sebelum proses pengkodan dijalankan. Dalam fasa ini, isu yang ditekankan adalah
rekabentuk skrin untuk menghasilkan suatu sistem yang boleh menarik minat
pengguna. Sudah tentu antaramuka vang dipilih dengan kehendak mereka.

Oleh itu, penilaian yvang teliti perlu dilakukan supaya rekabentuk skrin yang
dihasilkan itu mudah difahami pengguna dan menarik perhatian mereka. Isu lain juga
perlu diberi penekanan ialah struktur sisetm. Penekanan perlu dilakukan supaya
SMLI senang dikendalikan oleh pengguna. Selain itu, ia bagi memastikan sistem

dapat berfungsi dengan sempurna tanpa banyak masalah.

Rekabentuk SMLI boleh dibahagikan kepada 4 bahagian iaitu
Senibina Sistem

Rekabentuk Struktur Sistem

Rekabentuk Skrin

T S NN

Rekabentuk Pangkalan Data

Rekabentuk sistem secara keseluruhannya dimulai dengan merekabentuk
skrin dan dukuti merekabentuk pangkalan data. Memandangkan Visual Interdev dan
ASP digunakan untuk membangunkan laman web ini, maka rekabentuk skrin

menjadi lebih mudah dan tidak memakan masa vang panjang.
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4.2 CIRI-CIRI REKABENTUK

Dalam fasa rekabentuk, segala keperluan telah dianalisis pada fasa awal akan
diterjemahkan ke bentuk perwakilan sistem. Ciri-ciri yang dipertimbangkan untuk

laman web ini adalah:

1y Sesuai
Merujuk kepada keseluruhan sistem dari segi pemilihan  warna,

Kandungan, saiz dan jenis tulisan, grafik, animasi dan persembahan

L Mudah
Sistem mesulah  mudah  difahami dan memenuhi ciri-ciri ramah
pengguna demi memastikan pengguna sasaran dapat melayarn dan

mengambil manfaat dari sistem ini.

1. Jelas
Sistem mestilah dapat memberikan penerangan yang mudah, ringkas,

berkesan dan jelas kepada pengguna.

v, Konsisten

Kekonsistenan diperlukan untuk mengelakkan penguna keliru.

40
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4.3 SENIBINA SISTEM

Senibina mengabungkan keupayaan sistem dalam mengenalpasti keperluan
dcngah komponen sistem yang telah dipilih jaitu modul-modul dan senibina ini akan
menerangkan  hubungan di antara modul-modul.  Dalam  pembangunan  SMII.
senibina sistem akan berkaitan rapat dengan modul dan pangkalan data bagi sistem

mi. Rajah dibawah menunjukkan senibina sistem bagi SMLI secara keseluruhan

MENU UTAMA SMLI
Pengenalan P
P i

engumuman

- N
Penyelia G
K
Pelajar A
L
Pentadbir A
N

Syarikat
Borang D
A
Keputusan T
A

Resume

Rajah 4.0 : Senibina Sistem SMLI

41
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44  REKABENTUK STRUKTUR SISTEM

fa memaparkan interaksi dan hubungan antara modul-modul Ta melibatkan
penghasilan struktur yang menggambarkan pilihan yang terdapat dalam sesuatu
menu. - Berdasarkan modul-modul vang telah dibahagikan dalam fasa analisis. carta
struktur sistem dihasilkan. Carta struktur merupakan kaedah yang selalu digunakan

dalam rekabentuk sistem. Modul-modulnva adalah seperti berikut:

SMLI
Mendafltar o Masukkan login &
sebagai ahli Sekiranya katalaluan apabila
terlupa sudah mendaftar
katalaluan
Daftar l.upa Login
katalaluan ¢

Rajah 4.1 : Carta Struktur bagi Modul Katalaluan

Rajah 4.1 menerangkan tentang modul katalaluan di mana penguna hendaklah
mendaftar dengan mengisi borang vang mengandungi nama pengguna dan
katalaluan. Apabila pendaftaran diterima, pengguna boleh memasukkan login dan
katalaluan apabila hendak mengunakannva. Sekiranya terlupa katalaluan, pengguna
perlu memasukkan katalaluan dengan beberapa percubaan. Ini adalah perlu untuk

mengelakkan pencerobohan.
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CARIAN

Taip katakunci Baca hasil
yang ingin dicari carian

Mencar maklumat

Rajah 4.2 : Carta Struktur bagi Modul Carian

Modul Carian di dalam rajah 4.2 mengambarkan struktur enjin pencari vang boleh
mendapatkan maklumat mengenai katakunci vang telah dimasukkan. Pengguna perlu
memasukkan katakunci yang ingin dicari. Ilasil carian akan dipaparkan dan

pengguna boleh memilih maklumat vang berkaitan,

PENGENALAN

/

Objckuf Sasaran Panduan Ajk

Rajah 4.3 : Carta Struktur bagi Modul Pengenalan

Modul Pengenalan di atas membenarkan pengguna untuk mendapatkan maklumat
seperti objektif, sasaran pelajar, svarat kelayakkan dan garis panduan. Selain
daripada itu pengguna juga boleh mengetahui tentang ahli jawatankuasa yang terlibat

dan tugasnya dari struktur organisasi.
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Pelajar

Data syarikat Keputusan LI Borang LI Resume

Rajah 4.4 : Carta Struktur bagi Modul Pelajar

Modul Pelajar pada rajah 4 4 menunjukkan bahawa pelajar boleh melihat senarai
nama syarikat nama syarikat yang terlibat untuk menjalani Latihan Industri bagi sesi
itu. Pelajar boleh memperolehi keputusan LI mereka  secara  online  dengan
memasukkan nombor matriknya. Selain daripada itu pelajar juga boleh mendapatkan

borang-borang dan contoh resume.

PENGUMUMAN

Pemberitahuan tarikh Keputusan

Rajah 4.5 : Carta Struktur bagi Modul Pengumuman

Modul Pengumuman yang ditunjukkan boleh digunakan oleh pelajar dan penvelia
untuk mendapatkan sebarang informasi terkini seperti tarikh lawatan penyelia ke
svarikat pelajar vang sedang menjalanm  latthan industri. Pelajar  juga  boleh

mengcetahut bila mercka boleh membuat semakan keputusan latihan industri mercka.
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Pentadbir
Katalaluan
Masukkan data Padam data Kemaskinit data

Rajah 4.6 : Carta Struktur bagi Modul Pentadbir

Rajah 4.6 menunjukkan modul pentadbir. Semua maklumat ini akan dimasukkan ke
dalam pangkalan data untuk memudahkan pentadbir membuat penambahan (add),
Kemaskini (update) dan upload maklumat lain. Template akan disediakan untuk
membuat perubahan ke atas data-data yang ada. Scbelum membuat  sebarang
perubahan, pihak pentadbir erlu memasukkan login dan Katalaluan yang betul. Ini

adalah perlu untuk menjaga data dengan selamat tanpa dicerobohi oleh orang lain
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4.5 REKABENTUK SKRIN

Proses rekabentuk ini akan dilakukan secara manual pada mulanya. lanya
adalah sebagai garis panduan ketika merekabentuk anataramuka sebenar dan
pengkodannya dalam fasa pengkodan kelak. Rekabentuk skrin yang baik adalah
rekabentuk yang dapat memenuhi objektifnya seperti cekap, tepat, konsisten serta
mudah digunakan. Untuk mencapai objektif ini, pembangun sistem perlu tahu apa
vang diperlukan sebagai input dan memahami tindakbalas dari pengguna terhadap
elemen yang berlainan yang wujud pada skrin tersebut Beberapa garis panduan perlu

dipertimbangkan untuk merekabentuk skrin.

a. Rekabentuk  skrin  dapat  menarik  minat  pengguna  untuk
menggunakannya.  Pembangun  sistem perlu  kreatuf  untuk
menghasilkan skrin yang menarik.

b. Skrin yang dihasilkan mudah difahami.

o) Menetapkan piawaian pada sctiap fungsi butang dalam skrin. Contoh:
penggunaan  ikon  hendaklah  berpadanan  dengan  fungsi  sistem,

penggunaan warna hendaklah konsisten.

d. Setiap arahan menggunakan perkataan yang pendek.
g, Setiap tindakan sesuatu butang perlu ada pengesahan. Contohnya

Masuk, pembangun sistem perlu menyediakan satu mesej pengesahan

kepada pengguna mengenai proses masuk tersebut.
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4.6 REKABENTUK PANGKALAN DATA

[Fasa rekabentuk boleh dianggapkan sebagai peringkat yang terpenting dalam
Kitar hayat pembangunan sistem kerana ia mempengaruhi keseluruhan prestasi sistem
pangkalan data yang dibangunkan Rekabentuk pangkalan data mestilah selaras
dengan kehendak rekabentuk dan analisis sistem maklumat yang lebih besar. Proses
rekabentuk  bukanlah  semestinya  dilakukan dalam  satu  turutan  aktiviti tetapi

memerlukan penelitian dan mungkin perlu diulang apabila mendapat maklumat.

Rekabentuk pangkalan data bukanlah satu proses berjujukan dalam satu hala,
malah ia adalah satu proscs yang bersifat iteraktif iaitu satu langkah atau fasa yang
telah dilalui mungkin dihalusi lagi, perlu diulang dan dirombak mengikut kehendak
atau maklumat yang baru diperolehi. Langkah berikut menunjukkan rekabentuk

pangkalan data iaitu:
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l.angkah ‘ Akuvit

v

M lenaktifkan entiti, atribut dan hubungan

Pemodelan data ~ Melukis gambarajah E-R
L 4 Memetakan gambarajah E-R kepada skima
Penormalan pangkalan data
Menormalkan skima
A 4
Pengesahan model data - Mengenalpasti proses dan peraturan utama seperti
peraturan kemaskini, kewibawaan dan
keselamatan.,
Rekabentuk - Memetakan proses konseptual kepada model
l.ogikal logikal
Menakrifkan jadual, pandangan dan kuatkuasa
capaian
Rekabentuk + Nenakrifkan struktur storan dan laluan capaian
Fizikal

Rajah 4.8 : Rekabentuk pangkalan data
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4.7  KAMUS DATA

Kamus data merupakan tempat penyimpanan struktur dan elemen data sesuatu
sistem. Maklumat yang terkandung dalam kamus data ialah:
= Nama, jenis dan saiz bagi unsur data
= Perhubungan data dan struktur skima
= Nama pengguna dan peringkat Kuasanya
=+ Sumber data

7+ Data statistik seperti kekerapan capaian terhadap sesuatu data

Terdapat banyak faedah menggunakan kamus data iaitu:

I. Maklumat yang dikumpulkan dan disimpan secara terpusat dan
memudahkan kawalan terhadap data yang menjadi sumber utama.

1. Makna data boleh ditakritkan dengan jelas supaya semua pengguna
memahami penggunaan dan kepentingan data

1. Komunikasi dan persefahaman antara pengguna menkjadi mudah
berpunca daripada taknf data yang jelas.

iv. Setiap perubahan kepada struktur pangkalan data dapat dirckodkan

dengan segera.
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4.8 REKABENTUK INPUT DAN OUTPUT

Rekabentuk input dan output memberikan penekanaan kepada 3 faktor utama iaitu :

a. Mesra pengguna (user friendly)
Sistem menyediakan situasi mesra pengguna di mana paparan mese] ralat

bagi logik untuk kemasukkan data.

b. Antaramuka pengguna (user interface)
Antaramuka yang menarik dapal menarik perhatian pengguna untuk terus
menggunakan sistem dan berminat melawati sistem semula. Rekabentuk skrin
merupakan faktor yang paling penting yang perlu dipertimbangkan, di mana
setiap halaman tertentu mempunyai rekabentuk antaramuka yang konsisten

supaya pengguna dapat menggunakan sistem dengan cekap.

c. Keselamatan (security)

Keperluan kselamatan untuk perlindungan capaian pangkalan data atau
borang untuk penghantaran data pelajar. Keutuhan keselamatan dapat
melindungi pangkalan data daripada dieksploitasikan oleh pihak tidak

bertanggungjawab atau tidak sah.
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5.1  PENGENALAN

Sistem SMLI menjalani pelbagai proses dan proses implementasi sistem
merupakan proses yang mengenalpasti kedudukan sistem yang sebenar. Dalam
menjalankan proses ini, satu fasa yang dikenali sebagai fasa pengkodan dilihat dan
diteliti. untuk  menghadapi  ralat  yang mungkin  wujud dalam  sistem.
Pengimplementasian vang dilakukan ke atas sistem juga merupakan sebahagian

daripada ujian yang sepatutnya dalam penilaian sistem

Tujuan utama fasa implementasi mi 1alah untuk menghasilkan kod sumber
vang jelas, mudah beserta dokumentasi yang memudahkan proses pengujian,
pengubahsuaian  dan  penyelenggaraan - AKtviti-aktiviti - vang  dilakukan  untuk
melaksanakan sistem ini merujuk Kepada pengoperasian sepenuh sistem. Sistem
hendaklah  dijalankan  dengan  menggunakan  pelayan yang  boleh  menampung

keperluan Active Server Pages (ASP) seperti Personal Web Server (PIS).

5.2 PENGKODAN SISTEM

Secara keseluruhannya, sistem menggunakan kaedah pengaturcaraan pelbagai
(multi programmng) yang mana memerlukan dua hingga tiga bahasa pengatucaraan
yvang dijalankan serentak termasuklah bahasa meta iaitu /lyperleks A larkups
Language (HTML). Pengkodan sistem i dilakukan dengan menggunakan beberapa
kod yang selalu digunakan dalam pembangunan  sistem  berasaskan  pelayan
pelanggan. Oleh yang demikian, pengkodan yang digunakan dibabagikan kepada 4
jenis bahasa pengaturcaraan termasuklah:

5.2.1 Pengaturcaraan pangkalan data (SQI.)

5.2.2  Pengaturcaraan script dctive Server Pages (ASP)
Al

5.2.3 Pengaturcaraan bahasa meta (H1TML)

3.2.4 Pengaturcaraan./uvascript

'S
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w

Pengaturcaraan pangkalan data (SQI.)

Dalam memenuht keperluan sistem secara menyeluruh, Sequence Query
Language (SQL)  digunakan  bagi mencapai data yang terdapat dalam
pangakalan data. T'erdapat pelbagai arahan yang melibatkan pangkalan yang
digunakan dalam proses pembangunan sistem ini. Konsep yang digunakan
adalah sama dengan arahan SQL vang lain yang mana menggunakan arahan
tetap sepertt INSERT, UPDATE, CREATE atau SELECT. Pengunaan arahan-
arahan in1, banyak digunakan dalam sistem ini. Pertanyaan juga banvak

melibatkan arahan pencarian sepertt H R
Contoh arahan yang terlibat dalam pangkalan data sistem ini adalah:

Dataconn.execute "INSERT into maklumbalas (nama, emel, komen,

cadangan, tarikh, masa) VALUES ("M&nm&" M &em& ",

“&kmn&" " &cad&" " &tarikh&™ " &masa&"")"

e Dataconnexccute  ("UPDATE  login  sct PassWord "&NPwd&™

WHERE Loginld "&Logild&"")

¢ Set rs=dataconn.execute ("SELECT * from Login WHERE Loginld=

&Ld&™)

e Rs.Open "SELECT * from bincang ORDER BY tarikh desc ",dataconn,

adOpenStatic

‘S
I
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Pengaturcaraan script Active Server Pages (ASP)

Script Active Server Pages (4ASP) merupakan script yang mengabungkan
antara aplikasi web dan juga pangkalan data. ASP beroperasi dengan adanya
server yvang berasaskan Microsoft dan juga pangkalan data tertentu selagi
?ianya boleh dihubungkan dengan ODBC. Dalam proses yang mehbatkan

script ASP, penggunaan tidak boleh dielakkan sama sekali.

5.2.3 Pengaturcaraan bahasa meta (HTML)

Bahasa meta //vper Text Markup Language (H1011) ialah bahasa yang amat
mudah dan digunakan secara meluas dalam  penggunaan aplikasi yang
melibatkan  web.  Oleh  yang  demikian,  pembinaan  yang melibatkan
antaramuka web tidak  boleh lari dengan penggunaan HTML. Dengan
penggunaan HTML sahaja. sistem ini tidak dapat disediakan kerana ianya
memerlukan integrasi antara SQI. dan ASP scperti yang dinyatakan di atas.
.Pcnggunaan HTMI. digunakan bagi memudahkan penghasilan antaramuka
yang menarik dan kemas. Bahasa meta yang diberikan sesuai digunakan

dalam proses pembangunan web.

Ay
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Contoh dibawah ini menunjukkan bahasa meta HTMI. vang digunakan iaiu:

<html>
~<head>
<title>maim-</title>

</head:

<body leftMargin="0" topMargin="0" marginwidth="0" marginheight="0"
background="images/Bkground.)pg" text="#000000" link="7006666"

vlink="1999999" alink="#00cc33">

<p><font SIZE="1" COLOR="#000000">&nbsp;</p=><"font>

<div align="center"><center>

<table border="0" cellPadding="0" width-"700">

<tbody=>

<1d  width "100%"><p align "center"><img alt "Selamat  Datang Ke

Jaman Web  Lathan  Industri FSKTM UM border="1" height—"835"

src"images/
logofakultijpg" width="681"></td>
<>
</tbody></table>
</center></div><"TBODY><"TBODY >
</body=>

</html=>
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Pengaturcaraan Javascript

Pengaturcaraan i merupakan pengatucaraan tambahan yang menyokong
serta memperbaiki sistem ini. Javascript membantu dalam menghasilkan satu
corak yang lebih menarik. Javascript ditulis untuk menyemak aksara yang

digunakan sebelum dihantar ke script ASP.
Di antara contoh penggunaan pengatucaraan Javascript iaitu:

<script language="JavaScript"~
var mese] anda = "*Selamat Datang Ke Laman Web Latihan Industri

FSKTM UM™*";

var buffer =" var buftfer2="
var message 1= buffer! : mese) anda - buffer2:

var dir = "left"; var speed = 75:

function geraktext() |
il (dir - "left") {
message2—message | .substring(2 messagel length)+" ",
window status—message2:
set I'imeout("geraktext(),",speed);
message | =message?2:
if (message | .substring(0,1) == "*")}
dir="night": | |
else |
message2=""+message | .substring(0,message | length-2);
window.status=message2;
setTimeout("geraktext();",speed);
message | =message?:
il (messagel substring(messagel length-1T,messagel length) — "*") |
dir="left"; } } }

</script>

T
h



Sistem Maklumar Latihan Indusiri

Bab 5 : Implementast Nistem

T

PERSEKITARAN PEMBANGUNAN

Untuk memastikan faman web SMLI ini berjayva dibangunkan, maka persekitaran

pembangunan bagi pembangunan sistem telah ditentukan terlebih dahulu 1aitu

menerusi penentuan ke atas perkakasan.dan perisian vang akan terhbat. Dalam

menentukan kedua-dua perkara ini, beberapa ciri perlu dititikberatkan. lanya dapat

dilihat seperti di bawah:

3.3.1

Perkakasan

Sctelah  membuat  penganalisaan, Kajian  dan penelitian, maka  beberapa

perkakasan dan  perisian vang dicadangkan  bagi membantu di dalam

penghasilan laman web SMLI ini supaya ianya menjadi lebih efektit” dan

efisyen. Perkakasan yang digunakan adalah komputer pelayan yang boleh

mengendalikan dan bertindak sebagai pelayan web (web server). Manakala

ciri-ciri komputer peribadi vang diperlukan pula adalah seperti berikut:

Keperluan perkakasan | Minima Dicadangkan

EPU .
RAM - l6RAM  [64RAM

Kapasiti hard disk o N

Monitor VGA SVGA

Peranti output

Pencetak dot matrik

Pencetak Conon Bublec—l

265 SP dan 1000 SP

Peranti input

Tetikus/papan kekunci

Tetikus/papan kekunci

Color display

16 bit

True color (32 bit)

Jadual 5.0 Spesifikasi perkakasan




3.3.2  Penisian

dariel ' i ak il Y Fr ;
Perisian yang digunakan ialah Microsoft FrontPage 98 dan Microsoft Visual
Interdev di mana ia digunakan untuk menyunting web. Perisian ini telah

dipilih bagi menyunting laman web secara keseluruhan kerana keupayaan
«

yang ditawarkan olehnya. Keupayaan. yang dimaksudkan di smi adalah
o - - - (&

kebolehan menghasilkan tapak laman web yang kompleks, interaktut’ dan
e < 3 (8

dinamik hanya perlu klik dan drag daripada “toolbox™ sebagai contohnya
= Y, €

kotak “Button™ dan meletakkannya ke platform antaramuka.

Perisian ini diwujudkan bagi disesuaikan pengguna yang kurang mengetahui
¥ =< J = sl

bahasa pengaturcaraan HTML. la juga merupakan satu kemudahan dan

kelebihan, Ini kerana tidak ada editor IITML yang lain yang membenarkan

pembangunan sesebuah tapak web dengan automasi, kekonsistenan dan
kesesuaian seperti vang ditawarkan oleh perisian ini. Ciri-cirt kemudahan

yang ditawarkan adalah:

e Menyediakan personal web server (I’11°S) yang membolehkan tapak
web dengan sendiri dan sebarang perubahan pada web boleh

diupload secara terus.
o Menyediakan kemudahan — mengimport  sebarang  dokumen
pemprosesan perkataan dan fail HIML dart sumber lain. la juga

membenarkan sebarang pengimportan grafik imej dart sebarang

format dan secara automatiknva akan menukarkannya ke dalam

bentuk *.gif dan *.jpeg fail.
o Menyediakan kemudahan  pilihan  tetingkap - yang - membenarkan
pcngulmhsuamn sumber bahasa pengaturcaraan HTMIL sccara atas
vang sudah biasa  dengan bahasa

=

alian.  Bagi  pengguna

pengaturcaraan HTMI., ciri-ciri ini merupakan suatu  kelebihan

Lkerana mereka boleh memasukkan kod sumber vang kadangkala

sukar untuk dimasukkan dalam persekitaran GUL

(]
~J
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5.3.3  Perubahan kepada kertas cadangan (Laporan Latihan [Imiah 1)
Terdapat beberapa perubahan yang berlaku dalam kertas cadangan vang telah

dibuat sebelum ini. Perubahan i dibuat disebabkan kerana ketidaksuaian

vang berlaku dalam sistem SMLIL Diantaranya adalah:

e Antaramuka cadngan skrin menu utama.
Perubahan kepada antaramuka  cadangan skrin menu utama vang
begitu “simple” dan kurang menarik minat pengguna. Maka perubahan
perlu  dilakukan dengan  menitikberatkan - ke atas warna, - cara

penyusunan dan stail ia dipersembahkan.

e Pernambahan bagi modul Keputusan.

Pembangun menambah  ruangan  keputusan - yang  membolehkan
pengguna melihat keputusan pelajar 1tu sahaja dengan mengeunakan

katalaluan supaya keputusannya tidak boleh diketahui oleh orang lain.
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’?.4 ALIRAN PERLAKSANAAN SISTEM

Berikut adalah tiga aktiviti yang berlaku dalam aliran perlaksanaan laman web sistem

SMLI:

a) Pengguna yang menggunakan pelayan web seperti Microsoft Internet
Explorer atau Netscape Navigator akan memohon mukasurat ASP dengan
menghantar mesej permintaan HTTP kepada pelayan.

b) Pelayan ‘Internet Information Server’ (IIS) akan mengenalpasti bahawa

permintaan terhadap mukasurat tersebut adalah muka surat ASP kerana 1a

mempunyai fail *.asp dan kemudian akan menghantar fail *.asp kepada fail

*.dIl untuk diproseskan. Proses ini melibatkan penjanaan pengskriptan kod

pada bahagian pelayan. Proses ini tidaka akan berlaku jika fail yang diminta

oleh pengguna ialah fail *.html.

¢) Pelayan akan menghantar keputusan muka surat HTML yang telah diminta

kembali kepada pengguna.

Permintaan data Fail input ASP
Laman
=l web e

— sistem 4+—

Data output et Fail output ASP

Rajah 5.0: Hubungan di antara pengguna laman web dengan pelayan web

dalam persekitaran ASP
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6.1 PENGENALAN

Pengujian merupakan proses yang dilakukan selepas kerja pengekodan dalam
menentukan kesalahan ralat yang boleh memberikan masalah kepada perlaksanaan
sistem yang sedang dibangunkan. Proses pengujian yang dijalankan perlu
menggunakan suatu pendekatan yang teratur dan berstruktur. Pengujian dijalankan

untuk menentukan kualiti sesuatu perisian yang dihasilkan.

Beberapa peraturan  diaplikasikan  bagi  memenuhi objektif  pengujian
Peraturan tersebut adalah
® Pengujian merupakan suatu proses pelaksanaan program dengan tujuan untuk
mencari ralat dan cuba untuk menyelesaikannya.
® Kes pengujian yang baik adalah kes yang mempunyai kebarangkalian yang tinggi
mendapat ralat.

® Pengujian yang berjaya ialah pengujian  yang dapat mengenalpasti  atau

mendedahkan ralat yang tidak dapat didedahkan kemudiannya.

EZ STRATEGI PENGUJIAN

Strategi pengujian yang digunakan di dalam sistem ini terdiri daripada:

6.
6.

[§9)

I Pengujian Unit

)
19

Pengujian Integrasi
6.2.3  Pengujian Sistem

6.2.4  Pengujian Penerimaan.

60



Sistem Maklumat Latihan Industri Bab 6 : Pengujian Sistem

6.2.1 Pengujian Unit

Pengujian dilakukan terhadap unit perisian kecil yang dinamakan
modul. Modul terdiri lebih daripada satu fungsi atau prosedur. Setiap modul
perlu diuji dari beberapa aspek seperti pengendali ralat, antaramuka, nilai

sempadan dan kelas data, laluan logik dan struktur data.

Menangani ralat daripada berlaku Menyemak parameter masuk dan
semasa perlaksanaan keluar daripada modul atur cara
Pengendali ralat Antaramuka

Data yang disimpan dapat
mengekalkan integrasi semasa
perlaksanaan

Memastikan setiap
penyataan diuji

MODUL
P 4—1  Struktur data

f

|

Nilai sempadan & kelas data

Laluan logik

Memastikan modul berfungsi dengan baik
pada nilai sempadan. Kelas data yang sah dan
tidak sah akan diuji

Rajah 6.0: Pengujian Unit

Pengujian  unit dilaksanakan bagi memastikan setiap fungsi  sistem

dilaksanakan dengan betul dan berintegrasi di antara satu sama lain dengan
fungsi-fungsi lain. Beberapa ujian terlibat seperti:

o Pengujian kod
Ujian ini dijalankan melalui pembacaan dan pengamatan semula kod

yang telah ditulis bagi mengesan kesalahan sintak. Kod yang sama

tetapi terdapat pada borang lain perlulah diamati agar tiada kandungan

yang tertinggal.
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e Larian kod
Kod di dalam Microsoft Frontpage dan Microsoft Visual Interdev

tidak dikompil tetapi dilarikan terus bersama aplikasi dan sekiranya
terdapat ralat, mesej ralat akan dipaparkan. Ini adalah untuk

memastikan semua ralat sintak dapat dikesan.

6.2.2  Pengujian Integrasi

Untuk menguji semua modul dalam sistem sekali gus adalah sukar. la
perlu dilakukan secara berperingkat-peringkat. Pengujian perlu dilakukan
terhadap semua modul secara berkelompok atau diintegrasi mengikut struktut
hirarki perisian. Ini adalah cara yang terbaik untuk mengesan ralat dalam
sesuatu subsistem. . Kejayaan terhadap pengujian unit sebelum ini tidak
bermakna kerana ia tidak memberi apa-apa masalah kepada pengujian

integrasi. Ralat mungkin wujud pada antaramuka modul apabila beberapa

modul diintegrasikan.

Oleh itu, pengujian integrasi perlu untuk melihat kemampuan modul
berintegrasi dengan modul lain. Pengupian ini akan memastikan data dapat
bergerak dengan baik melalui anatar modul dan tiada masalah kepada struktur
data yang digunakan. Modul-modul yang diintegrasikan dalam beberapa

peringkat bagi membentuk sistem modular seperti mana yang digariskan

dalam fasa rekabentuk.

Terdapat dua kaedah terkenal yang digunakan dalam pengujian

integras iaitu:
e Pengujian atas bawah
Pengujian ini merupakan proses pengujian dengan modul-modul diuji
dan digabungkan secara menurun mengikut struktur hirarki perisian.
Kebaikan yang didapati daripada pengujian atas bawah adalah

kesilapan yang berlaku semasa proses rekabentuk sistem dapat
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dikesan pada peringkat awal pengujian serta ianya dapat juga

mengurangkan kos untuk merekabentuk semula.

e Pengujian bawah atas
) [ & ) , A Q 11¢
Pengujian ini merupakan proses pengujian yang bermula pada aras
paling bawah dalam struktur hirarki perisian. Apabila integrasi dari

bawah ke atas meningkat, keperluan terhadap ujian-ujian secara

berasingan akan berkurangan.

6.2.3  Pengujian sistem

Pengujian sistem bertujuan untuk memastikan semua subsistem dapat
digabungkan untuk mewujudkan sistem keseluruhan. Pengujian ini boleh
dilihat sebagai proses mengesan ralat yang mungkin dari segi interaksi antara
subsistem dengan komponen lain termasuklah perkakasan. la juga berfungsi
sebagai pengesahan untuk membuktikan yang sistem dapat beroperasi seperti
yang dikehendaki. Pengujian ini akan menguji sama ada proses baik pulih
dilakukan dengan segera jika ralat berlaku ataupun menguji sama ada

kawalan keselamatan boleh dipercayai dan dipenuhi.

6.2.4 Pengujian Penerimaan

Pengujian ini merupakan ujian pengesahan iaitu ujian terakhir sebelum sistem
diserahkan kepada pengguna untuk diguna pakai. Pengujian ini melibatkan
data sebenar yang dibekalkan oleh pengguna berbanding dengan data simulasi
yang digunakan sebelum ini. Dalam pengujian ini, pengguna diberi peluang

menggunakan sistem yang selama beberapa minggu untuk mengesahkan

kemampuan dan objektif mereka tercapai.
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6.3 JENIS RALAT

Oleh yang demikian, suatu pengujian yang baik dikatakan mampu mengenalpasti

ralat-ralat yang tidak dapat dikesan semasa fasa analisis, rekabentuk atau

implementasi. Terdapat tiga jenis ralat yang biasa ditemu:

6.3.1 Ralat Kompilasi
Ralat ini terjadi dari pembinaan kod yang salah. la  mungkin disebabkan

tersalah menaip kata kunci atau tertinggal tanda-tanda yang penting. Ralat
sintak termasuk juga dalam jenis ralat int di mana berlaku kesilapan sintak

yang ditulis dalam aturcara (kod sumber) dan 1a boleh dikesan semasa proses

kompilasi.

6.3.2 Ralat Larian Masa
Ralat ini berlaku ketika proses perlaksanaan sistem atau ketika sistem

dilarikan dimana penyataan cuba melakukan operasi yang tidak munasabah.

Contohnya pembahagian dengan nilai sifar.

6.3.3 Ralat Logikal
Ralat ini terjadi apabila aplikasi tidak menghasilkan sebagaimana yang

dikehendaki dengan kata lain, program menghasilkan output di luar
jangkaan atau kesilapan output. Aplikasi mungkin memplunyai kod yang sah
secara sintak, dilarikan tanpa menjalankan operasi yang tidak sah dan
kemudiannya menghasilkan jawapan yang salah. Verifikasi dapat dicapai
hanya dengan menguji aplikasi dan menganalisa hasil yang diperolehi,

Pengesanan ralat ini boleh dilakukan oleh pengguna atau pengaturcara itu

sendirl.
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6.4 PENILAIAN PENGGUNA

Penilaian pengguna merupakan salah satu daripada pengujian sistem dan
ianya merupakan peringkat terakhir sebelum sesuatu sistem itu dipertingkatkan lagi
sehingga mencapai kepuasan pengguna sepenuhnya. Penilaian ini bermula setelah

semua ralat atau kesalahan daripada sistem diperbetulkan dan sistem boleh berfungsi

seperti yang dikehendakl.

Untuk menilai sistem ini, pembangun telah cuba mendapatkan pandangan dan
cadangan daripada PnNor Edzan (AJK LI) . Disebabkan kesuntukan masa
pembangun hanya berjaya mendapatkan pandangan dan cadangan daripada seorang

sahaja. Di sini pembangun menyenaraikan pandangan dan cadangan sistem ini hasil

daripada penilaian tersebut.
e P’n. Nor lid=an (AJK L1

Pandangan:
Pada keseluruhannya sistem ini baik kerana dapat memudahkkan semua

pengguna khususnya pentadbir. la bukan sahaja terhad untuk pelajar tetapi
kepada mereka yang ingin memperolehi maklumat mengenai latihan industri.
Pengguna tidak perlu bersusah payah untuk datang ke pejabat tetapi boleh

mencapai maklumat terus melalui internet. Ini juga menggalakkan pelajar-pelajar

memahami dengan lanjut mengenai internet.

Cadangan:
Diharap laman web ini dibuat dalam dua versi iaitu bahasa melayu dan bahasa

inggeris. Ini memberi peluang kepada pengguna yang kurang faham dalam versi

bahasa melayu dengan memilih versi bahasa inggeris.
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7.1  PENYELENGGARAAN SISTEM

Penyelenggaraan merupakan fasa yang akan dilakukan ke atas sistem SML]
bagi memastikan sistem ini sentiasa berada dalam situasi yang memuaskan.
Penyelenggaraan ditakrifkan sebagai proses mengubahsuai sistem atau modul selepas
ia dihantar dengan tujuan untuk membertulkan kesalahan untuk meningkatkan

keupayaan atau lain-lain atribut atau untuk menyesuaikannya dengan perubahan

persekitaran.

Sebarang perubahan yang berlaku pada fungsi dan modul memerlukan
penyelenggaraan pada setiap fasa pembinaan sistem. Proses penyelengparaan
dilakukan suapaya setiap fungsi sistem dapat menampung segala perubahan yang
dilakukan pada modul-modul dan fungsi-fungsi. Fokus penyelenggaraan kepada

prestasi sistem adalah kepada 4 aspek utama 1aitu:

i)  Kawalan penyelenggaraan ke atas fungsi sistem dari hari ke hari.
ii) Kawalan penyelenggaraan ke atas modifikasi sistem iaitu sebarang
perubahan yang dilakukan ke atas sistem perlu diselenggarakan.

iii) Memastikan fungsi yang diterima adalah benar-benar lengkap.

iv)  Mengekalkan prestasi sistem adalah konsisten

F.Z JENIS-JENIS PENYELENGGARAAN

Penyelenggaraan boleh dikelaskan kepada 4 kategori 1aitu:

72.1 Penyelenggaraan pembaikan
722 Penyelenggaraan penyesuaian
7.2.3 Penyelenggaraan penyempurnaan
72.4 Penyelenggaraan pencegahan

66



v, . sk - Ponve J , Poni ot
Sistem Maklumat Latihan Industri Bab 7 : Penyelenggaraan & Penilaian Sistem

7.2.1 Penyelenggaraan pembaikan

Pembaikan ialah membetulkan kesilapan yang terdapat pada sistem,

Sesetengah perlaksanaan sistem menghadapi masalah apabila dilarikan di
dalam pelayar. Maka cubaan larian di web bagi memastikan keluaran yang
dikehendaki diperolehi sepenuhnya perlu dilakukan sebaik-baiknya bagi
tujuan penyelenggaraan pembetulan. Jika terdapat sebarang kesulitan atau
ralat ia dapat dikesan dengan segera dan pembetulan juga dapat dilaksanakan

dengan segera.

722 Penyelenggaraan penyesuaian
Kadang-kadang perubahan yang berlaku dalam persekitaran kerja

menyebabkan sistem perlu diubah suai. Aktiviti mengubah suai atur cara

untuk menyesuaikan dengan persekitaran. Pengubahsuaian sistem biasanya

dibuat apabila ada perubahan pada perisian atau perkakasan dalam

persekitaran kerja.

7.2.3  Penyelenggaraan penyempurnaan
Sistem yang telah lengkap dan digunakan oleh pengguna tidak semestinya

memuaskan kehendak pembangun mahupun pengguna itu sendiri. Sekiranya

semasa pembangunan sistem, pengguna mendapati terdapat kekurangan

kepada sistem, maka pembangun mesti  bersedia untuk melakukan

penyelenggaraan pemyempurnaan bagi memenuhi kehendak pengguna.

Pembangun  juga mungkin  ingin  menambah,  mengubahsuai  atau

menghapuskan mana-mana modul, oleh itu penyelenggaraan pemyempurnaan

secara berterusan perlu dilakukan sehingga pengguna dan pembangun benar-

benar berpuashati dengan sistem yang dibangunkan.

7.2.4 Penyelenggaraan pencegahan
Perubahan pada sistem dibuat untuk mengelakkan sesuatu ralat atau masalah

tertentu daripada berlaku. Perubahan ini akan berlaku ke atas perisian untuk

menjadikannya lebih mudah diselenggaraan.
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7.3 DOKUMENTASI

Dalam menjalankan penyelenggaraan masa hadapan, perkara utama yang
menjadi rujukan mereka yang menjalankan proses penyelenggaraan ini adalah

dokumentasi. Terdapat 2 jenis dokumentasi yang telah disediakan sebagai panduan

utama kepada sistem ini. Dokumentasinya adalah seperti berikut:

1) Manual pengguna
Manual penguna merupakan dokumentasi bertulis yang lengkap yang

disediakan dalam edisi yang berlainan iaitu yang terdiri daripada:
i) edisi pengguna
Manual ini ditujukan kepada pengguna dan pentadbir sistem yang

ingin menggunakan fungsi dan modul biasa yang terdapat didalamnya
a.

ii) edisi untuk pentadbir
Manual ini ditujukan khas untuk kegunaan pentadbir sistem sahaja

dengan melibatkan data yang boleh dibuat penambahan dan

pengemaskinian rekod dalam pangkalan data.

2) Dokumentasi dalam sistem
Dokumentasi yang dilakukan pada kod sumber pembangunan sistem SMLI

Dokumentasi ini lebih ringkas dan padat.

NOTA:
Rujuk LAMPIRAN A (manual pengguna), LAMPIRAN B (manual pengguna-Edisi

pentadbir) dan LAMPIRAN D (Kod sumber pembangunan sistem) bagi sistem

SMLIL
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,7.4 PENILAIAN SISTEM

7.4.1 Kelebihan sistem

i)

1)

Antaramuka yang ramah pengguna

Antaramuka pengguna yang digunakan juga mudah difahami dan tidak
mengambil masa yang lama untuk dibebankan. Dengan mengambil
kelebihan yang ada pada HTML, Visual Interdev dan Javascript, SMI.I

ini menyediakan ciri ramah pengguna dan interaktif

Ciri-cirt keselamatan
Untuk menjaga keselamatan data, SMLI dilengkapi dengan ciri-ciri

capaian oleh pentadbir melalui katanama dan katalaluan. Tanpa

kebenaran capaian ini, sistem pangkalan SMLI tidak akan dapat

diubahsuai.

Capaian maklumat secara “online’

Sistem SMLI memberikan kebaikan kepada pengguna kerana ia

menyediakan capalan yang mudah secara ‘online’ yang mana ia

beroperasi sepanjang masa.
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7.4.2  Kekurangan sistem

i)  Pengurusan pangkalan yang belum optimum.
Walaupun sistem ini mempunyai ciri-ciri keselamatan yang baik untuk
pentadbir sistem mencapai data dalam pangkalan data, tetapi ianya
masih lagi boleh dicerobohi oleh pengguna yang mempuyai kemahiran

yang tinggi dalam sistem komputer.

ii)  Menghasilkan sistem dalam dua versi

Sistem yang telah dibangunkan hanya mempunyai satu versi bahasa

iaitu bahasa melayu. Sepatutnya ianya perlu dibangunkan untuk versi

yang berlainan bagi memudahkan pengguna.

7.4.3 Harapan pada masa hadapan

Bagi mengatasi kekurangan sistem SMLI, berikut adalah senarai bagi beberapa

cadangan harapan yang boleh dilakukan pada masa hadapan:

e Pengurusan pangkalan data sistem SMLI perlu dipertingkatkan ciri-ciri

keselamatan termasuklah penggunakan katalaluan untuk mencapai pangkalan

data oleh pentadbir. Pangkalan data ‘hackup’ perlu disediakan sebagai

kawalan terhadap pangkalan yang sedia ada.

Membangunkan sistem dalam dua versi bahasa iaitu bahasa melayu dan
bahasa inggeris. Bagi mereka yang tidak faham bahasa melayu boleh

menggunakan versis bahasa inggeris yang akan disediakan.

Mempertingkatkan lagi mutu antaramuka pengguna kepada lebih professional

dan interaktif dengan menggunakan perisian seperti Flash dan sebagainya.
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Setelah kajian demi kajian dilakukan pada pembangunan sistem SMLI,
diharapkan laman web ini akan dapat membantu pengguna dalam mencari maklumat
mengenai latihan industri. Di samping itu, sistem ini boleh dijadikan pemangkin
untuk menghasilkan sistem yang lebih baik pada masa hadapan. Segala ilmu yang
diperolehi semasa latihan ilmiah ini boleh diaplikasikan dalam menghasilkan projek-

projek yang melibatkan pembentukan sistem yang lebih besar pada masa hadapan.

7.4.4  Pengetahuan dan pengalaman

Sepanjang pembangunan sistem SMLI ini dijalakan, banyak pengetahuan baru telah

diperolehi di samping pengalaman yang ditimba. Ini termasuklah:

Memperolehi pengetahuan dalam pengendalian dan pembangunan alatan

[ ]
pembangunan sistem yang berkembang luas seperti Microsoft Visual
Interdev.

o Mendapat pendekatan tentang proses pembangunan sistem yang sebenar.

o Mempraktikkan keseluruhan pembelajaran aspek Sains  Komputer &

Teknologi Maklumat yang dipelajari sepanjang 3 tahun lepas di bawah major

Pengurusan Maklumat.

e Pembinaan sahsiah diri melalui pengurusan masa, membuat kaputusan yang

tepat dan berkeyakinan diri.

Belajar untuk menjalankan tugas secara bersendirian.
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8.1 PENGENALAN

Terdapat banyak masalah yang dihadapi semasa pembangunan sistem inj.
Masalah meliputi setiap fasa pembangunan yang memerlukan cara penyelesaian yang

baik dan segera agar proses pembangunan ini dapat diteruskan dan disiapkan pada

masa yang telah ditetapkan.

F&.Z MASALAH DAN PENYELESAIANNYA

Masalah yang dihadapi semasa pembangunan sistem ini menyebabkan

beberapa perubahan telah dilakukan terhadap cadangan pembinaan yang telah dibuat

di dalam Laporan Ilmiah [ Di antara masalah yang telah dihadapi adalah seperti

berikut:
A) Kurang pengetahuan dalam alatan pembangunanan dan bahasa

pengaturcaraan

Masalah
Masalah ini disebabkan oleh pembangun kurang mahir dalam menggunakan

Microsoft Visual Interdev dan Active Server Pages (ASP) sebagai alatan yang
digunakan untuk membangunkan sistem dan ini menyebabkan pembangunan

sistemn terbantut dan bergerak perlahan kerana kerumitan tersebut.

Penyelesaian
Bagi menyelesaikan masalah ini selain daripada merujuk bahan rujukan yang

berkaitan ASP, melayari internet, pembangun juga meminta bantuan rakan-rakan
bagi menyelesaikan permasalahan yang dihadapi di mana mereka memberi tunjuk
ajar serta memeriksa kesilapan yang dilakukan. Selain itu, latihan secara kendiri

dengan teknik mencuba dilakukan untuk membiasakan diri dengan penggunaan

kedua-dua alatan pembangunan int. -
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B) Bebanan akademik dan kesuntukan masa

Masalah
Selain harus menyelesaikan tugasan latihan ilmiah, saya juga terpaksa mengambil

berat tugasan-tugasan bagi subjek-subjek lain yang di ambil di samping terpaksa
mengulangkaji pelajaran. Kesuntukan masa untuk menyelesaikan pembangunan
sistem sehingga di luar tarikh penghantaran juga menyebabkan saya melalui
keadaan yang agak sukar. Kesuntukan masa ini juga mungkin di sebabkan

kelewatan pembangun di dalam memulakan proses pembangunan sistem ini.

Penyelesaian
Pengurusan masa yang baik penting dalam memastikan kedua-dua jenis tugasan

dapat diselesaiakan. Ini kerana semua pelajar juga melalui keadaan yang sama
dan hanya yang bertindak efektif dapat mengecapi kejayaan. Selain itu, penyelia
saya, En Zaidi Razak juga banyak membantu dalam memudahkan segala laluan
yang sukar. Pembangun juga berharap untuk dirinya agar dapat memulakan

sesuatu kerja itu seawal mngkin dan mempunyal perancangan yang strategik.

C) Rekabentuk skrin

Masalah
Semasa mengimplementasikan rekabentuk skrin adalah sukar untuk mendapatkan

paparan skrin yang baik. Masalah ini adalah berdasarkan kepada penyesuaian
warna latarbelakang halaman, warna huruf dan imej serta warna imej. Tambahan
pula warna merupakan daya tarikan utama bagi pengguna supaya mereka tidak

merasa bosan semasa menggunakan laman web SMLI ini.
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Penyelesaian
Masalah ini diselesaikan dengan membuat cubaan bagi setiap penyesuaian warna

tersebut mengikut citarasa pembangun dan berusaha menghasilkan sistem dengan

sebaik yang mungKin.

D) Kesukaran untuk melarikan sistem di fakulti

Masalah

Semasa proses permindahan semua sistem yang telah dibuat ke komputer yang
terdapat di fakulti ini, ada beberapa masalah yang didapati begitu sukar sekali

bagi diri pembangun. Terdapat beberapa ralat apabila sistem ini dilarikan di

komputer di dalam makmal sedangkan apabila pembangun melarikan sistem ini

menggunakan komputer di rumah, tiada sebarang ralat berlaku. Ini merupakan

kesukaran yang paling besar dialami  pembangun memandangkan tarikh

penghantaran laporan Latihan [Imiah dan viva sudah hampir.

Penyelesaian

Demi menyelesaikan kesukaran ini, pembangun cuba berbincang dengan penyelia

dan moderator supaya melihat sistem yang telah siap. Permasalah ini akan cuba

diselesaikan bersama-sama. Di samping itu, pembangun cuba meminta tolong

rakan-rakan dalam membantu masalah ini.
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8.3 KESIMPULAN

Laporan latihan ilmiah ini merupakan laporan keseluruhan projek yang
dilakukan dalam usaha memperkenalkan apa itu sistem SMLI. Laporan ini
merangkumi topik-topik yang berkaitan dengan proses penyediaan proposal
termasuklah pengenalan, kajian mengenai sistem, metodologi sistem, keperluan
sistem secara umum dan juga proses akhiran dalam menyempurnakan sistem. Ini

termasuklah ujian sistem, penilaian sistem dan juga masa depan sistem secara khusus

dan jelas.

Laporan ini juga membincangkan rekabentuk sistem yang dibangunkan dan
diharapkan sistem yang dibangunkan akan menjadi kenyataan. Pemerhatian dibuat
dan didapati sistem akan mengubah corak pengendalian tesis masa kini dan juga
memudahkan pengaksesan tesis sedia ada. Dari apa yang telah dijangkakan, sistem

akan berupaya memenuhi objektif projek yang telah dinyatakan di dalam laporan ini.

Projek ini boleh digunakan pada semua peringkat di fakulti FSKTM UM. Jangkaan

ini dilihat kerana pengguna masa kini sudah berubah teknologi dari teknologi lama

kepada teknologi yang dikenali sebagai digital.

Konsep pengujian dan penilaian sistem telah memberikan gambaran tentang
sistem yang sebenar. Proses pembangunan sistem yang jelas diterangkan dan cara
penggunaan sistem secara khususnya diterbitkan untuk kegunaan pengguna.
Walaupun masih banyak kelemahan dan juga kecacatan pada sistem ini, namun apa

yang diharapkan agar sistem ini dapat membantu pihak pentadbir di fakulti.

Oleh yang demikian, diharap sistem SMLI akan memenuhi keperluan dan
kehendak pengguna dan dengan harapan yang tinggi semoga sistem ini akan

diimplementasikan untuk menjadikan suatu kenyataan.
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SMLI Pengkodan

Contoh pengkodan login

<HTML><HEAD><TITLE>SistemFak - </TITLE>
<META http-equiv=Content-Type content="text/html; charset=windows-1252">
<META content="Microsoft FrontPage 5.0" name=GENERATOR>

<STYLE type=text/css>.text {
FONT-FAMILY: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif, FONT-SIZE: 8pt; LINE-HEIGHT: 12pt

}
</STYLE>
<meta name="Microsoft Border" content="r, default">

</HEAD>
<BODY text=#000000 vLink=#0033cc aL.ink=#0033cc link=#0033cc bgColor=H#{TTTT

background="IMAGES/bkgdhome2 gif'>
<FORM name=passwordform action=login_res.asp method=post
target=_top>
<INPUT type=hidden
value=mail name=svc>
<TABLE style="MARGIN-LEFT: 10px" height="95%" cellSpacing=0 cellPadding=0
border=0 class="text">
<TBODY>
<TR vAlign=top>
<TD noWrap width=312></TD>
<TD width=10><IMG height=1 alt=-
src="IMAGES/spacer.gif"
width=10 border=0></TD>
<TD width=375>
<TABLE style="MARGIN-TOP: 10px" cellSpacing=0 cellPadding=2 width="100%%"
border=0>
<TBODY>
<TR>
<TD
style="PADDING-RIGHT: 2px; PADDING-LEFT: 2px; PADDING-BOTTOM: 2px; PADDING-
TOP: 2px"><img border="0" src="IMAGES/logo_fak gif" width="79" height="50"></TD></TR>

<TR>
<TD
style="PADDING-RIGHT: 2px; PADDING-LEFT: 2px; PADDING-BOTTOM: 2px; PADDING-

TOP: 2px"
bgColor=#dbeaf5>
<p class="text"><font color="#FF0000">Selamat Datang ke Laman WEB Latihan Industri

FSKTM</font></p>
</TD></TR></TBODY></TABLE>&nbsp;
<TABLE cellSpacing=0 cellPadding=2 width="100%" border=0>

<TBODY>
<TR>
<TD
style="PADDING-RIGHT: 2px; PADDING-LEFT: 2px; PADDING-BOTTOM: 2px; PADDING-

TOP: 2px"
bgColor=#dbeaf5 colSpan=2> ‘
<p class="text"><FONT class=title>Sekiranya anda telah
didaftarkan kepada sistem ini, anda boleh Log Masuk. </FONT></p>
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</TD></TR></TBODY></TABLE>
<TABLE cellSpacing=0 cellPadding=0 border=0>
<TBODY>
<TR vAlign=bottom>
<TD width=5 height=20>
<p class="text"></TD>
<TD vAlign=bottom colSpan=5>
<p class="text"><LABEL
for=a_si><b><FONT class=f>Nama Pengguna/Nombor Malrik</I7()N"[‘></b></[‘,\B[g[‘\,(;/p\)
</TD></TR>
<TR vAlign=bottom>
<TD width=5>
<p class="text"></TD>
<TD vAlign=bottom noWrap>
<p class="text"><INPUT id=a_si maxLength=64 size=16
name=username></p>
</TD>
<TD vAlign=center align=middle>
<p class="text"></TD>
<TD vAlign=center noWrap>
<p class="text"> <INPUT type=hidden
value=https://login. msnia.passport.conVppsecure/post.asp
name=RemoteDAPost> </p>
</TD></TR>
<TR vAlign=bottom>
<TD width=5>
<p class="text"></TD>
<TD vAlign=bottom noWrap colSpan=3>
<p class="text"><LABEL
for=a_p><b><font class="f">Katalaluan</font></b></LABEL></p>
</TD></TR>
<TR vAlign=center>
<TD width=5>
<p class="text"></TD>
<TD noWrap>
<p class="text"><INPUT id=a_p type=password maxLength=16 size=16

name=password> </p>

</TD>
<TD>
<p class="text"></TD>
<TD>
<TABLE cellSpacing=0 cellPadding=0 border=0 valign="top">
<TBODY>
<TR>
<TD> ;
<p class="text"><INPUT type=submit value="Log Masuk" name=Submit class="tex("--
</p>
</TD>
'<TD width=10>
<p class="text">&nbsp;</p>
</TD>

<TD colSpan=3>
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<p class="text">
</TD><fTR></TBODY></1'ABLE></I'D></TR></TBODY></TABLE>
<p class="text"><BR>
</p>
</TD></TR>
<TR vAlign=bottom>
<TD vAlign=bottom width=312></TD>
<TD vAlign=bottom width=10><IMG height=1 alt=
src="IMAGES/spacer gif"
width=10 border=0></TD>
<TD vAlign=bottom>
</TD></TR></TBODY></TABLE>
</FORM>

</BODY></HTML>
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Contoh pengkodan pengunuman

<l-- #include file="verify.asp" -->

%%
"*¥*+*Get my company 1D
ID=request.querystring("lD")

accessdb="../database/sistem"
cn="DRIVER={Microsoft Access Driver (*.mdb)},"
cn=cn & "DBQ=" & server.mappath(accessdb)
Setrs = Server,CrmleObject("ADODB.Recordsel")
Set rs2 = Server.CreateObject("ADODB Recordset")
Setrs3 = Server.CrmteObject("ADODB.Recordsct")

sql = "select * from pengumuman where 1D like “&ID&™
rs.Open sql, cn

90>

<HTML><HEAD><TITLE>Home</TITLE> ‘ .
<META content="text/html; charset=iso-8859-1" http-equiv=Content-Type>

<STYLE type=text/css> text { . y '
FONT-FAMILY: Verdama, Arial, Helvetica, sans-serif, FONT-SIZE: 8pt; LINE-HEIGHT 12pt

}
</STYLE>

<META content="Microsoft FrontPage 5.0" name=GENERATOR><meta name="Microsoft Border"

content="r, default">

</HEAD> .
<BODY aLink=#666666 byColor=#{ITIT link=#666666 text=H#000000 vLink=#666666>

<table border="0" cellspacing="1" width="100%5">

Ehr2 . @ R

<td width="100%"><img border="0" src="../images/top_banner gif" width="716" height="50"></td>
<tr>

L < Al
<td width="100%" background="../lMAGES/spacer_m:d gif'>
<p align="right"><img border="0" src="../images/spacer.gif'><a href=". /logout asp"><img

border="0" src="../Il‘viAGES/btn_logongif"></a></p>
</td>
</tr>
<td width="100%"><img border="0" sre=". /images/spacer gif'></td>
</tr>

qtabl@ . nt [ oY 1]
<table border="0" width="100%" cellspacing="0 cellpadding="0">

<tr>
<td width="19%" valign="top"> o
<table border="0" width="41%" cellspacing= 0">
<tr>
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<td width="100%"><img border="0" src='{_/inmgms/header_menu-gif" width="116"

height="17"></td>
</tr>
<tr>
<td width="100%"><a href=".
5fC="../images/btn_lamanutama.gif" width=
</tr>

<t{r>
<td width="100%"><a href=". /Default.asp"><img border="0" src=". ./images/btn_pengenalan gif"

width="116" height="17"></a></td>
</tr>
<{1=>
<td width="100%"><a href="pengur
src="../images/btn_pengumuman gif' width
</tr>
<tr>
<td width="100%"><a href="../SYARIKAT/Syarikat,aSp"><img border="0"
SrC="../imag&s/btn_syarikat.gif" width="116" height="1 7"></a></td>
</tr>

<tr>
<td width="100%"><a href=",./R&sume.htm”><img border="0" src="../images/btn_resume. gif"

ht="17"></a></td>

/laman_utama. ASP"><img border="0"
"116" height=" 17" ></a></td>

numanvasp"><img border="0"
="116" height="1 7' ></a></td>

width="116" heig
</tr>
<tr>
<td width="100%"><a href=“4./Borang.asp"><img border=
width="116" height="1 7"></a></td>
</tr>
<{r>
<td width="100%"><a href="../[’ELAJAR/aﬁerlog/pelajar_incivasp“><img border="0"
src=". /images/btn_keputusan gif’ width="116" height="17"></a></td>
</tr>

<>
<td width="100%"><img border="0" src="

"0" src="../images/btn_borang. git"

' /images/spacer.gif* width="116" height="17"></td>

</tr>
<tr>
<td width="100%"><img border=
height="17"></td>
</tr>
<tr>
<td width="100%"><a href=“.,/PELAJAR/Pelajar.asp"><img border="0"
Sfc:"../inmges/btn_pelajar.gif' width="116" height="17"></a></td>
</tr>
<tr>
<td width="100%"><a href="‘./I’ENYELIA/Penyelia4asp"><img border="0"
SYC="../images/btn_penyelia_gif“ width="116" height="17"></a></td>

no" sre=". /images/header_butiran gif* width="116"

</tr> ¥
<tr> v g -
<td width="100%"><1mg border="0" src="../images/spacer gif" width="116" height="17"></td>
</tr>
<tr>
n asp"><img border="0" src="./IMAGES/btn_up/carian gif"

<td width="100%"><a href="../caria

width="116" height=" 17" ></a></td>

(]}
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</tr>
</table>
</td>
<td width="81%" nowrap valign="top">
<table class=text border="0" cellspacing="1" width="100%">
<tr>
/<ld width="100%"><img border="0" src=". /IMAGES/title_pengumuman gif"'></td>
</tr>
<tr>
<td width="100%">
<table border="0" cellspacing="0" width="1 03%" class="text" cellpadding="0">

<tr>
<td width="30%"><font color="#FF0000">Tajuk</font></td>

<td width="1%"></td>
<td wid!h="92°/o"><%=rs("pe_tajuk")%></td>

</tr>

<tr>
<td width="30%"><font color="#FF0000">Tarikh dikeluarkan</font></td>

<td width="1%%">:</td>
<td width="92%"><%:rs("pe_tarikh")%></td>

<Nr>
<tr>
<td width="31%" valign="top"><font color="#FF0000">Tarikh Akhir
diubah</font></td>

<td width="2%">:</td>
<td w1'dth="94°/6"><°/6=rs(”pe_ubah")%></'td>

</tr>
<tr>
<td width="31%" valign="top"><font color="#FF0000">Keterangan
Lanjut</font></td>

<td width="2%">:</td>
<td width="94°/o"><%=rs("pe_keterangan")%></1d>

</tr>

</table>
</td>
</tr>
</table>
</td>
</tr>
</table>

</BODY></HTML>
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Contoh pengkodan penyelia

<!-- #include file="verify.asp" -->

<%
**¥***Get my penyelia 1D
ID=request querystring("1D")

accessdb="../database/sistem" .‘ .
cn="DRIVER={Microsoft Access Driver (*.mdb)};

cn=cn & "DBQ=" & server.mappath(accessdb) )
Set rs = Server. CreateObject("ADODB Recordset ?
Set 152 = Server CreateObject("ADODB .Recordset")

sql ="select * from penyelia where 1D like "&ID&""

1s.Open sql, cn

penyelia=rs("pen_nama") LT S e
$q12="select * from pelajar where pen_nama like "&penyelia&

rs2.Open sql2, cn
20>

<HTML><HEAD><I'ITLE>Home<fﬂTLE_> “ = -
<META content="text/html; charset=is0-8859-1" http-equiv=Content-Type>

’ 3 fext .
z rYLEFt();pNe;f;):XUI\?:ISITY?){’eEdana, Arial, Helvetica, sans-serif, FONT-SIZE: 8pt; LINE-HEIGHT- 12pt

}
</STYLE>

<META content="Microsoft FrontPage 5.0" name=GENERATOR><meta name="Microsoft Border"

content="r, default">
Zﬁ)}:[?\[/) :Link=#666666 bgColor=HTIT link=#666666 text=#000000 vLink=H#666666>

<table border__:anou Ce"SPaCing:" 1 " \w'dthzn 1 000/°u>
<irt?i width="100%"><img border="0" src="../images/top_banner.gif" width="716" height="50">< 1>

</tr>
<tr> . e
idth=" " d="A,/IMAGhS/spacer*mld.ngf‘ > _ |
<Ld wll'dt:j'r]iggt?‘;<ﬁ:::%:)(iggr="0" src="_/images/spacer gif* width="1" height="] "><img border="("
al o " L3 - "
Src:".‘.)/ll‘vaGES/bm_logofT.gif" width="116" height="17"></p>
</td>
</tr>
<t - . o
<r:i width="100%"><img border="0" src="../images/spacer.gif'></td>
</tr>

<Ntable> s T,
<table border="0" width="100%" cellspacing="0" cellpadding="0">

<tr>
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<td width="19%" valign="top">
<table border="0" width="41%" cellspacing="0">
<tr>
<td width="100%"><img border="0" src="
height="17"></td>
</tr>
<tr>
<td width="100%"><a href=
src="../images/btn_lanmnulama_gif"></a></1d>
</tr>

<tr>
<td width="100%"><a href="_ /Default.asp"><img border="0" src="_./images/btn_pengenalan gif"

width="116" height="1 7"></a></td>
</tr>
<tr>
<td width="100%"><a href="../p
Src="../inmges/btn_pengumuman.gif" width=
</tr>
<tr>
<td width="100%"
src="A/images/btn_syarikat.gif" W
</tr>
<tr=
<td width="100%
src—*»"‘4/imageS/btn_resume.gif"></a></td>
</tr>

<tr>
<td width="100%"><a href="./Borang.asp’

width="116" height="1 7"></a></td>
</tr>
<tr>
<td width="100%"><a href="../PELAJAR/aﬁerlog/pelajar_inci.aSp“><img border="0"
sre=", ./inmges/btn_keputusangif" width="116" height="1 7"></a></td>

</tr>
<tr>
<td width="100%"><img border="0" src=
</tr>

<tr>
<td width="100%"><img border="0" src="‘_/inmges/lmader_butiran.gif“></td>

</tr>

<tr>
<td width="100%"><a href:"../PELAJAR/PelajarAasp"><img border="0"
STC="._./imageslbtn__pelajar.gif" width="116" heighl="I7"></a></'1d>
</tr>

<tr>
<td width="100%"><a href="Penyelia.asp"><1mg border="0" src="../images/btn_penyela git"

width="116" height="17" ></a></td>
</tr>
<Ar>
<td width="100%"><1mg border="0" src="./images/spacer gif'></td>
</tr>
<tr>

' /images/header_menu gif* width="116"

" /laman_utama ASP"><img border="0"

engumuman./pengumuman.asp"><img border="0"
"116" height="1 7" ></a></1d>

><a href="4./SYARIKAT/Syarikat,asp"><'un8 border="0"
idth="116" height="1 7"></a></td>

"><a href=""/R&sume.htm"><img border="0"

'><img border="0" src="../images/btn_borang gif"

» /images/spacer.gif* width="116" height="17"></td>




SML] ——

<td width="100%"><a href=". /carian asp"><img border="0"
sre=". /IMAGES/btn_up/carian gif"></a></td>
</tr>
</table>
</td>
<td width="81%" nowrap valign="top">
<table border="0" cellspacing="1" width="100%6">
<tr>
<td width="100%"><img border="0" src="../images/title_penyelia gif" width="232"
height="17"><Ad>
</tr>
<tr>
<td width="100%">
<table border="0" cellspacing="0" width="100%" class="text" cellpadding="0" height="1">

<tr>
<td width="50%" height="1"><font color="#FF0000">Nama</font></td>

<td width="2%" height="1">:</td>
<td width="68%" height="1"><%=rs("pen_nama")%></td>

</tr>

<tr>
<td width="50%" background="../IMAGES/Spacer2. gif" height="1 ">&nbsp;</td>
UL VAL

<td width="2%" background="../IMAGES/Spacer2.gif" height="1">&nbsp;</1d>
<td width="68%" background="./IMAGES/Spacer2 gif" height="1 ">&nbsp;</td>

</tr>

<tr>
<td width="51%" valign="top" height="18"><font color—-"#FFOOOO">Jabatan</f0m></td)

<td width="3%" height="18">:</td> _
<td width="70%" height="18"><%=rs("pen_jabatan")%></td>

</tr>

<tr>
<td width="51%" valign="top" background="..ﬂNiAQES/Spacerz,gi{“ heigm:"‘">&nbsp,</td>
<td width="3%" background="../IMAGES/Spacer2.gif" he'ghl:"l">&nbsp;</1d>
<td width="70%" background="./IMAGES/Spacer2.gif' height="] ">&nbsp;</td>

</tr>

<tr>
<td width="51%" valign="top" height="1"><font color="#FF0000">Senarai Nama

Pelajar</font></td> .
<td width="3%" valign="top" height="1">:</td>

<td width="70%" height="1">
<table class=text border="0" cellspacing="1" width="100%">
<%
On Error Resume Next
rs2.MoveFirst
do while Not rs2.eof
%>

<tr>
<td width="100%" valign="top" nowrap><a
href=. /pelajar/pelajar_inci.asp?matrik=<%6=rs2("pel_matrik %0>><%=152("pel_nama")%></a></1>
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</tr>
<%
rs2. MoveNext
loop
%>
</table>

</td>

</tr>

</table>
</td>
</tr>
</table>
</td>
</tr>
</table>

</BODY></HTML>

Contoh pengkodan Pelajar

<0 o

accessdb="database/sistem"
en="DRIVER={Microsoft Access Driver (*.mdb)},"
cn=cn & "DBQ=" & server.mappath(accessdb)

Set rs = Server.CreateObject("ADODB Recordset")

sql ="select * from pelajar order by pel_nama asc"

rs.Open sql, cn

%>

<HTML><HEAD><TITLE>Home</TITLE>

<META content="text/html, charset=150-8859-1" http-equiv=Content-Type>

<STYLE type=text/css>.text {

FONT-FAMILY: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif; FONT-SIZE: 8pt, LINE-HEIGI| -

}
</STYLE>

12pt

<META content="Microsoft FrontPage 5.0" name=GENERATOR><meta name="Microsoft Border"

content="r, default">

</HEAD> .
<BODY aLink=#666666 bgColor=#fTAT link=#666666 text=H000000 vLink=#666666>

<table border="0" cellspacing="1" width="100%">
<tr>

<ftr>
<tr>

</tr>

<td width="100%"><img border="0" src="images/spacer gif"'></1d>

<td width="100%"><img border="0" src="images/top_banner.gif" width="7]6" height="50"></1d-

10



SMILI Pengkodan.

</table>
<table border="0" width="100
<tr>
<td width="19%">
<table border="0" width="41%" cellspacing=
<tr>
<td width="100%"><img border=
height="17"></td>
</tr>

<tr=>
<td width="100%"><img border="0" src="images/btn_lamanutama gif* width="116"

height="17"></td>
</tr>
<tr>
<td width="100%"
height="17"></td>
</tr>
<tr>
<td width="100%"><img border=
height="17"></td>
</tr>

i - 8 .
<td width="100%0"><img border="0" src="m\ages«’btn_syankat.glf" width="116"

height="1 7"></td>
</tr>

<tr> ' .
<td width="100%"><1mg border="0" src="images/bm_resume‘glf“ width="116" height="17"></td>

</tr>

<> ' .
<td width="100%"><img border="0" src="images/btn_borang,g1f" width="116" height="17"></td>

</tr>

<tr> . '
<td width="100%"><img border="0" src="inmg&s/btn_keputusan.glf" width="116"

height="1 7"></td>

%" cellspacing="0" cellpadding="0">

">

"' sre="images/header_menu gif" width="116"

><img border="0" src="images/btn_pengenalan gif"* width="116"

ng" sre="images/btn_pengumuman gif" width="116"

</tr>
<tr> ) )
<td width="100%"><img border="0" src="imagcs/spaoer.glf" width="116" height="17"></td>
</tr>
<tr>
*o" src=“inmges/hwder_butiran.gif“ width="116"

<td width="100%"><img border=
height="17"></td>

</tr>
<tr> ) : ; ;
<td width="100%"><img border="0" src="images/btn pelajar gif" width="116" height="17"></td>
</tr>
<tr>
"imag&s/bln_penyelia.gil" width="116"

<td width="100%"><img border="0" src=
height="17"></td>
</tr>

<tr> )
<td width="100%"><img border="0" src=

height="17"></td>

imagm/btn_pemadbir.gif" width="116"

1
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</tr>
</table>

</td> A

<td width="81%" nowrap valign="top"> "
<table border="0" cellspacing="1" width="100%5">

<tr>
<td width="100%"><img border="0" src="images/title_pelajar gif'></td>

</tr>
<tr>
<td width="100%">
<table border="0" cellspacing="0" width="100%" class="text" cellpadding="0">
<tr>

<td width="50%">
<p align="left"><font color="#FF0000">Nama</font></p>

</td>

<td width="39%">
<p align="left"><font color="#FF0000">No Matriks</font></p>

</td>

<td width="49%">
<p align="left"><font color="#FF0000">E-Mel</font></p>

</td>

</tr>

<%
On Error Resume Next
rs.MoveFirst
do while Not rs.eof
%>

<tr>

<td width="51%">
<p align="left"><%=rs("pel_nama")%></td>
<td width="41%">
<p align="left"><%=rs("pel_matrik")%o></td>
<td width="46%">
<p align="left"><%=rs("pel_mail")%></td>
</tr>
<%
rs.MoveNext

loop
%>

</table>
</td>
</tr>
</table>
</td>
</tr>
</table>

</BODY></HTML>
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Contoh pengkodan syarikat

<I-- #include file="verify.asp" -->

<%

*¥***Get my company 1D
ID=request.querystring("ID")

accessdb=". /database/sistem" :
cn="DRIVER={Microsoft Access Driver (*.mdb)},"
cn=cn & "DBQ=" & server.mappath(accessdb)

Set rs = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")
Set rs2 = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")
Setrs3 = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")

sql = "select * from syarikat where ID like "&ID&""

rs.Open sql, cn

Sya_nama=rs("sya_nama")

$qI3 ="select * from pelajar where sya_nama like ""&sya_nama&""
1s3.0pen sql3, cn

95>

<HTML><HEAD><TITLE>Home</TITLE> .
<META content="text/html; charset=iso-8859-1" http-equiv=Content-Type>

<STYLE type=text/css>.text { ‘ .
FONT-FAMILY: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif, FONT-SIZE: 8pt; LINE-HEIGHT 12pt

}
</STYLE>
<META content="Microsoft FrontPage 5.0" name=GENERATOR><meta name="Microsoft Border"

content="r, default">
</HEAD>
<BODY aLink=#666666 bgColor=#fITIT link=#666666 text=H000000 vLink=#666666>

<table border="0" cellspacing="1" width="100%">
<tr>
<td width="100%"><img border="0" src="../images/top_banner.gif" width="7]¢" height="30"></1(>
<hr>

<tr>
<td width="100%" background="../IMAGES/spacer_mid gif"'>

<p align="right"><img border="0" src="../images/spacer.gif"'><a href="
border="0" src="._ /IMAGES/btn_logoff.gif'></a></p>
</td>
</tr>
<tr>

<td width="100%"><img border="0" src="_ /images/spacer.gif'></td>

'../]ogout.aSp"><,'mg

</tr>

</table> . .
<table border="0" width="100%" cellspacing="0" cellpadding="0">

<tr>
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<td width="19%" valign="top">
~table border="0" width="41%"
<tr>
<td width="100%"><Img border=
height="17"></td>
</tr>

<tr>
<td width="100%0"><a href‘;""/lanmn_ulama.ASP"><img border="0"

src="../images/bt n_lamanutama.gif"></a></td>
</tr>

<tr>
<td width="100%"><a href="../Default.as

width="116" height="1 7"></a></td>
</tr>
<tr>
<td width="100%"><a h
SrCZ"A./images/btn_pengumunmn.gi
</tr>
<tr>
<td width="100%"><a href="Syarikat.as
width="116" height="1 7"></a></td>
</tr>
<tr>

<td width="100%"

cellspacing="0">

no" sre=". /images/header_menu.gif" width="116"

p'><img border="0" src="../images/btn_pengenalan gif"

ref="../pengumumanfpengumumanAasp"><img border="0"
f width="116" height="1 7"></a></td>

p'><img border="0" src=". /images/btn_syarikat gif"

><a hrefz"../Resume‘htm"><img border="0"

src=", ,/inmges/bm_resume,gif“></a></td>
</tr>
<tr>
<td width="100%"><a href="../Borangasp"><img border="0" src="../images/btn_borang gif"

width="116" height="17"></a></td>
</tr>

<tr>

<td width="100%"><a href:“../PELAJAPJafterlog/pelajar_inci_asp"><img border="0"
sre=" ./images/btn_keputusan.gif' width="116" height="17" ><ja></td>

</tr>
<tr>
<td width="100%"><img border="0" sre="_ fimages/spacer gif" width="116" height="17"></1d>
</tr>
<tr>
<td width="100%
</tr>
<tr>
<td width="100%"><a href="../PELAJAR/Pelajar.asp"><img border="0"
src=“.‘/inmges/btn_pelajar.gif" width="116" height="17"></a></td>
</tr>
<tr>
<td width="100%"><a href—'—"../PENYELlA/Penyelia.asp“ximg border="0"
src="../inmges/btn_penyelia.gif" width="116" height="17"></a></td>
</tr>
<tr=> A
<td width="100%"><img border="0" src="../inmg&s/spacer.gxf“></td>
</tr>
<tr>

" ><img border="0" src="../images/header_butiran_gif“></1d>
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<td width="100%"><a href="./carian asp"><img border="0"

src="../ll\‘l/\GES/bm_up/carian,glf"></a></td>
</tr>
</table>
<p>&nbsp,
<hd>
<td width="81%" nowrap valign="top">
<table class=text border="0" cellspacing="1"
<tr>
<td width="100%"><img border=
<Jtr>
<tr>
<td width="100%">

width="100%0">

"0" src="4,/1MAGES/litle_sy'arikat.gif“>(Jtd>

<table border="0" cellspacing="0" width="103%" class="text" cellpadding="0">

<tr>
<td width="30%"><font color=

<td width="1%">:</td>
<td width="92%" valign:"IOp"><°/6=rs("sya_nama")%></td>

</tr>

"HFF0000">Nama Syarikat</font></td>

<tr>
<td width="30%"><font color="#FFOOOO“>Pegawai untuk Dihubungi</font></td>

<td width="1%">:</td>
<td width="92%" valign=
</tr>

"top"><Yo=rs(" sya_peg_hubungt” )%></td>

<tr>
<td width="31%" valign=
<td width="2%">:</td>
<td width="94%" valign=
<ir>

"top"><font color="#FF0000">Bidang</font></td>

"top"><%=rs("sector")%></td>

<tr>
<td width="31%" valign="top"><font color="#FF0000">Alamat</font></td>

<td width="2%">:</td>
<td width="94%" \‘align="lop"><%=rs("sya_alanmt" Vo></td>
</tr>

<tr>
<td width="31%" valign="top'
<td width="2%">:</td>
<td width="94%" valign="top">
</tr>

'‘><font color="ﬂFFOOOO">Negcri</f0m></td>

<9%=rs("sya_negeri")? o></td>

<tr>
<td width="31%" valign="top"><font color="#FF0000">Pelajar</font></td>
<td width="2%0" \'align=“lop">,</td>
<td width="94%">
<table class=text border="0" cellspacing="l“

<%

On Error Resume Next

width="100%">
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rs3.MoveFirst

do while not rs3.eof
20>
<tr>
<td width="100%" valign="top"><a _ 4
href:.v/pelajar/pelajar inci,asp?matrik=<96=rs3("pel_matnk")°/o>><9b:rs3("pel_n1atr|k")%></a><:td>
</tr>
<%
rs3. movenext
loop
95>
</table>

</td>
<>

</table>

</td>
</tr>
</table>
</td>
</tr>

</table>

</BODY></HTML>

Contoh pengkodan carian

<!-- #include file="verify asp” -->

<%
¥+ Get my company 1D
ID=request querystring("1D")

accessdb=". /database/sistem”
cn="DRIVER={Microsoft Access Driver (* mdb)};"
tn=cn & "DBQ=" & Ser\'er_nnppalh(accessdb)

Setrs = Server.CrmteObject("ADODB.Recordset")
Set 152 = Server. CreateObject("ADODB Recordset"”)
Setrs3 = Ser\'er‘Crm[eObjeCl(“ADODBARCCOdee(")
sql = "select * from syarikat where 1D like "&ID&™
rs.Open sql, cn

SYa_nama=rs("sya_nama")

Sq3 = "select * from pelajar where sya_nama like ""&sya_nama&""
1s3.Open sql3, cn

98>

<HTML><HEAD><TITLE>Home</TITLE>
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“META content="text/html; charset=iso-8859-1" http-equiv=Content-Type>

‘:STY 1 = text )
LE[:(y)pb?TE;:\tf[S]SEYt?:/eidana Arial, Helvetica, sans-serif, FONT-SIZE: 8pt; LINE-HEIGHT: 12pt

</STYLE>
<“META content="Microsoft FrontPage 5.0" name=GENERATOR><meta name="Microsoft Border"

content="r, default">
<HEAD> .
<BODY aLink=#666666 bgColor=#TTIT link=#666666 text=#000000 vLink=#666666>
<table border="0" cellspacing="1" width="100%">
<tr> ‘o ' =) " 2 b s, > &
<td width="100%"><img border="0" src="../images/top_banner.gif" width="716 height="50"></td>
</tr>
B / id.gif'>
<td width="100%" back round:".-/]MAGE_S e A 7 e 2
<p align="right"o><img %)order="0" src="../images/spacer. gif"><a href=". /logout asp"><img
border="0" src="_ /IMAGES/btn_logofF gif'></a></p>
</td>
</tr>
<tr> _ P,
<td width="100%"><img border="0" src=". /images/spacer. gif'></td
<Nr>
Vtable> . . dding="0">
<table border="0" width="100%" cellspacing="0" cellpadding
<tr>
<td \Vidth="190/6" \’align="top"> ) _“0”\)
<table border="0" width="41%" cellspacing="0">
<tr> " o TR I S "
<td width="100%"><img border="0" src=". /images/header_menu gif" width="116
height="1 7"></td>
</tr>
S P"><img border="0"
<td width="100%"><a href="../laman_utama.AS img
STC=". /images/btn_lamanutama gif"></a></td>
</tr>
<t<r;i width="100%"><a href="../Default.asp"><img border="0" srcs".,/images/bm_pengenalan.git"
vidth= 7o %
WIdth="116" height="17"></a></td>
</tr>
<tr> NI, e
<rld width="100%"><a href'—-"../pengumunlan/pené,’-u,"“'-"."‘a"'asf’d)d\:"é‘ border="0
Src:"_'/I'mages/btn_pengumumangif" width="116" height="17"></a></t
<tr>
<t<r:j width="100%"><a href="Syarikat asp"><img border="0" 5rc="../imagcs/btn_syarikatvgil"
= /i
Width="116" height="17"></a></td>
</tr>
<tr> " P ;Il "
<ld "vidthzu1000/1’u><a href:"“/Resume h“n >\lmg b()fder O

FC=". /images/btn_resume gif'></a></td>




Pengkodan

SML]

</tr>
<tr>
' <td width="100%%"><a href=". /Borang asp"><img border="0" sre="_/images/btn_borang gif"
Width="116" height="17"></a></td>
</tr>
<tr>
<td width="100%"><a href="../PELAJAR/afterlog/pelajar_inci asp"><img border="0"
STe=". /images/btn _keputusan gif" width="116" height="17"></a></d>

</tr>
<tr>
<td width="100%"><img border="0" src=". /images/spacer gif" width="]16" height="17"></1d .-
</tr>
<tr>
<td width="100%"><img border="0" src="_/images/header_butiran gif"'></td>
</tr>
<tr>
<td width="100%"><a href="../PELAJAR/Pelajar.asp"><img border="0"
STe="../images/btn_pelajar.gif" width="116" height="17"></a></td>
</tr>,
<tr>
<td width="1002%5"><a href=". /PENYELIA/Penyelia asp"><img border="0"
Sre=". /images/btn_penyelia gif" width="116" height="17"></a></td>
</tr>
<tr>
<td width="100%"><img border="0" src="../images/spacer gif"'></td>
</tr>
<tr>
<td width="100%"><a href="_ /carian asp"><img border="0"
STe="_/IMAGES/btn_up/carian gif'></a></td>
</tr>
</table>
“p>&nbsp,
</td>
<td width="81%" nowrap valign="top">
<table class=text border="0" cellspacing="1" width="100%">
<tr>
<td width="100%"><img border="0" src=". /IMAGES/title_syarikat. gif"></td>
</tr>
<tr>
<td width="100%5">

<table border="0" cellspacing="0" width="103%" class="text" cellpadding="0"

<tr>
<td width="30%"><font color="#FF0000">Nama Syarikat</font></td>

<td width="19%6">:</td>
<td width="92%" valign="top"><%=rs("sya_nama")%></td>

</tr>

<tr>
<td width="30%"><font color="#FF0000">Pegawai untuk Dihubungi</font></d

<td width="1%">:</td>
<td width="92%" valign='

"top"><%o=rs("sya_peg_hubungi")%%></td~>
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</tr>

<tr>
<td width="319%" valign="top"><font color="#FF0000">Bidang</font></td>

<td width="2%">:</td>
<td width="94%" valign='
</tr>

"top"><%=rs("sector")%e></td>

<tr>
<td width="31%" valign="top"><font color="#FF0000">Alamat</font></td>
<td width="2%">:</td>
<td width="94%%" valign="top"><%=rs("sya_alamat")%></td>

</tr>

<tr>
<td width="31%" valign="top"><font color="#FF0000">Negeri</font></td>

<td width="2%">:</td>
<td width="94%" valign="top"><%

</tr>

o=rs("sya_neger1")%></td>

<tr>
<td width="31%" valign="top"><font color="#FF0000">Pelajar</font></td>

<td width="2%" valign="top">:</td>

<ld \Vldlh 009401 " ‘ V ) .
<table class=text border="0" cellspacing="1" width="100%">
<%

On Error Resume Next
rs3.MoveFirst

do while not rs3.eof
%>

<tr>
<td width="100%" valign="top"><a '
href= /pelajar/pelajar_inci asp?matrik=<%=rs3("pel_matrik")%o>><%=rs3("pel_matrik")%5></4" sicrid>
</tr>
<%
rs3. movenext
loop
%%>
</table>

</td>
</tr>
</table>
</td>
</tr>
</table>
</td>
</tr>
</table>

</'B()[)Y></H'ﬂ\ﬂ,i>
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Contoh pengkodan pentadbir

<IDOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.0 Transitional//EN">
<1-- saved from url=(0070)http://www.shopecko.com/cgi-
bin/frontrunner.cgi?ri=0&rc=ECKO&rs=T&ro=T -->
<HTML><HEAD><TITLE>Home</TITLE>

<META content="text/html; charset=15s0-8859-1" http-equiv=Content-Type>

<STYLE type=text/css>.text {
FONT-FAMILY: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif, FONT-SIZE: 8pt; IINF HEIGHT 12pt

}
</STYLE>

<META content="Microsoft FrontPage 5.0" name=GENERATOR><meta name="Microsoft Border"
content="r, default">
</HEAD>
<BODY aLink=#666666 bgColor=HTTIT link=#666666 text=#000000 vLink=#666666>
<table border="0" cellspacing="1" width="100%">
<tr>
<td width="100%"><img border="0" src=". /images/top_banner gif' width="716" height="50"></td ~
</tr>
<tr>
<td width="100%" background=" /IMAGES/pentadbir/BG SYS PANEL gif'>
<p align="right">&nbsp,</p>
</td>
</tr>
</table>
<table border="0" width="100%" cellspacing="0" cellpadding="0">
<tr>
<td width="19%" valign="top">
<table border="0" width="41%" cellspacing="0">
<tr>
<td width="100%" valign="top"><img border="0" src="_/images/header _menu gif"'></td~
</tr> g
<tr>
<td width="100%"><a href="pe canan_syarikat asp"><img border="0"
sre="_ /IMAGES/pentadbir/btn_caran gif'></a></td>
</tr>
<tr>
<td width="100%%"><img border="0" src=". /images/spacer gif"" width="116" height="17">-/td -
</tr>
<tr>
<td width="100%"><img border="0" src=". NMAGES/pentadbir/title_kemaskimi_small gif"' >~/td >~
</tr>
<tr>
<td width="100%"><a href="BIDANG/pe_bidang asp"><img border="0"
Sre="_/IMAGES/pentadbir/btn_bidang pif'></a></td>
<Jtr>
<tr>
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<td width="100%"><a href="SYARIKAT/pe_syarikat asp"><img border="0"
src=". /IMAGES/pentadbir/btn_syankat gif'></a></td>
</tr>
<tr>
<td width="100%"><a href="PELAJAR/pe_pelajar.asp"><img border="0"
src="_/IMAGES/pentadbir/btn_pelajar gif'></a></td>
</tr>
<{r>
<td width="100%6"><1mg border="0" src="_/IMAGES/pentadbir/btn_penyela gif'></td>
</tr> :
<{r>
<td width="100%"><a href="pengumuman/pe_pengumuman asp"><img border="0"
src="_/IMAGES/pentadbir/btn_pengumuman gif"'></a></td>
</tr>
</table>
<p>&nbsp,
</td>
<td width="81%" nowrap valign="top">
<table border="0" cellspacing="1" width="100%">
<tr>
<td width="100%"><img border="0" src="_ /IMAGES/title_logmasuk gif'></td>
</tr>
<tr>
<td width="100%">
<form action=login_res asp method=post>
<table name=login border="0" width="100%0" cellpadding="0" cellspacing="0" class="text"~
<tr>
<td width="26%"><font color="#FF0000">Nama pengguna</font></td>
<td width="9%">
<p align="center">:</td>
<td width="115%"><input type="text" name="username" size="20" style="border-style sohd,
border-width: 1" class="text"></td>
</tr>
<tr>
<td width="26%"><font color="#FF0000">Kata Laluan</font></td>
<td width="9%">
<p align="center"> </td>
<td width="115%"><input type="password" name="password" size="20" style="border-style
solid, border-width: 1" class="text"></td>
<Jtr>.
<tr>
<td width="26%"> _
<p align="right"><input type="submit" value="Submit" name="B1"></td>

<td width="9%"></td>
<td width="115%"><input type="reset" value="Reset" name="132 "></td>
</tr>
</table>
</form>

</td>
</r>
</table>
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C'ontoh pengkodan tambah

<9%%
"

if session("admin")="" then
response.redirect " /pentadbir_login asp”

end if

nama=request form("nanta")
emel=request.form("emel")
penyeha=request.form("penyeha")
matrik=request form("matrik")
result=request form("keputusan")
password=request.form("password")
svarikat=request form("syarikat")

syarikat=request form("syarikat")
if syarikat="" then
syarikat=

"won

end if

accessdb="_/ /database/sistem"
en="DRIVER={Microsoft Access Driver (* mdb)}."
cn=cn & "DBQ=" & server mappath(accessdb)

Set rs = Server. CreateObject("ADODB Recordset”)
Set rs2 = Server CreateObject("ADODB Recordset")

sql="insert into pelajar (pel_nama,pel_matrik pel_mail pen_nama,sya_nama)
values("&nama&"'," &matrik&"'," &emel&"', " &penyela& "', &syankat&"')"
s Open sql, cn

'sql="insert into pelajar_syarikat (pel_matrik,sya_nama) values("&matrik&"'," &syarikat&"")

sql2="insert into keputusan (re_matrik,re_result,re_password)
values(" &matrik&" " &result&"," &password&"') "
152 Open sql2, cn

9>

SHTML><HEAD><TITLE>Home</TITLE>

<STYLE type=text/css> text { , . . o T <
FONT-FAMILY" Verdana, Arial, Helvetica, sans-serf, FONT-SIZE 8pt; LINE-HEIGHT 12pt
}

<~STYLE>

<META content="Microsoft FrontPage 5 0" name-GENERATOR><meta name="Microsoft Border”

CQ"IcnP"r, default">
<~HEAD>
<BODY aLink=4666666 bg(_‘olor:#m"f“"‘\:56(’(’(’(’(’ text=#000000 vL.ink=#666666~
Stable border="0" cellspacing="1" width="100%0">
<tr>

v
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<td width="100%"><img border="0" src="../ /images/top_banner. gif' width="716" height="50"></td>

</tr>.
<tr>

<td width="100%" background="../ /IMAGES/pentadbu/BG_SYS PANEL gif'><a

href="_./pentadbir_logout.asp"><img border="0" src="../. IMAGES/pentadbir/bin_logoff pif"

align="right"></a></td>
</tr>
</table>
<table border="0" width="100%" cellspacing="0" cellpadding="0">
<tr>
<td width="19%" valign="top">
<table border="0" width="41%" cellspacing="0">
<qr>
<td width="100%"><img border="0" src="/ /images/header _menu gif" width="116"
height="17"></td>
</tr>
<tr>
<td width="100%"><a href=". /Tools/pe_edit asp">
<img border="0" src=". /. /IMAGES/pentadbir/btn_kemaskini gif'></a></td>
</tr>
<tr>
<td width="100%"><a href=". /pe_carnan_syarikat asp"><img border="0"
sre=".././IMAGES/pentadbir/btn_canan gif'></a></td>
</tr>

<tr>

<td width="100%"><img border="0" src="../ /images/spacer gif* width="116" height="17"></td>

</tr>
<tr>
<td width="100%"><img border="0"
src="_/. /IMAGES/pentadbir/title_kemaskini_small gif"></td>
</tr>
<Ar>
<td width="100%"><a href=". /BIDANG/pe_bidang asp"><img border="0"

src="_/. /IMAGES/pentadbir/btn_bidang gif'></a></td>
</tr>
<qr>
<td width="100%"><a href=" /SYARIKAT/pe_syarikat asp"><img border="0"
sre=" /. /1MAGES/pentadblr/bm_syankat.g,xf"></a></1d>
</tr>
<Aqr>
<td width="100%"><a href="pe_pelajar asp"><img border="0"
ste="_/ /IMAGES/pentadbir/btn_pelajar. gif'></a></td>
</tr>

<tr>
<td width="100%"><a href=". /pengumuman/pe_pengumuman asp"><img border="0"

ste="_/ /IMAGES/pentadbir/btn_pengumuman gif"'></a></td>
<Jtr>

<tr>
<td width="100%"><a href=". /Penyelia/pe_penyelia asp"><img border="0"

sre="_/ /IMAGES/pentadbir/btn_penyela gif' ></a><id>
</tr>

<tr>
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<td width="100%"><img border="0" src=". /. /images/spacer.gif' width="116" height="17"></td>
</tr>
<tr>
<td width="100%"><img border="0" src="../ /IMAGES/pentadbir/title_rekod baru pif"'></td >
</tr> ' .
<tr>
<td width="100%"><a href="_ /BIDANG/pe _bidang baru asp"><img border="0
src="_/./IMAGES/pentadbir/btn_bidang gif'></a></td>
</tr>
<tr> .
<td width="100%5"><a href="_/SYARIKAT/pe_syarikat_baru asp"><img border="0"
src="_/. ./IMAGES/pentadbir/btn_svarikat gif"></a></td>
</tr>
<tr>
<td width="100%"><a href="pe_pelajar_baru.asp"><img border="0"
src=".././IMAGES/pentadbir/btn_pelajar gif'></a></1d>
</tr>
(tr >
<td width="100%"><a href=". /pengumuman/pe pengumuman_baru asp"><img border="0"
sre="./. /IMAGES/pentadbir/btn_pengumuman gif'></a></td>
<tr>
<ir>
<td width="100%"><a href=". /Penyelia/pe_penyelia_baru asp"><img border="0"
src=". /. IMAGES/pentadbir/btn_penyela gif'></a></td>
</tr>

</table>
<p>&nbsp;,
<itd>
<td width="81%" nowrap valign="top">
<table border="0" cellspacing="0" width="100%:" cellpadding="0" height="225">
<{r>
<td width="161%" background="../. /IMAGES/pentadbir/bg_sys gif" height="19"><img
border="0" src="../. IMAGES/pentadbir/title_masuk_big gif'></td>
<td width="39%%" background="../ /IMAGES/pentadbir/bg_sys gif* height="19">
<p align="right">&nbsp;</td>
</tr>
<tr>
<td width="161%" height="21"><img border="0" src="_/ NIMAGES/pentadbir/spacer git" >~ /td*
<td width="39%5" height="21">
</td>
<,’[r>
<tr>
<td width="161%" height="164" valign="top" >
<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" width="100%" class="text">
<tr>
<td width="1%" valign="top" nowrap><font color="#FF0000">Nama
Pelajar</font></td>
<td width="71%6"><%o=nama%></td>
</tr>
<tr>
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<td width="29%" valign="top"><font color="#FF0000"><img border="0"
src="../../images/spacer.gif" width="116" height="17"></font></td>
<td width="71%"></td>
</tr>
<tr>
<td width="29%" valign="top"><font color="#FF0000">E-Mel</font></td>
<td width="71%"><%=emel%></td>
</tr>
<tr>
<td width="29%" valign="top"><font color="#FF0000"><img border="0"
src="../../images/spacer.gif" width="116" height="17"></font></td>
<td width="71%"></td>
</tr>
<tr> §
<td width="29%" valign="top"><font color="#FF0000">Nombor Matrik</font></td>
<td width="71%"><%=matnk%></td>
</tr>
<tr> .
<td width="29%" valign="top"><font color="#FF0000"><img border="0"
src="../../images/spacer.gif' width="116" height="17"></font></td>
<td width="71%"></td>
<Jtr>
<tr>
<td width="29%" valign="top"><font color="#FF0000">Penyelia</font></td>
<td width="71%"><%=penyelia%></td>
</tr>
<tr> s
<td width="29%" valign="top"><font color="#FF0000"><img border="0"
src="../../images/spacer.gif" width="116" height="17"></font></td>
<td width="71%"></td>
<Jtr>
<tr>
<td width="29%" valign="top"><font color="#FF0000">
<span lang="en-us">Keputusan</span></font></td>
<td width="71%"><%=result%></td>
</tr>
<tr>
<td width="29%" valign="top">&nbsp;</td>
<td width="71%">&nbsp;</td>
</tr>
<tr>
 <td width="29%" valign="top"><font color="#FF0000">
<span lang="en-us">Syarikat</span></font></td>
<td width="71%"><%=syarikat%></td>
</tr>
<tr>
<td width="29%" valign="top">&nbsp;</td>
<td width="71%">&nbsp,</td>
</tr>
<tr>
<td width="29%" valign="top"><font color="#FF0000">
<span lang="en-us">Katalaluan</span></font></td>
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<STYLE type=text/css>.text {
FONT-FAMILY: Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif, FONT-SIZE: 8pt; LINE-HEIGHT: 12pt

}
</STYLE>

<META content="Microsoft FrontPage 5.0" name=GENERATOR><meta name="Microsoft Border"
content="r, default">
</HEAD>
<BODY aLink=#666666 bgColor=H{THIT link=#666666 text=#000000 vLink=H#666666>
<table border="0" cellspacing="1" width="100%">
<tr>
<td width="100%"><img border="0" src="../../images/top_banner.gif" width="716" height="50"></td>
</tr>
<tr> - &
<td width="100%" background=".././IMAGES/pentadbir/BG_SYS_PANEL gif'><a
href="../pentadbir_logout.asp"><img border="0" src="../../IMAGES/pentadbir/btn_logoff gif"
align="right"></a></td>
</tr>
</table>
<table border="0" width="100%" cellspacing="0" cellpadding="0">
<tr>
<td width="19%" valign="top">
<table border="0" width="41%" cellspacing="0">
<tr>
<td width="100%"><img border="0" src="../../images/header_menu.gif" width="116"
height="17"></td>
</tr>
<tr>
<td width="100%"><a href=". /Tools/pe_edit.asp">
<img border="0" src=".././IMAGES/pentadbir/btn_kemaskini gif'></a></td>
</tr>
<tr>
<td width="100%"><a href="../pe_canan_syarikat.asp"><img border="0"
src="../. /IMAGES/pentadbir/btn_carian gif"'></a></td>
<Jte>
. <tr>
<td width="100%"><img border="0" src="../../images/spacer.gif" width="116" height="17"></td>
</tr>
<tr>
<td width="100%"><img border="0"
src="/. /IMAGES/pentadbir/title_kemaskini_small gif'></td>
S]tr>
<tr>
<td width="100%"><a href="./BIDANG/pe_bidang asp"><img border="0"
ste="_ /. /IMAGES/pentadbir/btn_bidang gif"></a></td>
</tr>
<tr>
<td width="100%"><a href="./SYARIKAT/pe_syarikat.asp"><img border="0"
src="../../lMAGES/pemadbir/btn_syarikat.gif"></a></td>
</tr>

<tr>
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</td>
</tr>
<tr>
<td width="161%" height="200" valign="top"> .
<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0" width="100%" class="text" height="164">
<tr>
<td width="1%" valign="top" nowrap height="18"><font color="#FF0000">Nama
Pelajar</font></td>
<td width="71%" height="18"><%=nama%></td>
</tr>
<tr>
<td width="29%" valign="top" height="23"><font color="#FF0000"><img border="0"
src="../../images/spacer.gif" width="116" height="17"></font></td>
<td width="71%" height="23"></td>
</tr> '
<tr> .
<td width="29%" valign="top" height="18"><font color="#FF0000">E-Mel</font></td>
<td width="71%" height="18"><%=emel%></td>
</tr>
<tr> R
<td width="29%" valign="top" height="23"><font color="#FF0000"><img border="0"
src="../../images/spacer.gif"' width="116" height="17"></font></td>
<td width="71%" height="23"></td>
</tr>
<tr>
<td width="29%" valign="top" height="18"><font color="#FF0000">Nombor
Matrik</font></td>
<td width="71%" height="18"><%=matrik%></td>
<Jtr>
<tr>
<td width="29%" valign="top" height="23"><font color="#FF0000"><img border="0"
src="../../images/spacer.gif" width="116" height="17"></font></td>
<td width="71%" height="23"></td>
</tr>
<tr>
<td width="29%" valign="top" height="18"><font color="#FF0000">Penyelia</font></td>
<td width="71%" height="18"><%=penyelia%></td>
</tr>
<tr>
<td width="29%" valign="top" height="23"><font color="#FF0000"><img border="0"
sre="_ /. /images/spacer.gif’ width="116" height="17"></font></td>
' <td width="71%" height="23"></td>
. <Ntr>

v <tr> A
<td width="29%" valign="top" height="1"><font color="#FF0000">Syarikat</font></td>

<td width="71%" height="1"><%=syarikat%></td>
</tr>

<tr>
t<{td width="29%" valign="top" height="1"><font color="#FF0000"><img border="0"
ste="_ /. /images/spacer.gif* width="116" height="17"></font></td>
<td width="71%" height="1"></td>
</tr>
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Rajah : Login pengguna

Pengguna iaitu pelajar dan pentadbir perlu memasukkan katalaluan dahulu sebelum

masuk ke menu utama. Ini adalah untuk mengelakkan pencerobohan berlaku.
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LATIHAN INDUSTRI FAKULTI SAINS KOMPUTER & TEKNOLOGI
MAKLUMAT UNIVERSITI MALAVA S0603 KUALA LUNMPUR.

LAMAN UTAMA
¢ Pengumuman terkny
selamat han thapusam

u” Selonet Catecg e Leian wey Lay . 3. fvd o
e @Al Copynght Reseryed

Nor Edehna Mazdun Tdrus wETYS108
Pak ot Sans Komputer 8 Teknologi Meklumat, Universts Malaya

Rajah : Laman Utama

Rajah diatas menunjukkan dimana pengguna boleh membuat pilihan di menu utama

untuk mendapatkan maklumat. Di sini juga pengguna boleh mengetahui tentang berita

terkini di ruangan pengumuman.
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LATIHAN INDUSTRI FAKULTI SAINS KOMPUTER & TEKNOLOGI
MAKLUMAT UNIVERSITI MALAYA S0603 KUALA LUNMPUR
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Rajah : Laman Objektif
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LATIHAN INDUSTRI FAKULTI SAINS KOMPUTER 3 TEKNOLOSL
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Rajah : Laman Sasaran

LATIHMAN INDUSTRI FAKULTI SAINS KOMPUTER 8 TEXNOLOGL
MAKLUMAT UNIVERSITI HALAYA S0603 KUALA LUMPUR

P ACIOURN
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Rajah : Laman Panduan
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Rajah : Laman AJK

Apabila pengguna memasuki laman pengenalan, pengguna boleh membuat pilithan pada

senarai yang di paparkan sama ada objektif, sasaran,

membuat pilihan

dipaparkan.

panduan atau AJK. Setelah

dan klik pada senarai pilihan maka laman yang dipihh akan

,@LAVB‘U\N INDUS TR FAXKILT] SAINS KOMPUTER & TEXNOLOGI
) ~ MAXLUMAT UNIVERSIT] NALAYA SO803 HUALA LUrwUuR
P ENSUNIMAN
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ik b b A o e LA e e
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Rajah : Laman Pengumuman

Di laman ini pengguna boleh melihat senarai pengumuman yang telah dikemaskini. Oleh

itu pengguna tidak akan ketinggalan sebarang pengumuman kerana pengumuman hanya

akan di padam bila masuk semester baru.

S —
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Rajah : Laman Syarikat

Disini pengguna boleh melihat senarai syarikat yang terlibat di dalam latihan industri
pada semester itu. Pengguna boleh membuat semakan senarai syarikat dengan
mendapatkan maklumat lengkap syarikat mengikut abjad, negeri ataupun kategori

bidang yang spesifik. Ini dapat memudahkan pangguna untuk membuat pilihan.
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LATINAN INOUSTRI FAKULTI SAINS KOMPUTER & TEXKNOLOGI
MAKLUMAT UNIVERSITI MALAVA S06€03 KUALA LUMNMPUR
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Rajah : Laman Pilihan Syarikat

6
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Rajah : Laman Semakan Pelajar Di Syarikat Mana

Apabila selesai membuat pilihan syarikat mengikut kategori, paparan mengenai
maklumat syarikat akan dipaparkan. Kemudian pengguna boleh membuat semakan

senarai pelajar dibawah syarikat itu dengan klik pada nombor matrik pelajar yang telah

dimasukkan.
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LATIHAN INDUSTRI FAKULTI SAINS FOMPUTER & TeHNOLOSI
HAKLUMAT UNIVERSITI MALAVA S0603 KUALA LUMFUR

RESUME
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Rajah : Contoh Resume

Di laman resume pengguna boleh melihat contoh resume dan juga boleh membuat

salinan resume yang telah disediakan ini dengan mencetaknya.




Lampiran A Manual pengguna

TRV Mo Nr ol Srtoimd & pnbaee

LATIHAN INOUSTRI FAKULTI SAINS KOMPUTER & T&KNOLOGI o
MAKLUNMAT UNIVERSBITI MALAYA S0803 KUALA LUMPUR,

Y

BORANG-BORANG
T 3 .
s Pnlan g
HIIIPRTN 1N I TENE SLE LR ES PLITIS S s

P VSU T TUR ] VIS "W S UL WO J) U SN § 5, L)

3
¥

i

NN
1

=

i BLRANG LATIHAN INHSTR]

BIOANG TEXNOLOGT MAKLLIMAT DAN SAINS XOMPUTER
Heva Orprosma
Nows Pomyon Latohe
Jevweos Payda
Mo Td No Fabe » md

Soearw Sestven K g et Y arg Dhgm sknm Otk Py g Sermase [ athas [ctustnn

Dilaman borang juga pengguna boleh melihat jenis-jenis borang yang perlu diisi untuk

menjalani latihan industri.
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Rajah : Laman Keputusan

Di laman ini pengguna boleh membuat semakan keputusan latihan industri mereka tanpa
perlu menunggu slip peperiksaan atau melihatnya di papan buletin pensyarah. Dengan
cara ini ia lebih sistematik berbanding dengan paparan di papan buletin dimana orang

lain boleh melihat keputusan kita atau juga boleh dikoyakkan serta diconteng.
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Rajah : Laman Senarai Pelajar

Di laman ini pula pengguna boleh membuat semakan nama pelajar yang sedang

menjalani latihan industri pada semester itu.

LATINAN INDUSTRI FAKULTI SAINS KONMPUTER & Ya-(NOLO!l
MAKLUMAT UNIVERSITI MALAVA SO0 KUALA LU

Rajah : Laman Pilihan Pelajar

Setelah pengguna membuat pilihan pelajar yang diingini maka paparan butir-butir

peribadi 'pelajar serta tempat menjalani latihan industri akan terpapar.
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Rajah : Laman Penyelia

Di laman ini tersenarai nama penyelia yang terlibat dengan latihan industri pada
semester itu. Penyelia boleh membuat semakan pelajar dibawah seliaan beliau dengan

klik pada nama mereka dan maklumat terperinci akan terpapar.
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Rajah : Laman Carian

Di laman ini pengguna boleh membuat carian nama syarikat, pelajar dan penyelia
mengikut kategori seperti susunan abjad atau mengikut bidang yang spesifik serta
mengikut negeri yang menjadi pilihan. Int memudahkan pengguna untuk membuat

pencarian serta dapat menjimatkan masa pengguna.
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Rajah : Laman Login Pentadbir

Pentadbir perlu memasuki login dan katalaluan untuk memasuki template. Ini adalah

kerana hanya pentadbir sahaja yang boleh membuat perubahan ke atas data di dalam

pangkalan data. Hanya seorang pentadbir sahaja yang mempunyai katalaluan untuk

mengelak pencerobohan berlaku.
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Rajah : Laman Pentadbir

Di siniipentadbir boleh membuat pilihan dengan klik pada kotak disebelah kin untuk

membuat perubahan atau pencarian data.
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Rajah : Laman Carian

Di sini pentadbir boleh membuat pencarian terlebih dahulu sama ada pencarian syarikat,

penyelia atau pelajar. Pentadbir hanya perlu mengisi kotak yang telah disediakan dengan

kata kunci untuk membuat pencarian. Ini dapat memudahkan kerja pentadbir.
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Rajah : Laman Pencarian Katakunci
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Rajah : Laman Rekod Baru Bldang

Pentadbir boleh membuat penambahan rekod dengan memasukkan data baru di bahagian

kemasukkan rekod baru.
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Rajah : Laman Rekod Baru Pengumuman
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Rajah : Laman Rekod Baru Pelajar

Pentadbir perlu memasukkan data yang lengkap di setiap kotak-kotak yang telah

disediakan itu semsa kemasukkan data baru.
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Rajah : Laman Kemaskini

Pentadbir hanya memilih dari senarai bidang untuk membuat kemaskini data. Klik

sahaja pada bidang yang hendak dikemaskini. Kemudian pentadbir boleh membuat

perubahan dan klik semula pada kotak kemaskini atau pentadbir boleh juga membuat
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pilihan untuk menghapuskan data dengan klik pada kotak hapus data dan data akan

dikemaskini atau dihapuskan terus.
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Rajah : Laman Kemaskini/ hapus data
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Rajah : Laman Kemaskini/ hapus data
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Rajah : Laman Kemaskini
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Laman web portal bagi AOL http://www.aol.com

Laman web portal yang khusus untuk perkebunan http://www.garden.com

Laman web portal bagi Yahoo http://\www.yahoo.com

Laman web Catcha http://www.catcha.com.my

L.aman web portal Malaysia http://www.bluehyppo.com/bluchyppo/Index jsp

Laman web mencari image yang menarik http://dgl. microsoft com/?CAG=1

Pengaturcaraan Active Server Pages (ASP)

http://www.asp.com  http://www.aspl01l.com
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