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Pakej Pckebun Sambilan

Bab 4 Metodolog

Rajah 4.6 menunjukkan carta hierarki bahagian *Tahukah Anda’.
Di bahagian ini, pengguna akan diben panduan tentang serangga
perosak yang mungkin akan menyerang tanaman dan racun
perosak yang sesuai untuk digunakan. Di samping itu terdapat sub-

topik yang membincangkan tentang sedikit petua dan kegunaan

beberapa jenis tanaman.

Tahukah Anda

r

Pengurusan Penyakit

Jenis Penyakit

Pengurusan
Serangga
Perosak

Petua / Kegunaan

Pemilihan Sayuran

—  Sayuran

1 Bungaan

Rajah 4.6 - Carta hierarki bagi bahagian Tahukah Anda
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Pakej Pckebun Sambilan Bab$ Fasa Pembangunan Sistem

FASA PEMBANGUNAN SISTEM

S1  PEMBANGUNAN SISTEM

Pembangunan atau pengimplementasian sistem merupakan fasa yang penting di mana
semua modul dan fungsi-fungsi yang dirckabentuk diintegrasikan kepada penghasilan
sebuah sistem berasaskan keperluan-keperluan yang disenaraikan ataupun ia boleh
didefinasikan sebagai penterjemahan perwakilan yang dibuat dalam fasa rekabentuk
kepada produk sebenar. Dalam bab ini, akan membincangkan secara umum mengenai

pembangunan Pake) Pekebun Sambilan.

5.1.1 Membangunkan Sistem

Pakej im dibangunkan dengan menggunakan kemudahan-kemudahan yang
disediakan dalam Macromedia Director 7 dan bahasa pengaturcaraan yang
digunakan ialah skrip Lingo. Pendekatan bermodular digunakan ketika menulis
aturcara di mana setiap fungsi yang telah ditulis aturcaranya boleh diguna oleh
fungsi lain dengan cara memanggil fungs: tersebut.

Sistem yang dibangunkan menckankan kepada persembahan antaramuka
pengguna yang menggunakan grafik, audio, animasi dan teks bagi menjadikan

sistem yang lebih interaktif dan bermakna
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Pakej Pekebun Sambilan Manual Pengguna

Modul 1 (a)

Nama skrin : Pengenalan |

Tujuan . Paparan yang mengandungi pilihan seperti Tradisional, Moden
dan Tahukah Anda.

Butang kawalan - Gambar Rumah - ke skrin seterusnya 1aitu skrin Pengenalan

Tradisional - pengguna akan ke skrin Tradisional
Moden — pengguna akan ke skrin Moden
Tahukah Anda - pengguna akan ke skrin Tahukah Anda

Butang pilihan

Butang kawalan

Rajah 1.02 : Skrin Pengenalan |





















Pakej Pckebun Sambilan Manual Pengguna

Modul 3(a)(i)
Nama skrin : Langkah Penanaman
Tujuan . Skrin menerangkan langkah-langkah yang perlu dilakukan bagi

penanaman secara hidroponik.Pengguna perlu klik di setiap

langkah bagi mendapatkan penerangan bagi setiap gambar.
Butang kawalan : Langkah pertama - pengguna perlu klik untuk mendapatkan

penerangan mengenai langkah pertama perlu dilakukan.

Langkah kedua - pengguna perlu klik untuk mendapatkan

penerangan.

Gambar anak panah ke kiri - ke skrin sebelumnya

Gambar anak panah ke kanan — ke skrin seterusnya.

Butang
pilihan

Butang kawalan

Rajah 3.03 : Skrin Langkah Penanaman
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Pakej Pekebun Sambilan Manual Pengguna

Modul 4 — Skrin Jenis Tanaman

Nama skrin : Jenis Tanaman
Tujuan : Skrin yang memaparkan jenis —jenis tanaman yang disediakan.
Terdapat 3 jenis tanaman iaitu sayuran, buahan dan bungaan.
Butang kawalan : Menu - ke skrin Tradisionaal
Sayuran - pengguna akan dipaparkan dengan jenis-jenis sayuran
dan terdapat skrin yang seterusnya.
Buahan - pengguna akan dipaparkan dengan jenis-jenis buahan
dan terdapat skrin yang seterusnya.

Bungaan - pengguna akan dipaparkan dengan jenis-jenis

bungaan.

Butang
pilihan

Butang kawalan

Rajah 4.01 : Skrin Jenis Tanaman



Pakej Pekebun Sambilan Manual Pengguna

Modul 4(a)

Nama skrin - Jenis Sayuran

Tujuan - Skrin memaparkan jenis sayuran yang boleh dipilih oleh
pengguna. Pengguna perlu klik di nama setiap sayuran untuk
penerangan yang seterusnya tentang sayuran yang dipilih.

Butang kawalan : Menu - ke skrin Jenis Tanaman

Butang
pilihan

Bayam - ke paparan mengenai sayur bayam. Pengguna akan
disediakan dengan penerangan mengenai keperluan asas tanaman.
Sawi - ke paparan mengenai sayur sawi. Pengguna akan
disediakan dengan penerangan mengenai keperluan asas tanaman.
Tomato ~ ke paparan mengenai tomato dan penerangan
mengenai keperluan asas tanaman.

Kangkung - ke paparan mengenai kangkung dan penerangan
mengenainya.

Cili - ke paparaan mengenai cili dan penerangan mengenai

keperluan asas tanaman.

Butang kawalan

Rajah 4.02 : Skrin Jenis Sayuran
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Pakej Pekebun Sambilan Manual Pengguna

Modul 5 : Skrin Tahukah Anda

Nama skrin : Tahukah Anda

Tujuan : Skrin yang memaparkan maklumat tambahan kepadaa pengguna.
Pengguna perlu klik pada setiap topik untuk ke skrin yang
seterusnya.

Butang kawalan : Gambar rumah - ke skrin Pengenalan |
Pengurusan penyakit - ke skrin yang memaparkan jenis-jenis
patogen yang biasanya menyerang pokok dan kaedah
pengawalannya.
Pemilihan sayuran - ke skrin yang memaparkan panduan
pemilihan sayuran.
Petua/Kegunaan - ke skrin yang memaparkan sedikit petua dan

kegunaan sesetengah tanaman.

Butang
pilihan

L Butang kawalan

Rajah 4.01 : Skrin Tahukah Anda
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Pakej Pckebun Sambilan

Manual Pengguna

Modul 5(a)

Nama skrin

Tujuan

Butang kawalan

: Pemilihan sayuran

. Skrin memaparkan jenis-jenis sayuran dan panduan bagaimana

untuk melakukan pemilihan sayuran yang elok.Pengguna perlu

klik pada setiap jenis sayuran untuk mendapatkaan panduan.

: Menu - ke skrin Tahukah Anda

Gambar anak panah ke kanan — ke skrin yang seterusnya.

Butang kawalan

Rajah 5.02 : Sknin Pemilihan Sayuran
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Pakej Pckebun Sambilan Manual Pengguna

LAIN-LAIN

Nama skrin : Pengenalan keluar

Tujuan : Meyakinkan pengguna samada betul-betul ingin keluar
Butang kawalan . Ya — pengguna akan keluar dan program ini

Tidak - pengguna akan kembali ke skrin Menu

Utama/Pengenalan

Butang kawalan

Rajah 6.01 : Skrin Pengesahan Keluar
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