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digunakan dalam pengajaran, Guru adalah bebas memulih kaedah vang
difikirkan wajar bagi setiap pendekatan tersebut. Berdasarkan Kriteria
bagaimana isi pelajaran disampaikan maka terdapatlah pendekatan induktif,
pendekatan deduktif, pendekatan eklektik, pendekatan dari segi isi mudah ke
ist susah dan pendekatan dan isi wujud ke isi abstrak. Pendekatan yang
memberi tumpuan kepada pengajar disebut sebagai pendekatan memusatkan
guru - manakala pengajaran yang mementingkan murid disebut sebagai
pendekatan  memusatkan  murid.  Kaedah-kaedah vyang seiring dengan
pendekatan yang memusatkan guru adalah seperti kaedah syarahan dan
kaedah demontrasi manakala kaedah-kaedah pengajaran yang selari dengan

pendekatan pengajaran yang memusatkan murid adalah seperti kaedah

menyelesaikan masalah, kaedah bermain dan kaedah perbincangan kumpulan.

Terdapat juga pendekatan-pendekatan yang digunakan untuk
mengajar beberapa mata pelajaran mengikut tema-tema pelajaran. Contohnya
pengajaran dalam Alam dan Manusia menggunakan perdekatan disiplin atau
pendekatan bersepadu. Ini adalah kerana beberapa mata pelajaran seperti
Sejarah, Geografi dan Kesihatan digabungkan menjadi suatu mata pelajaran
yang baru, Pendekatan ini adalah sama dengan pengajaran Sains Panduan di
mana Biologi, Fizik serta Kimia digabungkan dan diajar mengikut tema-tema
tertentu. Akhirnya dalam pengajaran bahasa terdapat pendekatan-pendekatan
seperti  pendekatan  komunikasi, pendekatan situasi, pendekatan psiko-
linguistik, pendekatan  terjemahan  dan  pendekatan nahu  Pendekatan-

pendekatan ini timbul berasaskan teori-teori pembelajaran yang berbentuk
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penerangan lentang pengenalan tatasusunan serta contoh-contoh yang

biasa digunakan,

2.2.2.3 Diakhir setiap topik yang disediakan dalam web ini disediakan
ringkasan setiap topik. Beberapa latihan bagi memantapkan kefahaman
setiap topik yang disediakan. Latthan imi boleh dibuat di web ini atau

dicetak untuk dibuat sendiri oleh pengguna. Jawapan bagi setiap

latihan ini diberikan dalam setiap topik vang dibincangkan. Latihan

dan latihan pengukuhan juga disediakan.
2.2.2.4 Bagi pengguna yang ingin hanya mempelajari topik-topik tertentu
sahaja, menu pencarian disediakan untuk mencari topik-topik yang

tertentu sahaja,
2.2.3 Strategik Pengajaran Dalam Pembelajaran C++ di Web

2.2.3.1 Memperkenalkan antaramuka yang menarik bagi meningkatkan
motivasi pengguna bagi mempelajari  C++  Antaramuka yang

digunakan dengan menggunakan grafik pada tahap optimum bagi

mengelak daripada capaian lambat di internet. Selain itu, susunan

menu yang menarik

2.2.3.2 Topik pembelajaran pula, topik yang disediakan adalah tidak meliputi
semua tetapi topik yang disediakan hanya meliputi topik vang penting
sahaja. Ini bagi mengurangkan tekanan dan meningkat semangat serta

keyakinan pengguna untuk mempelajan C++
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2.3.1 Dalam bentuk CD-ROM

CD-ROM yang dimaksud ini ialah C++ Interactive Reference Guide

yang dikeluarkan Power Source Multimedia U.S.A

2.3.1.1 Kebaikan

2.3:1:1,1

2. 11.2

74239 ) (%

23.1.14

23.1.1.5

Sistem pembelajaran pengaturcaraan C++ ini mempunyai
bentuk grafik yang baik. Dengan ini sistem ini boleh
menarik perhatian pengguna

Sukatan pelajaran pelajaran C++ yang lengkap sebagai asas
untuk mempelajari pengaturcaraan C++

Gabungan multimedia seperti bunyi, grafik dan suara yang
menarik.

Dijual dengan harga yang murah

Mudah untuk menggunakan sistem yang disediakan ini
dengan berkonsepkan ramah pengguna
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1. Alamat lokasi

http://localhost/laman//

: New Page 1 - Microsoll Internel Explores

| flo Edt View Favoiles Iook Help |

A ; |

TR S T R [ - dgL(_J: &

'Bo_d( o Shop Rdmh Hm _ SOICh Fm Hm I!i‘_difr_lj___m___
jwlej hitp /oot Namand? x| 6o |
|Lirks @]BestoltheWeb @]CharnelGude ®]FreeHoMal @]intenetStat @]Mirosct  »
Skrin 1: Alamat Lokasi
2. Skrin Utama
PEMERELAJARAM W LAMAT DATANG IT LAMAN
Cee
WEN) T PEMBELAJARAN C++
.’"; r | ] J r' J"l
PENCENALAN
SISTEM PEMBDELAJAIAN Co s INI DIBINA UNTUE MEMBANTU PENGATURCANAAN
| G e | DAN PEUAJAR DALAM MEMANAMAS Cs 4
TOPIK “Muaka bertarpakaniah pare ahll linw peagetahurn kirampa kemu tidak mengerti
RN | (Suroh an-Noh 43)
WEEB N DIBANGUNKAN OLEM
Mohd Norhadi bin Muda
K1 el

Skrin 2: Skrin Utama

Ini adalah menu utama membolehkan pengguna mencapai menu-menu yang dikehendaki.
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Struktur Tnlsh satu kumgoden data data berlainan Jenis yang |
dikumrpulkan dalam satu rekod dan dirujuk. dengon atu nama F

 Betul € Salah 1

{5etiap ahli di dalarn stndur tidak boleh diberi nama yang
;rt-e_racqum den dirujuk tecara Individu

€ Betul © Salah
Sema]
[Struktur tidsk boleh dibert nilal awal, dihantar ke fung:l dan 1

[ dipdanghan dari satu fungs| 4
€ Betul € Saloh

{Data Jenls peranghoan ialah satu jenit data tabrifan pengguna
4 jyang boleh digunakan bagi meningkathan lagl kebcleharbacaan
tetuaty data

iy CeSpe——

€ Betul © Salah

e

Skrin 11; Contoh latihan bab enam

Pengguna boleh menjawab soalan ini kemudian tekan item semak untuk mengetahui
jawaban itu betul atau salah.

Jawapan anda salah

lalah satu kumpulan data-data berlainan jenls yang dikumpulkan dalam satu rekod dan dirujuk
dengan satu nama

—

Skrin 12: Skrin semakan jawapan

Pengguna dapat ketahui sama ada jawaban yang dipilih itu betul atau salah. Tetapi jika
Jawapan salah akan terpapar jawapan yang betul serta penerangannya.
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