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ABSTRAK 

Laporan ini adalah tentang projek yang dibangunkan sebagai projek latihan 

ilmiah. Laporan ini merupakan laporan latihan ilmiah dua. 

Projek latihan ilmiah ini ialah sebuah projek membangunkan laman Web yang 

mengandungi informasi tentang sistem pengendalian UNIX yang dikenali sebagai Laman 

Web Info UNIX. Laman ini menerangkan fakta-fakta tentang UNlX dengan padat dan 

jelas. Laman ini dibangunkan supaya menjadi laman yang interaktif dan informatlf. Ini 

adalah untuk menarik lebih ramai pengunjung ke Laman Web Info UNIX yang 

seterusnya dapat menjadikan laman ini antara laman utama untuk membuat rujukan 

tentang sistem pengendalian UNIX. Laman Web tersebut dapat digunakan olch pelbagai 

golongan pengguna tanpa mengira tahap pengetahuannya dalam bidang UNIX. atu lagi 

ciri utama Laman Web Info UNIX ini ialah penggunaan Bahasa Melayu sebagai bahasa 

perantaraan di antara pengunjung dengan laman W b yang memberi kemudahan 

pemahaman kepada para pengunjung yang kurang mahir dalam Bahasa lnggcri . 

Laman Web Info UNfX dibangunkan dengan bantuan alat-alat 'authoring seperti 

Dreamweaver dan Authorware. clain itu Javascrlpt juga di iunakan. Pemban unun 

projek adalah berasaskan Mod1/ Prototalp mu di ·lu irkan ' hin 1 10 h isil in mu ts iu 

para pengguna. Met dologi, anuli n ertu r ib intuk proj k dibincun kan d 11 un I iporun 

ini supaya prose pcmbangunan projek apat dif ih nui den 1011 l bih · It I' i. 
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PEN GENA LAN 

1.1 Latarbelakang Projek 

Sistem UNIX merupakan salah satu daripada sistem pengendalian yang 

digunakan oleh komputer bagi melaksanakan operasi yang diperlukan. 

Sistem pengendalian merupakan salah satu bahagian yang penting dalam hampir 

semua sistem berkomputer. Ia adalah sebuah program yang berfungsi sebagai 

medium perantaraan pengguna komputer dengan perkakasan komputer. 

Secara kasamya, sistem komputer boleh dibahagikan kepada empat 

komponen. Komponen-komponen tersebut ialah; 

• Perkakasan 

• Sistem pengendalian 

• Program-program aplikasi 

• Pengguna 

Sistem pengendaJian mengawal dan memperuntukan perkakasan terhadap 

program-program aplikasi yang berlainan untuk pelbagai jenis pengguna. 

Sistem pengendalian boleh dianggap sebagai pembekal sumber yang diperlukan 

bagi perlaksanaan sesuatu tugas oleh sistem komputer.(Galvin 1998) 

Oleh itu dapat disimpulkan bahawa sistem pcngendaliun mcmain an 

peranan yang amat penting dalam perlak anaan tugas-tugas bcrusnskan komputer, 

Secara tidak langsung sistem UNIX yang merupa an s lah utu sistcm 

pcngendalian adalah juga pen ting untuk dipelajari supn a I •hih mud 1h untuk 
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berhadapan dengan dunia yang semakin hari, semakin bergantung kepada sistern 

berkomputer. 

Memang tidak dinafikan majoriti pengguna sistem-sistem berkomputer 

menggunakan sistem pengendalian yang dikeluarkan oleh Microsoft iaitu 

WINDOWS tetapi tidak rugi jika mempelbagaikan lagi pengetahuan tentang 

sistem pengendalian yangjuga mempunyai beberapa kebaikan seperti; 

• Mempunyai sistem perkongsian-masa yang mengawal aktiviti-aktiviti dan 

sumber-sumber. 

• Antaramuka operasi yang interaktif dan mudah. 

• Persekitaran operasi yang bermodular pada semua aras, jadi bahagian yang 

tidak digunakan dalam operasi tidak perlu dimuatkan kc dalarn sistcm. 

• Ia juga direkabentuk bagi menjalankan lebih daripada satu proses secara 

serentak dan menampung ramai pengguna bagi memudahkan perkongsian 

data di antara ahli-ahli kumpulan projek. 

Dengan kebaikan-kebaikan yang tersenarai di atas, sistem UNIX setalu digunakan 

oleh syarikat-syarikat teknikal dalam pengawalan sistem mereka. 

Memandangkan sistem UNIX mempunyai kegunaan yang melua , larnan 

yang mengandungi maklumat tentang sistem UNIX ini dibangunkan sipaya ilmu 

pengetahuan tentang sistem UNIX dapat didalami. (Hewlett-Pack rd 1997) 

2 
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Mungkin ada persoalan yang timbul mengapa laman Web tentang sistem 

UNIX masih hendak dibangunkan sedangk:an telah banyak laman-laman Web 

yang sedia ada.buku-buku serta cakera-cakera padat ROM(CD-ROM) dalam 

pasaran yang boleh dijadikan panduan menggunakan sistem UNIX. Sebenamya 

laman Web yang dibangunkan ini mempunyai beberapa kebaikan yang dapat 

meningkatkan tahap penggunaaan sistem UNIX terutama pengguna-pengguna di 

kalangan pelajar. Ini adalah supaya sistem UNIX dapat difaharni oleh lebih ramai 

lagi. 

Dengan bantuan Dreamweaver, Authorware serta Javascript laman ini 

dibangunkan dengan lebih menarik dan mudah difahami serta dirujuk oleh 

pengunjung laman ini. Pengguna dapat menyelesaikan kekusutan yang dialami 

dalarn mengendalikan sistem UNIX di laman ini memandangkan maklumat- 

maklumat yang dimuatkan dalam laman ini lebih mudah difaharni dan dicapai 

oleh pengguna yang memerlukannya. Laman ini juga menggunakan Bahasa 

Melayu sepenuhnya bagi memudahkan para pengguna yang kurang mahir dalam 

Bahasa lnggeris untuk memahaminya. 

Kemudahan-kemudahan ini akan menaikkan semangat ingin tahu para pengguna 

bagi meningkatkan lagi kemahiran tentang sistem UNTX. 

1.2 Tujuan Projek 

Sistem UNIX dapat membantu dalam mengendalikan e ctengah i tern 

dengan baik. Oleh itu adalah pcrlu untuk mcndalai i ilmu pcngetahuun tentana 

sistem UNIX. 
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Laman ini bertujuan untuk memudahkan para pengguna sistem UNIX 

membuat rujukan atau individu yang ingin mempelajari sistem UNIX memahami 

denganjelas tentang sistem ini. Walaupun telah terdapat banyak sumber yang 

berkaitan dengan UNIX tetapi laman Web ini membawa konsep-konsep yang 

akan menarik lebih ramai lagi individu untuk mempelajarinya. 

Laman ini juga bertujuan bagi menarik minat lebih ramai untuk 

mengenali sistem UNIX memandangkan ramai yang beranggapan sistem UNIX 

merupakan satu sistem yang sukar untuk dipelajari. Pendedahan tentang sistem 

UNIX perlu terutamanya bagi pelajar-pelajar aliran sains dan teknologi pusat 

pengajian tinggi kerana mereka kurang mendapat pendedahan tentang sistem 

UNIX sedangkan banyak sistem yang bakal mereka kendalikan di alam pekcrjaan 

nanti menggunakan sistem UNIX. Laman ini amat sesuai bagi mereka kunjungi 

kerana ia dapat menjimatkan kos dan masa mereka serta mudah untuk difahami. 

Laman ini juga direkabentuk untuk menyelesaikan segala kekusutan yang 

dialami oleh para pengguna sistem UNIX dari kategori profesional atau tidak 

profesional. Keperluan pengguna akan dipenuhi dengan sebaik mungkin 

berdasarkan maklumbalas yang diberi oleh para pengguna. 

1.3 Objektif Projek 

r. Membangunkan sebuah laman Web bermultimedia yang mengandungi 

maklumat tentang sistern UN IX. 

4 
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u. Menghasilkan laman Web yang membenarkan pengguna mencapai secara 

terus maklumat yang dikehendaki tanpa perlu melayari keseluruhan 

laman. 

111. Menyediakan modul-modul yang sesuai seperti maklumat mengikut topik, 

tutorial bagi setiap topik, bantuan bagi menyelesaikan masalah yang 

dihadapi serta ruangan bagi maklumbalas pengguna. 

iv. Mewujudkan satu persekitaran laman berasaskan multimedia yang 

menarik serta mudah untuk dikendalikan dan difahami oleh para 

pengguna. 

v. Menerangkan dengan sejelas-jelasnya struktur asas serta kemampuan 

sistem pengendalian UNlX. 

1.4 Skop Projek 

Laman Web 101 mengandungi maklumat tentang sistem UNIX secara 

terperinci. 

Ia membekalkan tekoik-teknik yang diperlukan untuk menaikkan tahap 

kecekapan seseorang pengguna sistem UNIX. Laman ini terbahagi kepada 

beberapa modul supaya ia lebih mudah untuk dikemaskinikan. 

Maklumat dibahagikan mengikut topik yang bersesuaian. Topik-topik yang 

dimuatkan ialah; 

• Akaun UNIX 

• Pengaturcaraan Shells 

• Pengawalan sistem fail 

5 
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• Rangkaian dan komunikasi 

• Pentadbiran sistem 

• Pembangunan perisian 

Selain merujuk topik-topik yang dimuatkan dalam laman Web ini, para pengguna 

juga boleh menguji tahap keberkesanan basil rujukan sesuatu topik kepada 

mereka daripada laman ini dengan melakukan tutorial yang dibekalkan pada 

setiap penghujung topik. Hasil yang diperolehi daripada tutorial akan dinilai oleh 

sukatan yang telah disediakan dalam laman ini. Pengguna akan dinilai tahap 

pemahamannya dan komen akan diberikan kepada pengguna. 

Maklumat tentang sistem UNIX akan disimpan dalam sebuah pangkalan 

data yang dapat dicapai oleh pengguna dengan memasukkan topik yang 

dikehendaki. Pengguna tidak perlu melayari seluruh laman Web tersebut bagi 

mencari maklumat tertentu. 

Maklumbalas daripada pengguna juga diterima oleh Iaman ini sebagai 

salah satu cara bagi meningkatkan mutu penyampaian dan rnaklumat yang 

terdapat dalam Laman Web Info UNIX. 

Laman ini boleh digunakan oleh sesiapa sahaja tanpa rnengira tahap 

pengetahuannya tentang sistem UNIX. Pengguna yang bia a dengan per ckitaran 

komputer dan penggunaan papan kekunci serta tetikus dapat menjadikan laman 

Web ini sebagai sumber maklumat tentang sistem UNIX. 

6 
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1.5 Penjadualan Projek 

Projek dimulakan dengan pengenalpastian perisian yang bakal digunakan 

untuk membangunkan projek serta pengumpulai maklumat tentang UNIX 

daripada sumber-surnber yang sedia ada. Perisian yang akan digunakan ialah 

Dreamweaver, Authorware serta Javascript. Masa yang panjang diambil bagi 

menganalisis serta merekabentuk laman dan mengked aturcara bagi menjalankan 

tugas yang sepatutnya. 

Pengumpulan Maklumat 
UNIX 

I 

Mempelajari Perisian 

Analisa Projek 

r 
Rekabentuk Projek 

l 
Pengaturcaraan 

r 
Pengujian dan 
Perlaksanaan 

Rajah 1.1 : arta Alir Pr jek 

7 
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Projek ini telah dimulakan pada semester khas sesi 2000/2001. Tarikh 

pengesahan tajuk ini ialah pada 14 Mac 2001. Projek ini dibahagikan kepada dua 

fasa di mana fasa pertama dilaksanakan pada semester khas sesi 2000/2001 dan 

fasa kedua dilaksanakan pada semester pertama sesi 2001/2002. 

Fasa pertama melibatkan kajian awal, analisa sistem dan rekabentuk 

sistem. Kajian awal bermula daripada 16 Mac 2001 dan berakhir pada 25 Mac 

2001. Analisa projek dimulakan pada 21 Mac 2001 dan berakhir pada 5 April 

2001. Rekabentuk laman Web pula mula direka pada 7 April 2001 sehingga 

12 April 2001. 

Fasa kedua melibatkan proses pengkodan dan pengujian serta 

perlaksanaan projek. Proses pengkodan atau pengaturcaraan akan dimulakan bagi 

membuka tirai fasa kedua. Kemudian proses pengujian serta perlaksanaan akan 

menyusul. Tarikh yang tetap untuk menja ankan proses-proses tersebut masih 

tidak dapat ditentukan lagi. Walaubagaimanapun Carta Gantt dalam Jadual 1.1 

dapat menggambarkan secara kasar penjadualan bagi keseluruhan projek. 

8 
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April Mei Jun Julai Ogos Sept 

Ujian & Perlaksanaan 

- 

Jadual 1.1 : Carta Gantt (Semester Khas 2000/2001 dan Semester 1 2001 I 2002 ) 

1.6 Proses Projek 

Fasa-fasa yang terlibat dalam projek ini ialah fasa analisis, fasa 

rekabentuk, fasa pembangunan, fasa pengujian serta perlaksanaan. 

1.6.1 Fasa Analisis 

Dalam fasa ini, pengajian tentang pelbagai maklumat laman Web 

yang akan dibangunkan, dijalankan. Maklumat-maklumat diperolehi 

daripada pelbagai sumber seperti internet, buku-buku rujukan dan 

majalah-majalah yang berkaitan dengan UNIX, laman Web serta 

multimedia. Maki umat-maklumat yang dikumpulkan mcrangkumi 

perkakasan dan perisian yang dirasakan esuai untuk kegunaan projek, 

Selain itu fasa ini juga rncmb 'ri pcncrangan tentan o ~c tif proj k, 

tujuan, skop don sasaran projek ini. 

9 
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1.6.2 Fasa Rekabentuk 

Dalam fasa rekabentuk struktur projek mula direka bagi menepati 

objektif yang dinyatakan dalam fasa analisis. Modul-modul yang perlu ada 

ditentukan dan ciri-ciri antaramuka pengguna yang sesuai dan menarik 

juga direkabentuk. Jenis tajuk-tajuk yang sesuai dan terpilih akan 

ditentukan. Jenis soalan yang sesuai dan cara penilaian bagi tutorial akan 

ditentukan. 

1.6.3 Fasa Pembangunan 

Dalam fasa ini, idea-idea yang diperolehi dalam fasa rekabentuk 

akan dibangunkan. Elemen-elemen yang menyokong pembangunan 

perlaksanaan pakej diintegrasikan untuk membentuk satu program. Ini 

termasuk beberapa teknik pengaturcaraan(pengkodan) bagi menambah 

keupayaan laman Web. 

1.6.4 Fasa Pengujian 

Fasa ini dilaksanakan bagi memastikan larnan Web yang 

dibangunkan boleh dilarikan tanpa masalah dan kesilapan serta mencpati 

objektif awaJ yang dinyatakan dalam fasa analisis. 

1.6.5 Fasa Perlaksanaan 

Laman Web yang terhasil akan dinilai dan jika didapati perlu 

dilakukan perubahan, maka perubahan tersebut akan dilaksanakan bagi 

menambahkan keberkesanan. Kesimpulau tcutang pr grum jugu di uat 

10 
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dari aspek kelebihan dan kelemahannya. Selain itu cadangan untuk 

memperbaiki projek pada masa akan datangjuga dinyatakan. 

(Pressman 2001) 

1.7 Ringkasan Bab 1 

Dalam bab ini latarbelakang projek diceritakan secara kasar. Tujuan, 

objektif serta skop projek juga dinyatakan. Se]ain itu penjadualan projek 

dipaparkan dengan bantuan carta alir serta Carta Gantt. Bahagian yang terakhir 

dalam bab 1 membincangkan proses-proses yang sudah dilalui dan bakal dilalui 

dalam pembangunan projek Laman Web Info UNIX. 

11 
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ULASAN LTTERASI 

2.1 UNIX 

2.1.1 Sejarah Sistem Pengendalian UNIX 

Sistem pengendalian UNlX telah dimulakan di Makmal Bell pada 

tahun 1969. Ken Thompson yang dibantu oleh Rudd Canaday, Doug 

Mcllroy, Joe Ossana dan Dennis Ritchie telah membangunkan satu sistem 

perkongsian-masa yang kecil yang mana telah mula mendapat perhatian. 

Pembangun awal telah berjanji bagi memperuntukan dokumen peralatan 

persediaan yang baik kepada pihak kakitangan pentadbiran di makmal 

tersebut. Oleh itu mereka mendapat komputer yang lebih b sar dan 

dibenarkan untuk meneruskan proses pembangunan. 

Pada pertengahan 1970-an sistem UNIX telah diberi lesen di 

universiti-universiti dan menjadi popular di kalangan komuniti akademik 

kerana sebab-sebab berikut; 

• Ia adalah kecil - Sistem awal menggunakan cakera 512 kilobait, iaitu 

16 kilobait untuk sistem, 8 kilobait untuk aturcara pengguna dan 64 

kilobait untuk fail. 
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