


















































<< PENGENALAN PROJEK

© o O s O
@5
(S

Rajah 1.1: Gambarajah Rangkaian Tugas Peringkat Pertama
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Rajah 1.2 : Pembangunan Projek Peta Interaktif bagi Peringkat Pertama
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Rajah 1.3 : Pembangunan Projek Peta Interaktif bagi Peringkat Kedua
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<< KAJIAN LITERASI

2.4.1 GIS Yellow Pages Map
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Rajah 2.1 : Web sistem bagi syarikat Cybermall Sdn. Bhd

Sistem peta interaktif ini dibangunkan oleh syrikat Cybermall Sdn. Bhd.
Menggunakan pengaturcaraan Java dan HTML (hypertext markup language). Web ini
memaparkan peta, jalan-jalan raya, tempat-tempat pilihan dan pengiraan jarak sesuatu
tempat. Sistem web ini sungguh hebat dan lengkap serta boleh dijadikan panduan dalam
pembangunan projek ini. Akan tetapi terdapat sedikit kelemahan dimana paparan peta
kecil dan tiada penerangan lalulintas jalan raya sekitar lokasi pilithan. Web ini boleh

dicapai dialamat:

http://www.map.com.my/vmap/
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<< KAJIAN LITERASI

2.4.2 Lonely Planet.com
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Rajah 2.2 : Web peta Lonely Planet

Web diatas adalah salah satu peta interaktif yang terdapat didalam web keluaran
syarikat Lonely Planet. Web peta ini memaparkan maklumat-maklumat am bagi sesuatu
negeri dan peta jalan raya bagi negeri tersebut. Tiada fungsi untuk paparan skop
kawasan peta yang lebih spesifik dan paparan tempat-tempat tertentu. Web ini boleh
dicapai dialamat :

http://www lonelyplanet. com/destinations/loc-asi. htm
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<< METODOLOGI PEMBANGUNAN SISTEM

3.2.1 Pembangunan Penokokan

Modul

Raiah 3.2 : Model Pembangunan Berfasa: Penokokan

Cara penghantaran modul-modul sistem melalui model ini adalah dengan
menghantar sub-sub modul yang siap dahulu untuk digunakan. Apabila sub-sub modul
lain siap, ia akan dihantar kepada pengguna dan digabungkan dengan modul-modul
sebelum ini. Setelah kesemua modul-modul digabungkan ia akan menjadi satu sistem

yang lengkap dan discrahkan kepada pengguna.

3.2.2 Pembangunan Iterasian

Raiah 3.3 : Model Pembaneunan Berfasa: Iterasian
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Fasa | : Pembangunan Peta Interaktif Untuk Komputer
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<< METODOLOGI PEMBANGUNAN SISTEM

Fasa 2 : Pembangunan Peta Interaktif Untuk PDA
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<< ANALISIS SISTEM

BAB 4

ANALISIS SISTEM

4.1  Pengenalan

Dalam Bab 4 ini, laporan menunjukkan tahap projek kini berada dalam fasa
analisis. Fasa Analisis lebih menekankan konsep pencarian maklumat keperluan-
keperluan sistem sama ada dari segi perkakasan dan perisian, mahupun fungsi-fungsi
atau proses-proses, rekabentuk antaramuka sistem, ikon-ikon dan sebagainya.

Segala kerja pengumpulan maklumat bagi tujuan analisis dijalankan dengan
menggunakan pendekatan beberapa pendekatan teknik pengumpulan maklumat yang
tertentu. Pendekatan yang digunakan adalah seperti soal-selidik, temuramah
individerofcsionnlis. pemerhatian (“observation”), penyelidikan (telah diterangkan dan
dikaji dalam Fasa Kajian Literasi) dan pensampelan. Secara kesimpulannya, turutan

Penerangan bagi fasa analisis akan diterangkan seperti yang berikut:

1. Gambaran keadaan sebelum sistem dibangunkan
2. Keperluan fungsian sistem
3. Keperluan bukan fungsian sistem

4. Keperluan sistem dari aspek Perkakasan dan Perisian





























































<< REKABENTUK SISTEM

5.3.2 Antaramuka Modul Pentadbir Sistem

Pentadbir Sistem
Peta Interaktif

Login
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Raiah 5.6 : Antaramuka Login Pentadbir Sistem

Selepas memilih butang pentadbir pada antaramuka pengenalan sistem, capaian
akan terus ke modul pentadbir sistem. Sebelum memasuki modul ini, pengguna perlu
memasukan login dan katalaluan yang telah diberikan sewaktu pengguna(pentadbir
sistem) didaftarkan oleh pentadbir sistem lain.

Sekiranya login berjaya, capaian akan terus ke menu utama pentadbir sistem.
Jika login tidak berjaya, pengguna diberi peluang sebanyak 3 kali cubaan untuk login ke

sistem sebelum sistem ini ditamatkan secara automatik.



<< REKABENTUK SISTEM

Pentadbir Sistem

Menu Utama

Menu
Peta Interaktif

Tambah Lokasi

Hapus Lokasi

Raiah 5.7 : Antaramuka Menu Utama Pentadbir Sistem

Antaramuka diatas menunjukkan menu utama untuk pentadbir sistem dimana terdapat
fungsi untuk menambah maklumat-maklumat peta serta menghapuskan maklumat
tersebut.

Apabila salah satu butang dipilih, antaramuka seterusnya akan dicapai untuk
meneruskan proses penambahan maklumat atau penghapusan maklumat. Setiap proses
penambahan atau penghapusan maklumat peta perlu merujuk kepada nombor seksyen
peta kerana sctiap peta akan dipecahkan kepada seksyen-seksyen kecil bagi
memudahkan pengemaskinian data. Rajah disebelah menunjukkan antaramuka bagi

proses yang dipilih. Sebagai contoh, proses penambahan maklumat peta.



















































<< IMPLIMENTASI SISTEM

6.3.2 Pengkodan Animasi Flash

Selain pengkodan halaman web, sistem Peta Interaktif im juga mengandungi
animasi-animasi berbentuk flash movie yang dibangunkan bagi melengkapkan fungsi
sistem. Animasi-animasi yang dibangunkan adalah seperti menu-menu utama, paparan
peta dan paparan maklumat. Majoriti daripada animasi-animasi ini dibangunkan dengan
menggunakan perisian Swish 2.

Didalam menghasilkan animasi-animasi flash, terdapat beberapa fungsi
pengkodan yang penting untuk dibangunkan. Antaranya adalah:

1. Preloader Movie

2. Antaramuka kawalan peta

3. Interaksi pengkodan diantara movie Ilash dan ASP

6.3.2.1 Preloader Movie

Preloader Movie adalah animasi awal yang dimainkan dahulu sebelum animasi
sepenuhnya dimainkan. Biasanya animasi ini disertakan bersama-sama animasi flash
yang bersaiz besar. Ini bertujuan bagi memberitahu pengguna berkaitan status movie

yang sedang dimuat-turun.

Loading Map. . B5%

Rajah 6.2 : Animasi Preloader Movie
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<< IMPLIMENTASI SISTEM
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Rajah 6.4 : Antaramuka kawalan pergerakan dan saiz peta

Pada antaramuka kawalan seperti diatas, terdapat butang-butang kawalan untuk
pembesaran saiz peta, pergerakan peta dan butang yang menghubungkan ke peta yang
lain. Secara teori, teknik kawalan dapat dilakukan melalui pengasingan menu kawalan
ini dengan peta iaitu dengan menghasilkan dua movie dalam satu halaman. Movie
pertama iaitu movie peta adalah animasi dimana peta-peta dimasukkan manakala movie
kedua adalah menu kawalan peta. Implimentasi dilakukan oleh movie menu kawalan
peta terhadap saiz dan pergerakan bagi movie peta melalui pemberitahuan (melalui
penghantaran nilai) kepada movie peta. Teknik implimentasi sebegini penting kerana
implimentasi keatas movie lebih mudah dilakukan berbanding implimentasi terus keatas

peta (gambar). Algoritma implimentasi tersebut adalah seperti berikut:

Movie Menu Kawalan

1. On (Press)
Tell Target “/Peta”
y-=20;
2. On (Press)
Tell Target “/Peta™

_ xscalet+=20%;_yscalet+=20%;

83












































































Interactive Map | Kuala Lumpur | Petaling Jaya

Paparan peta N S S
secpara anl':: I ..:.ﬂ.iﬁﬁmh
Klik pada o R
nombor peta
untuk

paparan lebih

terperinci

L,

- o 9

Rajah 4 : Paparan peta Kuala Lumpur

iMap
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Panduan
simbol

Menu kawalan
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saiz peta

Daripada rajah diatas, terdapat nombor-nombor pada paparan peta. Nombor-nombor

berkenaan mewakili peta bahagian yang lebih terperinci dalam peta Kuala Lumpur ini.

Pengguna boleh memilih bahagian yang hendak dilihat dengan lebih terperinci lagi

seperti rajah 5.

Butang
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Rajah §
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Lumpur
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utama

Nombor
bahagian peta

Butang ke sub
peta yang lain

Pada antaramuka peta ini juga terdapat beberapa fungsi penting seperti fungsi pencarian

lokasi (butang Search), butang Reference untuk mengetahui simbol-simbil yang

digunakan dalam peta dan fungsi yang paling utama sckali adalah menu kawalan

pergerakan dan saiz peta. Pada menu kawalan ini terdapat butang-butang untuk
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yang diberikan oleh sistem mengikut fail yang dipilih untuk diubahsuai. Rajah 8

menunjukkan antaramuka pengubahsuian peta.
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Rajah 8 : Antaramuka pengubahsuian peta
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Peringatan penting! Pastikan pengguna menekan butang
Logout untuk keluar dari sistem.
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