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ABSTRAK

Pakej pembelajaran Smart English Learning ini adalah satu pakej pembelajaran
Bahasa Inggeris yang berasaskan permainan sebagai konsep utama. Kepentingan Bahasa
Inggeris di dalam era globalisasi ini tidak dapat dinafikan lagi. Usaha yang bersungguh-
sungguh dan konsisten perlu dilakukan bagi memastikan bahasa ini dapat dikuasai
dengan baik dalam masyarakat Malaysia terutamanya bagi generasi muda. Ini bagi
memastikan negara Malaysia nanti tidak ketinggalan dalam menghadapi cabaran dalam
era globalisasi ini kerana Bahasa Inggeris adalah bahasa komunikasi dunia. Terdapat
pelbagai alternatif yang boleh digunakan untuk mempelajari Bahasa Inggeris ini. Selaras
dengan kemajuan teknologi maklumat dan komunikasi, penggunaan CD dan komputer
merupakan alternatif yang menjadi pilihan sebagai alat bantu mengajar terutama untuk
kanak-kanak sekolah rendah. Penggunaan elemen multimedia interaktif dalam
pembangunan perisian pembelajaran ini adalah untuk menyesuaikan penggunaannya
iaitu untuk kanak-kanak antara umur 7-12 tahun. Ini bagi menjadikan perisian ini lebih
menarik dan menyeronokkan untuk dipelajari. Ciri-ciri penting yang scharusnya wujud
dalam sebuah perisian pakej permainan sambil belajar ini cuba diterapkan sebaik
mungkin seperti antaramuka yang berwarna warni dan menarik perhatian, kesan bunyi,
gambar dan animasi yang sesuai, aktiviti-aktiviti yang sesuai dan menyeronokkan serta

sebagainya.

Model pembangunan yang digunakan untuk sistem ini ialah Model Air Terjun

dan Prototaip. Ia juga menggunakan pendekatan Human Computer Interaction (HCI),

"



Perisian ini dibangunkan menggunakan Bahasa Inggeris secara keseluruhannya
menggunakan Macromedia Director 8.5. Adalah diharapkan kewujudan Smart English
Learning ini akan dapat membantu para guru dan ibu bapa serta mampu menjana celik

komputer di kalangan kanak-kanak dalam usia yang masih awal.
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1.1 Pengenalan Projek

Kepentingan Bahasa Inggeris dalam dunia tanpa sempadan hari ini
sememangnya tidak dapat dipertikaikan lagi. Ia merupakan bahasa komunikasi
antarabangsa yang menghubungkan manusia dari pelbagai pelusuk dunia. Selaras
dengan itu kerajaan Malaysia telah memperhebatkan lagi usaha — usaha murni untuk
menggalakkan rakyat negara ini agar dapat menguasainya. Antara lain, kerajaan
memperkenalkan pengajaran dalam Bahasa Inggeris bagi matapelajaran Sains dan
Matematik di sekolah-sekolah kebangsaan sama ada rendah mahupun menengah.
Diperingkat universiti pula contohnya Universiti Malaya sendiri, hampir keseluruhan
nota-nota d aripada p ensyarah adalah dalam Bahasa Inggeris. D ari aspek p enggunaan
Bahasa Inggeris dalam pengajaran  di dewan-dewan kuliah pula, ianya diterapkan

secara berperingkat .

Menyedari akan kepentingan menguasai bahasa ini, maka usaha kearah menjana
peningkatan dalam kemahiran bahasa ini perlu dibuat. Usaha ini akan membuahkan
hasil yang maksimum apabila ia dididik atau diterapkan sedari awal lagi. Ibarat kata
pepatah Melayu, melentur buluh biarlah dari rebung. la bermaksud andai kata kita
hendak menerapkan atau menanam sesuatu nilai kepada seseorang, biarlah diperingkat
masih kecil lagi. Ini kerana diusia muda inilah proses pembentukannya lebih senang

memandangkan minda kanak-kanak pada usia ini masih segar dan baru. Begitu jugalah



dengan w awasan untuk p enerapan p enguasaan b ahasa Inggeris ini, ianya p erlu dilatih

dan dididik sedari awal kanak-kanak lagi.

Justeru, pembangun merasakan adalah perlu bagi mewujudkan satu alternatif

yang boleh membantu dalam usaha anak-anak mempelajari Bahasa Inggeris.

1.2 Definasi Smart English Learning (SEL).

SEL adalah merupakan salah satu daripada perisian pembelajaran berasaskan
eletronik yang dibangunkan untuk kegunaan kanak-kanak terutama yang berada di
sekolah rendah iaitu bagi kanak-kanak yang berumur 7 hingga 12 tahun. SEL ini
dibangunkan bagi memberikan satu dimensi ataupun alternatif yang lebih menarik bagi
kanak-kanak dalam mempelajari seberapa banyak kosa kata dalam bahasa Inggeris.
lanya berbentuk permainan sambil belajar dimana permainan ini akan memaparkan satu
perkataan dalam bahasa Inggeris dan para pemain dikehendaki untuk membina seberapa
banyak kosa kata daripada huruf-huruf yang terdapat di dalam perkataan yang diberikan
tadi. Bagi perkataan yang betul ia akan diberikan markah tcrtcntu,‘dan jika perkataan
yang dibina adalah salah maka mesej teks dan audio akan diberikan kepada pemain .

Masa akan ditetapkan bagi menghabiskan sesuatu permainan.



1.3 Latar Belakang Projek

Sebelum ini kaedah yang digunakan oleh ibu bapa, guru dan pendidik untuk
membimbing kanak-kanak dalam mempelajari kosa kata Bahasa Inggeris ini adalah
berpandukan buku teks dan juga buku panduan yang terdapat dipasaran. Walaupun
buku-buku tersebut tidak dapat dinafikan memberi kesan yang agak baik dalam
penguasaan kosa kata anak-anak tetapi ia juga mempunyai masalah dan kekangan
tersendiri. Diantara masalah yang wujud ialah:

1) Bahan pembacaan tidak menarik minat kanak-kanak untuk mempelajarinya

kerana persekitaran pembelajaran yang tidak menarik.

i) Guru tidak akan mengulangi pengajarannya untuk beberapa kali , jadi ini
akan menyebabkan pelajar atau kanak-kanak yang lemah tidak dapat
memahaminya dengan cepat.

iii)  Masa yang terhad untuk pembelajaran kerana masa yang diperuntukkan

sama ada disekolah mahupun dirumah adalah tidak mencukupi.

Oleh itu, pakej ini dapat membantu kerana:
1) Pakej ini boleh diguna pada bila bila masa dan dimana-mana jua terutama di
rumah sebagai alat bantu mengajar sekiranya pelajar tidak memahami apa

yang diajar oleh guru,



i) Disertakan dengan bunyi, grafik,animasi, gambar berwarna dan lain-lain akan

menambah minat pengguna untuk mempelajarinya.

1.4 Tujuan dan Kepentingan Projek.

Tujuan dan kepentingan projek ini adalah untuk mengatasi kelemahan mempelajari
Bahasa Inggeris menggunakan buku,seterusnya untuk memperkenalkan satu lagi kaedah

pembelajaran iaitu secara elektronik.

Dalam proses mempelajari Bahasa Inggeris ataupun matapelajaran lain, pelajar
sering memnghadapi masalah hilang tumpuan dan sukar mengingati sesuatu fakta atau
perkataan apabila belajar atau mengulangkaji pelajaran.. Pakej permainan sambil belajar
SEL ini ini dapat membantu menarik minat pelajar untuk belajar, Ciri-ciri yang
diperolehi iaitu suasana pembelajaran sambil bermain yang interaktif dan bermultimedia

dapat menarik minat mereka untuk bermain dan belajar secara lebih sistematik.

Daya ingatan dan penguasaan para pelajar juga dapat ditingkatkan dengan adanya
hubungan interaktif diantara kedua belah pihak dan juga elemen media yang digunakan
seperti gambar dan bunyi. la juga akan dapat mengurangkan rasa bosan pelajar semasa

mempelajari Bahasa Inggeris ini.



1.5 Objektif Projek.

1L1)

18552

1.5.3

1.5.4

1.5.5

Membangunkan perisian elektronik untuk memperkayakan pengetahuan kosa
kata kanak-kanak dalam Bahasa Inggeris.

Menghilangkan perasaan bosan seterusnya menarik minat kanak — kanak pra
sekolah mempelajari dan menguasai pelbagai kosa kata Bahasa Inggeris
dengan lebih mudah dan menarik.

Mendedahkan pelajar sedari awal lagi kepada komputer kearah usaha
membentuk satu masyarakat yang celik komputer dan juga celik teknologi
maklumat.

Membantu ibu bapa dalam menyemai pendidikan dan penguasaan bahasa
Inggeris kepada anak-anak.

Menyahut usaha kerajaan untuk menjadikan masyarakat Malaysia sebagai

masyarakat yang celik IT dan dapat menguasai bahasa Inggeris dengan baik.

1.6 Skop projek

Projek yang akan dibangunkan ini merupakan satu pakej pemelajaran bermultimedia

bagi memberi pendedahan awal kepada kanak-kanak sckolah rendah yang berumur

antara 5-7 tahun, Mereka adalah merupakan pengguna sasaran bagi projek ini,

SEL ini dibangunkan mengikut medium skop yang telah ditetapkan, Skop inlah yang

menjamin kualiti dan output yang akan dihasilkan. Skop ini menetapkan satu-satu aspek






