























































































































































































































4.6.3

Interaksi
Interaksi merujuk kepada pengguna mengawal perlaksanaan sesebuah
aplikasi. Konsep menuding ke arah objek dan Kemudian memilih objek
tersebut, biasanya dirujuk sebagai point select yang merupakan faktor yang
perlu ada untuk mencapai tahap keberkesanan dalam interaksi aplikasi
manusia. Prinsip-prinsip rekabentuk di bawah menunjukkan aspek-aspek
interaksi bagi persekitaran antaramuka pengguna:

e  Menggunakan manipulasi secara terus — pengguna bekerja secara terus
dengan suatu objek menggunkan peranti percetakan. Manipulasi terus
dengan suatu objek menggunkan peranti percetakan. Manipulasi terus
akan mempengaruhi keputusan yang berlaku secara tiba-tiba. Interaksi
dengan pelbagai objek lebih mudah melalui kaedah drag and drop bag

manipulasi secara terus.

e  Menyediakan maklumbalas yang serta merta - dalam persembahan
suatu tugasan dan fungsi adalah penting agar pengguna menerima
keputusan tugasan dengan serentak. Maklum balas boleh digunakan

secara luaran atau secara dalaman.

e  Menjadikan antaramuka pengguna sistem yang mampu menerima
pelbagar reakst pengguna - sistem perkomputeran harus bertoleransi
dengan menerima tindakan-tindakan pengguna yang tidak menurut
spesifikasi sistem dengan tepat tanpa memberi akibat negatif kepada

pengguna, Apabila pengguna berada dalam kawalan sendin pengguna






















































































































































































