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ABSTRAK

Sistem yang dibangunkan ini adalah berdasarkan kepada konsep e-dagang yang
mana melibatkan sistem pangkalan data bagi menyimpan maklumat tentang butir-butir
pembelian . Laman web yang dibangunkan ini adalah berkaitan dengan imej dan gambar
yang dapat diperolehi secara terus menerusi laman web ini . Terdapat imej atau gambar
yang boleh dimvat turunkan tanpa sebarang bayaran tetapi ada juga imej dan gambar
yang perlu dibayar sebelum ia dapat dimuat turunkan. Tujuan pembangunan sistem ini
jalah untuk menyediakan laman yang dapat memberikan kemudahan kepada pengguna
untuk mendapatkan imej dan gambar secara talian. Sistem ini menggunakan ASP,
Microsoft Access dan Windows 98 sebagai platform sebagai peralatan utama dalam
pembangunannya. Sistem ini dibangunkan dalam bahasa inggeris serta bahasa yang
digunakan adalah mudah serta isi kandungan yang terdapat di dalamnya juga memenuhi
kehendak pengguna kerana sebelum sistem ini dibangunkan pembangun telah
menjalankan analisis dengan kaedah yang berlainan untuk mewujudkan sistem yang
disukai oleh pengguna. Metodologi yang digunakan pula adalah System Development Life
Cycle ( SDIC).

Untuk merealisasikan projek imi juga, banyak maklumat dan kajian periu
dijalankan dan ini memerlukan satu usaha yang bersungguh-sungguh supaya projek
menepati keperluan sistem. Dengan kaedah modulariti yang digunakan, sistem yang ingm
dibangunkan akan lebih kukuh dari segi penyampaian dan isi kandungannya. Justeru itu,
apa yang telah dipelajari sebelum ini perlu dipratikkan untuk mencapai objektif khusus
dan sistem keseluruhannya dan adalah dibarapkan agar sistem im dapat memberikan
kemudahan kepada pengguna intermet serta sebagai sumber maklumat kepada pengguna
internet. ' Web ini boleh dicapai melalui alamat www27 brikster.com/aldme/newyear swf.
Ada:ah diharapkan agar web ini dapat dijadikan sebagai salah satu bahan rujukan

walaupun mempunyai kelemahannya tersendiri.
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PENGENALAN

1.1 Pengenalan

Dalam dekad ini banyak pihak telah memperkatakan tentang perubahan besar
sistem kehidupan manusia dengan tercetusnya era maklumat digital. Era in boleh dilihat
sebagai satu peristiwa yang lebih besar daripada revolusi perusahaan yang berlaku
hampir seabad yang lalu, kim dunia tanpa sempadan negara membolehkan manusia
berkomunikasi antara satu sama lain dengan lebih mudah , cepat dan berterusan.

Teknologi maklumat menjadi satu agenda yang penting dalam memperkatakan
tentang ledakan maklumat tanpa sempadan ini. Seiring dengan perkembangan ini,
kerajaan Malaysia maju lagi setapak dengan memperkenalkan Koridor Raya Multimedia
(MSC) di serata dunia. Semua ini demi memperjelaskan lagi matlamat kerajaan
menjadikan negara sebagai sebuah negara yang kaya dengan maklumat.

Salah satu aplikasi yang turut serta menyumbang ke arah ledakan maklumat ialah
Internet. Maklumat dalam dumia digital dipamerkan dalam Internet menerusi ‘homepage’
ataupun laman web. Laman web boleh dibina oleh pelbagai pihak samada secara

komersil, digunakan dalam sektor awam dan lain-lain lagi.

1.2 Permasalahan Projek
I Persekitaran sekuriti dalam sistem talian tidak menyakinkan pengguna internet

terutamanya yang melibatkan e-dagang kerana masih belum wuud sistem
sekuriti yang betul-betul selamat dan boleh menyakinkan pengguna. Jika ada
pun, hanya kompeni yang besar saja mampu untuk menampung kos untuk
sistern keselamatan mereka.

2i Kurangnya pendedahan terhadap kebolehan/keistemewaan yang dapat
dilakukan oleh internet kepada manusia sejagat yang mana ianya dapat
memberi banyak maklumat, memudahkan komunikasi antara pengguna
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walaupun pengguna berada di tempat yang berlainan dengan wujudnya sistem
rangkaian serta memudahkan penghantaran data atau maklumat.

3. Terdapat masalah penyalahgunaan dalam internet yang melibatkan kecurian
data, penggunaan internet sebagai medium untuk menyebarkan maklumat
yang tidak benar, pangkalan data yang tidak selamat kerana berlakunya
kejadian “hackers” dan masalah virus yang boleh menghapuskan data atau
maklumat dalam sistem.

4, Masih terdapat lagi pengguna yang tidak celik IT terutama mereka yang
berada di luar kawasan bandar atau tidak diberi pendedahan tentang dunia IT
yang menyebabkan peratusan kadar orang yang celik 1T masih lagi berada di
peringkat yang tidak memuaskan.

1.3 Rasional Projek

Setiap projek yang wujud pasti mempunyai sebab atau faktor pendorong ke atas
pembangunnya. Ini tidak terkecuali projek ini di mana terdapat pelbagai sebab yang
mempengaruhi pembinaan untuk membangunkan satu laman yang semakin mendapat

perhatian ramai. Faktor-faktor yang mendorong kepada pembinaan laman web in adalah

seperti berikut :

I. Ramai di kalangan pengguna intemet yang berkebolehan menghasilkan
imej/gambar yang bagus tidak tahu cara yang betul untuk memperkenalkan
hasil karya mereka,

2. Memberi pendedahan tentang kepentingan Internet yang dapat digunakan
sebagai tapak memasarkan produk jualan mereka.
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3. Mendedahkan maklumat tentang isi keselamatan dalam perniagaan semasa
menjalankan urusniaga dalam talian telah diwujudkan tetapi tidak diketahui

secara mendalam.
4. Pengunaan Internet dalam memasarkan produk memberikan pulangan hasil

yang memberansangkan.

1.4 Perancangan Projek

Perancangan yang teliti telah dibuat mengikut tempoh masa yang diperuntukkan.
Selain itu, beberapa kajian juga telah telah dijalankan untuk memenuhi kehendak para
pengguna terhadap sistem yang dibangunkan ini.

Perancangan yang teliti dari segi masa adalah sangat penting bagi memastikan
penyediaan pembangunan sistem berjalan lancar dan dapat disiapkan dalam tempoh masa
yang telah ditetapkan. Semasa proses pembangunan projek ini, biasanya masalah akan
timbul dan tidak dapat dijangka kewujudannya.

Pengurusan masa adalah penting dalam hal ini, jika tidak ia pasti akan
menjejaskan  keseluruhan projek dalam membangunkan web ini. Oleh sebab itu
penjadualan kerja projek membangunkan web ini telah dilakukan dengan sebaik-baiknya.

1.5 Penjadualan Kerja

Projek bermula pada semester 1 sesi 2001/2002 dan tarikh penerimaan tajuk adalah pada
8 Jun 2001. Projek dibahagikan 2001kepada 2 fasa di mana fasa pertama ialah pada
semester | dan fasa 2 pada semester 2 2001/2002.Fasa pertama tumpuan kepada kajian
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literasi, analisis dan rekabentuk yang mana dilakukan pada semester 1 sesi 2001/2002.
Manakala pengkodan, ujian dan dokumentasi dimulakan pada semester 2 sesi 2001/2002.

Carta Gantt menerangkan keseluruhan perjalanan projek yang akan dibangunkan ini:-

Bulan/Tugasan | Jun | Julai | Ogos | Sept | Okt |Nov | Dis |Jan | Feb
2001 {2001 | 2001 | 2001 | 2001 | 2001 | 2001 | 2002 { 2002

KA LTS | gy

Analisis

R p— #

Pengkodan

Ujian #

Dokumentasi

Jadual 1.2 Carta Gantt

1.6 Objektif Projek

Objektif utama pembangunan projek Laman Web ini adalah untuk memudahkan
urusan jual-beli untuk membuat pilihan serta membuat pembelian. Disamping itu, ia juga
memudahkan orang ramai iaitu pengguna sistem untuk mendapatkan imej atau gambar ,
di mana segala gambar atau imej yang berkaitan akan dimasukkan ke dalam laman web
ini nanti,

Selain daripada itu, objektif pembangunan laman web ini adalah :
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1. Untuk memudahkan pemilihan gambar dilakukan tanpa melibatkan
tenaga, masa kerana pembeli boleh membuat pembelian melalui Internet.

2. Untuk menjadikan laman web ini sebagai sumber bahan rujukan dan
pembelajaran secara tidak langsung kepada pengguna terutama generasi
muda yang mungkin terdiri daripada pelajar serta orang perseorangan
yang mempunyai minat untuk memasarkan hasil karya mereka melalui
Internet itu sendiri.

3 Untuk membuat satu langkah perubahan yang drastik dan sistematik
terhadap maklumat mengenai lukisan supaya seiring dengan arus semasa .

4, Untuk menyediakan laman web tentang gambar atau imej kepada
pengguna dalam bentuk yang mudah, senang difahami bagi mereka yang
berminat menjadikan laman web ini sebagai contoh untuk menghasilkan

web yang berkaitan.

1.7 Skop Projek

Fokus utama dalam pembangunan sistem ini lebih kepada pengguna sistem itu
sendiri yang berminat dalam berkaitan dengan imej/gambar la menyediakan pelbagai
imej/gambar yang sesuai dengan citarasa pengguna. Sistem ini menumpukan kepada
penghasilan imej/gambar secara talian bagi menggantikan sistem yang sedia ada
sekarang. Sistem yang ada sekarang adalah secara manual iatu pengguna perlu pergi ke
membeli majalah,artikel atau produk untuk mendapatkan imej/gambar yang dikehendaki.

Sistem yang dihasilkan bukan sahaja memudahkan pengguna malahan pendekatan
yang digunakan akan dilengkapkan dengan pelbagai maklumat yang diperlukan serta
contoh imej/gambar yang sesuai,

e Penggunaan Bahasa Inggeris
Bahasa yang akan digunakan di dalam laman web ini adalah bahasa
Inggeris. Ini adalah kerana selain dari bahasa melayu laman web ini juga
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boleh difahami oleh bangsa lain di Malaysia yang berminat dengan seni lukis

ini. Disamping itu, bahasa yang digunakan dalam laman web ini adalah tidak

tinggi supaya maklumat yang disampaikan mudah difahami oleh pengguna

serta dapat menarik minat pengguna untuk menggunakan web ini.

Medium Internet dengan capaian pengguna dari seluruh dunia menjadi

satu medium terbaik untuk mengembangkan hasil seni walaupun secara kecil-

kecilan sahaja. Dengan menyediakan kandungan yang sesuai, khususnya ini,

ia bukan sahaja menjadi sumber maklumat dan pengetahuan kepada mereka

malah hasil kerja tangan akan dapat diperluaskan secara langsung kepada

peminat seni lukis.

Sasaran Pengguna
Sasaran pengguna adalah amat penting kerana ia merupakan elemen utama

dalam menentukan keberkesanan laman web yang dibangunkan. Oleh itu,

terdapat beberapa kategori pengguna :

1.

Pengguna sistem/Orang perseorangan

Bersesuaian dengan matlamat laman web ini yang menyediakan
kemudahan kepada pengguna sistem/orang perseorangan untuk
membuat tempahan bagi gambar yang terpilih sahaja dan memperolehi
gambar serta imej tanpa sebarang bayaran untuk imej yang boleh
dimuat turunkan secara talian. Dengan wujudnya laman web ini ia
akan memudahkan golongan ini membuat serta membuat tempahan
terhadap imej/gambaryang dikehendaki atau sebagai rujukan bagi yang
bercadang untuk membangunkan web seperti ini.

Golongan Pelajar

Golongn yang dimaksudkan ini adalah merangkumi golongan pelajar
dari peringkat menengah rendah hinggalah ke peringkat yang paling
tinggi iaitu golongan pelajar universiti. Walaupun laman web ini lebih

6
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menumpukan kepada gambar atau jenis imej yang dihasilkan namun
para pelajar dapat diberi pendedahan bahawa telah wujud laman web

yang sepert ini yang mana ianya dapat dibangunkan jika mereka
fahami konsep web. Ini menunjukkan bahawa mereka dapat
mendatangkan hasil yang lumayan sekiranya golongan ini dapat
menggunakan segala kemudahan yang ada lebih-lebih lagi dalam era
Internet. Golongan ini perlu memikirkan cara yang efektif dalam
memasarkan hasil karya mereka sekiranya ingin maju dalam bidang

ini.

3. Isi Kandungan

Web ini akan dibahagikan kepada beberapa bahagian yang mana ia
akan menerangkan tentang web serta memudahkan Kerja navigasi
pengguna. Isi kandungan utama yang akan terdapat dalam web ini
nanti ialah sedikit tentang latar belakang web, kategori imej/gambar
yang terdapat dalam web, pembelian serta pembayaran bagi
imej/gambar, pertanyaan dan beberapa gambar/imej yang boleh dimuat
turunkan oleh pengguna tanpa sebarang bayaran yang dikenakan.
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1.8 Ringkasan Organisasi

Bab 1: Pengenalan
Bab ini mengandungi penerangan ringkas mengenai projek yang akan dibangunkan
seperti pengenalan projek, rasioanal projek, objektif, skop dan perancangan projek.

Bab2 : Kajian Literasi Projek
Bab ini menerangkan secara terperinci tentang analisis sistem iaitu bermula dari
pengumpulan maklumat hinggalah kepada sintesis. Terdapat beberapa kaedah yang
digunakan untuk mendapatkan maklumat — maklumat yang berkaitan dengan projek ini
termasuklah cara manual dan cara capaian teknologi maklumat. Selain itu, bab ini juga
mengandungi analisis daripada maklumat —~ maklumat yang diperolehi serta membuat
keputusan mengenai rekabentuk laman web yang akan dibangunkan kelak. Disamping itu

juga, dalam bahagian ini juga menerangkan definasi setiap perkataan dalam laman web

ini.

Bab 3: Metodologi Sistem
Bab ini menerangkan mengenai model pembangunan sistem yang digunakan, keperluan
sistem, spesifikasi peralatan dan rekabentuk laman web yang akan di bangunkan.

Bab 4: Rekabentuk
Rekabentuk sistem adalah merupakan peringkat utama di dalam sesebuah projek. Bab 4
akan menghuraikan perancangan untuk rekabentuk sistem di masa hadapan. Rekabentuk
sistem haruslah meliputi fungsian sistem, rekabentuk pangkalan data dan rekabentuk

antaramuka pengguna.
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Bab 5: Rekabentuk Sistem
Bab ini menerangkan rekabentuk yang digunakan dalam iaitu rekabentuk logikal serperti
rekabentuk aturcara sistem, rekabentuk input dan ouput. Manakala satu fasa lagi ialah

rekabentuk pangkalan data.

Bab 6 : Pengekodan/Implementasi Sistem
Bab ini adalah tentang proses-proses pengekodan dan bagaimana sesuatu sistem itu akan

diimplementasikan.

Bab 7 : Pengujian Sistem
Bab ini adalah bahagian di mana sistem akan diuji dalam persekitaran sebenar. la akan

menentukan samada sistem yang dibangunkan boleh dilarikan atau tidak serta

kemungkinan terdapat ralat semasa ia dilarikan.

Bab 8: Perbincangan dan Kesimpulan
Bab ini adalah bab perbincangan dan kesimpulan dari keseluruhan bab yang lain. Ia akan

membincangkan masalah dan cadangan.

9
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Kajian Literasi Projek

2.1 Penemuan Rujukan

Teknik Asas Keperluan
Dalam fasa analisis keperluan ini, maklumat-maklumat berkenaan sistem akan

cuba dikumpulkan seberapa banyak yang mungkin. Sumber-sumber maklumat ini
diperolehi daripada majalah, jurnal dan buku-buku yang didapati dari buku-buku rujukan
sendiri, Perpustakaan Utama Universiti Malaya, Perpustakaan Negara Malaysia. Selain
itu, saya juga mendapatkan maklumat daripada artikel yang dilayarkan menerusi laman-
laman web khususnya yang berkaitan dengan lukisan. Dalam mengadaptasikan sesebuah
sistem, pengumpulan maklumat adalah penting kerana persefahaman yang mendalam
mengenai sesuatu sistem yang akan dibangunkan bersesuaian dengan perspektif

pengguna dan mencapai objektif projek kelak. Proses pengumpulan dan pencarian
maklumat untuk pembangunan projek ini adalah seperti berikut:

Perjumpaan Dangan Penyelia
Buku Rujukan
Akhbar/Majalah/ Artikel
Pemerhatian

Lunsuran Internet

Bilik Dokumen

N

2.1.1 Perjumpaan Dengan Penyelia

Temubual diadakan dari masa ke semasa dengan penyelia projek iaitu Encik Omar bin
Zakaria bagi mengenalpasti aspek-aspek penting berkenaan projek yang dibangunkan
seperti skop projek, keperluan analisis, sasaran pengguna dan berbagai-bagai lagi.

10
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Sepanjang menyiapkan projek ini, pelbagai idea serta panduan yang berguna diberikan
oleh Encik Omar bin Zakaria bagi memantapkan lagi web yang akan dibangunkan kelak.

2.1.2 SoalSelidik

Antara langkah lain untuk mengumpul maklumat ialah dengan mengedarkan soalan soal
selidik. Soal Selidik merupakan satu kaedah alternatif yang dapat digunakan untuk
mengetahui gelagat pengguna ke atas sesuatu tinjauan tertentu.

Terdapat beberapa kebaikan dengan menggunakan teknik ini, antaranya:-
1. Boleh dilakukan keatas pelbagai penyelidikan dan kajian.
2. Memerlukan kos yang rendah untuk membuat kajian keatas sampel yang besar
tanpa membebankan penyelidik.
3. Responden dapat memberikan maklumbalas yang cepat.
4. Hasil dan rumusan yang diperolehi adalah baik.

Aspek soal selidik ini terbahagi kepada 3 bahagian iaitu:-
1. Bahagian A — Maklumat responden
2. Bahagian B — Penggunaan komputer
3. Bahagian C ~Cadangan kepada laman web yang akan dibangunkan.

Kajian soalselidik ini telah diagihkan kepada 30 responden yang terdiri daripada orang
awam dan pelajar dari pelbagai peringkat umur samada pelajar, remaja di peringkat
sekolah menengah dan pelajar yang masih di institut pengajian tinggi serta belia yang
bekerja.

Apa yang penting di dalam proses membangunkan perisian in adalah untuk
menghasilkan produk yang benar-benar dapat memenuhi selera pengguna itu sendiri. Jadi

11
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adalah penting untuk mengetahui maklum balas daripada pengguna dan ini dapat
dilakukan dengan mengkaji komen yang dilakukan terhadap perisian yang sedia ada
terutamanya yang dipaparkan di laman-laman web. Dalam membuat analisis ini,
maklumat daripada contoh bagi sistem yang telah sedia ada dikaji, dimana penerangan
akan diberikan dalam bahagian seterusnya. Dengan ini, keperluan sistem secara

keseluruhannya dapat dipastikan untuk keperluan sistem sebenar yang akan dibangunkan

nanti.

2.1.3 Buku Rujukan

Selain itu, sumber rujukan juga diperolehi dengan membuat rujukan buku-buku yang
berkaitan dengan bidang ini yang terdapat di Perpustakaan Utama dan Perpustakaan
7a’ba di Universiti Malaya, dan Perpustakaan Negara serta buku-buku yang terdapat di
kedai-kedai buku terkemuka di Kuala Lumpur serti kedai buku MPH, TIMES.

2.1.4 Akhbar/Majalah/Artikel

Pembacaan juga dibuat melalui akhbar-akhbar tempatan yang terdapat di Malaysia seperti
Utusan Melayu, Berita Harian dan The Star. Manakala majalah dijadikan sumber rujukan
pula seperti Majalah PC untuk mengetahui makiumat perisian-perisian yang akan

digukan dan majalah yang berkaitan dengan imej/gambar untuk mendapatkan maklumat

berkaitan dengan bidang ini.

2.1.5 Pemerhatian

a.Media Elektronik
Pemerhatian melalui media eletronik seperti televisyen dan video yang disiarkan oleh

stesen-stesen televisyen di Malaysia mengenai Iukisan serta pertandigan-pertandingan

yang dianjurkan,

12
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b.Lunsuran Internet

Bahan-bahan dari Internet dan laman web yang dilayari untuk mengumpul maklumat
mengenai fakta,aspek dan ciri-ciri yang penting yang harus ada dalam pembinaan

sesebuah web. Begitu juga dengan melayari laman web yang berkaitan dengan sistem
yang akan dibangunkan. Antara laman web yang digunakan sebagai enjin pencari

mendapatkan  laman web yang  berkaitan dengan sistem ini ialah

http://www.yahoo.com, http://www.msn .com,http://wwaltavista.com.danhttp;//www.goo

gle.com.

c.Bilik Dokumen
Bilik dokumen yang terletak di Fakulti Sains komputer dan Teknologi Makiumat

digunakan untuk mengumpul maklumat-maklumat berdasarkan beberapa contoh laporan
dari pelajar-pelajar Fakulti Sains Komputer dan Teknologi Makiumat yang lepas.
Maklumat yang diperolehi ini telah banyak membantu dalam membangunkan projek mi.
Di samping itu, contoh-contoh laporan ini juga banyak memberikan panduan dan

dorongan dalam menyediakan dokumentasi ini.

2.2 Definisi tajuk tesis.

2.2.1 Definisi Artistry

Artistry atau art mempunyai definisi yang berbeza-beza bagi setiap orang di
tambah lagi dengan kewujudan komputer dan perisian pengeditan ime; desktop. Imej
yang dihasilkan ini diwujudkan dengan Adobe Photoshop, Strata Studio Pro, Fratal
Design Painter atau gabungan dari mana-mana mereka. Semua imej i disimpan dalam
IPEG format dalam warna 32-bit tetapi boleh juga wujud dalam persekitaran 8-bit( warna
256 ).

Dalam art yang paling penting ialah kualiti yang mana ia menyampaikan apa
yang tersirat dalam hati penghasil seni tersebut. Tidak semua orang dapat menghayati
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serta memahami hasil kerja yang cuba disampaikan melalui sesuatu lukisan kerana ia
bergantung kepada sensitiviti dan pendidikan bagaimana menghargai hasil kerja yang
dihasilkan. Hanya orang yang mempunyai citarasa yang tinggi dalam bidang ini yang

tahu menghargai serta tahu menilai karya seni ini. Untuk menilai kualiti kerja dalam
bidang ini ia perlu bermula dari diri sendiri untuk mengenali nilai sesebuah hasil seni itu.

Art adalah bukan aktiviti manusia yang mana lebih menumpu kepada penghasilan
kerja yang cantik. Dan ia selalunya dikaitkan untuk mengingatkan kembali nilai
sentimental atau untuk menjangka kecantikan serta keunikan hasil seni ini dan bila
kehendak seperti ini tidak wujud dalam hasil seni , ia tidak akan dikatakan sebagai hasil
seni. Sesetengah menjangka fungsinya sebagai menyimpan rekod sejarah yang mana 1a
dapat menceritakan perkembangan intelektual dan mental manusia dari dahulu hingga
sekarang. Tetapi apa yang cuba disampaikan adalah penerangan kualiti dimana konsep
kualiti lebih dipentingkan berbanding dengan nilai yang lain.

Berlainan dengan peminat seni itu sendiri, mercka tidak merasakan kecantikan
menggambarkan perkataan Arf. Salah satu kualiti yang perhu adalah kebolehannya
menarik perhatian dan membuat orang perasan akan kewujudannya. Art adalah bukan
kualiti barangan tetapi aktiviti manusia. Art bukan sahaja garisan dalam lukisan , bukan
penggunaan warna dalam jukisan atau keunikan bentuk dalam setiap cebisan hasil seni
tetapi ia lebih daripada nilai ini. Pemikir, pelukis dan falsafah cuba mentakrifkan definisi
art, manifesto serta fungsinya. Selain dari mempunyai fungsinya tersendini ia juga
memainkan fungsi yang tidak kurang pentingnya kepada fungsi yang lam.

Art membuka minda manusia, tempat mencurahkan emosi serta menghasilkan
ransangan yang lebih sensitif terhadap perkara yang halus dalam kehidupan. Ia
memberikan ketenangan, suatu kepentingan kepada minda serta penyemarak semangat

kerana ianya boleh bertidak sebagai medium untuk menyampaikan apa yang tidak dapat

disampaikan secara lisan,
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2.2.2 Definisi web

Laman web merupakan perisian kecil yang membenarkan pencapaian paparan maklumat
tertentu melalui Internet. Apa yang dilakukan oleh laman web ini adalah membekalkan
teknologi penyampaian maklumat, menghantar dan mencapai maklumat melalui laman

yang ada dalam Internet. Maka dapat diringkaskan bahawa laman web merupakan:-

1. paparan maklumat secara terus kerana ia membolehkan perletakan teks
dan grafik pada paparan skrin,
ii. Paparan maklumat secara terus melalui sambungan ‘hypertexts’ dan

pencarian maklumat yang diperlukan.
fit. Mempunyai bentuk yang pelbagai jenis untuk memudahkan transaksi
komersil di dalam Internet.

v. Mempunyai aplikasi lain seperti klip video, audio dan lain-lain,

Komponen-komponen Asas Laman Web
Kecanggihan dan keunikan laman-laman web kian terserlah dengan kewujudan

perisian pembinaannya seperti Microsoft Front Page, Adobe Page Mill, Home Site dan
Macromedia DreamWeaver. Malah sekarang para pembina laman web tidak lagi perlu

mempelajari kod-kod HTML secara mendalam.
Perisian laman web boleh dibahagikan kepada dua jenis iaitu penyunting

bergrafik dan penyunting berkod . Dengan menggunakan perisian penyunting bergrafik,
pengguna sekarang bolch menghasilkan laman web yang diingini yang mana konsepnya
dikenali sebagai WHAT YOU SEE IS WHAT YOU GET ( WYSIWYG ). Manakala
penyunting berkod pula memerlukan penghafalan dan pemahaman kod HTML kerana

pembinaan laman web hanya bergantung kepada kod tersebut.
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Bagaimana Web Bekerja

Web bukanlah hanya sekadar pelayan yang digunakan pada desktop sahaja tetapi

ianya mempunyai struktur yang tersembunyi yang mana merupakan utiliti penting yang

digunakan untuk mencapainya. Web boleh dibahagikan kepada dua bahagian, iaitu storan

atau capaian dan paparan atau input. Pelayan web terletak di mana-mana lokasi

rangkaian, yang mana menguruskan capaian dan bahagian storan. Pelayan pada stesen

kerja pengguna ( client ) menguruskan paparan maklumat dan pengiktrafan input apabila
diperlukan. Bagi dunia komputer yang besar, pendekatan dalam menguruskan

penghantaran maklumat ini dikenali sebagai pengkomputeran clientserver. Client

menguruskan kerja interaksi pengguna, manakala pelayan (* server ) menyelesaikan

masalah capaian segera dan menghantar maklumat.

Kelebihan menggunakan laman web:

Dengan adanya laman web, maklumat dapat dicapai oleh sesiapa sahaja dan di
mana-mana sahaja dengan adanya jaringan Internet.

Asas bagi pembinaan laman web adalah mudah untuk dipelajari oleh sesiapa
sahaja, tambahan lagi terdapat banyak perisian yang membantu menyokong

pembinaannya.
Kewujudan ramai ‘usahawan siber’ akan muncul untuk mengeksploitasikan

keunikan yang ada pada web.

Bagi tujuan perniagaan ia dapat meningkatkan lagi tahap jualan sesuatu produk
atau perkhidmatan, juga mewujudkan lokasi yang lebih lnas kepada para pembeh
dan penjual untuk membuat pilihan dan menawarkan pelbagai produk.

Pelanggan tidak akan menghadapi masalah seperti mendapatkan tempat letak
kenderaan kerana dapat dilakukan di rumah atau di mana-mana sahaja yang

dirasakan sclesa.
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