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ABSTRAK 
Sistem yang d.ibangunkan ini adalah berdasarkan kepada konsep e-dagang yang 

man.a melibatkan sisrem pangkalan data bagi menyimpan tnaklumat tentang butir-butir 
pembelian . Laman web yang dibangunkan ini adalah berkaitan dengan imej dan gambar 

yang dapat diperolehi secara terns menerusi Laman web ini . Terdapat imej atau gambar 

yang boleh dimuat nmmkan tanpa sebarang bayaran tetapi ada juga imej dan gambar 
yang perlu dibayar sebelum ia dapat dimuat turunkan. Tujuan pembaogunan sistem ini 
ialah untuk menyediakan laman yang dapat memberikan kemudahan kepada pengguna 

untuk mendapatkan imej clan gambar secara talian. Sistem ini men gunakan I\ P, 

Microsoft Access dan Windows 98 sebagai platform sebagai peralatan utama dalam 
pernbangunannya. Sisrem ini dibangunkan dalam bahasa inggeris serta hahasa yan 

digunakan adalah mudah serta isi kandungan yang terdapat di dalamnya juga memenuhi 

kchendak pengguna kerana sebelum sistcm ini dibangnnkan pembangun tclah 

menjalankan analisis dengan kaedab yang berlainan untuk mewujudkan sistem yan 

disukai oleh pengguna. Metodologi yang digunakan pula adalah ' l .ptneiu l!fi• 
Cycle ( Sl)/,C). 

Untuk merealisasikan projek rru juga, banyak maklwnat dan gtan p rlu 

dijalankan dan ini memerlnkan sam usaha yan bersun 1 · 1h-sun 1h snpa a pr j k 

menepati keperluan sistem. Dengan kaedah modulariti yang di runakan. sistem yang ingin 

dibangunkan aknn lcbih kukuh dari cgi penyampaian dan isi ka11dungannya. Justem itu, 

apa yang telah dipelajari sebelum ini perlu dipratikkan untuk mencapai objektif khusus 

dan sistcm ke elurnhannya dan adalah diharapkan a •ar ist m ini dapat memberikan 

k mudolum k pacln pen [UM int met . rtn R ha!tai smnh r mnklumat kepada p n na 

intemct. Wob ini boleh cJicnpai m lnlui ahunat www27. 1k ter.c mfaJdmc/newyear.swf. 

Adn:ah dihnrnpknn n • 1r wch ini dStpat cli'oclikon . cba 1ai salah saru hahan m·ukan 

wolnupon mcmpunyni kol ·rnnhunn n t ·r' ndiri. 
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PEN GEN ALAN 
1.1 Pengcnalan 

Dalam dekad ini banyak pihak telah memperkatakan tentang perubahan besar 
sistem kebidupan manusia dengan tercetusnya era maklumat digital. Era in boleh dilihat 
sebagai satu peristiwa yang lebih besar daripada revolusi perusahaan yang berlaku 

hampir seabad yang Ja1u, kini dunia tanpa sempadan negara membolehkan manusia 

berkomunikasi antara satu sama Jain dcngan Iebib mudah • cepat dan berterusan. 

Teknologi maklumat menjadi satu agenda yang penting dalam memperkatakan 
tentang ledakan maklumat tanpa sempadan ini. Seiring dengan perkembangan ini 

kerajaan Malaysia maiu lagi setapak dengan memperkenalkan Koridor Raya Multimedia 

(MSC) di serata dunia. Semua mi demi memperjelaskan lagi matJamat kerajaan 
menjadikan negara sebagai sebuah negarn yang kaya dengan maklumat. 

Salah satu aplikasi yang turut scrta menyumbang ke arah ledakan maklumat ialah 

Internet. Maklumat dalam dunia digital dipamerkan dalam lntemet mcncrusi hom pa 

ataupun laman web. Laman web boleh dibina oleh pelbagai pihak samada secara 

kornersil, digunakan dalam sektor awam dan lain-lain lagi. 

1.2 Permasalahan Projek 

I. Persekitaran sekuriti dalam sistern talian ridak rnenynkinkan p ng ma internet 

terutamanya yang melibatkan e-da rang kerana ma ih lurn ' rnd sist m 
ckuriti yon, bc1ul-bct11I sclamat dRn bolch menyakinkAn pengg.ma. Jika ada 

pun, honya kompeni yang besar Sf:\ia mampu untuk menampung ko untuk 

sistem kcsebnnatan mcreka. 
2. Kuran nyn pcnc1cdahun 1 rlmclap k hol •lmnllc i. t m ' aan ang dapat 

dilnkukon olc;h iutcrne1 kcpada manu ia ejagal an ' mana ianya dapat 

m ·mhori huoynk mnklurnnt, mumuclahknn komunilcnqi imt1ua p n 1 '"°' 
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walaupun pengguna berada di tempat yang berlainan dengan wujudnya sistem 
rangkaian serta memudahkan penghantaran data atau maklumat. 

3. Terdapat masalah penyalahgunaan dalam internet yang metibatkan kecurian 
data, penggunaan internet sebagai medium untuk menyebarkan maklumat 
yang tidak benar, pangkatan data yang tidak selamat kerana berlakunya 

kejadian "hackers" dan masalab virus yang boleh mengbapuskan data atau 
maklumat dalam sistem. 

4. Masih terdapat lagi pengguna yang tidak celik IT terutama mereka yang 

berada di luar kawasan bandar atau tidak diberi pendedahan tentang dunia JT 

yang menyebabkan peratusan kadar orang yang celik IT masih lagi berada di 
peringkat yang tidak memuaskan. 

J .3 Rasional Projek 

Setiap projek yang wujud pasti mempunyai sebab atau faktor pend rong ke atas 

pembangunnya. Ini tidak terkecuali projek ini di mana terdapat pelba ai ebab an 1 

mempengaruhi pembinaan untuk membangunkan satu laman yang emakin mendapat 

perhatian ramai. Faktor-faktor yang rnendorong kepada pembinaan laman b in adalah 
seperti berikut : 

I. Ramai di kalangan pen guna intern t yang b rk b lehan m n hasilkan 

imej/ zarnbar yan ' ba -'US tidak tahu cara yan b tul untuk m mp rk nalkan 
hasil karya mereka. 

2. Memberi pendedahan tentan 1 kepentin an Int met ang dapat digunakan 

seba 1ai tapak merna arkan produk jualan mereka. 

2 
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3. Mendedahkan maklumat tentang isi keselamatan dalam perniagaan semasa 

menjalankan urusniaga dalam talian telah diwujudkan tetapi tidak diketahui 
secara mendalam. 

4. Pengunaan Internet dalam memasarkan produk memberikan pulangan hasil 
yang memberansangkan. 

1.4 Perancangan Projek 

Perancangan yang teliti telah dibuat mengikut tempoh masa yang diperuntukkan. 

Selain itu, beberapa kajian juga telah telah dijalankan untuk memenuhi kehendak para 
pengguna terhadap sistem yang dibangunkan ini. 

Perancangan yang teliti dari se · masa adalah sangat pentin ba ri mema tikan 
penyediaan pembangunan sistem berjalan lancar dan dapat disiapkan dalam tempoh ma a 
yang telah ditetapkan. Semasa proses pembangunan projek ini, biasanya ma alah akan 

timbul dan tidak dapat dijangka kewujudannya. 

Pengurusan masa adalah penting dalam hat ini jika ridak ia pa ti akan 
menjejaskan keseluruhan projek dalam membangunkan web ini. Oleh bab itu 

penjadualan kerja projek membangunkan web ini telah dilakukan den an e aik-baikn a. 

J .5 Penjadualan Kerja 

Projek bermula pada semester I sesi 200 I /2002 dan tarikh p nerimaan tajuk adalah pada 

8 Jun 200 I . Projek dibaha rikan 200 I kepada 2 fa a di man fa a pertama ialah pada 

semester I dan fasa 2 pada emester 22001/2002.l•a a p rtama tumpuan kepada kajian 
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literasi, analisis dan rekabentuk yang mana dilak:ukan pada semester l sesi 2001/2002. 

Manakala pengkodan, ujian dan dokumentasi dimulakan pada semester 2 sesi 2001/2002. 

Carta Gantt menerangkan keseluruhan perjalanan projek yang akan dibangunkan ini:- 

Bulan/Tugasan Jun Julai Ogos Sept Okt Nov Dis Jan Feb 
2001 2001 2001 2001 2001 2001 2001 2002 2002 

Kajian Literasi 

Analisis 

Rekabentuk 

Pengkodau 

Ujian 

Dokwnentasi 

' Jadual 1.2 Carta Gantt 

1.6 Objektif Projek 

Objektif utama pemban runan projek Laman Web ini adalah untuk m mudahkan 
urusan jual-beli untuk membuat pilihan erta membuat pembelian. Di amping itu ia juga 

rnernudahkan oran 1 ramai iaitu pen r ma i tern untuk mendapatkan imej atau garnbar , 
di mana c iala rarnbar atau ime] yan • berkaitan akan dima u kan ke dalam laman web 
i 11 i nan ti. 

Soluin d irlpudu itu, objcktif pcmbun tunun laman web ini adalah : 

4 
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J . Untuk memudahkan pemitihan gambar dilakukan tanpa melibatkan 

tenaga, masa kerana pembeli boleh membuat pembelian melalui lnternet. 
2. Untuk menjadikan laman web ini sebagai sumber bahan rujukan dan 

pembelajaran secara tidak langsung kepada pengguna terutama generasi 
muda yang rnungkin terdiri daripada pelajar serta orang perseorangan 

yang mempunyai minat untnk memasarkan basil karya mereka melalui 
Internet itu sendiri. 

3 Untuk membuat satu langkah perubahan yang drastik dan sistematik 
terhadap maklumat mengenai lukisan supaya seiring dengan arus semasa . 

4. Untuk menyediakan larnan web tentang gambar atau imej kepada 

pengguna dalam bentuk yang mudah senang difahami bagi mereka yang 

berminat menjadikan laman web ini sebagai contoh untuk men ha ilkan 
web yang berkaitan. 

1. 7 Skop Projek 

Fok:us utama dalam pembangunan sistem ini lebih kepada pengguna i tem itu 

sendiri yang berminat dalam berkaitan dengan imej/gambar la menyediakan pelba iai 

imej/gambar yang esuai den ran citarasa peng tuna. i t m ini m numpukan k pada 

penghasilan imej' ambar secara talian bagi menggantikan i tern an in a 
ekaran 1. Sistem yang ada sekaranu adalah secara manual iatu p ngguna perlu r · ke 

membeli majalah.artikel atau produk untuk mendapatkan imej/ ambar an di h ndaki. 
istem yan ' dihasilkan bukan sahaja memudahkan p ng na malahan pendekatan 

yang di nmakan akan dilengkapkan den tan pelba aai maklumat ang diperlukan serta 

contoh imej/ iarnbar yang e iuei. 
• Pon • urmo11 l3uhmm In 1 icris 

Buhusa yang nkan di zunakan di dalam laman we ini adalah baham 
tnJ,1.~erls. lni adul;:1h k rmm sclnin dari aha a mclayu laman we · iai · u )a 
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boleh difahami oleh ban sa lain di Malaysia yang berminat dengan seni lukis 
ini. Disamping itu, bahasa yang dignnakan dalam laman web ini adalah tidak 
tinggi supaya maklumat yang disampaikan mudah difahami oleh pengguoa 
serta dapat menarik minat pengguna untuk menggunakan web ini. 

Medium Internet dengan capaian pengguna dari seluruh dunia menjadi 

satu medium terbaik untuk mengembangkan hasil seni walaupun secara kecil­ 
kecilan sahaja. Dengan menyediakan kandungan yang sesuai, khususnya ini, 

ia bukan sahaja menjadi sumber maklumat dan pengetahuan kepada mereka 

malah hasil kerja tangan akan dapat diperluaskan secara langsung kepada 
peminat seni Jukis. 

• Sasaran Pengguna 
Sasaran pengguna adalah amat penting kerana ia merupakan elemen utama 

dalam menentukan keberkesanan laman web yang dibangunkan. Oleh itu 

terdapat beberapa kategori peng runa : 

I. Pengguna sistem/Orang perseorangan 

Bersesuaian dengan matlamat laman web ini yan men diakan 

kemudahan kepada pengguna ran ran untuk 

membuat tempahan ba ri ambar yan ' terpilih ahaja dan mem 
gambar serta imej tanpa sebarang bayaran unruk imej n r 1 h 

dimuat turunkan ecara talian. en ran wujudn a lam n v b ini ia 
akan memudahkan 101on an ini m mbuat rta m mbuat tempahan 
t rhadap imoj/ 1ambaryan , dikehendaki atau ebagai rujukan bagi yang 

bercadane untuk mernban nmkan web eperti ini. 

2. olon ran Pola jar 
JOl011g11 nu dimnksu kan ini adnlah m sran umi , longan pelajar 

dari pt."Tingkut 1r1c11cng~th rcndah hin , •alah c perin at yang paling 
tin •gi initu •ol<m nn pclujar univcr iti. w· laupun laman w ini lebih 
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menumpukan kepada gambar atau jenis imej yang dihasilkan namun 

para pelajar dapat diberi pendedahan bahawa telah wujud la.man web 
yang sepert ini yang mana ianya dapat dibangunkan jika mereka 

fahami konsep web. lni memmjukkan bahawa rnereka dapat 

mendatangkan hasit yang lumayan sekiranya golongan ini dapat 
menggunakan segala kemudahan yang ada lebih-lebib lagi dalam era 
Internet. Golongan ini perlu memikirkan cara yang efektif dalam 

memasarkan basil karya mereka sekiraoya ingin maju dalam bidang 

mi. 

3. Isi Kandungan 

Web ini akan dibahagikan kepada beberapa bahagian yan mana ia 
akan menerangkan tentang web serta memudahkan kerja navi a i 
pengguna. Isi kandungan utama yang akan terdapat dalam web ini 

nanti ialah sedikit tentang latar belakang web, kateg ri irnej/gambar 

yang terdapat dalam web, pernbelian erta pemba aran a n 

imej/gambar, pertanyaan dan beberapa gambar/imej yang b leh dimuat 

turunkan oleh pengguna tanpa ebarang bayaran yan dik nakan. 

7 
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l.8 Ringkason Organisasi 

Bab 1: Pengenalan 

Bab ini mengandungi penerangan ringkas mengenai projek yang akan dibangunkan 
seperti pengenalan projek, rasioanal projek, objektif, skop dan perancangan projek. 

Bab2: Kajian Literasi Projek 

Bab ini menerangkan secara terperinci tentang analisis sistem iaitu bermula dari 

pengumpulan maklumat hinggalah kepada sintesis. Terdapat beberapa kaedah yang 

digunakan untuk mendapatkan makJumat - maklumat yang berkaitan dengan projek ini 
tennasuklah cara manual dan cara capaian teknologi maklumat, Selain itu, bab ini juga 

mengandungi analisis daripada maklumat - maklumat yang diperolehi serta rnembuat 

keputusan mengenai rekabenruk laman web yang akan dibangunkan kelak. Di ampin -, itu 
juga, dalam bahagian mi juga menerangkan definasi setiap perkataan dalam laman web 

mt. 

Bab 3: Metodologi Sistem 

Bab ini menerangkan rnengenai model pembangunan i tern yan ) di nmakan k p rluan 
sistem, spesifikasi peralatan dan rekabentuk laman web yang akan di ban zunkan. 

Bab4: Rekabentuk 

Rekabentuk sistem adalah merupakan perin kat utama di dalam e ebuah pr ~ k. Bab 
akan men zhuraikan perancan 'an untuk rekabentuk i tern di ma a badapan. Rekabentuk 

si tern haru lah meliputi fun zsian istem, rekabentuk pan zkalan data dan rekabentuk 
antaramuka pen una. 

8 
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Bab 5: Rckabcntuk Sistem 

Bab ini menerangkan rekabentuk yang digunakan dalam iaitu rekabentuk logikal serperti 
rekabentuk aturcara sistem, rekabentuk input dan ouput. Manakala satu fasa lagi ialah 
rekabentuk pangkalan data. 

Bab 6: Pengekodan/Implementasi Sistem 

Bab ini adalah tentang proses-proses pengekodan dan bagaimana sesuatu sistem itu akan 
diimplementasikan. 

Bab 7: Pengujian Sistem 

Bab ini adatah bahagian di mana sistem akan diuji dalam persekitaran sebenar. Ia akan 
menentukan samada sistem yang dibangunkan boleh dilarikan atau tidak serta 

kemungkinan terdapat ralat semasa ia dilarikan. 

Bab 8: Perbincangan dnn Kesimpulao 

Bab ini adalah bab perbincangan dan kesimpulan dari keseluruhan bab yang lain. Ia akan 

membincangkan masalah dan cadangan. 
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Kajian Literasi Projek 

2.1 Penemuan Rujuknn 

T eknik Asas Keperluan 

Dalam fasa analisis keperluan ini maklumat-mak:lumat berkenaan sistem akan 
cuba dikumpulkan seberapa banyak yang mungkin. Sumber-sumber maklumat ini 
diperolehi daripada majalah, jumal dan buku-buku yang didapati dari buku-buku rujukan 

sendiri, Perpustakaan Urama Universiti Malaya, Perpustakaan Negara Malaysia. Selain 
itu, saya juga mendapatkan maklumat daripada artikel yang dilayarkan menerusi larnan­ 

laman web khususnya yang berkaitan dengan lukisan. Dalam mengadaptasikan esebuah 
sistem, pengumpulan maklumat adalah penting kerana persefahaman yang mendalam 

mengenai sesuatu sistem yang akan dibangunkan bersesuaian dengan per pektif 
pengguna dan mencapai objektif projek kelak. Proses pengumpulan dan pencarian 
maklurnat untuk pembangunan projek ini adalah seperti berikut: 

1 . Perjumpaan Dangan Penyelia 
2. Buku Rujukan 

3. Akhbar/Majalah/ ArtikeJ 

4. Pemerhatian 

5. Lunsuran Internet 

6. B1Jik Dokumen 

2.1.1 Perjumpaan Dengan Pcnyclio 

Temubual diadakan dari ma a ke semasa dennan p ny slia pr ~ k iaitu neik ar bin 

Zakaria ha i mengenalpasti aspek-aspek pentin h rkenaan projek an dibangunkan 

seperti k ppr [ck, kep xluan ~mali i • ·a saran p ·n 1 1una dun ·rbaga bagai Jagj. 

J( 
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Sepanjang menyiapkan projek ini, pelbagai idea serta panduan yang berguna chberikan 

oleh Encik Omar bin Zakaria bagi memantapkan lagi web yang akan dibangunkan kelak. 

2. t .2 SoalSelidik 
Antara langkah Jain untuk mengumpuJ maklumat iaJah dengan mengedarkan soaJan soaJ 
sefidik. Soal Sehdik merupakan sam kaedah alternarif yang dapat digunakan unrnk 

mengetahui gelagat peogguna ke atas sesuatu tinjauan tertentu. 

Terdapat beherapa kebaikan dengan menggunakan teknik mi, antaranya:- 

1. Boleh dilakukan keatas pelbagai penyelidikan dan kajian. 
2. Memerlukan kos yang rendah untnk membnat kajian keatas sampel yan > besar 

tanpa membebankan penyelidik. 
3. Responden dapat memberikan maklnmbalas yang cepar. 

4. Hasil dan nunusan yang diperolehi adalah baik. 

Aspek soal selidik ini terbahagi kepada 3 bahagian iaitu.- 

1 . Bahagian A - Maldumat responden 
2. Baha rian R - Peng nmaan komputer 
3. Sahagian C adangan kepada laman web yan akan dibangunkan. 

Kajian soalselioik ini telah diagihkan kepada 30 responden yang terdiri daripada oran 
awam dan pelajar dari pelbagai peringkat umur saroada pelajar remaja di peringkat 

sekolah menen uh don pelsjar yan , masih di inRtitut pen ajian rin i serta bel1a yang 

bekerja. 
Apa yanu pcntin , di ctnl11rn pros . mcmb·m 'unknn pen 1an in adalah untuk 

men osHkan produk ynn ' nor-benor dapat memenuhi el ra p n una itu endiri. Jadi 

lJ 
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adalah penting untuk mengetahui maklum balas daripada pengguna dan ini dapat 
dilakukan dengan mengkaji komen yang dilakukan terhadap perisian yang sedia ada 
terutamanya yang dipaparkan di laman-laman web. Dalam membuat analisis uu, 

maklumat daripada contoh bagi sistem yang telah sedia ada dikaji, dimana penerangan 
akan diberikan dalam bahagian seterusnya. Dengan ini, keperluan sistem secara 

keseluruhannya dapat dipastikan untuk keperluan sistem sebenar yang akan dibangunkan 

nanti. 

2.1.3 Buku Rujukan 

Selain itu, sumber rujukan juga diperolehi dengan memhuat rujuknn buku-huku yang 

berkaitan dengan bidang ini yang terdapat di Perpustakaan Utama dan Perpustakaan 

za'ba di Universiti Malaya, dan P rpustakaan Ne nm serra buku-huku yang terdapat di 

kedai-kedai buku terkemuka di Kuala Lumpur serti kedai buku MPH TIMES. 

2.1.4 Akbbar/Majalah/ Artikel 

Pembacaan juga dibuat melalui akhbar-akhbar tempatan yang terdapat di Malaria eperti 
I Imsan Melayu, Betita Harian dan The Star. Manakala majalah dijadikan sum her rnjukan 

pula seperti Majalah PC untuk mengetahui rnaklumat perisian-perisian yan aknn 
digukan dan msjalah yang berkaitan dengan imej/gambar nnruk m ndapsrkan rnakhrmat 

berkaitan dengan bidang ini. 

2.1.5 Pcm srhntian 

a.Media lelctronik 
Pemerhennn melalui media I stronik · ·p rti tclevis y n dan vid ynng disiarkan oleh 

sto on· 'tese11 tclevi ·yen di Malay 'ia m n c1mi luki an erta p Ttrmdigan-pertandingan 

yan, itiflnj\lrknn. 

12 



Latihan Ilmiah IT Sistem Artistry Web Bab 2 : Kajian Literasi Projek 

b.Lunsuran Internet 
Bahan-bahan dari Internet dan laman web yang dilayari untnk mengumpul maklumat 

mengenai fakta.aspek dan ciri-ciri yang penting yang hams ada dalam pembinaan 

sesebuab web. Begitujuga dengan melayari laman web yang berkaitan dengan sistem 
yang akan dibangunkan. Antara laman web yang digunakan sebagai enjm pencari 

mendapatkan Jaman web yang berkaitan dengan sistem uu ialah 

http://www.yahoo.com.,http://www.msn.com,http://v.waltavista.com.danhmr.t.lw.YLY.!'..gO . 

gle.com. 

c.Bllik Dokumen 
Bilik dokumen yang terletak di Fakulti Sains komputer dan Teknologi Maklumat 

digunakan untuk mengumpul rnaklnmat-maklumat berdasarkan beberapa conroh lapornn 
dari peJajar-pelajar Fakulti Sains Komputer dan Tek:nologi Maklumat yang lepas. 

Maklumat yang diperolehi ini telah banyak membantu dalam membangunkan pr jck ini. 

Di samping itu, contoh-contoh laporan ini juga banyak memberikan panduan dan 

dorongan da]am menyediakan dokumentasi ini. 

2.2 Definisi tajuk tesls. 

1.2.1 Deflnb·i Ardstry 
Artistry atau art mempunyai definisi yang berbeza-beza ba · seriap oran di 

tambab Jagi dengan kewujudan komputer dan peri ian peng dit:an im j d kt p. lmej 
yang dihnsilkan ini diwujudkan d ngnn Adoh Photoshop, , trnta . tudio Pm, Fratal 

Design Painter atan gabungan dari mana-mana mereka. emua imej ini disimpan dalam 
JP , .r fomiat datum wnnrn :n-bit tetnpi bolch ju a wujud clnlam p . kitnran R-bit{ warna 

25 ), 
nul nn arl y»n pnlin p nlin iAIAh kunhti yan • mana ia menyampaikan apa 

yan tor irat dolam Judi p n a ii . cni t r. but. ·1 idnk . mua or n t dapa1men1 aya i 
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serta memahami basil kerja yang cuba disampaikan melalui sesuatu lukisan kerana ia 

bergantung kepada sensitiviti dan peudidikan bagaimana menghargai basil kerja yang 

dihasilkan. Hanya orang yang mempunyai citarasa yang tinggi dalam bidang ini yang 
tahu menghargai serra tahu menilai karya seni ini. Untuk menilai kualiti kerja daJam 

bidang ini ia perlu bermula dari diri sendiri untuk mengenali nilai sesebuah hasil seni itu. 

Art adalah bukan aktiviti manusia yang mana lebih rnenumpu kepada penghasilan 
kerja yang cantik. Dan ia selalunya dikaitkan untuk mengingatkan kernbali nilai 

sentimental atau untuk menjangka kecaotikan serta keunikan basil seni ini dan bila 
kehendak seperti ini tidak wujud dalam basil seni , ia tidak akan dikatakan sebagai basil 
seni. Sesetengeh menjangka fungsinya sebagai menyimpan rekod sejarah yang mana in 
dapat menceritakan perkembangan intelektual dan mental rnanusia dari dahulu hingga 

sekarang. Tetapi apa yang cuba disampaikan adalah penerangan kualiti dimana konsep 

kualiti lebih dipentingkan berbanding dengan nilai yang lain. 
Bcrlainan dengan peminat seni itu sendiri, mereka tidak mera Akan kecantikan 

menggambarkan perkataan Art. Salah satu kualiti yang perlu adalah kebolehannya 

menarik perhatian dan membuat orang perasan akan kewujudannya. Art adalah bukan 

kualiti barangan tetapi aktiviti manusia. Art hukan sahaja garisan dalam \uki an , hukan 

penggunaan wama dalam lukisan atau keunikan bentuk dalam tiap ceb1 an ha it m 
tetapi in leb1h daiipada nilai ini. Pemikir, pelukis dan fulsafah cuba mentalrrifknn de m, t 

art, manifesto serta fongsinya. Se lain dari mempunyai fun [)sinya ter ndiri in ju a 

mcmaink<ln fungsi yang tidak kurang pcntingnya kcpada fung i yang lain. 
Art mcrnhuka minda manusia, tcmpat mcncurahkan emosi serta m ngbasilkan 

nmsan 'aft yang lcbih sensitif terhadap perkara yang halus dalrun kebidupan. Ia 

1nemberiknn ketcm111 1nn, fltmtu kep ntin un k pHc'hl mindn s t1n pen emarak semangat 

keramt iany•1 boleh bortidak seba ai meditm1 untuk menyampaikan apa yang tidak dapat 

di ampajkm1 scuarn Ji 1111. 
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2.2.2 Deflnis! web 

Laman web merupakan perisian kecil yang membenarkan pencapaian paparan maklumat 
tertentu melalui Internet. Apa yang dilakukan oleh laman web ini adalah membekalkan 

tekn.ologi penyampaian maklumat, mengbantar clan mencapai rnaklumat melalui Jaman 
yang ad.a dalam lntemet. Maka dapat diringkaskan bahawa laman web merupakan:- 

t. paparan maklumat secara terus kerana ia memboJehkan perletakan teks 
dan grafik pada paparan skrin. 

u. Paparan maklumat secara terus melalui sambungan 'hypertexts' dan 
pencarian maklumat yang diperlukan. 

m. Mempunyai bentuk yang pelbagai jenis untuk memudahkan transaksi 

komersil di dalam Internet. 
iv. Mempunyai aplikasi lain seperti klip video audio dan lain-lain, 

Komponen-komponen Asas aman Web 
Kecanggihan dan keunikan laman-laman web kian terserlah dengan kewujudan 

perisian pembinaannya seperti Microsoft Front Page, Adobe Page Mill. Hom ite dan 
Macromedia DreamWeaver. Malah sekarang para pemhina laman web tidak la · p rlu 

mempelajari kod-kod HTML secara mendalam, 
Perisian laman web boleh dibahagikan kepada dun jenis iaim p n mcmg 

bergroftk dan penyunting berkod , Dengan menggunakan p risian p n mtin 

pcngguna ekarang botch menghasitkan larnan web yang diingini ang mana kon pn a 

dikenali sebagai WHAT YOU S IS WHAT Y u T WY .. IWY ). Manakala 
penyunting berkod pula memerlukan pengbafalan dan pemabaman kod HTML kerana 

pembimmn lmmm web honya her~nntun 'kcpnda kod t r chnt. 



Latihan Ilmiah II Sistem Artistry Web Bab 2 : Kajian Literasi Projek 

Bagalmana We/J Bekerja 

Web bukanlah hanya sekadar pelayan yang digunakan pada desktop sahaja tetapi 

ianya mempunyai struktur yang tersembunyi yang mana merupakan uriliti penting yang 
digunak:an untuk mencapainya. Web boleh dibahagikan kepada dua bahagian, iaitu storan 
atau capaian dan paparan atan input. Pelayan web terlerak di mana-mana loka i 

rangkaian, yang mana menguruskan capaian dan babagian storan. Pelayan pada stesen 

kerja pengguna ( client ) menguruskan paparan maklnmat dan pengiktrafan input apabila 
diperlukan. Bagi dunia komputer yang besar, pendekatan dalam menguruskan 

pengbantaran maklumat ini dikenali sebagai pengkomputeran clien erver. lient 
menguruskan kerja interaksi pengguna, manakala pelayan ( server ) menyelesnikan 

masalah capaian segera dan menghantar makJumat. 

Kelebihan menggunakan laman web: 
• Dengan adanya laman web, maklumat dapat dicapai oleh e iapa ahaja dan di 

mana-mana sahaja dengan adanya jaringan Internet. 
• Asas bagi pembinaan Jaman web ada)ah mudah unruk dip lajari leh iapa 

sahaja, tambahan lagi terdapat banyak perisian yang rnembantu 

pembinaannya. 
• ewujudan ramai 'usahawan ibcr' akan muncul uuru mcng k ptoit"ft ilrnn 

keunikan yang ada pada web. 
• Bagi tujuan pemiagaan ia dapat meningkatkan lagi tahap jualan sesualu p:roduk 

atau p rkhidmatlln1 ju a mewujudkan lokasi rm lehih lua~ kepada para pembe11 

don penjual untuk membual pilihW'l dan menawarkan pelbagai produk. 

• Po1on gun tidnk ;1knn menghndupi mosolah seperti m ndapatkan tempat letak 

kendcraan k1.murn d 1pat dilnkukan di mmnl1 atau di mana-mana sahaja yang 

dirosnkan etc, A. 
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• Sesuatu firma atau syarikat yang menjual barangan juga dapat menghantar sendiri 

barangan yang dibeli terns kepada rumah pelanggan tersebur. 

Kelemahan Laman Web 

Walaupun penggunaan Internet ini banyak mendatangkan kebaikan tetapi terdapat 
keburukan kepada para pengguna sekiranya disalahgunakan atau pengguna tidak 
memahami dengan jelas mengenai Internet. Kelemahan dalam penggunaan laman 

web antaranya : 
• Penggunaan teknologi yang tidak dapat mengesan kesilapan daJam transaksi. 
• Selahmya disalahlaknkan oleh pihak-pihak yang tidak bertanggungjawab 

contobnya memecahkan masuk sistem untuk mendapatkan maklumat. 
• Memerlukan masa yang agak Jama untuk mcmbina sc uatu laman web dan 

kadangkala memerlnkan kajian yang terperinci terlebih dahulu. 

2.2.3 E-Dagang 

E-Dagang adalah mentjuk kepada pembelian atau penjualan suatu baran an atau 
perkhidmatan melalui penggunaan rangkaian elektronik. Medium yan palin p pular 
dewasa ini adalah E-Dagang dijalakankan melalui Internet. Konsep - agan 

merangkumi tran aksi makiumat ekonomi ccara gl bal eperti crniagaan baran rm dan 
perkhidmatan secara elektronik, penghantaran maklumat secara talian, p mindahan 
tabun , perkongsian urusniaga, pasaran ecara terns kepada p nggima rujuan komersil 

clan hiin-lnin lagi. Secnra ringkasnya, .-Dagang melibatkan aplilrnsi teknologi 
multimedia dtt1am pcngawalan dan membon 1tmknn tnm ak 'l rto aliran pekerjaan bagi 

mc11in katkau per ain an dahtm pcmia 1aan. 
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