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ABSTRAK 



ABSTRAK 

Projck Ilmiah Tahap Akhir ini adalah salah atu keperluan untuk melengkapkan 

pengijazahan Sarjana Muda Sains Kornput r. Bagi proj k ini a a telah m milih tajuk 

Pakej Pcmbclajaran Multimedia d mgan memaparkan Linux ebagai kandungan utama. 

Objcktif utarna projck ini ialah untuk memberikan cara baru k pada pengguna 

untuk mcmpclajari asas a. as cara menggunakan sistem pengendalian U11ux. 

Projek ini adalah , alah atu daripada i tern ang dibangunkan dan 

dipcrscmbahkan scbagai , istcm kcndiri (stand-alone). Ta merupakan alah atu jeni cara 

mcnyarnpaikan maklumat ang dianggap lcbih berk san. 

Pakcj P nnbclaiaran Multimedia ini mcrupakan pak :i p nnbclajaran ecarn 

intcraktif dcngan mcma ukkan clcmcn - elem 'II multim dia, n '11 an adan. a pa t!J 

I cmbctajaran s 'Pl!r1i ini mnka proses p nib '11\i 1ra11 itu mcnjnd! I bih m 'rmrik d 11 

emakin mudah difahami. 
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PF.NGHARGAAN 

Pertama sekali, saya amat bersyukur k rana telah berja a mendapatkan satu tajuk ang 

arnat menarik dan sekaligus berjaya men mpurnakan proj k latihan ilmiah tahap TT ini 

dalam tempoh ma a yang telah ditetapkan, Walaupun sepanjang pembabitan a a dalam 

mcnjalankan projek ini terdapat ban ak ma alah ang dihadapi narnun etiap halangan 

tersebut diibaratkan ebagai pengajaran dan dapat dihadapi dengan baik. 

Di ke ernpatan ini, a a mgm merakamkan etinggi-tinggi penghargaan kepada 

individu-individu dan pihak-pihak ang I irlibat ang ban ak m mghulurkan bantuan dan 

kerja ama untuk ang mcmbnn unkan pr j ·J.. ini. Pertaman a, ribuan t xima kn, ih 

diucapkan kepada ;.n. Ang Tan F ng claku pena ihat projek ini an bun ak m n /clin 

dan mcmbcri tunjuk ajar s rl arnnun-s ranan bcrnu dalam mcmb in unkun 1 roj ·k ini. 

Bcgitujuga kcpada En. Por Lip Yee iclnku m d irater. Tidak lu , zkahm hnr aan 

saya tl~jukan kcpada kcluarga dan juga rakan-raknn ·~rJunn an )Hn • l nn. ak 

membantu dan memberi dorongan 'rta • kon an k •pada .a a untuk m "'njalnnkan 

projek ini. 

/\khir knta. ucapan tcrima ka ih ekali la i diu opkan J.. 'P d ·mun indi,,i iu dun 

organisnsi yang tcrlibat , ecara lang un d n tid k Ian "un lam projek ini, kerana 

tunpn bantunn don Joron un dn ip d mcreka mu t hil pr j J.. ini akan dapat disiapkan 

dcngan baik. 

Sckiun. T •timn ka. iii. 

.. 
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BAB 1 PENGENALAN 

1. I PENGENALAN PROJEK 

Proses pembelajaran merupakan ... uatu prose ang amat panjang dan 

membo ankan jika suatu subjek ang ingin dipelajari itu kurang diminati atau 

pembelajarannya tidak di .. nmpaikan dengan menarik. Pada zaman purbakala, bermula 

dari luki an lukisan pada dinding gua rnanu ia telah maju etapak demi eta ak untuk 

mcrnudahkan pro es pembelajaran dan men ampaikan e uatu ang hendak 

disampaikan. 

Projek yang ingin dibangunkan mcrupakan Pakej Pcmbelajarnn Multimedia 

untuk mcrnpelnjuri a a,' clan tcknik menggunnkan Re I fl 1t Linux, Pak j 1 mb 'hlinrnn 

multimedia ini bcrfungs i cba ai satu platform pembclajart n m ngcn i Linu: limr no 

ianya disampaikan mcnggunakan ka idah interaktif bera a kan 'l irn 11 multim din: im j 

teks, audio dan video. Tekn logi multimedia ang bersifat interaktif I •l ih ctisien 

mcmandangkan ia dapat menarik min t pcng una dan m 'fl nmpnikan maklumnt l 'n i 111 

lcbih bcrke an. 



1.1.1 Kelebihan Pakej Pembelajaran Multimedia. 

,,.. Antaramuka yang menarik dan m ra pengguna. 

)..- Pernbelajaran dibahagikan kepada bcb rapa skop dan setiap sk p menav arkan 

permulaan dari peringkat a a . 

,., Kepcrluan , istern yang bolcb diterima pakai oleh mana - mana komputer. 

,,. Perisian rnempunyai p irsekitaran intcraktif ang menggabungkan audio, visual, 

i mej dan tcks, 

1.1.2 Kegunaan Pakej Pembelajaran Multimedia 

r: , ebagai p mduan untuk g l ngan indi idu ran ' ingrn m .mpclujun .urn 

menggunakan i tern op ira i Red l T, t Linux • am mud, h di rumr h. 

»: Scbagai alat bantuan pcngajaran l gi para guru/tut r/~ns 1 ih -an 1 in ·ngttiur 

subjek tcntang pen gunaan R d T t inux fad mana - m: n peringkat 

, ckolah/kolcj/un! ersiti, 

,.. Scl agar alat bantunn mengajar bugr rgam a 1 ang memperuntukkan latihan 

bngi kakitun t(111 mereka. 



·1.2 DEFINISI PROJEK 

Bagi kita pengguna komputer dan Internet Malaysia mempelajari Linu: adalah 

peluang untuk mendapatkan sistem op ra i yang murah dan tabil. Keban akan perisian 

yang didatangkan dengan distribu i Linux adalah percuma untuk digunakan. Ba aran 

yang dikcnakan hanyalah bayaran rnendapatkan CD-CD Linu . 

Linu: didatangkan d ingan le en penggunaan ang percuma. Ia juga memberikan 

kebebasan kcpada pcngguna komputer untuk men alin men ebar dan mengedarkan 

Linux kepada sesiapa tanpa perlu mernba ar le. '11 p nggunaan. 

1.2.1 Masalah yan 1 edia ada 

1 ogi pengguna pcnggunn ng baru m alah p irtnmn ran ' lihndap: oleh 

mcreka ialah bagaunana membuat pemasangan inu: J a fa i t 'Ill m ir ik •. lni a t tlnh 

kerana pemasangan Linux banyak mcnggunakan arahan fan konf ura i. I ·h '•l al itu, 

pcngguna baru akan keliru kerana tidak men etahui r rlu tiiuput. 

Bcgitu juga dcngan konfigura i elcp: pcm san n, mi In a konfigurasi erver 

clan konfigurasi moil scr er. Tanp: mclihat cara el nar melakukan emua perkara 

tcrs ebut pen 1 una lnmbat fohnm men cnai langkah - langkah penting yang perlu 

diikuti. ( leh sebab itu I\ k ·j Pcmb ·laJaran Multim dia merupakan jawapan bagi 

rn •111bn111 u nwrcko. 

3 



1.3 OBJEKTIF PROJEK 

Objektif projek yang akan dibangunkan adalah berda arkan kepada kop projek 

dan sumber-sumber yang sedia ada. Di antaranya adalah : 

»: Uruuk menyediakan atu pakej untuk mengajar clan b lajar tentang Linux melalui 

uatu aplika i yang mcnggunakan platf rm Windov . 

);..- Untuk mengha ilkan satu pakej p ml elajaran ang dapat mengajar pengguna 

mengenali Linux dengnn lcbih dckat di , om pin m mp ·lnjari teknik pemas on on 

dan penggunaan yang bctul. 

">-' Untuk rncngha ilkan satu pakcj pcmbelajar n ng rntcr kuf d 111 m ·s11 

pcngguna di mana pcnggunn d pat b rintcrak i t np; m 'Ill rlukan pcugetahunn 

yang tinggi terhadap peri ian komputcr. 

»: Untuk mcnyediakan iatu pakej untuk mengajar don zlajar t 'ntanb mu: m 'I ilui 

suatu aplika 1i yang bolch dimu tkan kc dalam ak ra padt t( ) )Ong mud h 

dibawa kc mana mana. 



1.4 SKOP PROJEK 

Pakej pembelajaran yang dibangunkan b rtujuan untuk men ediakan 

pembelajaran sccara isternatik dan interaktif kop projek b rtumpu k pada pengguna. 

Pengguna 

Pengguna mcmpunyai kawalan epenuhn a t rhadap peri ian ini. Tiada 

pensyaratan di mana pt:ngguna perlu mendaftar dahulu p ri ian. egala kop dapat 

dicapai dengan hanya klik pada ictiap kat gori ang di ingini. Dalam etiap kategori 

terdapat bcberapa lagi pccahan tajuk sko] menjudikan ia lebih : p isifik dan ru mudahk n 

pcncarian pengguna. 

1.4.1 Topik yang akan dipaparkan 

BAB 

t 
2 
3 
4 

1.5 

TUTORl I, 

Red Hat 9 Installation 
- Basic Desktop Operations 

Changing Desktop Wallpaper -----------­ 
Basic File Operations 

Jndunl J. I Topik yang akan dipaparkan 

.JAN ,t<AAN llASIL 

Pakei p nnbclejaran multimedia Jijnn zka da] at dibangunkan dengan sempuma 

dnn 1tw11tl11pat ha: ii h ·1 iku: : 



~ Perisian dapat di laksanakan iaitu dilarikan dengan empurna tanpa sebarang 

masalah. 

>-- Skop yang diberikan dapat rncrnenuhi kehendak skop ang di inginkan di 

samping maklumat yang berkualiti. 

,.. Idea mcsr t pengguna bcrj a di crapkan k pada pakej pembelajaran supaya 

pengguna tidak menghadapi ma alah ketika menggunakan peri ian ini. 

,.. Kefaharnan pcngguna tcrhadap cam-cam rnenggunakan pcrisian iaitu pengguna 

mudah faham menggunakan pcrisian ini. 

1.6 PE,N .GlJNA. A ARAN 

)..- Pcmilik kornputer pcribadi 

>-- Mercka yang bcrminat tcrhadap pcnggunaan Linux 

;,.. olongan pekcrja yang tcrbabit dcngan pcjabat ang mcnggunakan peri sian Linux 

)..- olongan yang ingin bertukar daripadn platf rm Linux daripadr indow .. 



1.7 PEN,JADlJALAN PROJEK 

Aktiviti Utama 
---., ...... .._ __ ·- .. ·-·· ------- -+---+----+---+---+----+---+---+--- 

Okt 
2003 

Kajian awal dan pencartan 

Analisa sistem 

April 
2003 

Mei 
2003 

Mac 
2003 

Jun Julai Ogos 
2003 2003 2003 

Sept 
2003 

.... . .. . . ............... - -· .. ' .. ~- 
" '. ,, - ·- 

' ..... ~ ... - _ • fl 

Rekabentuk dan 
pembangunan 
·-·--·----- -- -- 
Pengkodan 

lmplementasl dan 
penaksanaan 

Pengujian dan 
penyelenggaraan 

Dokumentasi 

. - - -- ~ . .. . -~· ' .. ... . . .. . . 
' ' • "l:"'ll • I' • 

;. ·• • •, • , ',. • • - "' ··• .• ,, • • '.·: ~ I . ..., ..., • 
r"I ....... 'l" ' •· 

.ladual 1.2 Pcujadualan Projek 

7 
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BAB2 KAJIAN LITERASI 

2.1 PENGENALAN 

Dalam melengkapkan projck ini, atu kajian ang dinamakan kajian literasi telah 

dilakukan sebagai alah satu cara untuk mengumpul maklumat awal berkenaan d ngan 

perisian pembclajaran yang akan dibangunkan. Kajian ini bertujuan untuk mengenalpa ti 

masalah emasa yang dihadapi oleh , i tom ang edia ada di amping rnengenalpa ti 

objektif dnn kop L tern yang akan dibangunkan. 

Sccara umumnya pcmbangunan pakcj nnbclajaran ira askan "Ian k input r 

ini tidak akan empurna jika tiad pcngumpulan d n pen clidikan mnklumnt mcnc nai 

perisian pembclajaran yang ingin dibangunkan. lch itu maklum t t mat r intin l ba i 

mcmbanru i tern mencapai matlamat dan objektif den ant 'pat. 

Maklumat belch dipcrolehi daripad br n k , umb 'r d1 n ti ip sumb rm »nbcri 

rnaklumat yang bcrbcza ert: mcmcrlukan t ikni], carian an 

bagi mcngetahui sejauh manr kcp rlunn t rh.., dap peri i n. an nkan iban unkan. 

Moklumat-mnklumat ini kcmudiann a digunahan ~t:bagai panduan ebagai usaha 

mcrtHI tiknn puri inn nn ' bnknl diban unkan dapat mengata ·i segala ma alah yang 

dik •nnlpu. ti 11111 I ·bih mcnnrik dar 1padu 1 n<;ian pcm lararan ang ·edia ada. 



2.1 J Masalah sistem terdahulu. 

CD pakej pembelajaran multimedia ini dibangunkan memandangkan istem 

pcmbclajaran tcrdahulu tidak lagi efektif untuk digunakan pada zaman teknologi 

komputer ini. Sebelum ini, ke emua topik han a dipaparkan menggunakan kerta dan 

disimpan menggunakan sistcm foil. Si tern ini sememangn a ban ak kelemahann a 

kerana in melibatkan banyak dokumen pcnting ang dicetak diatas kerta . 

Diantara kelemahan yang dapat dikenalpasti inlah : 

1. Kecuaian munusia. 

Dalam mcnguru kan subjck ini, kc uniau manusin s irn nnun n n ti la], 

dapat diclakkan. lni di. cbabkan t irdapat ban k t pik mtine au 1 perlu 

di. impan dan dikla ifika ik n m ngikut p elbaga! Id iflka iian. Ini 

berrnakna pelbagai fail terpaksa isimpan dan ian a a lalal: tid 1k 

praktikal iama ckali pada n1111on b rtekn I i k mput 'r ini .. 

2. Suknr diln1wn. 

Mcma11dung an . ubj ik ccar tradi ionaln di t k diata kerta atau 

buku maka ini men ukarkan jika ian a h ndak dibawa kemana-mana. 

Sclain itu ianya memerlukan pcnjagnnn ang rapi m mandangkan kertas­ 

ku1tn ini mucfah t1.:nJ ·duh ~cpad· ·ebarang k ·r akan. contohnya basah 

nkibnt tcrk •H• hL~iun. licrbandin penggun~n C ianya lebih mudah 

C) 



dibawa walaupun memuatkan pelbagai topik ang telah siap di 

kasifikasikan dan risiko kerosakan adalah jauh lebih rendah berbanding 

pcnggunaan kertas . 

3. Mas a. 

Menggunakan sistem fail, pro pencarian emula topik mengarnbil 

ma a yang agak lama kcrnna pro c ini perlu dijalan an cara manual. 

2.1.2 Objektif Kajian Litera ·i 

,.. Mt:ng malpr sti ma ialuh ang dihadapi ol ih p ri: i. an p .ml elu iaran komput 'r 

yang edia ada. 

,. Mcngcnulpastj kehcndak p embangunan proj ik. 

»: Mcngcnulpasti objcktrf dan skop : i. t 111 ang akan dil angunkan. 

,. Mcngkaji dan mcndalami a p k-a pek penting er perlu dititikberatkan 

scmo ·a proses pembangunan i. tern ( rkaka an dan peri ian ). 

)"' Mctnl)IJUI p 'f{lllCtlllP Ill r .mbun iunan sist ·m ang lengkap DLC ). 

10 



2.2 ANALISIS KES 

KAJIAN KES 1: Buku How to use Linux (visually in full colour) 

.,, 

Rajah 2.1 Mukn depan buku Ilow to use inux ( isunll in full colour) 

.... fi~,y '" 1.~ t 
t1i1 1t 11\ll•t\•' .,,,,,_, .,, 

(. P tt 1 '~ •I vo•• r 111~11 II•' I I 1 

H 1,j th 2.2 Mukn llt'luk mg huku How to u · Linu ( ually in full colour) 

l l 



0 

a age 
Your Files 
hw1'' t1 .1 -11 1,lJ q~ '(• 'I "'' ,\ 'J hf\\ .. j'l\1 
1.•1••11111111• I· 1 I 1· 11"·· :.J)I .• d1 'o• ~11· 
IK•ll·l•i>•, ,,, h•ll1•W hill''• '•l It•• 
111,111111. I 1 r .11,,u 1> \,, l•1 n • 111· 1.1 Ill· 

( f Clkk a File or roldtt 

~ · 21kr1a111( a hit or I ohh-r 3 Ud ·I · a I-ii<: or fold r 
' 1 , 1 1i ~ .u•w II ,o • 11' 111 11 

fii II.I It ·• 11 \ r. ~CJ~~ 

Rnjnh 2.3 Muku dnlam buku How to u Liou ( uall in full colour) 

Buku ini mengandungi penerangan mengenai cara - ara menggunakan Linux 

bagi p 'ng una ang baru hcndak mengenall pen ian Linu ·. Ian a dikarang oleh Bill 

Hull dun dit srhitknn olcl: Su1111; l ubli: hing ane b .rcpcra 1 d1 Amerika S arikat. 
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Kelebihan: 

1. Kandungan jelas, rine;kas mudah difabami 

Buku in1 banyak menggunakan irnej untuk menerangkan setiap langkah 

dengan terperinci. Di amping itu ia di okong oleh penerangan ang 

ringkas dan mudah difahami. 

2. Pcnf!gunakan ikon baei setiap langkah 

ctiap langkah ang rnemerlukan input daripada pengguna akan 

ditunjukkan oleib ikon ikon ang berkaitan. Pengguna tidak mudah 

eliru dan dapat mernahami i i topik ang ingin di ampaikan, 

Kelemahan: 

1. uknr dibnwn. 

Memandangkan . ubjck ecara tr di ionaln 

sukar untuk dibav a kcman -man .. 

buku makn in 

2. Mudah rosak 

Buku mcmcrluk n pcnjag n ang rapi m m ndangkan k erta ·"- rtas 

mudah terdcdah kcpadr cbaran ker sakan nt hn a bass h akibr l 

terkena hujan. 



KAJIAN KES 2: Laman web clockwatchers.com 

tv. n 
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Rajah 2.4: ntaramuka laman clockv ut .h irs.com 

Mcrupakan satu laman web ang memaparkan m 'ng '11 i l 'n unaan l.inu · 

sccara herpcringkat-peringkat. Tanya di , ediakan c ara per um, t ni a pcrlu rn nnhunt 

sebarang pembayaran. Laman web ini turut memb •kalk, n maklumat-maklumat 

rnengenai teknik - teknik yang terbaru. 

Kelcbihnn: 

t. PcnynmpHian mnkJumat 

Maklumat di sampaikan maklumat di . ampaikan langkah mi langkah. 

lsi penting dihighltght dcngan \ arna ang t rang bagi memastikan 

pcngguna dapat mengikut teknik pcnggunaan ang b tul. 


