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ABSTRAK

Satu daripada kemajuan yang dikecapi oleh bidang pendidikan di Negara pada masa ini
adalah dengan mewujudkan satu sistem pembelajaran berasaskan computer lebih-lebih
lagi yang berasaskan web. Dengan hanya capian Internet, pelnggun dapat mempelajari

sesuatu secara remole.

Sistem pembelajaran Linux Redhat secara atas talian atau dikenali sebagai laman web
Linux Redhat 9 ini merupakan satu aplikasi sistem pembelajran berorientasikan web.
Sistem ini menyediakan modul kemudahan nota-nota seperti Arahan Redhat, Iptables
Redhat dan Apache. Selain dari itu juga terdapat modul maklum balas dan modul-modul
sampingan seperti pautan ke laman menarik, buku-buku cadangan dan bulletin Linux
yang memaparkan berita mengenai Linux dari dalam dan luar Negara selain dari contoh

hands on lab.

Tujuan dan kepentingan projek ini dibangunkan adalah untuk memudahkan sistem
pembelajaran mengenai Linux Redhat yang semakin banyak digunakan oleh pengguna
komputer dewasa ini. la untuk memudahkan kefahaman para pengguna baru kepada
sistem operasi Linux Redhat 9 mahupun kepada yang telah berpengalaman
menggunakannya juga untuk mewujudkan pakej pembelajaran secara bermaklumat serta

pengguna dapat berinteraksi di atas talian.

Dalam membangunkan sistem pembelajaran Linux Redhat atas talian ini, penyelidikan

model pembangunan sistem telah dilakukan dan metodologi yang telah dipilih ialah



Model Air Terjun. Kaedah ini bersesuaian dengan sistem ini kerana ia merupakan
sebuah sistem yang berasaskan web dan bersifat dinamik. Sistem ini di bangunkan
dalam persekitaran sistem pengendalian Windows XP. Perisian utama yang digunakan

adalah bahasa HTML dan ASP.
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Bab 1 Pengena[an Sistem

BAB SATU

PENGENALAN SISTEM

1.0 PENGENALAN

Linux merupakan sistem operasi yang menyerupai Unix. Linux dibina oleh Linus
Torvalds. Linux juga merupakan sistem operasi yang padat, berkuasa dan percuma. Dan
boleh digunakan pada semua jenis perkakasan seperti PC, Mac, Amiga dan juga Alpha.
Linux juga merupakan sebuah perisian yang menggunakan sistem Sumber Terbuka
(Open Source). Di mana kita boleh membentuk program mengikut kehendak sendiri dan
mengubahsuai pada bila-bila masa yang kita mahu. Selain itu, ia merupakan alternatif

kepada penggunaan Microsoft Windows.

Sejarah Linux pula, kernel Linux pada mulanya ditulis sebagai hobi oleh pelajar
Universiti Finland iaitu Linus Torvalds yang belajar di Universiti Helsinki, sebagali
menyerupai kernel Minix yang bebas dan boleh disunting. (Minix adalah projek

pelajaran menyerupai UNIX direka untuk mudah dan bukannya untuk kegunaan

perniagaan. ).

Tux, seekor penguin, merupakan logo dan maskot bagi Linux. Linux adalah tandaniaga

yang dimiliki oleh Linus Torvald. la didaftar sebagai "Perisian sistem pengoperasian

Komputer bagi penggunaan komputer dan operasi".

Definisi Linux atau GNU/Linux (GNU) juga digunakan bagi merujuk keseluruhan
edaran Linux (Linux distribution), yang selalunya disertakan perisian-perisian lain sekali
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Bab 1 Pengenalan Sistem

dengan Sistem Pengoperasian. Contoh-contoh perisian adalah seperti Pelayan Web,
Bahasa Pengaturcaraan, Pangkalan Data(database), Persekitaran Desktop(Desktop
environment) (seperti GNOME dan KDE), dan suite pejabat(office suite) seperti
OpenOffice.org. Edaran-edaran Linux telah mengalami pertumbuhan yang pesat dari
segi kepopularan schingga lebih popular daripada versi UNIX yang propritari
(proprietary) dan mula mencabar dominasi Microsoft Windows dalam sesetengah

perkara. Kini Linux telah mendapat sokongan daripada syarikat-syarikat besar seperti

IBM, dan Hewlett-Packard.

Kepada pengguna baru yang mula berjinak-jinak dan dengan Linux, maklumat-
maklumat di dalam sistem pembelajaran Red Hat Linux 9 secara atas talian ini mungkin
dapat membantu. Kaedah Sistem pembelajaran secara atas talian ini boleh dijadikan
bahan rujukan yang menarik kerana ia disertakan dengan kesan multimedia seperti
grafik dan sebagainya. Selain itu pengguna juga akan mempelajari arahan-arahan
(command) serta ‘rules’ yang betul yang terdapat dalam Linux Redhat Jika
dibandingkan dengan kaedah pembelajaran lain seperti buku, ia tidak akan
membosankan para pengguna/pelajar kerana tidak nampak kaku dan bisu serta dapat

mengetahui samada arahan (command) atau ‘rules’ yang ditaip pada sesebuah window
terminal itu benar atau tidak. Selain itu kaedah pembelajaran secara atas talian ini mudah
dicapai serta mudah didapati secara percuma. Ia juga sesuai digunakan di mana-mana
sahaja asalkan mempunyai rangkaian internet serta dapat merealisasikan sahutan

kerajaan untuk mewujudkan sebuah negara yang berteknologi tinggi yang dapat bersaing

di peringkat global khususnya.
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1.1 Definisi Projek

Sistem pembelajaran Red Hat Linux 9 secara atas talian ini merupakan suatu pakej
pembelajaran yang boleh dicapai secara percuma di rangkaian internet. Walaupun telah
banyak kaedah pembelajaran lain contohnya seperti buku mengenai Red Hat Lunix 9 ini,

tetapi ia agak membosankan dan agak kaku jika dibandingkan dengan kaedah

pembelajaran yang menggunakan kaedah multimedia seperti teks bergrafik dan

sebagainya.

Pendekatan yang paling sesuai adalah melalui kaedah pembelajaran secara berkomputer
ini. Sistem pembelajaran berkomputer ini mempunyai 2 pendekatan sama ada secara atas
talian (online) dan secara tutup talian (offfine). Walaupun ia telah banyak terdapat di

pasaran tetapi 1a masih tidak memenuhi kehendak para pengguna/pelanggan dan masih

mempunyai beberapa kelemahan.

Dalam pakej pembelajaran Red Hat Linux 9 seraca atas talian yang hendak dibangunkan
ini, saya mengambil alternatif secara atas talian supaya ia mudah didapati, boleh dicapai
oleh sesiapa sahaja yang berminat dan mula berjinak-jinak dengan Red Hat Linux 9 ini
serta boleh diakses/diperoleh dari mana-mana menerusi rangkaian internet secara
percuma. Pakej pembelajaran ini terdiri daripada beberapa modul dan setiap modul
tersebut mempunyai beberapa submodul. Antara modulnya adalah seperti Modul

Pengenalan, Modul arahan-arahan, iptables, Apache dan Soal Jawab.

Untuk memberi kelainan daripada sistem pembelajaran sedia ada, saya telah selitkan

unsur grafik dan juga di dalam modul arahan-arahan pengguna akan dapat mengetahui
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serta-merta samada arahan (command) atau ‘rules’ yang ditaip pada sesebuah window
terminal itu terdapat di dalam prompt Linux Redhat atau tidak. Ini adalah supaya ia
dapat menarik minat para pengguna untuk menggunakannya. Secara tidak langsung ia

dapat mengelakkan daripada berlakunya masalah kebosanan di kalangan para

pengguna/pelajar.

1.2 Objektif Projek

Matlamat atau objektif sebenar projek ini dibangunkan adalah untuk memudahkan
sistem pembelajaran mengenai Linux Redhat 9 yang semakin banyak digunakan oleh
pengguna komputer dewasa ini. Tujuannya semata-mata untuk memudahkan kefahaman
kepada para pengguna baru kepada sistem operasi Linux Redhat 9 ini mahupun kepada
mereka yang telah berpengalaman menggunakannya. Selaras dengan teknologi masa
kini sistem pembelajaran Red Hat Linux 9 secara atas talian ini amat sesuai sekali

digunakan samada di rumah ataupun di mana-mana sahaja. Ini adalah kerana ia mudah

didapati dan boleh dilayari dari mana-mana sahaja secara percuma sekiranya para

pengguna mempunyai rangkaian internet.

Diantara objektif projek secara keseluruhan ialah:

1) Untuk memahami proses sistem ataupun pembangunan perisian.

1) Untuk mempraktikkan perkara-perkara baru yang telah dipelajari seperti
kemahiran dalam membuat penganalisaaan sistem, merekabentuk sistem dan

pengaturcaraan dan kemahiran membangunkan sistem maklumat,

iii)  Untuk membiasakan diri dengan segala perisian dan penggunaan yang digunakan

dalam teknologi maklumat dan komputer.
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1v) Memahami segala permasalahan dan kesukaran semasa membangunkan sistem

dan perisian.

Antara objektif-objektifnya juga ialah:-

1) Mewujudkan pakej pembelajaran secara bermaklumat serta dapat berinteraksi
(interaktif) dengan para pengguna/pelajar di atas talian (online).

ii) Suatu sistem pembelajaran Linux Redhat atas talian di mana pengguna dapat
mengetahui samada arahan (command) atau ‘rules’ yang ditaip pada sesebuah
window terminal itu benar atau tidak.

1i1) Mewujudkan pakej pembelajaran atas talian yang ramah pengguna (user-
friendly).

1v) Dapat menarik minat para pengguna/pelajar yang mula untuk berjinak-jinak
dengan Linux Redhat 9 mahupun kepada para pengguna/pelajar yang telah
berpengalaman.

V) Tidak perlu mengeluarkan wang yang banyak untuk membeli bahan rujukan
seperti CD-ROM ataupun buku panduan mengenai Linux Redhat 9 kerana ia
boleh didapati secara percuma di rangkaian internet.

vi)  Mengambil jangka masa yang pendek untuk memahami command-command
yang terdapat di dalam Linux Redhat 9 kerana disertai dengan contoh-contohnya.

vii)  Mewujudkan persekitaran pembelajaran yang seronok, menarik dan tidak

membosankan,

viii)  Dapat meningkatkan lagi daya saing di pasaran global.
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1.3 Skop Projek
Skop projek boleh didefinasikan sebagai sempadan atau keluasan projek yang hendak
dilaksanakan. Kebiasaannya ia merupakan fakta di luar sistem seperti perkakasan,
orang/pengguna, perisian serta sistem itu sendiri. Di mana sistem ini mestilah
dilaksanakan dalam ruang lingkup dan sempadan yang telah ditakrifkan. Skop projek ini
boleh dibahagikan kepada 3 iaitu spesifikasi pengguna, skop sistem pembelajaran Linux

Redhat 9 dan bahasa yang akan digunakan di dalam sistem pembelajaran Linux Redhat 9

secara atas talian ini.

i) Spesifikasi Pengguna

Sasaran pengguna boleh dibahagikan kepada 2 iaitu pengguna yang terlibat secara
langsung mahupun tidak langsung. Dalam skop projek ini, saya lebih utamakan untuk
para pengguna/pelajar yang baru mula berjinak-jinak dan ingin memasang sistem
operasi Red Hat Linux 9 ke komputer sendiri. Ini adalah kerana di dalam sistem ini

terdapat modul-modul yang dapat membantu pengguna baru untuk memudahkan

kefahaman mereka.

Selain itu ia juga sesuai mahupun kepada mereka yang telah berpengalaman. Dengan
adanya pakej pembelajaran ini, ia dapat dipelajari dengan mudah dan diberi penerangan
mengenai setiap topik. Mereka tidak perlu untuk mencari buku panduan/perisian sebagai
bahan rujukan tetapi hanya dengan melayari internet sahaja pakej pembelajaran ini dapat
memberi tahap kefahaman yang tinggi kepada para pangguna/pelajar melalui contoh-

contoh output yang disertakan dan juga penerangan yang diberi.
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N

Disamping itu ia sesuai untuk sesiapa sahaja yang berminat untuk mengetahui atau

mempelajari mengenai Linux, khususnya Redhat 9.

ii) Skop Sistem Pembelajaran Linux Redhat 9

Skop atau matlamat utama projek projek ini ialah mewujudkan suatu persekitaran
pembelajaran Linux Redhat 9 secara atas talian, Dalam sistem ini agenda penting yang
ditekankan ialah cara-cara untuk pengenalan kepada Linux Redhat 9 dan arahan-arahan

yang terdapat di dalam sistem operasi Linux Redhat 9 yang disertai dengan contoh-

contohnya.

Sebagai contoh di dalam modul Pengenalan terdapat submodul mengenai maksud Red
Hat HCL dan submodul mengenai pengenalan kepada Linux Redhat 9 serta mengenai
pengenalan kepada sistem pembelajaran ini. Untuk modul Arahan pula, submodulnya
seperti Prompt Linux Red Hat, Arahan Asas dan terdapat juga di ‘sim' para pengguna
boleh menaip arahan (command) di ruang yang disediakan dan pengguna akan dapat
mengetahui serta merta samada arahan (command) tersebut terdapat di dalam prompt
Linux Redhat ataupun tidak hanya dengan menekan ‘Enter’. Dan bagi modul untuk
Apache pula, terdapat submodul seperti Cara memuat turun dan instalasi Apache Web
server. Juga akan diselitkan dengan teks bergrafik. Semua modul atau submodul ini akan
dimasukkan ke dalam sistem dan ia boleh dilayari secara percuma di rangkaian internet,

Sistem ini merupakan sebuah sistem yang ringkas dan mudah difahami.
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iii) Bahasa yang akan digunakan

Dalam aplikasi ini, saya menggunakan bahasa Melayu dan bahasa Inggeris. Bahasa
Melayu adalah bahasa yang akan digunakan untuk memberi penerangan atau penyataan
mengenai sistem operasi Linux Redhat 9. Manakala bahasa Inggeris pula digunakan
untuk mengekalkan perkataan teknikal tau yang berkaitan dengannya yang terdapat di

dalam sistem operasi Linux Redhat 9.

1.4 Perancangan Aktiviti Projek

i) Carta Gantt

(Bulan

Aktiviti-aktiviti

Pembelajaran Sistem =

Kajian Literasi

Keperluan Analisis & Rekabentuk

Sistem

Viva
e ]

Merekabentuk Sistem

Pengkodan Sistem

Penilaian & Pengujian

Penilaian Akhir +

Nasihat Penyelia

Dokumentasi
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1.5 Hasil Jangkaan

Perkembangan teknologi masa kini serta pakej pembelajaran menggunakan komputer ini
adalah untuk menyaksikan pembangunan teknologi komputer yang lebih drastik dan

kopetetif. Projek ini akan dihasilkan akibat daripada peralihan kebanyakan sistem
manual kepada secara berkomputer yang menyumbanagkan lebih banyak kebaikan dan

kemudahan kepada orang ramai.

Dalam sesuatu pembangunan, hasil yang diperolehi merupakan sesuatu yang diharapkan.

Dan dalam perancangan pembangunan sistem maklumat ini, hasil yang diperolehi adalah

didalam bentuk hasil yang dijangkakan. Ini merupakan hasil yang difikirkan apabila

projek ini siap kelak. Antara hasil yang dijangkakan ialah:

1) Sistem yang dibangunkan sepatutnya memenuhi segala objektif yang
dicadangkan.

i) Sistem mestilah stabil, boleh dipercayai dan dibina mengikut panduan
pembinaan antaramuka yang baik.

iii)  Sistem memenuhi dan mematuhi segala keperluan yang dicadangkan.

iv)  Sistem mempersembahkan fungsi-fungsi yang diperlukan dengan lebih efisien,
efektif, betul dan tepat.

Sistem mudah digunakan dan tidak mengelirukan,

Projek ini akan dihasilkan dan menjadi sebuah sistem pembelajaran Linux Redhat 9
secara atas talian yang berteraskan kepada grafik dan terdapat contoh-contoh output dari

arahan-arahan (command) yang terdapat dalam Linux Redhat yang ditaip pada window

9
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terminal. Selain itu di dalam Modul Arahan-arahan, pengguna dapat mengetahui samada
arahan (command) atau ‘rules’ yang ditaip pada sesebuah window terminal itu benar
atau tidak. Ia juga adalah khusus untuk memberi kefahaman kepada pengguna baru
kepada sistem operasi Linux Redhat 9 inj mahupun kepada mereka yang telah

berpengalaman menggunakannya. Sistem ini lebih memudahkan bagi para pengguna dan

menjimatkan wang serta masa pengguna.

Diharap segala matlamat atau objektif sebenar projek ini akan terlaksana dengan
sempurna. Selain daripada itu diharap dengan terlaksananya sistem ini kelak ia dapat
menjadi panduan ke arah mewujudkan sistem pembelajaran yang lebih sistematik dan
teratur. Disamping itu di harap juga dapat memberi keselesaan kepada para pengguna. la

Juga dapat mengurangkan masa mentelaah dan memberi tahap kefahaman kepada para

pengguna melalui contoh-contoh output yang diberikan.

1.6 Ringkasan Setiap Bab

Tujuan utama laporan ini adalah untuk mendokumenkan semua maklumat yang
diperlukan yang telah dikumpulkan untuk membangunkan Sistem Pembelajaran Linux
Redhat 9 secara atas talian. Laporan ini dibahagikan kepada 4 bab yang paling utama,

Penerangan secara ringkas bagi setiap bab adalah seperti berikut:-

» Bab 1 Pengenalan

Memberi gambaran awal tentang keseluruhan projek. Bab ini menerangkan

pengenalan projek, definasi projek, objektif projek, skop projek serta jadual

perancangan projek.

10
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» Bab 2 Kajian Literasi

Mengulas tentang kajian yang telah dibuat keatas sistem yang sedia ada. Ulasan
keseluruhan terhadap kajian sistem sedia ada ini juga dibuat. Perbandingan sistem

yang akan dibangunkan dan sistem semasa juga dibincangkan.

» Bab 3 Metodologi

Satu huraian yang mendalam tentang kaedah penyelidikan dan teknik yang

digunakan bagi menyelesaikan masalah projek yang dikemukakan.

» Bab 4 Analisa Sistem
Huraian berkenaan keperluan-keperluan yang diperlukan seperti keperluan fungsian,

keperluan bukan fungsian, keperluan perkakasan dan perisian,

» Bab 5 Rekabentuk Sistem

Huraian yang melibatkan proses pencantuman kesemua bahagian-bahagian tertentu
kepada sebuah sistem yang mengandungi fungsi-fungsi yang harus dilaksanakan
oleh sistem. lanya melibatkan rekabentuk skrin atau antaramuka, aliran maklumat

dan modul-modul yang terlibat dalam sesuatu projek.



Bab 1 l’engenalan Sistem

» Bab 6 Perlaksanaan/Pembangunan Sistem

Huraian berkenaan pembangunan sistem yang merujuk kepada penukaran modul-

modul dan algoritma yang telah direkabentuk kedalam arahan-arahan yang boleh

dilaksanakan menggunakan bahasa pengaturcaraan komputer yang tertentu.

» Bab 7 Pengujian Sistem

Huraian yang mengesahkan sama ada sistem berfungsi mengikut keperluan dan

spesifikasi yang telah ditentukan.

» Bab 8 Perbincangan

Membincangkan keputusan yang diperolehi, masalah dan penyelesaian, kelebihan
dan kelemahan sistem yang dibangunkan, peningkatan yang boleh dijalankan pada

masa hadapan, cadangan serta kesimpulan bagi projek yang dijalankan.
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BAB DUA

KAJIAN LITERASI

2.1 Pengenalan Kajian Literasi

Kajian literasi merupakan suatu kajian awal bagi mendapatkan maklumat latar belakang
bagi sesuatu sistem yang ingin dibangunkan. Kajian literasi ini melibatkan aktiviti
pemerhatian, perancangan yang teliti, pencarian maklumat dari pelbagai sumber rujukan,
kajian terperinci, analisis dan seterusnya rumusan serta komen keseluruhan terhadap
segala hasil maklumat yang diperolehi. Rumusan ini menyatakan bagaimana projek yang
ingin dibangunkan dapat dilaksanakan dan juga bagaimana ia dapat meningkatkan atau
mengatasi kelemahan serta memenuhi keperluan projek. Ia bertujuan untuk
mendapatkan kefahaman yang lebih baik ke atas proses pembangunan projek
terutamanya dari segi alatan yang akan digunakan dan juga metodologi pembangunan
yang sesuai. Kajian literasi juga membolehkan pembangunan sistem membandingkan

sistem yang ingin dibangunkan dengan sistem-sistem sedia ada bagi memastikan

kelemahan sistem terdahulu.

Secara keseluruhannya kajian literasi adalah kajian latar belakang bagi maklumat tahap
terkini dan pengetahuan tentang bidang yang berkaitan dengan projek. la memainkan
peranan yang penting bagi memastikan hasil yang dikeluarkan adalah berkepentingan
dan berpotensi untuk para pengguna. Keputusan daripada kajian literasi membantu

dalam penghasilan suatu sistem yang berkualiti dengan menggunakan metodologi yang

betul dan alatan-alatan yang bersesuaian.
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Di dalam projek ini, kajian literasi telah dilakukan ke atas beberapa perkara seperti:-
I) Sejarah Pembelajaran Komputer

IT) Pakej Pembelajaran

[IT)  Pengenalan Kepada Linux dan Redhat

IV)  Kajian Bagi Sistem Sedia Ada

2.2 Sejarah Pembelajaran Berkomputer

Pembelajaran berkomputer telah bermula di sekolah pada tahun 1950an dan awal
1960an. Pembelajaran komputer mempunyai potensi untuk digunakan dalam proses
pembelajaran di mana ia boleh bertindak sebagai mesin pengajar pada peringkat
peringkat permulaan. Pembelajaran komputer ini dibuat sebagai kelas tutorial iaitu

sebagai alat untuk menaip pembelajaran sahaja dan selepas itu ia digunakan dengan

lebih meluas lagi.

Di pusat pengajian tinggi pembelajaran berkomputer telah bermula pada awal tahun
1960an. Pada tahun 1985 lebih 180 sistem yang berkaitan dengan ‘computer aided
learning' digunakan di United State of America. Harganya murah dan kemampuan
memiliki komputer persendirian telah menigkat dengan baik pada tahun 1980an. Pada
masa ini pembelajaran berkomputer telah berkembang dengan pesat diseluruh dunia
khususnya di pusat pengajian tinggi bagi memudahkan pembelajaran sama ada sistem
pembelajaran secara online (sistem di web), CD-ROM dan sebagainya. Keberkesanan
komputer dalam semua aktiviti dapat diterima oleh semua tahap sama ada pendidikan di

sekolah rendah, sekolah menengah dan juga di pusat pengajian tinggi.
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2.2.1 Kegunaan Komputer Dalam Pembelajaran Dan Pengajaran

Terdapat beberapa cara bagaimana komputer dapat digunakan dalam proses untuk

pembelajaran:-
i) Kaedah Latihan Latih Tubi
Kaedah ini memberikan tindak balas serta merta dan bantuan yang boleh diikuti bagi

memenuhi keperluan pelajar. Kaedah ini menyediakan pelbagai bentuk soalan dengan

bermacam-macam format.

ii) Kaedah Tutorial

Menerusi kaedah ini komputer akan bertindak seperti seorang guru. Semua interaksi
adalah di antara komputer dan pelajar. Dalam kaedah ini maklumat disampaikan dalam
unit yang kecil dan diikuti dengan soalan-soalan komputer akan menganalisa tindak

balas pelajar dan tindak balas yang bersesuaian akan diberikan.

iii) Kaedah Simulasi

Dalam kaedah ini pelajar akan didedahkan dengan situasi kehidupan yang seolah-olah
sama dengan kehidupan yang sebenar. la membolehkan latihan yang realistik dilakukan.
Para pelajar adalah diharap untuk menggunakan pengetahuan mereka dahulu berkenaan

topik yang diajar untuk membolehkan mereka melakukan penyelidikan dan membuat

kesimpulan terhadap apa yang diberikan.

iv) Kaedah Penjelajahan
Kaedah ini menerangkan aktiviti menggunakan pendekatan berdasarkan induksi kepada

pembelajaran. Ini bermakna masalah yang diselesaikan oleh pelajar menerusi kaedah

15
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cuba jaya (trial and error). Kaedah ini membenarkan pelajar menggunakan strategi

capaian maklumat untuk mendapatkan maklumat daripada pangkalan pengetahuan.

V) Kaedah Penyelesaian Masalah
Dalam kaedah ini pelajar diwajibkan untuk mengenalpasti masalah dan mencari jalan

penyelesaian. Tujuan aktiviti ini adalah untuk membolehkan pelajar membangunkan

kemahiran penyelesaian masalah.

2.3 Pakej Pembelajaran

Kepesatan teknologi maklumat telah mempengaruhi iklim atau atmosfera kemodenan
seluruh dunia. Semua sektor tidak mahu ketinggalan termasuk sektor pendidikan yang
mengalami perubahan yang sangat ketara. Bermula dengan penggunaan papan hitam
tradisional di sekolah, kemudian beralih ke papan putih, kemudian ke alat bantuan
mengajar seperti OHP dan seterusnya yang terkini ialah pembelajaran menggunakan
komputer secara "stand-alone" ataupun berasaskan web yang melibatkan aplikasi
komputer dalam pembelajaran. Pakej pembelajaran yang seakan-akan mitos 10 tahun

dahulu kini menjadi keperluan semenjak web mendominasi dunia internet.

Pakej pembelajaran boleh dikupas daripada beberapa aspek contohnya seperti aspek
interaksi bahan pembelajaran dengan pelajar, penyelitan elemen-elemen multimedia,

penggunaan teknologi terkini dan perisian pengurusan kursus serta ciri-ciri yang perlu

ada pada sesuatu pakej pembelajaran secara online ini. Pakej pembelajaran dianggap

dapat menjimatkan kos dan tenaga. Dalam erti kata lain, melalui pembelajaran secara

maya ini, tiada lagi jurang masa dan Jarak yang menjadi halangan untuk belajar, Pake)

16
“____



Bab 2 Kag‘ian Literasi

pembelajaran secara atas talian ini yang menyokong perbincangan serta komunikasi dua

hala bagi merealisasikan pembelajaran yang lebih efektif dan interaktif.

2.3.1 Definisi Pakej Pembelajaran
Kamus Dewan mendefinasikan pakej pembelajaran sebagai satu tawaran atau cadangan
yang dikemukakan terhadap sesuatu pekhidmatan atau urusniaga beserta dengan butiran

lengkap yang perlu diterima secara keseluruhan bagi sesuatu proses atau kegiatan

belajar.

2.3.2 Ciri-ciri Pakej Pembelajaran

Secara umumnya, pakej pembelajaran adalah sebarang pengajaran dan pembelajaran
menggunakan rangkaian elektronik. internet, intranet, satelit, tape audio/video, TV
interaktif dan CD-ROM adalah sebahagian dari media elektronik yang dimaksudkan di
dalam kategori in. Bagi kategori pakej pembelajaran secara online hanya memerlukan
rangkaian internet untuk mendapatkan atau mengakses maklumat daripada sistem-sistem
pembelajaran atas talian yang sedia ada. Bahan-bahan yang digunakan untuk pakej
pembelajaran adalah penting dalam membantu proses pembelajaran  untuk
menjadikannya lebih berkesan dan lebih interaktif Kemudaham yang diperlukan ialah
komputer, multimedia, cakera padat dan internet. Bahan pengajaran dan pembelajaran
yang disampaikan melalui media ini mengandungi elemen-elemen multimedia seperti
grafik, teks, animasi, audio dan sebagainya. Dengan adanya kemudahan seperti ini,
suasana pengajaran dan pembelajaran akan menjadi lebih menyeronokkan dan lebih

bermakna buat pelajar.
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Dari segi strategi pembelajaran dan pengajaran pula, pendekatan yang digunakan amat
berbeza dengan kaedah tradisional iaitu belajar dengan menggunakan buku-buku
rujukan serta nota-nota yang disalin. Pengajaran boleh disampaikan secara
'synchronously' (pada waktu yang sama) ataupun secara 'asynchronously' (pada waktu
tang berlainan). Sebahagian besar bentuk pembelajaran adalah berkaitan dengan
komputer, seperti penggunaan antaramuka. Dalam pengajaran dan pembelajaran
menggunakan antaramuka ini, pelaksanaannya tidak lagi terhad kepada penggunaan alat
tulis biasa tetapi lebih kepada panggunaan peranti input dan output di mana dapat
mewujudkan interaktiviti antara dua pihak. Papan kekunci, pengimbas, tetikus dan

mikrofon adalah beberapa peranti input yang dapat digunakan. Bagi peranti output pula,

monitor, pencetak dan pembesar suara biasanya digunakan.

2.3.2.1 Multimedia
Dari perspektif pengguna, multimedia boleh ditakrifkan sebagai limpahan informasi
komputer yang boleh dipersembahkan melalui pelbagai gaya seperti teks, grafik,

animasi, imej, audio dan video serta unsur-unsur 3-Dimensi atau 3D.

Dalam sektor teknologi maklumat, multimedia dikaitkan dengan aktiviti pemprosesan
multimedia seperti menyimpan, memproses, mengeluar, mengagih, menghantar dan
mempersembahkannya. Sistem ini mempersembahkan informasi menggunakan teks,

imej, grafik, animasi, audio, video dan juga unsur-unsur 3D,
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233 Kelemahan dan Kelebihan Pembelajaran Secara Tradisional dan

Berkomputer Secara Atas Talian
Subtopik-subtopik berikutnya akan dibahagikan kepada empat bahagian untuk membuat
penerangan mengenai kelemahan pembelajaran secara tradisional, kelebihan
pembelajaran secara tradisional, kelemahan pembelajaran secara atas talian dan akhir

sekali adalah kelebihan pembelajaran secara atas talian.

2.3.3.1 Kelemahan Pembelajaran Secara Tradisional

Sistem pembelajaran secara tradisional terdapat beberapa kelemahan yang telah

dikenalpasti. Antara kelemahan-kelemahan tersebut ialah:-

1) Tidak dapat untuk mewujudkan pakej pembelajaran secara bermaklumat serta
tidak dapat berinteraksi (interaktif) dengan para pengguna/pelajar di atas talian
(online).

i1) Juga tidak dapat menarik minat (bosan) sebilangan pengguna/pelajar dalam
pembelajaran secara tradisional.

1i1) Mengambil jangka masa yang panjang untuk menelaah sesuatu pelajaran.

iv)  Pelajar hanya bergantung kepada nota-nota serta buku-buku rujukan yang terhad.

V) Perlu mengeluarkan wang yang banyak untuk membeli bahan rujukan seperti

buku panduan sedangkan ia boleh didapati secara percuma di rangkaian internet.

2.3.3.2 Kelebihan Pembelajaran Secara Tradisional

Walaupun terdapat beberapa kelemahan dalam pembelajaran secara tradisional, namun

masih ada kelebihannya. Antara kelebihan-kelebihannya adalah:-
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1) Alat bantu mengajar dan aktiviti-aktiviti boleh disesuaikan dengan tahap
kebolehan pelajar.
1) Pelajar akan mempunyai sikap mesra dengan pengajar kerana berpeluang

berkomunikasi secara langsung dengan guru apabila mengalami masalah tentang

sesuatu pelajaran.

iiiy  Pelajar yang tidak memahami mengenai sesuatu topik boleh bertanya soalan

secara terus semasa pembelajaran di dalam kelas dijalankan.

2.3.3.3 Kelemahan Pembelajaran Secara Berkomputer Secara Atas Talian

Dalam kajian yang dibuat banyak yang menyatakan bahawa pakej pembelajaran
berkomputer secara atas talian adalah sesuai digunakan untuk mengisi masa lapang
pelajar/pengguna kerana ia lebih sesuai untuk pembelajaran secara sendiri berbanding
dengan berkumpulan. Ada juga yang berpendapat bahawa tahap pencapaian
pelajar/pengguna yang menggunakan komputer dan sistem tradisional adalah sama.

Walaubagaimanapun terdapat juga kelemahan-kelemahan pembelajaran berkomputer

secara atas talian ini. Antaranya ialah:-
1) Kehilangan sifat-sifat kemanusiaan.

1) Harga yang mahal untuk membeli sesebuah komputer.

iii)  Paparan teks terhad.

2.3.3.4 Kelebihan Pembelajaran Secara Berkomputer Secara Atas Talian
Terdapat banyak kekuatan pembelajaran melalui  sistem pembelajaran  secara

berkomputer seperti sistem pembelajaran secara atas talian (web), Antaranya ialah:-
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i) Boleh belajar sendiri

Kebolehan komputer yang tidak terbatas membolehkan setiap pelajar mencapai
kemajuan sendiri dalam pelajaran melalui pembelajaran berkomputer secara peribadi.
Pelajar yang pintar boleh meningkatkan prestasi pelajaran mereka. Pelajar yang
mempunyai pengetahuan yang kurang dalam bidang akademik boleh belajar sendiri
dengan menggunakan kaedah pembelajaran berkomputer bagi mendapatkan maklumat
serta mencari punca masalah atau selalu membuat latihan pembelajaran. Program
pembelajaran berkomputer adalah anjal (flexible) dengan menyediakan pilihan sama ada

penyediaan belajar sendiri atau program kawalan.

Komputer boleh memainkan peranan yang penting dengan membenarkan setiap
pengguna untuk mencapai kemajuan menerusi program-program yang diikuti atau yang
disediakan. Para pengguna boleh menguji kebolehan masing-masing selepas Setiap
aktiviti pembelajaran. Pengguna juga boleh menilai kemampuan dan jika tidak Bei‘puas

hati, pengguna atau pelajar tersebut boleh kembali kepada peringkat pembélajaran

permulaan dan membuat ulang kaji.

ii) Kepelbagaian (Variety)

Dengan menggunakan sistem multimedia seperti grafik, bunyi, teks dan lain-lain elemen
multimedia yang menarik bagi penyampaian mese) dapat menarik minat para pengguna
atau pelajar untuk menggunakan sistem pembelajaran berkomputer tersebut. Ini dapat

memudahkan pelajar yang lemah untuk menerima pembelajaran  melalui  teknik

mendengar yang menarik, pembacaan yang menarik dan sebagainya,
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iii)  Simpanan Rekod

Komputer mampu menyediakan ruangan untuk pengguna menyimpan rekod yang telah

dipelajari. Sebagai contohnya rekod yang disimpan ialah latihan, permarkahan dan lain-

lain.

iv) Keanjalan (Flexibility)

Sistem pembelajaran berkomputer memberi kemudahan kepada pengguna untuk
memilih topik-topik yang ingin dipelajari atau yang belum lagi diulang kaji dan
pengguna juga boleh membuat pilihan tentang topik-topik yang dianggap senang

terlebih dahulu.

V) Menigkatkan motivasi

Sistem pembelajaran berkomputer yang menarik membolehkan pengguna merasa
berminat dan bermotivasi untuk belajar. Ini adalah kerana sistem yang menggunakan
konsep multimedia dan ramah pengguna (user-friendly) mendorong bagi menanam

minat untuk mendalami sesautu ilmu tertentu selain dapat minjimatkan masa untuk

mempelajari sesuatu.

vi) Sentiasa ada (Availability)

Pembelajaran berkomputer ini adalah sentiasa ada (available). Ini bermaksud pengguna

atau pelajar boleh menggunakannya pada bila-bila masa.



vii) Keupayaan tidak terhad

Manusia mempunyai keupayaan yang terhad seperti mengalami kebosanan, keletihan
serta beremosi tetapi tidak bagi komputer. Komputer dapat melaksanakan tugas

pengajaran dengan lebih berkesan. Pengulangan sesuatu latihan atau pelajaran beberapa

kali sekalupun tidak akan mengubah keadaannya.

viii) Keupayaan menggunakan pelbagai media
Dengan menggunakan komputer, sistem pembelajaran yang dihasilkan dapat

menggabungkan pelbagai unsur media di dalam sesuatu sistem. Dengan ini pemahaman

pengguna akan dapat diransang dan di pertingkatkan.

Setelah membincangkan kelemahan dan juga kelebihan sistem pembelajaran sama ada

secara tradisional ataupun berkomputer secara atas talian, maka dapat disimpulkan

bahawa pembelajaran berkomputer memberi kesan yang positif.

2.4 Pengenalan Kepada Linux dan Redhat 9
Subtopik-subtopik  berikutnya akan dibahagikan kepada dua bahagian untuk

membincangkan mengenai pengenalan kepada Linux dan juga pengenalan kepada

Redhat.

2.4.1 Pengenalan Kepada Linux

Sebagaimana maklum Linux merupakan Sistem Operasi yang menyerupai Unix. Dibina

oleh Linus Torvalds. Linux juga merupakan Sistem Operasi yang padat, berkuasa dan

percuma. Dan boleh digunakan pada semua Jenis perkakasan seperti PC, Mac. Amiga
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%
dan juga Alpha. Linux juga merupakan sebuah perisian yang menggunakan sistem
Sumber Terbuka (Open Source). Di mana kita boleh membentuk program mengikut

kehendak sendiri dan mengubahsuai pada bila-bila masa yang kita mahu, Selain itu, ia

merupakan alternatif kepada penggunaan Windows.

2.4.1.1 Perkakasan yang sesuai dengan Linux

Linux boleh digunakan pada sebarang jenis spefikasi perkakasan computer dan juga
sebarang jenama komputer meja (desktop) seperti Intel, PowerPC, Sun Sparcs, mahupun
DEC Alphas. Sekiranya penguna menggunakan komputer 386 dengan 2MB RAM dan
150MB HDD (hard disk) Linux masih boleh digunakan. Begitu juga dengan komputer
bimbit seperti Apple Power Books, IBM Think pads ataupun Toshiba Tecras. Masalah
kepada Linux ialah mengecam (detect) sebahagian peranti yang gunakan. Perisian penuh
Linux boleh didapati di kedai-kedai yang menjual perisian penuh.Linux. Antara yang

popular ialah RedHat 9, Caldera, Slackware, Debian mahupun SuSe.

2.4.1.2 Sokongan Peranti

Linux bergantung pada jenis peranti yang digunakan. Peranti seperti modem, pencetak,
kad rangkaian, kad bunyi dan kad grafik boleh diserasikan dengan Linux. Namun begitu
tidak semua peranti itu dapat berfungsi dengan sepenuhnya. Hanya beberapa kad ISA
seperti NE2000,Sound Blaster 16, modem robotic sportster boleh berfungsi dengan
memuaskan. Manakala PCI kad tidak dapat berfungsi sebaik ISA kad. Adalah disyorkan
pengguna menggunakan Modem Luaran (Externel Modem) ini kerana Linux menyokong
sepenuhnya peranti ini. Begitu juga keupayaan Palam dan Guna. tidak begitu berfungsi

dengan baik dan Linux masih boleh bergantung pada jenis perkakasan vang digunakan,
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Red Hat telah memecah tradisi menyokong USB. Untuk mendapatkan maklumat

mengenai perkakasan yang yang boleh digunakan layari laman webnya di Linux Online

(http://www.linux.org)

2.4.1.3 Seakan Windows

Untuk mendapatkan antaramuka seperti windows, pengguna perlu mendapatkan
beberapa komponen sebelum menjadikan Linux seperti. Windows. Antaranya ialah
mendapatkan Desktop X Windows dan pasangkan wtility bergrafik yang akan
memudahkan tugasan. Sistem X Windows merupakan tapak asas kepada penggunaan
GUI (Graphics User Interface) di bawah Unix atau kini Linux. Pengguna boleh
memasang X-Server kepada sistem untuk memastikan keupayaan kad grafik dan paparan
anda. Pengurus deskfop ini akan memberikan antaramuka bergrafik dan ia akan
kelihatan seperti Windows. Terdapat pelbagai jenis pengurus desktop yang boleh

pengguna dapatkan.

Antara yang menarik perhatian ramai pengguna Linux ialah K Desktop Enviroment
(KDE - yang didatangkan khas dalam Red Hat) digunakan untuk mendapatkan set
lengkap perkakasan grafik untuk Unix dan Linux. KDE mampu memberikan antaramuka

bergrafik mengikut kehendak pengguna.Selain itu, Gnome (GNU/ Network ( )bject Model

Enviroment) juga mampu memberikan antaramuka kelihatan seperti Windows,

2.4.1.4 Tapak Laman Web Linux

Internet adalah sumber kejayaan Linux pada hari ini kerana ia telah menyediakan sebuah

platform untuk menyebarkan kod asas Linux Malah telah banyak perisian yang
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dihasilkan kini dibina atas platform Linux dan banyak penyedia Internet menggunakan
Linux kepada komputer pelayan mereka. Hampir semua jenis Linux yang dijual di

pasaran mempunyai keupayaan untuk memasang sebuah tapak laman Web,

Setelah memasang Linux pada pelayan sebagai tapak web, sebuah perisian diperlukan
yang menjadikannya pelayan Web. Perisian itu adalah Apache.Apache merupakan
pelayan yang popular dan digunakan oleh banyak penyedia khidmat internet. Malah
Apache merupakan pelayan yang paling pantas dan berkuasa samada untuk tapak web
korporat atau peribadi. Dan yang paling penting Pasangkan "firewall" untuk menghalang

tapak web daripada diceroboh(hackers). Tidak kira apa yang diperlukan, Linux mampu

menyediakannya.

242 Pengenalan Kepada Redhat
Perkembangan Redhat sebagai salah satu sistem operasi pilihan, kian meningkat dari
masa ke semasa. Penerimaan ini diperkuatkan lagi dengan keluaran Redhat versi 9. yang
semakin 'user friendly dan plug and play'. Jika pada suatu ketika dahulu, hanya
seseorang yang berpengetahuan teknikal yang mendalam sahaja mampu membuat
instalasi Redhat, sekarang tidak lagi. Instalasinya begitu mudah dan boleh dilakukan
oleh sesiapa sahaja. Linux Redhat 9 adalah sebagai sistem operasi yang praktik

al samada

untuk kegunaan di rumah ataupun sebagai server di pejabat.

2.4.2.1 Redhat HCL (Hardware Compatibility List)

Proses instalasi Redhat 9 sememangnya mudah. Memerlukan sekurang-kurangnya

processor Pentium 223Mmx dan memory tidak Kurang dari 96Mb untuk membuat
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instalasi Linux Redhat 9. Sebaik-baiknya mulakan dahulu dengan menentukan samada
sistem operasi Linux Redhat 9 boleh menggunakan hardware yang terdapat pada
komputer pengguna. Boleh ditentukan dengan meneliti senarai hardware yang terdapat

pada halaman web /Jup:/hardware.redhat.com/hel. Jika perkakasan (hardware)

pengguna telah dikenalpasti di halaman web tersebut sebagai "certified hardware", maka

pengguna boleh menggunakan komputer Linux Redhat 9 pengguna dengan penuh yakin

tanpa perlu menghiraukan sebarang masalah.

Kebelakangan ini langkah instalasi Redhat kian menjadi semakin mudah atau 'user-
Jriendly' Jika pada suatu masa dahulu, pengguna perlu tahu pelbagai perkara-perkara
teknikal seperti jenis monitor, frekuensi monitor dan pelbagai lagi, kini tidak lagi.
Sistem operasi Linux Redhat 9 kini dapat mengenalpasti jenis monitor yang digunakan

secara automatik.

2.5 Kajian Bagi Sistem Pembelajaran Secara Atas Talian Sedia Ada

Di dalam topik ini sebanyak 4 kajian terhadap sistem pembelajaran linux secara atas
talian telah dibuat. Di antaranya adalah seperti halaman Web 7he Linux/*BSD/Open
Source Sofiware Tips, Tricks & Tutorials, Linux Red Hat Up, Redhat dan Linux

Electrons.

2.5.1 Halaman Web The Linux/*BSD/Open Source Software Tips, Tricks &

Tutorials
Sistem pembelajaran berdasarkan web ini mempunyai URL
http://arfa. komnas.com/ashamril/tips/browse.php. Pakej pembelajaran secara atas
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talian (online) ini adalah salah satu contoh daripada pakej pembelajaran atas talian yang
sedia ada.

X Linux/*BSP/Opan Sourca Software tips, tricks t totorials database - Microsoft internet Lxplorer provided by § SKETM Univarsiti Ma
Fis Edt Wew Fsvorkes Tools Help

Ose - &) - [ (B €| Dsewh Frrwonne @ €8 (2. Lp 03 L) &
ks | 8] bt et kowmeras.com) pho Bl o e ”
S Linux-®=*BSD - Open Source Software tips, tricks & tutorials database
Z2L8] | Browsing the entire database. .,
, 1D No.  Viewed Subject Distro Submitter Comments
Rt 1 82 |How to mako 3 dievctory | Al Hinpdoh o
2156 |pemasangan MySQL | any abah 1
TR 8 98 |pomasangan pue | ony abeh 0
B0 4 221 |ons Ragaimana | any sbsh 0
GNU 5 224 [BAGAIMANA: transparent proxy | any abeh 0
Ev:’wwauu 6 231 |dAUAIMANA: Apachd web server N any abah 0
Sy | S 138 |8AGAIMANA: Procmail J any sbah 0
FRESHMEAT 8§ 05 |BAGAIMANA; POPI/IMAPA J any abah 0
MALAYSTA 9 122 |BAGAIMANA; Quota | any abah 0
Suomi bugs, suggestions, 10 94 [BAGAIMANA; Memasang Majordoma_ | any abah 0
cominents, elc to ashamri i
AT komnas DO com 1 85 lm“,,,*,“,,,,",‘n“".‘_’,‘"" i " Ot ol A | MANDRAKE 82 fmadah 0
12 273 |Mawto untar/ear , | s/ unix abah 0 -

2.5.1.1 Analisis

Halaman web Linux/*BSD/Open Source Software tips, tricks & tutorials database ini
merangkumi browse, search, submit, files’how-to dan juga pautan kepada halaman-
halaman web lain yang berkaitan contohnya www.linux.org dan scbagainya. la juga
menyediakan menyediakan suatu halaman web tutorial Linux yang interaktif bagi
pengguna yang ingin berjinak-jinak mempelajari Linux Redhat ini. Halaman web ini
juga merangkumi nota-nota dan latihan-latihan untuk para pengguna memahami dengan

mudah langkah-langkah yang dipelajari. Selain daripada itu ia juga menycdiakan

kemudahan enjin pencari.
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Walaubagaimanapun terdapat juga kelemahan-kelemahan pada halaman web ini seperti
tiada ruang untuk para pengguna menaip sesuatu arahan (command) dan pengguna akan
dapat mengetahui serta merta samada arahan (command) tersebut terdapat atau
digunakan di dalam Redhat 9 ataupun tidak sepertimana sistem yang akan saya
bangunkan ini. Selain itu tidak diselitkan elemen-elemen multimedia. Dan kebanyakkan

artikel sekadar teks semata-mata dan kurang terdapat arahan (commnd) serta ‘rules’

yang disertai dengan contoh-contoh outputnya.

2.5.2 Halaman Web Linux Red Hat Up

URL bagi pakej pembelajaran Linux Redhat secara atas talian ini adalah

http://www.redhat-linux.com.my . Ia lebih tertumpu kepada Linux Redhat sahaja.

Fis  Edt  View Favortes Took Help

A Rad Hat Linux online rosources for Malaysia - Microsoft Intarnet Explorer provided by ISKTM Universitl Malaya

O - &3 W (A u“/\"‘"—" i Fovwikrs @8 Moike (3!4 - da 58 LS B
Aedrese i‘jmpxﬁwvmauxmwl . . % BW ‘ ~
asrrcon | Rusellecs 7% u...........oo/ Ba BB Hed 3

‘mm m .uyuulr

SEARCH the entlie shte (Exact Phrass) Solution
[ ] Red Hat Linux Entermrse Solutions
Example: Red Hat 7 . Need a quote from ua?

What fa Linux?

with Linus

::”:M (@ server xSerios

Services and Products Support
204 Hat Lin: - A
| S .20 e (P08
Linux Secunty Systam Register your products
L3 2 be! 2.5ie
Rad Hat Stronghold Registar Linux Training
Rad H Hat Linux FAQ
E-Learning on Lmux Eorum & Free suppad
EHE simple tuterial
&uummnjmu Securty - Natfiiter
Oracle on Linuxd Rad Hat 9 (2216
Qet Qracle on Linux Qual Booting Fedora with Win XP

Linux. Anplicahons

NX Raglater.ag Linux community
Al ! Thie Bod Mol Lisun Cunmnanily
Contact Us Repon your Linux News
X $ ol Magaifix Shopae

Auieamivdy Linus SEARCH

Have o caner with us
Yyhat you.nead 10 know about Linux
Thu SCO var, IS Ssuum
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2.5.2.1 Analisis

Halaman web bagi Linux Redhat ini adalah sebuah halaman web yang agak bagus untuk
para pengguna yang ingin mengetahui maklumat mengenainya. la juga terdapat satu
ruang berita semasa berkaitan dengan perkembangan terkini Linux, keluaran terbaru
Linux dan sebagainya. Selain itu ia juga menyediakan kemudahan enjin pencari. la juga

menyediakan kemudahan untuk para pengguna yang ingin membeli perisian Linux

Redhat secara perdagangan elektronik.

Walaubagaimanapun halaman web ini hanya menyediakan hanya sedikit nota-nota untuk
para pengguna dan tidak menyediakan kuiz-kuiz yang berkaitan dengan sistem operasi
Linux Redhat ini. Dan juga tidak terdapat ruang sepertimana sistem yang akan saya
bangunkan iaitu pengguna akan dapat mengetahui serta merta samada arahan
(command) tersebut terdapat atau digunakan di dalam Redhat 9 ataupun tidak. la juga
tidak terdapat satu ruangan form untuk mendapatkan tindak balas daripada para
pengguna sekiranya pengguna tidak memahami nota yang dibaca. Ini bermakna tiada
interaksi di antara pengguna dan komputer. Ini lebih kepada proses pembelajaran statik
berbanding dengan proses pembelajaran interaktif. Selain itu tiada teks bergrafik sebagai
menarik minat di dalam halaman web ini. Antaramukanya juga tidak menarik dan ini

boleh menyebabkan pengguna mudah berasa bosan dengan halaman web yang Kurang

menarik minat mereka.
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2.5.3 Halaman Web Redhat

Sistem pembelajaran Linux Redhat secara atas talian ini mempunyai  URL

http://www.redhat.com.

A RedHat | The Open Source Leader - Microsoft Internet Explorer provided by I $KTM Universiti Malaya fm R
He ER viow Favortes Tools Help b

Qs O [4 [& €] Osewts Jrrwown Gmese & (2205 @ -] 8
Askdess | 8] et fhwms.sechat.com) i) —— BB e
-~

Search

Red Hat
Application
Solutions built Server
around you.
¥ learn more s Bl on Gpen stondards

*Lomme, supported
integrated

toterpine Linua

» fearn more
i VAL NOW: -
THE OPEN SOURCE ARCHITECTURE R MG VR ROV 5
all comes together Your Enterprise Linux w3 Careors
| ' subceription tne ludes: 1
9 Webcmts
o Softwara \ Whitepapers
a RED HAT Solutions | updates ¥ Success Stories
ENTERPRISE LINUX o Sunands
. >Upp «3 Newslotters
(50 mED MAY ¥ Pacnery o Systams =¥ Security
“ NETWORK 3 Enterprise Management )
kS 2 Cortifind Softwar e
'm TRAINING g g nment Can you access them? =3 Maws and Fvents
=% Fducation '

«¥ Activate your

2.5.3.1 Analisis

Halaman web Redhat ini merangkumi keseluruhan nota-nota dan latihan-latihan yang

berkaitan dengan sistem operasi Linux Redhat pelbagai versi termasuk Redhat versi 9. 1a

boleh digunakan oleh semua kategori pengguna yang ingin mempelajari atau

mendapatkan maklumat yang berkaitan dengannya. Pengguna tidak perlu bersusah

payah mencari atau melayari halaman web lain Jika mereka ingin mempelajari mengenai

31
““



Babh 2 Kajian Literasi

sistem operasi ini. Terdapat juga satu ruang berita semasa berkaitan dengan
perkembangan terkini Linux, keluaran terbaru Linux dan sebagainya, Kemudahan enjin
pencari juga turut disediakan. Secara keseluruhannya ia adalah satu sistem pembelajaran
online yang komprehensif yang menyediakan tutorial yang bagus serta ada interaksi di
antara pengguna dan komputer kerana terdapat satu ruang forum untuk pengguna

memberi tindak balas. Dengan ini pengguna akan dapat mempelajari sistem operasi

Linux Redhat ini dengan lebih mudah.

Walaupun begitu halaman web Redhat ini juga tiada ruang untuk para pengguna menaip

sesuatu arahan (command) dan pengguna akan dapat mengetahui serta merta samada
arahan (command) tersebut terdapat atau digunakan di dalam Redhat 9 ataupun tidak
sepertimana sistem yang akan saya bangunkan ini. Tiada elemen multimedia seperti teks
bergrafik yang menarik diselitkan. Oleh kerana halaman web ini berdasarkan text based'

kombinasi warna yang sesuai adalah penting. Antaramukanya agak menarik kerana

penggunaan kombinasi warna yang boleh dikatakan sesuai.

2.5.4 Halaman Web Linux Electrons

Sistem pembelajaran Linux berdasarkan atas talian ini mempunyai  URL

http://www.linuxelectrons.com/article. php2story=2004011171832715.
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2.5.4.1 Analisis

Halaman web Linux Electron ini juga salah satu sistem pembelajaran Linux secara atas
talian. la mengandungi maklumat mengenai nota-nota atau maklumat Frontpage,
Hardware, Embedded, Mobile, Application, General, EDA dan sebagainya dengan
menggunakan Linux sebagai platform. la juga menyediakan satu ruang berita semasa
berkaitan dengan perkembangan terkini Linux, keluaran terbaru Linux dan sebagainya,
Selain itu halaman ini adalah interaktif kerana terdapat ruang forum untuk pengguna
bertukar pendapat serta bersoal jawab mengenai sistem operasi Linux, Tidak ketinggalan
juga terdapat pautan kepada halaman-halaman web lain yang berkaitan dan enjin

pencari. Antaramukanya agak menarik kerana menggunakan kombinasi warna yang

sesuai,
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Namun begitu tiada ruang untuk para pengguna menaip sesuatu arahan (command) dan
pengguna dapat mengetahui serta merta samada arahan (command) tersebut terdapat
atau digunakan di dalam Redhat 9 ataupun tidak sepertimana sistem yang akan saya
bangunkan ini. Selain itu juga tidak semua topik mengenai Linux dimasukkan ke
halaman web ini. Keadaan ini akan menyukarkan pengguna untuk mendapatkan

maklumat atau nota penuh untuk mempelajari sistem operasi Linux ini.

2.6 Ringkasan Bab

Kajian literasi merupakan suatu bab yang mengandungi segala maklumat dan kajian ke
atas sebarang isu ataupun topik yang berkaitan dengan sistemyang bakal dibangunkan
nanti. Kajian yang dijalankan melibatkan isu pakej pembelajaran secara atas talian
(online) yang semakin meluas penggunaannya di dalam dunia pendidikan pada masa
kini. Selain itu, bab ini juga turut mengupas sebarang isu berkaitan dengan sistem

operasi Linux Redhat 9.

Seterusnya bab ini juga menghuraikan analisis yang dijalankan ke atas pakej-pakej
pembelajaran atas talian yang sedia ada. Kajian yang dilakukan ke atas sistem
pembelajaran atas talian yang sedia ada dapat dijadikan garis panduan untuk
membangunkan sistem yang lebih bagus dengan memenuhi semua ciri-ciri yang

diperlukan dan menangani kelemahan-kelemahan sistem sedia ada.

Daripada kajian yang dijalankan didapati perkembangan pakej pembelajaran secara atas
talian ini telah mewujudkan satu lagi proses pembelajaran dengan berbentuk teknologi

komunikasi dan maklumat yang membawa implikasi positif kepada semua pengguna
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h
dan semakin mendapat perhatian orang ramai. Walaubagaimanapun kerjasama antara

semua pihak amat diperlukan bagi menjayakan apa yang telah dirancang dan

memperluaskan lagi dunia pembelajaran di negara kita.
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M

V) Memberikan pemahaman yang lebih mendalam untuk mengesahkan keperluan
penilaian kualiti projek yang terbaik.

vi) Memberi kemudahan merancang dan mengawal projek dari peringkat permulaan

sehingga tamat.
Metodologi yang baik mestilah mempunyai ciri-ciri berikut :-

1) Senang digunakan dan difahami oleh penganalisa dan pengaturcara.
1) Merangkumi semua fasa dalam pembangunan sistem.
i) Berkaitan dengan aplikasi yang akan dibangunkan.

1iv)  Menyediakan dokumentasi yang berkualiti

Dalam membangunkan sistem ini, penyelidikan model pembangunan sistem telah
dilakukan dan model yang dipilih adalah model air terjun dengan pendekatan prototaip
dan berasaskan kepada sistem kitar hayat pembangunan. Kaedah ini bersesuaian dengan

sistem ini kerana ia merupakan sebuah sistem yang berasaskan laman web dan bersifat

dinamik.

3.2 Metodologi Pembangunan

Metodologi pembangunan untuk projek sistem maklumat ini adalah berasaskan kepada
sistem kitar hayat pembangunan (System Development Lifecycle). Model dengan
pendekatan prototaip yang terpilih adalah model air terjun.  Sebagaimana yang

diketahui, secara amnya sistem pembangunan melalui beberapa siri fasa atau peringkat,
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3.3 Sistem Kitar Hayat Pembangunan

Sistem kitar hayat pembangunan adalah pendekatan fasa untuk menganalisis dan

menekankan sistem kepada pembangunan yang terbaik menerusi penggunaan Kitaran

terperinci analisis dan aktiviti pengguna.

1. MENGENALPASTI KEKANGAN,
PELUANG DAN OBJEKTIF

2. MENENTUKAN

7. MELAKSANA DAN KEPERLUAN MAKLUMAT
MENILAI SISTEM

3. MENGANALISIS

KEPERLUAN SISTEM
6. MENGUIJI DAN 4. MEREKABENTUK
MENYELENGARA SISTEM YANG
SISTEM DICADANGKAN

5. MEMBANGUNKAN DAN
MENDOKUMENKAN PERISIAN

Rajah 3.1 Sistem Kitar Hayat Pembangunan

i) Mengenalpasti Kekangan, Peluang dan Objektif

Dalam fasa ini analisis dilakukan dengan menitikberatkan kepada mengenalpasti
kekangan yang wujud, peluang dan objektif. Peringkat ini adalah kritikal untuk
mencapai kejayaan projek ini. Analisis melihat secara tulus apa yang diperlukan
didalam bentuk perniagaan. Mengenalpasti objektif juga adalah komponen yang penting

dalam lima fasa.
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Aktiviti di dalam fasa ini termasuklah mendapatkan kesimpulan, memastikan tumpuan

ke atas projek, dan mendokumenkan hasil yang diperolehi. Hasil dari fasa ini

mengandungi definasi kekangan dan kesimpulan objektifnya.  Pengurusan mesti

mengambil keputusan samada untuk menerima cadangan projek ini atau tidak.

ii) Menentukan Keperluan Maklumat

Antara peralatan yang digunakan untuk mendefinasikan keperluan maklumat adalah
seperti melaksanakan penyelidikan terhadap data utama, menemubual, soal-selidik,
memerhatikan kelakuan pembuat keputusan dan persekitaran, dan juga prototaip bagi
analisis sistem perlu mengetahui secara terperinci fungsi sistem semasa siapa (mereka
yang terlibat), apa (aktiviti projek), dimana (persekitaran dimana kerja tersebut

dilaksanakan), bila (tempoh atau masa), dan bagaimana (prosedur dan persembahan

biasa dilakukan).

iii) Menganalisis Keperluan Sistem

Antara peralatan yang digunakan untuk membantu analisis sistem mendapatkan
keperluan sistem adalah dengan penggunaan gambarajah carta alir untuk mengambarkan
masuk, proses, keluar fungsi dalam struktur gambarajah grafik. Sumber-sumber
maklumat ini diperolehi daripada pelbagai aspek diantaranya ialah dengan cara melayari
internet, bahan bacaan/tulis, temuramah serta perbincangan bersama penyelia . Segala
masalah atau persoalan, skop sistem serta termasuk keperluan-keperluannya dikaji dan

dianalisa sejak dari awal lagi di mana penglibatan pengguna bermula seawal ini,
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iv) Merekabentuk Sistem Yang Dicadangkan

Analisis sistem menggunakan maklumat yang diperolehi untuk merekabentuk yang
logikal. Fasa ini melibatkan proses merekabentuk keseluruhan organisasi logikal dan
fizikal dalam sistem pembelajaran Linux Redhat 9 secara atas talian beserta modul-
modul dan sub-modul yang terlibat. Fasa ini ia lebih menekankan pendekatan yang
terbaik untuk mempersembahkan maklumat keperluan yang diperoleh untuk system
pembelajaran tersebut. Rekabentuk logikal adalah rekabentuk yng dibuat terhadap
struktur perjalanan sesuatu sistem secara konseptual. Manakala rekabentuk fizikal pula
adalah rekabentuk yang lebih terperinci spesifikasinya di mana ia melibatkan cadangan

rekabentuk skrin.

V) Membangunkan Dan Mendokumenkan Perisian

Penganalisis sistem berkerja dengan pengaturcara untuk membangunkan mana-mana
perisian yang asli termasuklah menstrukturkan teknik untuk merekabentuk dan
mendokumen perisian termasuklah struktur carta, carta ‘nassi shneiderman’. Sistem

menggunakan satu atau lebih peranti ini untuk berkomunikasi dengan pengaturcara apa

yang perlu diaturcarakan.

vi) Menguji Dan Menyelenggara Sistem

Fasa bagi membolehkan segala perubahan dan pembetulan dibuat. Satu siri pengujian
untuk mengenalpasti masalah adalah dengan melaksanakan sistem dengan satu data
yang ringkas dan selalunya dengan data yang biasanya akan digunakan dari sistem
utama. Penyelengaraan sistem dan mendokumen bermula dalam fasa ini dan ia secara
tetap dilaksanakan pada sistem maklumat. Kebanyakan prosedur sistematik analisis
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menerusi  sistem  kitarhayat pembangunan membantu memastikan penyelengaraan

dilaksanakan seminimumnya.

vii)  Melaksana Dan Menilai Sistem

Analisis sistem membantu melaksanakan sistem maklumat. Latihan dilakukan oleh

vendor, tetapi disebalik latihan ia adalah tangungjawab penganalisis sistem. Proses ini

termasuklah merupakan langkah pengukuran kualiti sesebuah sistem yang dilaksanakan.
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3.4 Prototaip

Prototaip bagi sistem pembelajaran ini adalah teknik untuk mendapatkan maklumat
spesifik secara cepat mengenai keperluan maklumat pengguna. Prototaip yang efektif
sepatutnya diperolehi terlebih dahulu di dalam sistem kitar hayat pembangunan, semasa
fasa memastikan keperluan. Prototaip merupakan satu teknik yang kompleks, yang
mana ia memerlukan pengetahuan tentang keseluruhan sistem kitar hayat pembangunan

sebelum ia dapat dilaksanakan.

Prototaip termasuk pada point ini didalam teks untuk memastikan kepentingannya sama
seperti teknik mengumpulkan maklumat. Prototaip mengambarkan sistem pada masa
akan datang. Rancangan kajian membantu mengenalpasti prioriti apa yang perlu
diprototaip seterusnya. Pengumpulan maklumat pada fasa prototaip membenarkan

penganalisis sistem untuk memastikan prioriti dan rancangan terus dengan gangguan

yang minimum.

Proses prototaip akan berterusan sehingga sistem berjaya dibangunkan tetapi ia akan
tetap digunakan di dalam 3 fasa utama sistem pambangunan. Prototaip membangunkan
produk yang sesuai kepada pengguna dan dibangunkan untuk digji samada ia
bersesuaian untuk menghasilkan produk sebenar. Prototaip dapat membantu untuk

menganalisis strategi alternatif dan yang terbaik akan dilakukan untuk produk atau

sistem yang sebenar.
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3.4.1 Jenis-jenis Prototaip
Terdiri daripada empat jenis iaitu:-

1) Prototaip Patched-up
11) Prototaip Nonoperational
i)  Prototaip First-of-a-series

1v) Prototaip Selected Features

3.4.2 Kelebihan Prototaip

Prototaip tidaklah juga bersesuaian dengan semua sistem projek, sebagaimana yang
dilihat. Kelebihan prototaip membolehkan untuk membuat keputusan samada
menggunakan prototaip atau tidak. Tiga faktor utama kelebihan penggunaan prototaip
ialah kebolehan melakukan penukaran sistem di peringkat awal pembangunan,

kebolehan untuk menghentikan pembangunan pada sistem yang tidak berfungsi dan

membangunkan sistem yang memenuhi ciri-ciri yang dikehendaki oleh pengguna.
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BAB EMPAT

ANALISIS SISTEM

4.1 Pengenalan Analisis Sistem

Analisis sistem merupakan analisa terhadap keperluan-keperluan dan definisi sistem.
Analisa keperluan terdiri daripada analisa terhadap perkhidmatan-perkhidmatan yang
terdapat di dalam sistem, kekangan sistem dan matlamat sistem. Disamping itu ia juga
dapat memperbaiki pemahaman maklumat-maklumat domain perisian termasuklah

fungsi-fungsi yang diperlukan, prestasi dan antaramuka sistem.

Analisa sistem perlu dilakukan dalam proses pembangunan perisian dengan bertujuan

untuk memahami dengan lebih mendalam terhadap sistem yang akan dibangunkan.

Analisis sistem yang dilakukan meliputi pelbagai aspek pengenalpastian keperluan

fungsian, bukan keperluan fungsian bagi sistem, analisa alatan pembangunan iaitu

keperluan perkakasan dan keperluan perisian. Malah analisis sistem juga dilakukan

dengan tujuan untuk mengenalpasti keperluan pengguna, menghasilkan satu analisis

yang ekonomi dan teknikal. Seterusnya menghasilkan satu definisi sistem yang tepat dan

penuhi kehendak pengguna. Terdapat 4 tujuan dalam fasa analisis keperluan:-

1) Menerangkan sistem kini dengan jelas

ii) Menentukan sistem maklumat sempurna

1) Membawa sistem sempurna kepada keadaan yang realistik dengan menentukan
kekangan sumber.

1v) Meransang keyakinan pengguna terhadap pembangunan sistem
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4.2 Teknik Pengumpulan Maklumat

Salah satu daripada tugas utama dalam fasa analisis adalah pengumpulan maklumat.
Pengumpulan maklumat adalah satu proses formal yang digunakan dalam membuat
kajian atau penyelidikan. Objektif utama pengumpulan maklumat ini adalah untuk
mendapatkan fakta-fakta serta bukti-bukti yang berkaitan dengan pembangunan perisian

dan sistem. Berikut adalah beberapa teknik pengumpulan yang telah dijalankan:-

i) Soal Selidik

Soal selidik adalah teknik pengumpulan maklumat yang menggunakan borang atau
dokumen tertentu bagi mendapatkan maklumbalas daripada para pengguna. Soal selidik
dijalankan bagi membolehkan pembangun mendapatkan data-data dan maklumat-
maklumat dengan cara yang lebih terf)erinci, sistematik dan berkesan serta memahami
citarasa pengguna berotensi dengan lebith mendalam. Setelah dilakukan ke atas beberapa
pengguna, mereka menyambut baik penggunaan Sistem Pembelajaran Linux Redhat 9

secara atas talian ini sebagai kaedah baru dalam mengulangkaji atau sebagai bahan

rujukan.

ii) Temubual Dan Perbincangan

Temubual adalah satu teknik pengumpulan maklumat di mana mendapatkan maklumat
secara interaksi berhadapan. Secara umumnya, temubual boleh dikategorikan kepada
dua pecahan iaitu temubual berstruktur dan temubual tidak berstruktur. Temubual
berstruktur temubual yang mengemukakan soalan-soalan yang telah dirancang atau

disediakan terlebih dahulu sebelum temubual tersebut dijalankan. Sebaliknya, temubual
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tidak berstruktur adalah temubual yang mengemukakan soalan-soalan yang tidak

dirancang, iaitu soalan-soalan lebih berbentuk spontan.

Teknik ini telah digunakan dalam menjalankan temubual dengan beberapa pengguna dan
juga penyelia saya yang banyak membantu iaitu Puan Fazidah Othman. Selain itu

mendapatkan pandangan, cadangan dan tunjuk-ajar daripada rakan-rakan serta penyelia.

iii) Melayari internet

Merupakan kaedah yang canggih dan cepat , apa sahaja maklumat yang dikehendaki
terdapat di internet. Banyak laman web yang menyediakan perkhidmatan kamus
elektronik atas talian , pengguna boleh menggunakannya pada bila-bila masa dan
tempat. Penulis juga telah menjalankan kajian keatas beberapa laman web sebagai
rujukan. Internet merupakan salah satu saluran yang banyak membantu pencarian
maklumat yang diperlukn dalam proses membangunkan projek ini. Cara ini lebih mudah

dan menjimatkn masa berbanding dengan kedua-dua kaedah di atas.

iv) Bahan Tulisan/Bacaan

Pelbagai bahan bacaan telah digunakan untuk menjalankan projek ini. Antaranya ialah
melalui buku rujukan, buku teks dan juga contoh laporan senior-senior yang terdahulu
yng boleh didapati di dalam bilik dokumen dan perpustakaan Fakulti Sains Komputer
dan Teknologi Maklumat, Universiti Malaya serta di Perpustakaan Utama Universiti

Malaya.
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4.3 Analisis keperluan

Fasa analisis keperluan ini akan mengenalpasti keperluan-keperluan sistem. Keperluan

ini boleh di tentukan melalui 3 kateogari iaitu:-

1) Keperluan yang mesti dipenuhi.
1) Keperluan yang boleh dicapai / diperolehi tetapi tidak begitu penting.

1i1) Keperluan yang diperlukan tetapi tidak boleh diabaikan jika tidak digunakan.

Walaubagaimanapun keperluan-keperluan ini mestilah memberi tumpuan kepada
pengguna serta pemasalahan dan bukannya terhadap penyelesaian dan implementasi.
Analisis keperluan terbahagi kepada 2 bahagian iaitu:-

e Keperluan fungsian

e Keperluan bukan fungsian

4.3.1 Keperluan fungsian

Keperluan fungsian adalah penerangan terhadap segala aktiviti serta perkhidmatan yang
perlu dibekalkan oleh sistem dan juga fungsi atau kebolehan-kebolehan yang
diharapkanoleh pengguna dari sistem. Penerangan ini termasuklah input, output, proses
dan simpanan data yang diperlukan bagi memenuhi objektif sistem. Seperti yang telah
diterangkan sebelum ini keperluan fungsian adalah merupakan fungsi-fungsi sistem yang
dijangkakann oleh pengguna dan ia memberikan garis panduan kepada sistem,
Keperluan ini mewakili ciri-ciri sistem. Didalam istilah keperluan fungsian ia adalah
interaksi diantara sistem dengan persekitaran serta bagaimana ia bertindak balas dengan

arahan-arahan yang diberi.
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Keperluan-keperluan kefungsian adalah aktiviti-aktiviti yang mesti dilaksanakan oleh
sesebuah sistem maklumat atau sistem pembelajaran bagi memenuhi keperluan sistem.
Tugas mengenalpasti keperluan kefungsian perlu membuat penyelidikan dan
pengumpulan maklumat-maklumat bagi memahami persekitaran sistem dan juga proses-
proses yang terlibat. Semua maklumat-maklumat yang dihimpun akan dianalisa dan
diteliti dengan terperinci. Berdasarkan penganalisaan ini barulah dapat mentakrifkan

keperluan-keperluan kefungsian bagi sistem ini.

4.3.2 Keperluan bukan fungsian

Untuk keperluan bukan fungsian pula ia membicarakan tentang ciri-ciri lain serta
kekangan yang memenuhi keperluan sistem. Ini termasuklah prestasi sistem dari segi
daya pemprosesan dan masa tindakbalas, kebolehgunaan pengguna, kemudahan
mempelajari, keselamatan serta kualiti sistem. . Ia penting bagi menilai kelancaran dan

kejayaan sistem. Keperluan-keperluan ini bertujuan untuk memberikan keselesaan

kepada pengguna atau lebih mesra pengguna (user friendly).

Keperluan bukan kefungsian adalah deskripsi bagi ciri-ciri yang menyempurnakan lagi
sesuatu sistem pembelajaran ini juga kekangan-kekangan yang menghadkan sempadan
atau skop. Ianya juga boleh diibaratkan sebagai 'aksesori tambahan' atau ciri-ciri
pelengkap kepada keperluan kefungsian. Berikut adalah contoh bagi keperluan-

keperluan bukan kefungsian:-
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i) Mesra pengguna

Keseluruhan sistem pembelajaran Linux Redhat 9 secara atas talian ini mudah
digunakan walaupun bagi pengguna pertama kali. Ia disertakan dengan terdapat satu
modul dimana pengguna dapat mengetahui arahan (command) yang ditaip adalah
terdapat di dalam arahan (command) Redhat Linux ataupun tidak. Antaramuka yang
dipersembahkan adalah berdasarkan piawaian Graphical User Interface (GUI).

Antaramuka yang dibangunkan mengandungi elemen grafik yang bersesuaian.

ii) Kebolehpercayaan
Sistem pembelajaran secara atas talian ini mestilah mempunyai kebolehpercayaan yang
tinggi di mana segala nota dan juga jawapan yang diberi haruslah tepat dan berdasarkan

kepada sumber-sumber yang sah serta boleh dipercayai.

iii) Ketersediaan, Keteguhan
Sistem pembelajaran ini mampu dilaksanakan dengan tepat mengikut arahan oleh
pengguna. Pelayan juga perlu teguh dalam memproses pelbagai sambungan dari

pengguna yang berbeza dan bersedia menghadapi segala kemungkinan buruk.
iv) Masa Maklum Balas

Masa maklum balas adalah dalam masa yang berpatutan supaya pengguna tidak

mengambil masa yang lama untuk mendapatkan paparan yang seterusnya,
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v) Perkongsian Sumber
Setiap pengguna yang melayari atau mengakses kepada sistem pembelajaran Linux
Redhat 9 secara atas talian ini boleh berkongsi maklumat seperti mencetaknya dan

sebagainya.

Vi) Sokongan pada Platform
Sistem pembelajaran ini membenarkan pengguna yang menggunakan platform yang
berbeza seperti mesin atau sistem pengendalian mencapai web dan boleh melaksanakan

aktiviti yang relevan ke atas web.

4.4 Pemilihan perisian dan perkakasan

Pemilihan perisian dan perkakasan yang sesuai adalah penting untuk memastikan
kejayaan sesutu aplikasi yang dibangunkan. Pemilihan hendaklah dibuat dengan teliti
supaya proses pembangunan dapat berjalan dengan lancar dan memenuhi kehendak

gplikasi yang ingin dibangunkan.

4.4.1 Pemilihan Perisian dan Bahasa Pengaturcaraan
Perisian adalah merupakan suatu program dan dokumentasi yang berkaitan dengan
sistem. Adalah program-program dan interaksi-interaksi yang dibuat oleh komputer dan

pengguna. Beberapa kriteria dalam pemilihan perisian telah difikirkan iaitu:-

1) Bahasa pengaturcaraan yang mudah dipelajari dan mudah digunakan.
1i) Menyokong ciri-ciri paparan skrin, menu, penjanaan laporan dan antaramuka
pengguna bergrafik.
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Faktor-faktor lain yang juga dipertimbangkan juga ialah:-

1) Platform sasaran iaitu sama ada pada komputer klien atau pelayan.
1) Kecenderungan pengetahuan dan kebolehan peribadi yang dimiliki oleh seorang

pengaturcara.

iii)  Kelebihan atau ciri-ciri istimewa yang terdapat pada bahasa pengaturcara

tersebut.

Beberapa perisian dan bahasa pengaturcaraan yang dicadangkan untuk digunakan dalam

pembangunan sistem pembelajaran Linux Redhat 9 secara atas talian ini ialah:-

r Perisian Operasian Windows XP

Merupakan satu sistem pengoperasian yang digunakan oleh kebanyakan pengguna

komputer masa kini. Lebihan peratus menunjukkan Windows merupakan satu sistem

operasi yang menjadi pilihan utama.

la direkabentuk untuk pasaran komputer peribadi. Windows XP adalah sistem operasi

antaramuka pengguna grafik. Ia bermaksud membenarkan pengguna berintegrasi

dengan Internet dengan menggunakan gambar atau grafik.

e Perisian Operasian Linux Redhat 9

Perkembangan Redhat sebagai salah satu sistem operasi pilihan, kian meningkat dari

masa ke semasa. Penerimaan ini diperkuatkan lagi dengan keluaran Redhat versi 9, yang

———————————
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semakin 'user friendly' dan 'plug and play'. Linux Redhat 9 adalah sebagai sistem operasi

yang praktikal samada untuk kegunaan di rumah ataupun sebagai server di pejabat.

> Java

Java adalah suatu bahasa pengaturcaraan menawarkan hos bercirikan internet yang
berjaya membawa aplikasi warisan kepada dunia aplikasi baru yang berasaskan web. la
membantu dalam program-program dan interaksi-interaksi yang dibuat oleh komputer

dan pengguna.

> Hypertext Markup Language (HTML)
Setiap pernyataan di dalam HTML ditulis di antara tag pembuka dan tag penutup.
Dokumen-dokumen HTML hendaklah disimpan sebagai sebuah dokumen HTML iaitu

* html bukan sebagai dokumen teks.

> Active Server Pages (ASP)

Active Server Pages adalah teknologi sebelah pihak pelayan (server side) yang
digunakan untuk memaparkan kandungan dinamik dalam sesuatu halaman web.
Sebenarnya ASP bukanlah satu jenis bahasa, sebaliknya ia menggunakan VB Scripting

atau Java Script untuk memaparkan kandungan dinamik.
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> VB Scripting
VB Scripting digunakan dalam pelayan Microsoft Internet Explorer dan mempunyai
kemampuan untuk mencipta pelbagai fungsi ringkas mahupun sofistikated. V3 Scripting
boleh diselitkan di dalam dokumen HTML untuk meningkatkan kedinamikan dan
menjadikan sesebuah halaman web itu interaktif. Walaubagaimanapun ia mempunyai

kelemahan iaitu tidak dapat berfungsi dengn baik dalam Netscape Navigator.

> Java Scripting

Java Scripting adalah satu bahagian yang mudah. Walaupun agak sama dengan Java
tetapi ia bukanlah subset kepada Java. Ia digunakan untuk menyelitkan aturcara logikal
kepada halaman web yang menggunakan HTML supaya fungsi-fungsi tambahan yang
dikehendaki dalam sistem pembelajaran secara atas talian dapat dijalankan.

Kelebihannya adalah ia dapat disokong dengan baik oleh Microsoft Internet Explorer &

Netscape Navigator.

> Adobe Photoshop 7.0

Perisian ini digunakan untuk menyunting dan mengubahsuai sesuatu imej grafik atau
gambar yang telah diimbas untuk sistem supaya lebih menarik. Penggunaan Adobe
Photoshop 7.0 menjadikan proses mengubahsuaian dan merekabentuk imej atau gambar

dengan lebih mudah serta pantas.

> Macromedia Flash 5.0
Perisian Macromedia Flash 5.0 ini digunakan untuk penghasilan grafik dan animasi. la
membolehkan pengguna menghasilkan,memenda dan memanipulasi imej serta animasi
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%
bagi kegunaan apliksi multimedia interaktif. Kemudahan melukis yang disediakan dalam
Macromedia Flash 5.0 ini juga digunakan untuk membina sistem navigasi seperti butang

dan antaramuka halaman. Selain itu, fail atau aplikasi flash yang telah siap akan

diintegrasi ke dalam periasian pengarangan Macromedia Flash 5.0.

4.4.2 Pemilihan perkakasan

Perkakasan merujuk kepada peralatan fizikal yang terdapat pada sistem komputer. Ia
meliputi peralatan-peralatan yang digunakan dalam melaksanakan aktiviti menginput,
memproses dan menghasil. Perkakasan minima yang dicadangkan untuk sistem

pembelajaran Linux Redhat 9 secara atas talian ini ialah:-

» Komputer peribadi BenQ

» Pemproses dengan kelajuan 1Ghz
» Ingatan 96.0MB

» Cakera Keras 20GB

» Pemacu disket dan CD-ROM

» Kad Bunyi

» Tetikus dan papan kekunci

» Pencetak

» Pengimbas
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REKABENTUK SISTEM

5.1 Pengenalan Rekabentuk Sistem

Fasa rekabentuk sistem merupakan salah satu fasa yang utama dalam pembangunan
sistem di mana keperluan sistem yang telah ditentukan dalam fasa sebelumnya
diterjemahkan atau ditukarkan kepada ciri-ciri sistem yang memenuhi keperluan dan
kepuasan pengguna merangkumi deskripsi lengkap bagi fungsi dan interaksi yang
terlibat. Secara ringkasnya ia boleh ditakrifkan sebagai satu proses kreatif bagi
menukarkan permasalahan kepada satu bentuk penyelesaian. Ia juga merangkumi
penggunaan maklumat daripada spesifikasi keperluan untuk menerangkan masalah dan

suatu penyelesaian akan diberikan sekiranya ia memenuhi keseluruhan spesifikasi

keperluan.

Rekabentuk sistem terbahagi kepada dua bahagian:-

i) Rekabentuk Logikal
Rekabentuk logikal adalah rekabentuk terancang kepada pengguna tentang perkara yang

dilakukan oleh sistem yang mana rekabentuk logikal ini menyatakan bgaimana

kefungsian dan teras bagi sistem ini berfungsi dan bergerak dengan jayanya.

ii) Rekabentuk Antaramuka
Merujuk kepada rekabentuk yang menerangkan kefahaman pembangunan sistem atau
perisian tersebut yang mana berdasarkan kepada antaramuka ini pengguna akan menilai
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dan mengetahui bagaimana system perisian tersebut berfungsi seperti perisian yang

sebenr berdasarkan kepada rekabentuk logikal yang telah dibina.

5.2 Pendekatan-Pendektan Rekabentuk

Terdapat pelbagai pendekatan dan kaedah yang boleh digunakan untuk merekabentuk
sesebuah sistem. Akan tetapi pendekatan yang digunakan di dalam merekabentuk sistem
pembelajaran Linux Redhat 9 secara atas talian ini menggunakan berdasarkan carta

struktur sistem dan juga carta alir sistem.

5.2.1 Carta Struktur Sistem

Carta struktur sistem merupakan suatu kaedah yang sering digunakan dalam model
sistem. Ia menunjukkan keterlibatan modul-modul yang terdapat di dalam sistem.
Struktur sistem ini dibahagikan kepada 5 modul. Modul berkenaan adalah Modul

Pengenalan, Modul 4pache, Modul Arahan-Arahan, Modul /ptables dan Modul Soal

Jawab.

Dalam modul Pengenalan terdapat paparan submodul Redhat HCL (Hardware
Compatibility List) dan pengenalan mengenai Linux Redhat. Modul ini merupakan
modul yang akan menerangkan maksud Redhat HCL serta pengenalan ataupun

penerangan kepada Linux Redhat 9.

Manakala bagi modul Apache pula terdapat paparan submodul muat turun dan instalasi
pakej Apache dan konfigur Apache. Di dalam modul ini memfokuskan kepada langkah
untuk mengaktifkan default Apache Web Server.
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Modul Arahan-arahan pula mengandungi submodul prompt Redhat, arahan-arahan asas
dan lain-lain arahan. Terdapat dimana para pengguna boleh menaip arahan (command)
di ruang yang disediakan dan pengguna akan dapat mengetahui serta merta samada
arahan (command) tersebut terdapat di dalam Linux Redhat ataupun tidak hanya dengan
menekan ‘Enter’. Modul ini lebih memfokuskan kepada untuk memahami prompt

Linux. Selain itu juga untuk mengenalpasti dan memahami penggunaan arahan-arahan

Linux Redhat 9.

Seterusnya ialah modul Iptables yang mengandungi paparan submodul mengenai
firewall, konfigurasi default iptables dan langkah konfigur iptables. Di dalam modul ini
akan menerangkan apakah firewall dan tujuan menggunakannya. Selain itu mempelajari

dan memahami cara konfigur /ptables dan langkah-langkahnya. Contoh-contoh situasi

juga disertakan.

Akhir sekali ialah modul Soal Jawab. Modul ini merupakan suatu modul tindak balas

atau interaksi antara pengguna dengan sistem. Dalam modul ini pengguna diberi peluang

untuk membuat sebarang pertanyaan yang berkenaan dengan Linux Redhat 9 dan
jawapan akan dibalas melalui email (pengguna) atau dipaprkan pada laman web (bagi

soalan yang terpilih sahaja).
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Sistem Pembelajaran Linux Redhat 9

Atas Talian
Pengenalan Apache Arahan- Iptables Soal Jawab
arahan
e Pengenalan e Muat turun| | ® Prompt e Firewall e Sebarang
kepada & Instal Redhat e Konfigurasi aktiviti
Redhat Apache e Arahan asas Default soal
e Redhat HCL | | e Konfigur e Lain-lain Iptables & jawab
Apache arahan langkah serta
konfigur komeq
Iptables membina

Gambarajah 5.1 Carta Struktur Sistem Pembelajaran Linux Redhat 9

5.2.2 Carta Alir Sistem

Berikut adalah carta alir sistem yang dihasilkan untuk sistem pembelajaran Linux
Redhat 9 secara atas talian. Carta alir sistem ini bermula dengan menu utama dan
pengguna dikehendaki untuk membuat pilihan menu. Kemudian sama ada pengguna
membuat pilihan untuk memilih modul Pengenalan, Apache, Arahan—arahan, /ptabes
dan Soal Jawab ataupun tidak memilih modul dan membatalkan proses iaitu keluar dari
sistem. Seterusnya jika pengguna telah memilih salah satu modul, pengguna dapat

melihat paparan sub-sub modul tersebut dan boleh diulangtayang jika mahu,
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Menu Utama
Sistem Pembelajaran Linux Redhat 9

b
al
y

Batal

Pilihan
Menu

Dilakukan Keluar
Capaian
Pengenalan Apache Arahan- Iptables Soal Jawab
Arahan
Paparan Sub
Modul

l

TIDAK

Gambarajah 5.2 Carta Alir Menu Utama Sistem Pembelajaran Linux Redhat 9
Atas Talian
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_Jawapan Pertanyaan
Pengguna

Tanya Soalan

\
- Soalan
Sistem Maklumat
Soal Jawab

Jawapan

Pengurusan

Gambarajah 5.3 Carta Alir Modul Soal Jawab

5.3 Rekabentuk Antaramuka Sistem

Antaramuka pengguna adalah spesifikasi perhubungan di antara manusia sebagai
pengguna dengan komputer. Perhubungan ini adalah dalam bentuk input data atau
maklumat. Objektif utama rekabentuk antaramuka adalah untuk menyediakan
persembahan terbaik bagi pengguna berinteraksi dengan sistem. Antaramuka yang baik

meningkatkan pemahaman pengguna dan kualiti persembahan kerja.

Rekabentuk antramuka yang baik adalah rekabentuk yang dapat menakrifkan objek
dengan cekap, fungsian yang tepat, konsisten, mudah dan juga menarik. Rekabentuk
skrin yang dilakukan secara lakaran (mock up) membolehkan rekabentuk skrin sebenar

mudah dilakukan mengelakkan pembngun hilang punca.

Rekabentuk antaramuka dalam sistem pembelajaran Linux Redhat 9 atas talian ini dibuat
berdasarkan piawaian yang termaktub dalam Graphical User Interface (GUI). Kesemua
antaramuka menu utama dan modul-modul dibina dengan beberapa prinsip persamaan
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yang tertentu. Antaranya ialah antaramuka yang menarik dan juga mudah untuk

digunakan.

5.3.1 Prototaip Antaramuka Menu Utama

Gambarajah 5.4 dibawah menunjukkan prototaip antaramuka menu utama yang
dicadangkan. Di dalam prototaip antaramuka sistem pembelajaran ini, logo dan tajuk
akan diletakkan dalam semua antaramuka bagi mengekalkan kekonsistenan menu
pilihan. Modul-modul diletakkan di sebelah kiri pada setiap halaman agar nampak
tersusun. Manakala di bahagian bawah pula terdapat pautan untuk pengguna
berhubungan dengan pembangun melalui email yang diberikan dan juga terdapat tarikh

serta rakaman masa di dalam menu utama ini. Teks bergrafik yang berkaitan juga

diselitkan.

Menu Pilihan

Pengenalan

Apache Skrin Utama /
Pengenalan

Arahan-arahan

[ptables

Soal Jawab

Tarikh & Masa Emel kami

Gambarajah 5.4 Prototaip Antaramuka Menu Utama
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5.3.2 Prototaip Antaramuka Sub-sub Modul

Setiap prototaip antaramuka sub-sub komponen yang terdapat di dalam pakej atau sistem
pembelajaran ini mempunyai keseragaman dengan prototaip antaramuka menu utama.
Beberapa ciri seperti logo, tajuk, menu pilihan modul dan ikon-ikon seperti menu utama
dan emel kami dikekalkan di dalam setiap prototaip antaramuka sub-sub modul ini.

Tambahan ikon seterusnya dan ikon kembali diselitkan juga di dalam prototaip

antaramuka sub-sub modul ini.

Menu Pilihan

Pengenalan

Apache Apache

Arahan-arahan

Iptables

il <____|| ll:> Emel kami

Gambarajah 5.5 Prototaip Antaramuka Sub Menu Apache
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Pengenalan

Apache Arahan-arahan

Arahan-arahan

Iptables

il iy <:I| “:> Emel kami

Gambarajah 5.6 Prototaip Antaramuka Sub Menu Arahan-arahan

Tajuk

Menu Pilihan

Pengenalan

Apache Iptables

Arahan-arahan

Iptables

Soal Jawab <:|| I]—__:> Emel kami

Gambarajah 5.7 Prototaip Antaramuka Sub Menu Iptables
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Menu Pilihan

Instalasi Redhat

Apache Soal Jawab

Arahan-arahan

Iptables

Soal Jawab <::" ":> S

Gambarajah 5.8 Prototaip Antaramuka Sub Menu Soal Jawab
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BAB ENAM

PEMBANGUNAN DAN IMPLEMETASI SISTEM

6.1 Pengenalan

Pembangunan dan pengimplementasi sistem merupakan fasa yang penting di mana
semua modul dan fungsi-fungsi yang direkabentuk diintegrasikan kepada penghasilan
sebuah sistem. Jaitu sistem yang berasaskan keperluan-keperluan yang disenaraikan
ataupun ia boleh didefinasikan sebagai penterjemahan perwakilan yang dibuat dalam
fasa rekabentuk kepada produk sebenar. Semasa pembangunan sistem ini, pembangunan
sistem telah menggunakan perisian Macromedia Dreamweaver MX 2004 dan Microsoft
Frontpage. Justeru itu pembangunan akan menerangkan secara terperinci tentang ciri-ciri
perisian-perisian  yang digunakan sepenuhnya dalam membangunkan  sistem
pembelajaran Linux Redhat 9 secara atas talian ini. Selain itu pembangunan juga akan
menerangkan mengenai huraian berkenaan pembangunan sistem yang merujuk kepada
penukaran antaramuka, modul-modul, algoritma serta tajuk-tajuk yang telah

direkabentuk ke dalam arahan-arahan yang boleh dilaksanakan menggunakan bahasa

pengaturcaraan komputer yang tertentu.

Semasa proses pembangunan dan implementasi modul utama serta sub-sub menu sistem
pembelajaran Linux Redhat 9 ini , peralatan pengatrucaraan yang dipilih haruslah benar-
benar berupaya menawarkan kemudahan yang dapat digunakan untuk membangunkan

keperluan kefungsian bagi keseluruhan sistem pembelajaran Linux Redhat 9 secara atas

talian ini.
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6.2 Keperluan Perisian dan Perkakasan

Jadual di bawah memaparkan hanya beberapa keperluan perisian yang digunakan
semasa membangunkan laman web sistem pembelajaran Linux Redhat 9 sahaja kerana
peralatan perkakasan yang digunakan masih sama seperti yang tercatit di dalam Bab 3

sebelum ini.

Perisian Kegunaan
Microsoft Windows XP Professional Sistem Pengendalian
Macromedia Dreamweaver MX 2004 Pembangunan dan Pengaturcaraan

antaramuka laman web Linux Redhat 9.

Microsoft Front Page Pembangunan dan Pengaturcaraan

antaramuka laman web Linux Redhat 9.

Macromedia Flash MX 2004 Pembangunan dan Pengaturcaraan

antaramuka laman web Linux Redhat 9.

Internet Explorer 4.0 dan ke atas Platform untuk melayari laman web Linux
Redhat 9.
Hipertext Markup Language (HTML) Pengaturcaraan keseluruhan laman web

Linux Redhat 9.

Active Server Pages (ASP) Pengaturcaraan keseluruhan laman web

Linux Redhat 9.
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Personal Web Server (PWS) Pelayan web untuk melarikan laman web

Adobe Photoshop 7.0 Rekabentuk antaramuka, grafik dan juga
imej.

Microsoft Paint Rekabentuk antaramuka, grafik dan juga
ime;j.

Jadual 6.1 Keperluan perisian dalam membangunkan laman web Linux Redhat

6.3 Pembangunan Sistem
Di dalam pembangunan sistem pembelajaran Linux Redhat 9 secara atas talian,
rekabentuk sistem yang telah dibuat sebelum ini diterjemahkan kepada bentuk yang

difahami oleh mesin iaitu kepada kod-kod pengaturcaraan.

6.3.1 Pembangunan Platform

Pembangunan platform adalah untuk mengimplementasi sistem pembelajaran Linux
Redhat 9 secara atas talian melibatkan pemasangan (install) sistem pengendalian
Microsoft Windows XP Professional dan memerlukan pelayar web Internet Explorer 4.0
atau ke atas untuk mengaplikasikan output di atas talian. Sistem pembelajaran Linux
Redhat 9 atas talian juga memerlukan Personal Web Server sebagai pelayan web untuk

melarikan aturcara program yang dibuat menggunakan HTML dan ASP.

6.3.2 Pembangunan Laman Web

Laman web Linux Redhat 9 merupakan suatu sistem beraplikasikan web yang

menggunakan pelayar internet. Oleh itu bahasa pengaturcaraan yang digunakan untuk
68
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membangunkan keseluruhan besar kod-kod program bagi modul-modul di dalam laman
web Linux Redhat 9 ini melibatkan ASP dan HTML; di mana kedua-dua bahasa ini

digunakan sebagai script di bahagian pelayan web.

Dalam pembangunan antaramuka, perisian utama yang digunakan ialah Macromedia
Deamweaver MX 2004, Macromedia Flash MX 2004 dan Microsoft Frontpage. Pelayan
web akan menterjemahkan semua kod HTML dan ASP yang ditempatkan dalam perisian

tersebut.

Dalam membangunkan modul-modul pula, terdapat lima modul utama dalam sistem
pembelajaran atas talian ini iaitu modul laman utama, arahan Redhat, iptables Redhat,
Apache dan juga maklum balas. Untuk membangunkan modul-modul ini beberapa
perkara yang ditekankan ialah pengkodan, membangun dan mencipta imej serta grafik,

penukaran tajuk serta susunan/aturan modul serta dokumentasi sistem.

6.3.2.1 Pengkodan

Fasa pengkodan adalah fasa dimana sistem dibangunkan dengan menulis kod-kod
aturcara mengikut spesifikasi rekabentuk skrin yang dihasilkan. Sistem yang
dibangunkan ini tidak menggunakan pengaturcaraan sepenuhnya kerana perisian
Macromedia Deamweaver MX 2004, Macromedia Flash MX 2004 dan Microsoft
Frontpage adalah perisian yang da menyediakan kemudahan bagi pembangunan ini.
Antaramuka bergrafik tanpa memerlukan kod atau skrip yang rumit. Ini disebabkan oleh
sesetengah menyediakan kemudahan skrip secara automatik apabila sesuatu imej atau

grafik diletakkan kepada stage malahan ada sebahagian tidak mempunyai kod langsung,
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Dalam membuat pengkodan, terdapat beberapa perkara yang perlu dipertimbangkan
1aitu:-

» Pengkodan pada imej atau objek dilakukan untuk menunjukkan dengan lebih
jelas fungsi sesuatu antaramuka dan lebih bersifat mesra pengguna. Contohnya
apabila pengguna melalui tetikus kepada sesuatu butang (button), warna butang
tersebut akan bertukar warna yang lain dan sebaliknya kembali kepada warna
asal apabila pengguna meninggalkan butang tersebut. Ini secara tidak langsung
memberitahu pengguna bahawa butang berkenaan perlu diklik jika ingin
mendapatkan tindakbalas.

» Membuat pengkodan yang mudah dibaca, mudah diganti dan tidak terlalu

kompleks.

6.3.2.2 Membangun dan Mencipta Imej serta Grafik
Manakala imej dan juga grafik yang digunakan dalam laman web Linux Redhat 9 pula

dibentuk menggunakan Adobe Photoshop 7.0, Microsoft Paint dan jug ACDSee v5.0.

6.3.2.3 Penukaran Susunatur Modul
Dalam pelaksanaan sistem pembelajaran ini susunatur bagi modul-modul telah ditukar ;
di mana telah diletakkan di bahagian atas. Ini diubah dari kenyataan yang terdapat dalam

fasa rekabentuk. Susunatur modul diletakkan di bahagian atas dan bukan pada bahagian

kiri antaramuka.

6.3.2.4 Dokumentasi Sistem
70
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Dokumentasi sistem dimulakan dari fasa awal pembangunan sistem pembelajaran atas
talian ini untuk memastikan dokumen yang dihasilkan adalah lengkap, tepat dan
berkualiti. Dokumen merupakan satu rujukan kepada pengguna. Dokumen yang baik

dapat memberi gambaran yang jelas mengenai fasa-fasa pembangunan yang dilakukan.

6.4 Implementasi Sistem

Laman web Linux Redhat 9 dibangunkan menggunakan pendekatan bermodul. Ini
bermakna setiap modul dibangunkan berasingan dan kemudian diintegrasikan ke dalam
keseluruhan sistem yang berfungsi sepenuhnya. Membuat pengkodan yang mudah
dibaca, mudah diganti dan tidak terlalu kompleks, dengn menggunakan pendekatan ini

penambahbaikan dan pengubahsuaian lebih mudah dijalankan pada masa hadapan.

6.4.1 Halaman Utama

Sebelum masuk ke dalam halaman utama terdapat antaramuka laman web yang dibina
menggunakan Macromedia Flash MX 2004. Terdapat butang di mana warna butang
tersebut akan bertukar warna yang lain dan sebaliknya kembali kepada warna asal
apabila pengguna meninggalkan butang tersebut. Apabila diklik akan masuk ke laman

utama laman web Linux Redhat 9.
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Gambarajah 6.2 Antaramuka sebelum masuk ke halaman utama

Di dalam halaman utama terdapat penerangan ringkas berkenaan sistem pembelajaran
Linux Redhat secara atas talian ini. Di samping itu, pengguna boleh mendapat maklumat
berkenaan tajuk-tajuk dokumen sistem operasi Linux Redhat yang terdapat di dalam
laman web ini. Selain itu terdapat juga ruang bulletin Linux; di mana terdapat berita
terkini mengenai Linux samada berita dari luar negara mahupun dalam negara. Terdapat
juga enjin pencari Google di mana pengguna tidak perlu keluar dari sistem ini. Begitu
juga dengan pautan-pautan ke buku-buku Linux Redhat yang disarankan serta pautan ke
laman-laman web yang berkaitan dengan Linux Redhat sebagai memudahkan para

pengguna.
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Gambarajah 6.3 Halaman utama bagi laman web Linux Redhat 9

» Jam dan Tarikh
Laman web Linux Redhat 9 ini dilengkapi dengan kemudahan jam dan juga tarikh

bagi hari tersebut untuk menjadikan laman web ini mesra pengguna.

» Menu Pilihan Modul

Menu ini diletak di bahagian atas pada setiap antaramuka dalam laman web Linux
en

Redhat 9 ini. Kesemua butang-butang modul-modul dan pautan-pautan menu
edha .

i ' tama ini.
sampingan di muatkan di dalam halaman u
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» Modul Dokumen / Nota Normal

Modul dokumen atau nota normal ini merangkumi hampir kesemua arahan-arahan
yang terdapat dalam sistem operasi Linux Redhat 9. Antara tajuk-tajuknya ialah
mengenai arahan-arahan yang terdapat di dalam Linux Redhat, penggunaan iptables
Linux Redhat dan konfigurasi Apache web server. Tajuk-tajuk penuh yang terdapat

di dalam sistem pembelajaran Linux Redhat 9 atas talian ini akan diselitkan dalam

Apendiks sebagai lampiran.
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Gambarajah 6.4 Antara tajuk-tajuk yang terdapat di dalam modul dokumentasi / nota
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Gambarajah 6.5 Contoh Modul dokumen / nota bagi menu Arahan Redhat laitu

B 122w

Pengenalan kepada Arahan-arahan.
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Gambarajah 6.6 Contoh Modul dokumen / nota bagi menu Iptables Redhat iaitu

Pengenalan kepada Iptables Redhat 9.

76



| Fle EQR Ven Favortes Toos tHep

Ont S DR G P Frrmomm @ @ (3-5 3 -[JH
R Address g(\ttA : = o Sy .“"A""",J ,MM‘"’" ; .
Y? - &-| “J| o aimnmting b retrieva bubiors from Yehoo!, .

T . T oY 2 oot | LS e IRAD P

Gambarajah 6.7 Contoh Modul dokumen / nota bagi menu Apache iaitu Pengenalan

kepada Apache.

» Modul Maklum Balas
Modul maklum balas ini bagi memudahkan komunikasi antara pengguna jika ada
sebarang pertanyaan atau kemusykilan. Juga boleh menghantar pendapat serta

Cadangan yang bernas melalui modul maklum balas. Sebagai conoth antaramuka

adalah seperti di bawah :-
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Gambarajah 6.8 Modul Maklum balas bagi sebarang pertanyaan dan komen
» Modul Sampingan Buku-buku Linux

Modul ini merangkumi cadangan buku-buku yang menjadi pilihan para pengguna

dan dapat membantu dalam mempelajari sistem operasi linux redhat.
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Gambarajah 6.9 Modul sampingan bagi cadangan buku-buku Linux Redhat

» Modul Sampingan Instal Linux Redhat 9

Modul sampingan Instal Linux Redhat 9 ini membantu untuk memahami langkah-

langkah membuat instalasi Linux Redhat 9.
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Gambarajah 6.10 Modul sampingan bagi instalasi Linux Redhat 9

» Modul Sampingan Pautan ke Laman Menarik

AT IR D B i

Bagi modul sampingan pautan ini pula membantu mereka yang mahu mengenali

Linux supaya dapat mencari laman-laman yang berkaitan dengan Linux daripada

sumber Malaysia. Laman ini hanyalah panduan awal. Pengguna perlu melawat

laman-laman yang disenaraikan dibawah ini atau bertanya kepada laman-laman yang

dinyatakan nanti untuk maklumat tambahan.
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Gambarajah 6.11 Modul sampingan bagi pautan-pautan Linux Redhat

» Modul Sampingan Bulletin Linux
Modul sampingan ini di mana terdapat berita terkini mengenai Linux samada berita
dari luar negara mahupun dalam negara. Pengguna boleh menghantar pendapat

melalui ruangan ini mengenai tajuk yang dikemukakan.
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BAB TUJUH

PENGUJIAN SISTEM

7.1 Pengenalan
Pengujian sistem adalah elemen yang kritikal dalam pemastian kualiti perisian (software
Quality Assurance) & menunjukkan segala spesifikasi perisian, rekabentuk dan
pengekodan yang dijalankan sepanjang pembangunan sistem. Antara objektif dalam
membuat pengujian adalah:
» Pengujian adalah proses yang dilakukan dalam melaksanakan sesuatu program
dengan matlamat untuk mengesan ralat.
» Satu set pengujian yang baik adalah di mana ia dapat mengesan ralat
tersembunyi dan tidak dapat dilihat.
» Membentuk sebarang ralat dan kesilapan yang dapat dikesan

» Memastikan bahawa aplikasi yang akan dijalankan dapat berfungsi dengn lancar.

Modul perisian akan didedahkan dengan pengujian semasa fasa pembangunan juga
semasa fasa pengujian itu sendiri dan fasa integrasi. Semasa fasa pembangunan setiap
fungsi atau prosedur yang merupakan sebahagian daripada modul utama akan
dibngunkan secara berasingan dan sentiasa diuji sehinggalah modul tersebut lengkap.
Perbezaan antara melakukan pengujian semasa fasa pembangunan, ralat akan
diperbetulkan apabila ia dijumpai manakala semasa fasa pengujian itu sendiri, ralat yang
dijumpai dalam modul tersebut akan dipulangkan kepada pasukan pembangunan sistem

beserta dengan penjelasan mengenai ralat tersebut. Sistem pembelajaran Linux Redhat 9
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atas talian ini telah menjalani 3 peringkat pengujian sebelum ia menjadi satu sistem yang

lengkap.

Oleh yang demikian suatu pengujian yang baik dikatakan mampu mengenalpasti ralat-
ralat yang tidak dapat dikesan semasa fasa analisis, rekabentuk atau implementasi.
Dalam pembangunan sesebuah perisian atau sistem, ralat boleh dibahagikan kepada 3
kelas:-

1. Ralat Pengkompil

Ralat ini biasanya disebabkan oleh kesilapan yang ditulis dalam aturcara (kod

sumber) dan ralat ini boleh dikesan proses kompilasi di mana pengkompil akan

memberi amaran tentang ralat tersebut.

2. Ralat Masa Larian

Ralat ini berlaku semasa proses pelaksanaan sistem atau ketika perisian atau sistem
tersebut dilarikan. Contoh ralat ini untuk membolehkan ianya berlaku adalah apabila
sesuatu objek, kawalan atau pembolehubah di dalam kod sumber tidak dapat
dilaksanakan oleh kerana kesilapan pengaturcaraan atau berlakunya ketidaklogikan

pada kod sumber tersebut.

3. Ralat Logikal

Ralat ini berlaku apabila program menghasilkan output luar jangka atu kesilapan
output. Ini dapat dikesan sekiranya output yang terhasil berbeza dari yang dijangka
atau yang telah direkabentuk. Pengesanan ralat ini boleh dilakukan samada olch
pengguna atau pengaturcara itu sendiri.
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7.2 Perancangan Pengujian
Perancangan pengujian yang berhati-hati menjadi pembantu terbaik dalam mengawal
suatu proses pengujian sistem yang lengkap dan suatu proses pengujian sistem yang
lengkap dan menyeluruh, selain meningkatkan keberkesanan fasa pengujian terhadap
sistem yang dibangunkan. Beberapa langkah diambil ketika menjalankan ujian terhadap
laman web Linux Redhat 9 ini, antaranya ialah:-

» Menyenaraikan objektif-objektif pengujian

Merekabentuk kes-kes ujian

‘f

» Menulis kes-kes ujian (sebagai rujukan masa hadapan)
» Menjalankan pengujian

» Menilai keperluan pengujian

7.2.1 Pengujian Unit
Ujian ini bagi laman web Linux Redhat 9 ini dijalankn secara berperingkat-peringkat.
Setiap modul dalam sistem ini diuji secara bersendiri unutk memastikan agar komponen
tersebut menjalankan tugas dengan betul. Sebagai contoh melibatkan pengujian terhadap
kawalan-kawalan yang tersendiri dari komponen-komponen bebas seperti butang arahan
‘klik disini’, ‘back’, ‘next’, ‘previous’ dan sebagainya. Secara ringkas pengujian unit
sistem ini adalah seperti berikut:-
» Memastikan aliran maklumat yang tepat.
» Memastikan laluan (path) pelaksanaan yang betul telah diikuti dan kesempurnaan
data dapat dikekalkan ketika pelaksanaan algoritma.
» Semua laluan tidak bersandar dalam struktur kawalan dijalankan untuk
memastikan semua penyataan dalm sistem dilaksanakan,
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7.2.2 Pengujian Modul

Pengujian modul dijalankan setelah selesai pembangunan satu-satu modul tertentu.
Sebagai contoh modul Arahan Redhat yang dibangunkan dan disiapkan pada ketika
modul-modul lain seperti modul Iptables Redhat belum lagi siap dibangunkan. Apabila
modul Arahan Redhat telah siap, ia akan diuji dahulu sebelum memulakan

pembangunan modul seterusnya.

Setiap modul dibangunkan secara bebas sebelum diintegrasikan setelah kesemua modul-

modul siap. Secara ringkas pengujian modul seperti berikut:-
» Dalam semua modul, ujian dilakukan dengan memastikan agar setiap komponen
atau unit dalam modul tersebut bertindakbalas antara satu sama lain dengan betul

dan menurut spesifikasi dalam fasa rekabentuk.

7.2.3 Pengujian Integrasi

Pengujian Integrasi merupakan suatu teknik sistematik dalm pembangunan struktur
program dan pada masa yang sama pengujian turut dijalankan untuk mengesan ralat
yang terdapat dalam antaramuka. Sekiranya ralat tidak wujud lagi semasa pengujian unit
secara individu tetapi ralat dikesan semasa pengujian integrasi ini dijalankan di mana
semua modul dan menu sampingan digabungkan sekali. Serta memastikan supaya

integrasi tidak memudaratkan aplikasi atau menyebabkan berlaku ralat masa larian.

7.2.4 Pengujian Sistem
Pengujian sistem merupakan proses pengujian yang terakhir di mana beberapa siri
pengujian yang berlainan dilakukan ke atas sistem secara keseluruhan. Perisian laman
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web Linux Redhat 9 diuji dengan elemen-elemen sistem yang lain seperti perkakasan,
pengguna, maklumat serta juga beberapa siri pengujian integrasi turut dijalankan.
Tujuan utama pengujian sistem dilakukan adalah untuk menyediakan laman web Linux
Redhat 9 sebagi sistem pembelajaran Linux Redhat secara atas talian yang bagus dan
menarik perhatian pengguna. Beberapa siri pengujian yang dilakukan diterangkan di

bawah.

7.2.4.1 Pengujian Pemulihan

Pengujian pemulihan ini penting bagi memastikan sistem pembelajaran Linux Redhat 9
secara atas talian dapat berfungsi semula seperti sedia kala selepas berlaku sebarang
bencana. Pengujian ini mellibatkan mekanisme pemulihan secara automatik, pemulihan

data dan juga meknisma checkpoint.

7.2.4.2 Pengujian Persembahan

Pengujian persembahan dilakukan untuk menguji persembahan masa larian (run time)
bagi lama web Linux Redhat 9 dalam konteks sistem integrasi. Pengujian ini dilakukan
dalam semua proses pengujian dan selalunya dilakukan bersama-sama pengujian

penekanan yang memerlukan kelengkapan dari segi perisian dan perkakasan.

7.5 Analisis Pengujian
Setelah semua ujian dijalankan, sistem ini telah siap untuk dilancarkan di Internet.
Setelah dilancarkan, ujian penerimaan pengguna dapat dilakukan dengan mendapat

maklum balas daripada pengguna yang menggunakan sistem pembelajaran ini,
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Seterusnya perubahan demi perubahan akan dilakukan bagi memantapkan lgi sistem ini

akan diperbaharui dan dikemaskini dari semasa ke semasa.
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BAB LAPAN

PERBINCANGAN

8.1 Pengenalan

Bab terakhir di dalam laporan latihan ilmiah ini akan memfokuskan kepada keputusan
yang diperoleh, masalah yang dihadapi semasa membangunkan laman web Linux
Redhat 9 dan juga penyelesaiannya. Turut dibincangkan juga kelebihan dan kelemahan
sistem yang dibangunkan. Bab ini juga menekankan peningkatan atau perancangan yang
boleh dijalankan pada masa hadapan, cadangan, pengalaman yang diperoleh serta

kesimpulan bagi projek yang dijalankan.

8.2 Masalah dan Penyelesaiannya
Berikut disenaraikan jujukan masalah yang dihadapi sepanjang proses untuk

membangunkan sistem ini termasuklah penyelesaian terhadap masalah yang timbul.

Masalah 1 : Penggunaan Alatan Pembangunan

Masalah ini disebabkan oleh kurang pengalaman dan pengetahuan dalam penggunaan
Macromedia Dreamweaver MX, Macromedia Flash MX dan Microsoft Frontpage
sebagai alatan pembangunan di samping buku-buku rujukan yang hanya mengutarakan
prinsip-prinsip asas penggunaannya. Ini menyebabkan pembangunan cuba mendapatkan
alternative lain untuk meningkatkan pengetahuan dan menguasai alatan pembangunan
tersebut. Tambahan pula ini merupakan penggunaan kali pertama oleh pembangun

sistem untuk pembinaan projek yang lengkap.
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Penvyelesaian Masalah 1 : Masalah diselesaikan dengan mendapatkan punca lain

sebagai rujukan (selain buku) seperti laman web dan perbincangan dengan rakan-rakan
yang tahu tentang alatan pembangunan tersebut.Selain itu, latihan secara kendiri dan

teknik cuba jaya dilakukan untuk membiasakan diri dengan aplikasi ini.

Masalah 2 : Menganalisis Keperluan
Masalah juga timbul semasa fasa analisis di mana keperluan-keperluan fungsian dan
bukan fungsian, antaramuka, output dan sebagainya harus dikaji supaya sistem ini

berjaya dibangunkan.

Penyelesaian_Masalah 2: Perbincangan dan pertemuan dilakukan dengan penyelia

projek di samping banyak kajian dilakukan ke atas laman web sedia ada.

8.3 Kelebihan Sistem
Terdapat beberapa kekuatan atau kelebihan dalam laman web Linux Redhat 9 ini.
Antaranya ialah:-
> Berasaskan web
Ini akan memudahkan capaian maklumat dalam laman web Linux Redhat 9 walau di
mana pengguna berada serta dapat menjimatkan masa kerana paparan mklumat

adalah mengikut msa nyata.

» Antaramuka yang mudah
Antaramuka laman web Linux Redhat 9 adalah mengikut piawaian GUI dan juga
mirip antaramuka yang biasa ditemui dalam laman web pendidikan atau sistem

e ——————————— 0



Bab 8 Perbincangan

pembelajaran yang lain. Oleh itu segala navigasi pengguna adalah sangat mudah dan

tidak melibatkan ‘link” yang kompleks.

> Kombinasi warna yang bersesuaian

Kombinasi warna yang memang bersesuaian dengan suasana pembelajaran. Ini
kerana kombinasi warna tersebut diambil dari ton yang paling gelap hingga ton yang
cerah dapat menenangkan pemikiran seseorang pengguna laman web ini. Manakala
warna cerah digunakan sebagai latar belakang dalam paparan nota dan hitam sebagai

warna tulisan.

» Menu sampingan yang membantu pembelajaran

Sistem pembelajaran Linux Redhat 9 atas talian dilengkapi dengan beberapa menu
sampingan yang banyak membantu para pengguna dalam pembelajaran Linux
Redhat secara atas talian. Dilengkapi dengan menu pautan ke laman-laman yang
berkaitan dengan Linux daripada sumber Malaysia. bagi memberi panduan kepada
para pengguna atau pelajar tanpa perlu keluar dari sistem. Juga dilengkapi dengan
menu sampingan lain iaitu modul yang merangkumi cadangan buku-buku yang
menjadi pilihan para pengguna dan dapat membantu dalam mempelajari sistem
operasi linux redhat. Selain itu modul sampingan Instal Linux Redhat 9 dan Modul
Sampingan Bulletin Linux di mana berita terkini mengenai Linux samada berita dari

luar negara mahupun dalam negara.

» Modul-modul nota normal lengkap
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Modul-modul yang terdapat dalam sistem pembelajaran Linux Redhat 9 secara atas
talian ini merangkumi hampir keseluruhan topik penggunaan arahan-arahan dalam
sistem operasi Linux Redhat 9. Ini akan memudahkan pengguna untuk membuat
sebarang rujukan berkaitan dengan sistem operasi Linux Redhat 9 bagi yang baru
mempelajari  sistem  operasi ini  mahupun yang telah berpengalaman

menggunakannya sekiranya terdapat kemusykilan.

8.4 Kelemahan
Setiap sistem bermaklumat yang dibangunkan pasti mempunyai kelemahan yang
tersendiri, begitulah juga dengan laman web Linux Redhat 9. Antara kelemahan dan

had-hd sistem yang telah dikenalpasti ialah :-

» Keselamatan
Pengurusan sistem ini perlu ditingkatkan dengan cirri-ciri keselamatan bagi

mengelakkan gangguan pengodam.

8.5 Perancangan Masa Hadapan

Pada masa hadapan, beberapa peningkatan atau penambahbaikan boleh dilakukan ke
atas beberapa bahagian fungsian dalam sistem pembelajaran Linux Redhat 9 atas
talian ini supaya ia menjadi lebih fleksibel. Ini juga bagi memastikan data-data
dalam laman web Linux Redhat sentiasa terkini dan memenuhi keperluan atau
kehendak para pengguna. Antara perancangan atau persembahan yang dirsakan

wajar adalah:-
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» Menambah Modul Soalan dan Latihan

Laman web Linux Redhat 9 juga boleh ditambah dengan modul soalan-soalan
tentang sistem operasi Linux Redhat dan juga latihan-latihan bagi setiap tajuk. Ini
bagi membolehkan pengguna merujuk nota, membuat latihan serta bertanya soalan
kepada sistem pada masa yang sama. Maka suasana pembelajaran secara atas talian
menerusi laman web Linux Redhat 9 ini dapat dirasakan seeprti suasana belajar di

dalam kelas.

» Mewujudkan Pangkalan Data

Pangkalan data wajar diwujudkan dalam laman web Linux Redhat 9 bagi
membolehkan menyimpan pelbagai data serta maklumat yang lebih banyak. Dengan
ini skop bagi modul-modul dapat diperluaskan dan dipertambahkan

dipertambahankan lagi.

» Mewujudkan versi Bahasa Inggeris

Laman web Linux Redhat 9 wajar diwujudkan dalam 2 versi bahasa yang berlainan
iaitu bahasa Malaysia dan bahasa Inggeris. Memandangkan versi yang da hanyalah
versi bahasa Malaysia sahaja, maka versi kedua ini patut dibangunkan kerana bagi

memudahkan kepada para pengguna yang kurang mahir berbahasa Malaysia.

» Mewujudkan ciri keselamatan
Pengurusan sistem ini perlu ditingkatkan dengan cirri-ciri  keselamatn  bagi

mengelakkan gangguan pengodam.
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8.6 Pengalaman Yang Diperoleh

Sepanjang tempoh membangunkan laman web Linux Redhat 9 dan menyiapkan
latihan ilmiah ini, pelbagai perkara baru, ilmu-ilmu pengetahuan, cabaran dan juga
kemahiran yang dipelajari. Antaranya ialah dengan mempelajari sistem operasi Linx
Redhat 9 secara lebih mendalam dan membina suatu sistem pembelajaran secara atas
talian. Juga membantu dalam membentuk keyakinan diri dalam membuat sesuatu

keputusan.

8.7 Kesimpulan

Sistem ini menerangkan suatu sistem dunia maya berkonsepkan laman web di mana
pengguna boleh merekabentuk persekitaran mereka sendiri di dalam dunia maya.
Dengan adanya sistem ini pengguna tidak perlu lagi pergi ke tempat sebenar untuk
melihat suatu persekitaan. Sebagai contoh pengguna tidak perlu lagi pergi ke kedai
membeli bahan rujukan seperti buku untuk dijadikan bahan rujukan mempelajari
sistem operasi Linux Redhat ini. Semuanya terletak di hujung jari pengguna dengan

melayari laman web ini.

Sistem ini perlu lebih banyak ditambahkan fungsi-fungsi yang lebih menarik bagi
menghasilkan suatu yang interaktif dengan mengikut keperluan dan kehendak
pengguna dalam mempelajari sistem operasi Linux Redhat ini. Banyak pengalaman
dan ilmu-ilmu pengetahuan diperoleh  sepanjang pelaksanaan sistem ini
dibangunkan. Semoga pembangunan sistem yang akan datang dapat mengatasi
kekangan yang telah dinyatakan sepanjang proses pembangunan sistem ini
dilakukan. Ternyata subjek latihan ilmiah ini amat sesuai bagi pelajar tahun akhir
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kerana ia dapat membantu pelajar memperoleh dan mempelajari sesuatu dengan

usaha sendiri.
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Lampiran A (1)

Kajian Soal Selidik

AWaAtAN, o s st taeors s aarstonatssys

AN NI s vaas s s i s nasr s s s o aE oS

Sila tandakan ( X ) pada kotak yang disediakan.

1. Pernahkah anda menggunakan sebarang sistem pembelajaran atas talian?

Ya Tidak

2. Pernahkah anda menggunakan sebarang sistem realiti maya?

Ya Tidak

3. Jika pernah, apakah pendapat anda mengenai sistem tersebut?

Tidak Efektif Kurang Efektif

Efektif Sangat Efektif

4. Adakah anda tahu mengenai kebaikan sistem realiti maya?

Ya Tidak




. Adakah konsep realiti maya perlu diperkenalkan kepada orang ramai?

Ya Tidak

. Adakah anda bersetuju dengan penggunaan sistem pembelajaran ini jika

dibandingkan dengan pembelajaran realiti?

Ya Tidak

. Apakah pendapat anda tentang kaedah pembelajaran ini?

Sangat baik Kurang Baik

Bagus Tidak Baik

. Apakah elemen-elemen laman web yang menarik minat anda?

Berbentuk multimedia Mudah dan ringkas

Berbentuk Interaktif Berprestasi Tinggi

. Apakah cara yang sesuai untuk memperluaskan konsep realiti maya ini kepada
orang ramai?

.............................................................................................



10. Sila nyatakan cadangan anda untuk sistem realiti maya yang perlu dibangunkan

pada masa akan datang dan nyatakan kenapa.

TERIMA KASIH ATAS KERJASAMA ANDA






Lampiran B

Manual Pengguna

1. Antramuka sebelum masuk ke laman utama dan apabila diklik ke butang ‘ke

Jaman web’, akan masuk ke laman web Linux Redhat 9.

RGN bemenT Bt SCT T e ssUECTA D ESETOSC L TTRNS Ry S o] S O DEDT T3 T X et M vy eyl B npi T el | e I= %)
. [&

Fle Edt View Favorkes Tools Help Fa

Qex - ) (¥ & [ ) sewch < oravorkes @ Meds &4 (1 L s i

siness | ) CDocuments and Settings\User\Desktopiie ruciSeyangd. v Be e ®

W - 2] [sewchweb [-]] ...ettemetng to retrieve bustons from vahoo!...

laman web
linux red hat 9

AL (97 et o, o] s redkors: weare [P TR LPEFOTR D 2

2. Di bawah ini adalah butang-butang modul menu utama bagi laman web Linux

Redhat 9.




3. Ini diantara ‘hiperlink’ atau pautan ke menu sampingan iaitu ‘di sini’, buku-buku

Linux’ dan ‘laman-laman web’.
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Aadress QJU' ents and A htophe-trundindex him L‘ ﬁ s @
X! -2l ~)| ...attempting to retrieve buttons from Yehoo!

4. Ini adalah tajuk-tajuk dokumen-dokumen atau nota-nota Arahan Redhat, Iptables

Redhat dan Apache yang dimuatkan di dalam laman web Linux Redhat 9 ini.
Pengguna hanya perlu klik kepada tajuk yang hendak dipelajari dan nota akan

muncul di skrin.
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5. Selain itu pengguna juga memilih tajuk dengan mengklik pada tajuk di bahagian
atau ruang kanan yang terdapat dalam antaramuka-antaramuka untuk Arahan

Redhat, Iptbles Redhat dan juga Apache.
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6. Ini adalah ruang bulletin di mana pengguna boleh mengetahui berita tentang
Linux dari serata tempat samada dari dalam atau luar negara. Pengguna juga
boleh menghantar artikel atau berita atau cadangan serta komen ke ruangan ini.
Dan pengguna perlu klik ke pautan “di sini’ unutuk masuk ke antaramuka menu

sampingan bulletin Linux.



1, Iy . i Crosos | < A Fulge ok S '
|2 Selamat D atan e ke sis e embel A ar IS A as s U AT EICr oS0 T rernet i xploreras Wora e A iline) |

Fle Edt View Favorkes Tooks Help ;
Q) eack - |%] 2] (o ) sewh Favortes @ Meds 4 L~ ] - -ll
.

& C:\Documents and Settings\User\Desktop\e-inuxindex.htm

! - 2] - . attempting to retrieve buttons from Yahoo! ..

SR A ST 1z

m [W]6 Microsoft Office ... =| §0F 42, Track 112 - winamo

S T itk arosor (U T Eret s sniorersl Workine O line] 3
fle Cdr View Favortes Tools Hebp

QM v )q :\, ; | Sewrch Favorkes @ Meda 4 * g g Ji
@) C:\Documents and Settings\User\Desktop\e-Rruudindex_9,htm

4 4 e &l m. <. ttompting to retrieve buttons from Yaheo! ..

Windows versions. It is a convenience to have the
boxed. You can take the CD and just instail It,
8iz08 of org end Firefox are huge, 5o it
takos time and costs bandwidth. If you want to install It
on more computers, you'd have to 2 CD yourself.

Taipkan komen anda atau cadangen artikel bulletin dibawah den

Taipkan tajuk mese| anda

Telpkan mesej anda di sini

Masukkan nama anda di sini

Masukkan emel anda di sini

R Fereone . | @ v e (PTTTIER CHAO SRS o



7. Ini bagi memudahkan para pengguna untuk memilih helaian mana yang
dikehendaki untuk mempelajari sesuatu tajuk yang dikehendaki dengan hanya
klik pada butang ‘first page’, ‘next page’, ‘last page’ atau nombor-nombor

mukasurat yang tertera di skrin seperti di bawah.
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8. Menu utama untuk maklum balas pula, terdapat ruang di mana para pengguna
boleh menghantar sebarang pertanyaan atau komen serta pendapat juga cadangan
dengan mengisi nama, email, tajuk dan taipkan mesej dirvang yang disediakan.
Kemudian klik pada butang ‘Hantar’. Sekiranya mahu membatalkan

penghantaran komen atau pertanyaan ini, klik pada butang ‘Batal’,
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