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Abstrak

Sistem Pepeniksaan Sejarah PMR Online Berasaskan Web (PSO) adalah saru sistem
vang akan dibangunkan bertujuan untuk memben persekitaran pengajaran dan
pembelajaran vang baru kepada para guru dan pelajar di samping menvediakan satu

sistem vang efisien dan menjimatkan masa

PSO merupakan satu sistem pengajaran dan pembelajaran berasaskan web dan
merupakan kombinasi yang berpandukan komputer. Konsep vang akan disampaikau

adalah secara svnchronously ataupun asynchronously.

Secara umumnya. Sistem pengajaran dan pembelajaran berasaskan web adalah
sebarang sumber pembelajaran yang menggunakan rangkaian elektronik di mana

bahan pengajaran, ujian, latihan. nota-nota dan sebagainya adalah berlandaskan web

Objeknf utama membangunkan sistem PSO i adalah untuk menyediakan
persekitaran pembelajaran vang lebih menank. malahirkan generasi celik komputer,
menyediakan sistem penyemakan dan pemarkahan secara automatik melalui ujian dan
kuiz, mengelakkan penggunaaan dokumen yang banyak kerana soalan ujian ataupun
latihan adalah secara online, mengelak berlakunya penipuan semasz ujian dan

memudahkan penilaian kepurusan pelajar.

Sistem Peperiksaan Sejarah Online dibangunkan bagi menyediakan kemudahan dan
manfaat kepada guru-guru, para pelajar dan ibu bapa. Bagi guru-guru, sistem
wenjuuathay  ass pwu dalam  proses penyemakan dan pemarkahan kertas
peperiksadn. Buy par pelajar, sistem un dapal memben ketudalian kepada e eka
untuk membuat latthan serta mencapi nota dan rumah namakala bag 1bu bapa pula.
sistem ini memudahkan mereka memantau aktiviti anak-anak dan dalam masa yang

sama dapat menila) prestas: anak-anak melalw latthan yang dijalani secara dalam

talian.



Sistem PSO i akan dibangunakan menggunakan platform Windows 98 dan
menggunakan Ms SQL Server sebagi palavan pangkalan datanya Bagm antaramuka
sistem inj pula. perisian Dreamweaver akan digunakan kerana 1a mempunyal cin-cin

yang menarik serta mudah digunakan

Secara keseluruhannya. sistem ini akan dibangunkan untuk memanfaatkan teknolog
maklumat yang diaplikasikan ke atas persekitaran pengajaran dan pembelajaran masa

kini.
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Bab 1 : Pengenalan

1.1 Latar Beiakang Projek

Agenda Teknologi Maklumat Kebangsaan telah dilancarkan pada Disember 1996 oleh
‘National IT Council' (NITC) vang dipengerusikan oleh Daruk Sen Dr. Mahanur
Mohamad. NITC memben garis panduan bagaimana teknologi maklumar dan
komunikasi dapat diguna untuk menjadikan Malaysia sebuah negara maju selaras
dengan Wawasan 2020 (National Information Technology, NITC, 2001). Salah saru
misiatif awal NITC adalab untuk mewujudkan ‘Multimedia Super Comdor, MSC”
bagi mencapai agenda Teknologi Maklumat Kebangsaan.

Beberapa strateg telah dirancang oleh pihak NITC untuk membawa Malaysia ke era
globilisas) dalam abad ke 21 i Lima bidang utama yang teiah dikenalpasti untuk
diberi tumpuan khas adalah ‘E-Commumiry’, ‘E-Public services', ‘E-Learning

(berasaskan web)', 'E-Economy’ dan ‘E-Sovereignry ' (Jaya Kumar, 2001).

1.2 Apakah itu Sistem Berasaskan Web?

Secara umumnya Sistem pembelajaran dan pengajaran berasaskan web adalah
sebarang sumber pembelajaran yang menggunakan rangkaian elektromk (Local Area
Network, Wild Area Network atau Internet) di mana bahan pengajaran, kumpulan
perbincangan, ujian, lauban, nota-nota vang disertakan dan sebagainva adalah

berlandaskan web

Pengajaran boleh disampaikan secara ‘svachronously' (pada waktu yang sama)
ataupun ‘asynchronously’ (pada waktu yang berbeza) Bahan pengajaran dan
pembelajaran vang disampaikan melalu media ini mempunyai teks, grafik, ammasi,
simulasi, audio dan video. la juga harus menyediakan kemudahan untuk *discussion

group' dan bantuan profesional mengenai pelajaran secara dalam talian (on-/ine)
(Learnframe, 2001).



Menurut Khan (2001). sistem pembelajaran berasaskan web merupakan sistem
pembelajaran vang terbuka dan fleksibel la menawarkan kemudahan vang ndak
mungkin diperolehi di dalam sebuah Kelas tradisional. Dan ini merupakan saw
altenatif untuk meningkatkan lagi minat para guru dan pelajar-pelajar untuk meneroka

pengetahuan-pengetahuan baru.

Walau bagaimanapun, Lee (2000) menekankan, adalab penting bagi memastkan
kandungan bahan pengajaran dan pembelajaran vang disediakan memben manfaat
kepada semua pihak. Dalam keghairahan dan kesungguhan menghasilkan media
pengajaran berasaskan web, para guru mestilah sedar vang paling utama ialah

keperluan untuk pembelajaran itu sendin.

Bagi Duchastel (1997), sumber maklumat, tahap interaksi, pembeiajaran berstruktur
dan komunikasi adalah empat cin vang perlu ada di dalam Keperluan bahan
pengajaran dan pembelajaran. Sumber maklumat adalah sebab utama seseorang
pelajar belajar, maklumat hanya akan diperoleln apabila ia dipelajarni Tahap
interakuvitl pula adalah apa yang berlaku di antara pelajar dan sumber pembelajaran
contohnya keberkesanan nota-nota ringkas (peta minda) yang diberikan terhadap
proses mengingati fakta-fakta sesuatu penstuwa. Struktur pula memastikan fokus
pembelajaran adalah selari dengan objekuf atau hasil pembelajaran vang mahu
dicapai. Dan sebagai tambahan, komunikasi penting dalam proses pertukaran

maklumat sesama pelajar itu sendin.

Kesimpulannya, pembelajaran berasaskan web menggunakan corak pembelajaran
secara penerokaan. Walau bagaimanapun, untuk memenuhy keperluan sebenar
pembelajaran berasaskan web, vang paling utama adalah bahan yang disertakan

tersebut perlulah memenuhi keperluan pembelajaran.

1.2.1 Bagaimana Sistem Berasaskan Web Berkesan untuk Subjek Sejarah
PMR

Seringkali Kita terdengar rungutan para pelajar terhadap matapelajaran Sejarah di

sekolah. Mereka secara umumnya menyatakan matapelajaran ini mengandungi terlalu

banyak fakta serta susah untuk mengingatinya, buku teks yang digunakan terlalu tebal



dan sukar difahamy serta makjumat vang dirasai tdak mencukup: berbanding buku-
buku rujukan vang lain. pelajar ndak tahu tajuk-tajuk dan 151-151 penting, ndak tahu
cara belajar vang betul. malas untuk berfikir secara mendalam dan terpennci, dan
mereka lebih menumpukan matapelajaran yang lain kerana Sejarah dianggap sebaga

satu subjek yang membosankan ( Rungutan pelajar, 1999)

Sistem Peperiksaan Sejarah PMR secara Online Berasaskan Web dibangunkan untuk
mengubah persepsi para pelajar terhadap mata pelajaran Sejarah. Selain terdapat nota-
nota ringkas, para pelajar juga boleh menguji pengetahuan mereka di dalam
menjawab soalan-soalan kwiz yang disediakan di dalam sistem . Di samping 1tu

terdapat juga tip-tip untuk para pelajar mengenali subjek ini dengan lebih dekat lagi

1.3 Sistem Peperiksaan Sejarah PMR secara Online Berasaskan Web

Sistem Peperiksaan secarz Online imi menfokus kepada bahan pengajaran dan
peperiksaan berasaskan web vang boleh disampaikan melaluw Internet atau Intranet
vang membolehkan bimbingan dijalankan dalam tahan (‘on-/ine’). Memandangkan
penggunaan Internet semakin meluas ketika i, sebagai memenuhi keperluan maka
sistem yang akan dibangunkan 1ni adalah berasaskan web. Sistem berasaskan web i
akan membantu guru-guru dalam penvediaan soalan-soalan peperiksaan, kuiz dan
latihan Sejarah. modul model jawapan, nota-nota ringkas yang boleh dirujuk oleh para
pelajar, up-up berguna dan panduan dalam menjawab soalan ' Sistem i juga akan
membenarkan guru-guru menyediakan soalan-soalan ujian yang membolehkan para
pelajar menduduki ujian dalam talian (online) pada sesuatu masa vang ditetapkan
Terdapat juga bank soalan yang menghimpunkan kertas-kertas Sejarah PMR bermula
dari tahun 1993-2001. Selain danpada itu, guru-guru boleh mencipta set soalan
peperiksaan yang akan dijana secara rawak oleh sistem. Selain daripad altenatf
tersebut, para guru juga boleh merujuk soalan-soalan peperiksaan yang lalu melalui

bank soalan.

Terdapat beberapa kebaikan apabila guru dan pelajar menggunakan sistem ini iaitu
» Dapat mengelak berlakunya penipuan semasa ujian/ peperiksaan



- Ketika ujian’ peperiksaan dijalankan, setnap calon akan mendapat
soalan vang sama walau bagaimanapun susunan turutan soalan senap
calon adalah berbeza Oleh 1tu, pemipuan semasa ujan dapat
dielakkan.

» Kurangnyva berlaku kesilapan dalam penyemakan ujian/ peperiksan

- Olebh kerana penyemakan adalah secara automatk, kesilapan

penvemakan akan dapat dikurangkan.

» Keputusan kuiz/ latihan diperolehi serta merta
Pelajar tidak perlu menunggu lama untuk mendapatkan keputusan
sesuatu kuiz/ latthan Kerana proses penyemakan dan pemarkahan
adalah secara utomatik. Imi akan membantu calon dalam proses
penilaian diri sendiri dan mengetahu di mana kelemahan vang wujud
dalam din mereka.

¢ Mengelak penggunaan dokumen yang banyak

- Penggunaan dokumen berasaskan kertas vang banvak dapat
dikurangkan kerana semua data disimpan di dalam pangkalan data

¢ Guru dapat melihat pencapaian para pelajar melalw graf pencapaian

- Pencapaian para pelajar boleh dilithat melalw graf vang akan
dipaparkan.

o Keselamatan daripada pihak vang tiada auntentikas)

- Pihak vang tidak berdaftar udak boleh mencapai maklumat yang
disediakan bagi menjalani ujian '

1.4  Motivasi Projek

Seperti yang diketahui, masyarakat han ini telah mendapat pendedahan tentang betapa
pentingnya ilmu Teknolog Komunikasi Maklumat (Information Communication
Technology, ICT) di dalam din setiap individu. Penguasaan ilmu ICT amat penting
supaya din vdak ketinggalan pada masa akan datang Dan menyedan betapa
pentingnya ICT, para guru telah mengambil insianf dengan mula meninggalkan
penggunaan sistem secara manual secara beransur-ansur yang dilihat sebagai kurang
memuaskan dan segl kecekapan dan ketepatan dalam perlaksanaan tugas-tugas

mereka.



Sistem Pepenksaan Online Berasaskan Web in dibangunkan dengan memanfaatkan
teknolog) Internet dalam membantu perlaksanaan ujian, kwiz. latihan dan sebagamnva
Para pelajar juga memperoleh manfaat dengan mempelajan teknologi maklumar d
samping mempelajan ilmu pengetahuan umum. Mereka bukan sahaja boleh mencapa
(access) soalan-soalan latihan, nota-nota ningkas serta tip-tip pepenksaan dan rumah
malah suasana pembelajaran vang menarik ini secara lansung menanam mina! vang

lebih mendalam terhadap subjek Sejarah.

1.5 Objektif Projek
Tujuan utama sistem Peperiksaan Sejarah Online (PSO) berasaskan web 1nj

dibangunkan adalab untuk memperbaiki kekurangan sistem manual vang digunakan
kini. Selain daripada menjadi altenatf baru Kepada ujian secara. bertulis, 12 juga
bertujuan untuk menarik minat para pelajar dalam mendalam) mata pelajaran Sejarah.
Dalam menjayakan sistem ini terdapat beberapa cin vang menjadikan sistem inj
sebagai satu sistem yang mempunyal keisumewaannya tersendin seperti dan seg
persembahan soalan-soalan kwz mahupun peperiksaan, set-set soalan peperiksaan
yang dipilih secara rawak, serta nota-nota ringkas yang menarik dan padat. Antara
objektif lain bagi projek ini ialah :
1. Menyediakan persekitaran pembelajaran yang lebih menarik.
ii.  Melahirkan generasi celik komputer.
iii, Mengelak berlakunya pemipuan semasa ujian kerana soalan akan dijana
secara rawak oleh sistem.
jv.  Menyediakan satu sistem penyemakan dan pemarkaban kwiz/ latiban
secara automatik dan pantas.
v. Mengurangkan nsiko Kkesilapan penyemakan ujian Kkerana proses
penyemakan adalah secara automatik
vi.  Mengelak penggunaan kertas dan pendokumen yang banyak
vii..  Memudahkan penilaian keputusan pelajar.



1.6 Skop Projek

Tujuan utama sistem 1ni dibangunkan adalah untuk mengelakkan berlakunva
penipuan semasa peperiksaan dijalankan serta memberi kemudahan kepada guru-guru
dalam penyemakan soalan-soalan ujian dan percubaan pepenksaan Sejarah PMR

Satu sistem vang interaknf dibina untuk para guru dan pelajar-pelajar dalam proses

pembelajaran.

Sistem Peperiksaan Sejarah Online ini dibangunkan berlandaskan kepada dua modul
utama iaitu Modul Pentadbir (Administrator) dan Modul Pengguna (User). Kedua-

dua modul ini direkabentuk secara berasingan mengikut Keperluan capaian kepada

setiap aktviti yang terlibat.

1.6.1 Pentadbir (Administrator)
Individu vang memainkan peranan paling penting di dalam modul Pentadbir ni 1alah

guru-guru yang akan menggunakan sistem ini. Bagl modul Pentadbir, mereka
bertanggungjawab untuk memperoleh maklumat terkini silibus yang dikeluarkan oleh
Kementerian Pendidikan terhadap mata pelajaran Sejarah. Mereka juga
bertanggungjawab untuk memantau kandungan baru silibus yang dikeluarkan Ini
adalah bertujuan untuk memastikan soalan-soalan ujian yang akan dimasukkan
bersesuaian dengan kehendak Kementerian Pendidikan. Selain danpada itu, para guru
juga diberi peranan untuk menghasilkan soalan-soalan pepenksaan yang bermutu
serta menepati kualisifikasi yang diperlukan oleh pelajar-pelajamya. Selain danpada
itu, para guru boleh mendapatkan statistik keputusan para pelajar serta penentuan gred
bagi mata pelajaran Sejarah. Nota peta minda dibuat untuk dijadikan panduan kepada
pelajar-pelajar yang tidak mempunyai panduan dalam mengingati fakta Sejarah

1.6.1.1 Modul-modul Pentadbir Sistem Peperiksaan Sejarah Online
a) Modul Login Pentadbir
Modul 11 memerlukan para guru memasukkan login dan katalaluan untuk
mencapainya.  Setelah maklumat dimasukkan, sistem akan membuat
pengesahan samada maklumat yang dimasukkan sah atau tidak. Dan jika



sah. barulah pengguna tersebut boleh mencapai ke bahagian modul lan d

dalam sistem

b) Modul Soalan Janaan Manual

Modul mi memerlukan para guru untuk memasukkan soalan-soalan serta
pilihan jawapan ke dalam sistem secara manual. Sistem akan menyimpan

soalan-soalan vang telah ditaip d1 dalam pangkalan data

¢) Modul Soalan Janaan Rawak
Modul 1 pula menyvediakan kemudahan untuk menjana soalan
peperiksaan yang akan diduduki oleh para pelajar. Sistem akan memilih
soalan secara rawak dan bank soalan vang dimasukkan oleh guru secara
manual. Terdapat sub modul di bawah modul 11 1aitu modu! pilinan solan
Para guru boleh memilih jumlah bilangan soalan mengikut tingkatan
Modul i dibangunkan untuk membantu guru dalam mengatasi masalah

penipuan ketika peperiksaan.

d) Modul Kemaskini
Modul i1 membolehkan soalan diguna semula dengan melakukan
pengemaskinian bagi bentuk soalan ataupun pilihan jawapan. Modul mi

dapat menjimatkan masa guru-guru dalam membina semula set soalan

vang baru.

¢) Modul Laporan Ujian
Modul 1ni mengandungi sub modul analisis gred dan keputusan para
pelajar. Di dalam modul laporan, para guru boleh menila keputusan para
pelajar melalu statistik keputusan para pelajar. Hanya pihak guru dan para

pentadbir yang boleh mencapar modul ini.

1.6.2 Pengguna (User)
Individu yang terbabit di dalam Modul Pengguna adalah terdin daripada para pelajar.

Mereka boleh memasuki bahagian yang mempunyai soalan-soalan latihan, koleksi
soalan Sejarah PMR. Dalam pada itu, sistem juga menyediaan nota-nota pendek



seperti mind map untuk menank minat para pelajar di dalam proses mengingat fakta-

fakta Sejarah.

1.6.2.1 Modul-modul Sistem Peperiksaan Sejarah Online

a)

b)

d)

Modul Bank Soalan Peperiksaan Sejarah PMR Tahun 1993-2001

Modul ini boleh dicapai oleh guru-guru dan para pelajar. la mengandung
himpunan soalan-soalan peperiksaan Sejarah PMR dan tahun 1993-2001.
Himpunan soalan-soalan in1 boleh dijadikan rujukan bag guru-guru dalam
penyediaan soalan ujian dan para pelajar dalam mengulangka) pelajaran
Mereka juga boleh membuat analisa stanstik bagi soalan peperiksaan vang
lalu bagl menilai soalan-soalan vang akan dikeluarkan pada masa akan

datang.

Modul Bank Jawapan
Modul in) mengandung) set jawapan bagn semua soalan himpunan soalan
peperiksaan Sejarah PMR tahun 1993-2001, Para guru dan pelajar boleh

merujuk jawapan bag set soalan yang telah dibuat.

Modul Ulangkaji

Modul ini mengandungi soalan-soalan kuiz/ latihan dalam bentuk objektif
dan subjekuf Bentuk soalan adalah mengikut bab dan tingkatan Para
pelajar boleh menjadikan soalan-soalan tersebut sebagai latihan ulangkaji
Penyemakan jawapan adalah secara automatik dan serta merta. Im akan
memudahkan mereka untuk menilai tahap pemahaman serta mengetahu

kelemahan din sendin.

Modul Nota (Peta Minda)

Modul 1m menyediakan nota-nota ringkas mata pelajaran Sejarah
mengikut bab dan ungkatan. Terdapat peta-peta minda yvang memudahkan
para pelajar untuk mempelajan serta mengingati fakta-fakta Sejarah yang

dipelajari.



¢) Modul Soalan Peperiksaan

Modul 1ni membolehkan para pelajar untuk mencapa soalan-soalan unan

vang dibenkan oleh para guru Para pelajar perlu terlebih dahulu

memasukkan login dan katalaluan untuk mengelakkan pempuan semasa

peperiksaan.

1.7 Kepentingan dan Kaitan Projek
Sistem Peperiksaan Sejarah PMR secara Online Berasaskan Web ini dibangunkan

bertujuan untuk menyediakan Kemudahan dan manfaat kepada kepada guru-guru, para

pelajar dan ibu bapa dan segi |

a) Guru-guru

1.

1.
111
V.

V.

Penyediaan soalan-soalan wujian dan peperiksaan = Sejarah
berdasarkan rujukan dan soalan-soalan di bank soalan.
Menjimatkan masa guru-guru dalam proses penvemakan dan
pemarkahan bag kertas ujian dan peperiksaan.

Mengurangkan kesilapan dalam proses pemarkahan kerana
penyemakan adalab secara automatik.

Kemudahan untuk menilai prestasi para pelajar melalu statistk
vang dikeluarkan.

Data vang banyak (keputusan para pelajar) dapat disimpan di
dalam satu pangkalan data dan mudah untuk dicapa apabila

diperiukan.

b) Pelajar-pelajar

L

1

1,

Oleh kerana markah diperolehi sejurus selepas kuiz/ latthan, im
memudahkan pelajar-pelajar untuk membuat semula ulangkayn
tajuk-tajuk vang dirasakan lemah berdasarkan keputusan vang
diperolehi,

Mengetahui lebih banyak bentuk soalan peperiksaan kerana boleh
memperolehinya melalu bank soalan Sejarah PMR.

Merujuk nota-nota ringkas (mind map) serta tip-tip peperiksaan
yang telah disediakan,



1v.  Membuat ramalan sendin  atau berdasarkan ramalan sistem
mengikut soalan-soalan vang pernah keluar pada pepeniksaan

Sejarah PMR vang lalu.

¢) Ibu Bapa
1. Menjimatkan wang ibu bapa untuk membeli buku-buku latuhan
yang begitu banyak di pasaran sekarang tanpa mengetahw Kualin
serta mutu 1si kandungannya.
.  Memudahkan ibu bapa untuk memantau akuiviti anak-anak kerana

latihan dibuat di rumah.

1.8  Signifikan Sistem Yang dicadangkan pada Masa akan Datang

Sistem Peperiksaan Sejarah Online yang akan dibangunkan pada masa akan datang
bertujuan memberi kemudahan kepada guru-guru dan para pelajar di dalam proses
pembelajaran mata pelajaran Sejarah PMR. Walaupun tumpuan utama sistem i
adalah kepada pelajar-pelajar yang akan menduduki peperiksaan PMR. namun
pelajar-pelajar tingkatan 1 dan 2 juga boleh mendapat manfaat daripada sistem ini.

Jangkaan sistem yang akan dibangunkan ini menghasilkan antaramuka vang interakuf
serta mudah untuk digunakan. Selain danpada arahan-arahan vang ningkas dan mudah
difahami, antaramuka sistem ini juga mengandungi pautanipautan vang mudah

dicapai oleh penggunanya.

Selain daripada 1si kandungan yang padat dan silibus yang terkini, sistem ini juga
akan menyediakan persekitaran pembelajaran yang tidak membosankan seperti mana
vang dihadapi para pelajar kini. Diharap dengan segala cadangan yang dikemukakan,
pelajar-pelajar akan berasa lebih berminat untuk mempelajan mata pelajaran Sejarah
merangkap kemahiran teknologi terkini iaitu penggunaan Internet dan juga komputer
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1.9 Ringkasan Setiap Bab

Laporan i dibahagikan kepada dua bahagian 1aitu bahagian 1 dan bahagan 2 vang

mengandung bab-bab seperti berikut

a) Bahagian 1 : Analisis, Rekabentuk dan Membangunan Sistem

Bab 1 : Pengenalan
Mengemukakan masalah yang disehidiki dan definisi masalah, matlamat dan
objektif projek, skop projek dan juga rancangan perlaksanaan projek.
Rancangan perlaksanaan projek digambarkan dalam bentuk jadual dan cana

Ghantt,

Bab 2 : Kajian Penulisan

Kajian permasalahan vang dijalankan sebelum projek dapat dilaksanakan
lanya meliputi kajian serta anausa ke atas sistem-sistem terdahulu dan vang
telah dihasilkan pada han ini (sistem pengajaran Sejarah di Malaysia), silibus
subjek Sejarah terkini, kajian berkenaan teknik vang akan digunakan serta

kajian terhadap domain bagi projek

Bab 3 : Metodologi
Huraian mendalam tentang kaedah penyelidikan dan teknik vang digunakan

bagi menyelesaikan masalah projek vang dikemukakan

Bab 4 : Analisis Sistem

Menerangkan dengan terpeninci Keperluan sistem dengan melakukan
temuramah ataupun tinjauan ke lokasi yang dijadikan bahan wjikan
Mengedarkan borang-borang kaj sehdik, dan menganalisa maklumat vang
diperolehi. Mengenalpasti perkakasan dan perisian yang akan digunakan untuk

membangunkan sistem dan mengapa 1a dipilih

Bab 5 : Rekabentuk Sistem
Menerangkan analisis  sistem  berdasarkan  kap  selidik.  Seterusnya

merekabentuk pangkalan data dan antaramuka pengguna, hubungan antara
entiti dan contoh-contoh output yang akan dihasilkan,
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b) Bahagian 2 : Pembangunan dan Penilaian Sistem
Bab 6 : Perlaksanaan/ Pembangunan Sistem
Menerangkan akuwviti-aktivit  perlaksanaan sistem  vang merangkum
penvediaan platform, pangkalan data dan pengaturcaraan bagi modul-modul

vang terlibat.

Bab 7: Pengujian Sistem

Menerangkan pendekatan vang digunakan untuk melakukan proses pengujian
dan nyahpijat. Proses pengujian adalah berdasarkan tahap pencapaian objekuf
sistem vang ingin dibangunkan dan jalan penyelesaian bagi sesuatu masalah

vang timbul adalah berdasarkan bagaimana 1anya diselesaikan.

Bab 8 : Perbincangan :
Menerangkan hasil danpada penilaian sistem termasuk kelebihan dan
kekangan-kekangan sistem, peningkatan vang boleh dijalankan pada masa

akan hadapan, cadangan serta rumusan secara menveluruh.
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Bab 2

KAJIAN
PENULISAN

NI

Pendidikan Sejarah di Malaysia
dan Indonesia

Pendidikan Sejarah dalam KBSM
di Malaysia

Sistem Pengajaran dan
Pembelajaran Sejarah Masa Kini
Kelemahan Sistem Pengajaran dan
Pembelajaran Sejarah Masa Kini
Konsep Penggunaan Teknologi
Komputer dalam Sistem
Pendidikan

Hasil Penemuan di Internet Sistem
Peperiksaan Secara Online
Berasaskan Web

Rumusan




Bab 2 : Kajian Penulisan

2.1 Pendidikan Sejarah di Malaysia dan Indonesia

Sejak pentadbiran Brninsh di Malaysia. mata pelajaran Sejarah dianggap sebagar mata
pelajaran tambahan dan bukannya mata pelajaran utama Mata pelajaran vang diajar
sejak pertengahan abad ke-19 i dimasukkan ke dalam sukatan kurikulum sekolah-
sekolah Negen-negen Selat khususnya bagi darjah vang lebih tingg Pada awal abad
ke-19 (1957), oleh kerana pengaruh British maka sejarah British diben tempat vang
penting di dalam kurikulum Sejarah. Tujuan utama mengadakan mata pelajaran
Sejarah adalah semata-mata bertujuan politik dan orang-orang Brinsh percava jika
orang tempatan tidak mengenal budaya Bnnsh (sejarah British). past wujudnya

jurang di antara pentadbir dan golongan yang akan ditadbir (Khoo. 1992)

Walaupun mata pelajaran Sejarah pada mulanya digjar bagi tujuan politik, namun
lama-kelamaan kepentingan mata pelajaran adalah disebabkan oleh kehendak
peperiksaan. Pada tahun 1891, pertama kall pelajar di negara ini mengambil
Cambridge Local Examination yang mana sukatan pelajaran ditentukan oleh
Cambridge. Peperiksaan ini sebenamya memberni kesan negatf kerana pelajar-pelajar

lebih mementingkan kehendak peperiksaan daripada memahami apa vang dipelajan

(Khoo, 1992)

Di negara Indonesia, Sejarah merupakan salah satu mata pelajaran vang penting bag
sekolah Dasar (Sekolab Rendah) dan sekolah Menengah Umum (Sekolah Menengah )
Komponen pentng di dalam kandungan pendidikan Sejarah ialah mengenai
perjuangan bangsa Indonesia dar semasa ke semasa vang mencakupi tajuk-tajuk vang
dapat membangkitkan semangat nasionalisme  Antara tajuk-tajuk vang dipelajar
adalah perjuangan bangsa Indonesia. pancasila dan undang-undang dasar tahun 1945,
para pahlawan mereka, senjata rakyat pelbagai daerah serta pesan dan kata mutiara
pemimpin dan pahlawan bangsa Pemilihan tajuk-tajuk tersebut adalah bertujuan
untuk membangkitkan Kkesedaran, Kemnsafan, perasaan menghormat, menghargai,
menerima dan menyakini serta rasa bangga dengan keadaan dan masyarakal negara

nereka (Wan Mohd Zahid, 1992)
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2.2  Pendidikan Sejarah dalam Kurikulum Bersepadu Sekolah Menengah
(KBSM ) di Malaysia

Kurikulum Bersepadu Sekolah Menengah (KBSM) mendukung cita-cita murmi selaras
dengan hasrat Falsafah Pendidikan Negara Penggubalan KBSM yang berhasral
melahirkan pelajar berperibadi. seimbang dan harmoms dan seg intelek. emosi.
rohani dan jasmani. Mata pelajaran Sejarah dalam KBSM telah menjadi mata
pelajaran wajib bagi semua pelajar sekolah menengah Dan diharapkan melaiw
pengetahuan dan penghayatan Sejarab tanah air, para pelajar akan memahami keadaan
masyarakat dan negara dalam mewujudkan semangal kekitaan, negara dan masyarakat
sebagai sebuah negara yang harmoni dan memperkukuhkan perasaan cintakan negars

(Wan Mohd Zahid, 1992).

Pada asasnya, tujuan pendidikan Sejarab adalah untuk memupuk semangat
setianegara, cintakan watan dan perasaan bangga sebagal rakval Malaysia melalw
pengetahuan dan penghavatan sejarah tanah awr. Kunkulum Sejarah bukan sahaja
menuju ke arah perkembangan pengetahuan malah ke arah kemahiran belajar dan

memupuk penghayatan nilai-nilai murni (Wan Mohd Zahid, 1992).

2.2.1 Pendidikan Sejarah di Peringkat Sekolah Menengah Rendah

Kandungan kurikulum memben tumpuan kepada pemahaman yang menyveluruh dan
memberi satu gambaran vang lengkap tentang sejarah negara meliputi jangka masa
selama 500 tahun yang dibuat secara kronologis Selaras dengan hasrat Falsafah
Pendidikan Negara untuk melahirkan insan vang berilmu di samping ke arah
perkembangan kemahiran belajar dan penghayatan nilai-nilar murni.  Dalam usaha
mencapai matlamat dan hasrat pendidikan Sejarah i, perkara-perkara yang harus
diberi penekanan ialah kesepaduan pengetahuan pengetahuan, nilai dan kemahiran,
pemahaman idea dan konsep Sejarah, pemupukan nilai dan sikap, peningkatan
kemahiran belajar dan munat serta penggunaan pelbagai strategi pengajaran dan
pembelajaran di dalam bilik darjah (Wan Mohd Zahid, 1992),

Dan dalam usaha untuk melahirkan generasi yang dapat memenuhi matlamat dan
aspirasi negara, pendekatan pengajaran dan pembelajaran pendidikan Sejarah perlu
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menjurus kepada pemupukan kemahiran berfikir dan kemahiran pemikiran sejarah di

kalangan murid di samping nilai-nilai murni dan semangat patriotik

2.2.2 Penilaian Menengah Rendah (PMR)

Peperiksaan Penilaian Menengah Rendah i1 diadakan bagi tujuan menilai pencapaian
pelajar di akhir tahun tiga sekolah menengah. Berikut adalah cin-cin pepenksaan
PMR -

1. Peperiksaan ini diambil oleh pelajar akhir tahun nga sekolah menengah

rendah berdasarkan Kurikulum Bersepadu Sekolah Menengah (KBSM).

2. Pelajar yang menduduki PMR semestinya telah mengikuti 6 tahun sekolah

rendah di bawah sistem KBSR dan 3 tahun pengajan di bawah KBSM

3, Pelajar danpada Sekolah Jenis Kebangsaan (Cina'Tamil) semestinva telah

mengikuti program Kelas peralihan setabun sebelum menduduki Tingkatan
1.

4. PMR terbuka kepada pelajar tahun tiga bagi semua sekolah menengah
bantuan kerajaan dan sekolah menengah persendinan (swasta) vang
menggunakan Bahasa Melayu sebagai bahasa pengantar.

Peperiksaan juga terbuka kepada calon persendinan.

N

2.2.3 Objektif dan Matlamat Mempelajari Mata Pelajaran Sejarah PMR

Matlamat pendidikan mata pelajaran Sejarah adalab untuk memupuk semangat setia
kepada negara dan perasaan bangga sebagal rakyat Malaysia = Dengan mempelajan
sejarah, para pelajar dapat memabami keadaan masyarakal dan negara dalam
mewujudkan semangat perpaduan dan Kekitaan terhadap masyarakat dan negara.

Objeknf dan matlamat mata pelajaran sejarah untuk PMR adalah seperti dalam rajah

2.1
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Menyvatakan kepentingan

Menganali$is, merumus
dan menila fakta-fakia
sejarah Malaysia dan
kaitannva dengan dunia
luar

Sejarah sebagal saru
disiplin iimu dan
mengamalkannya sebaga
pendidikan sepanjang hayal

Menerangkan
perkembangan masyarakat
dan negara dan se@ pohitik.
ekonomi dan sosial.

Menghuraikan cin-cin

Objektif
Dan
Matlamat

keme_varakatan dan
kebudavaan Malaysia

Mengharga usaha dan
sumbangan tokoh-1okoh
hemerdekaan dan
pembangunan

Mengambil 1kubar
danpada penglaman-
pengalaman lalu dan
menerapkan mla-mia
murni

Sumbangan Malavsia di
penngkal antarabangsa
dan kedudukan Malavsia
dalam peradaban dunia

Menanam semangat
patnouk dalam usahs
mempertahankan
kedaulatan negara

Rajah 2.1 : Objektif dan Matlamat Mata Pelajaran Sejarah

2.2.4 Organisasi Kurikulum

Organisasi kurikulum pendidikan Sejarah merupakan kesepadudn berbentuk dalaman
Unsur-unsur vang terlibat 1alah 1si kandungan, kemahiran dan penerapan nilai-nilaj
cintakan negara yang boleh menyuburkan rohani, emosi dan jasmani. Kesepaduan ini

berjalan serentak dalam pengajaran dan pembelajaran secara serentak.

Kandungan mata pelajaran Sejarah memben pemahaman tentang perolehan fakia,
penguasaan idea-idea dan kaedah Sejarah. Kandungan Kkurikulum Sejarah
merangkumi Kajian Sejarah Tempatan, Sejarah Negara Malaysia dan Sejarah Negara

Luar,

Pada peringkat Sekolah Menengah Rendah, pendekatan kandungan Kurikulum Sejarah

berkisar kepada rentetan peristiwa supaya para pelajar dapat memahami proses
perkembangan masyarakat dan negara bersinambungan dengan perubahan yang
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berlaku. Dalam rentetan penstiwa ini diumasukkan pula sejarah negara luar vang
mempunyai kaitan dengan negara kita supava para pelajar dapat memahami hubung

kaitnva dengan Sejarah Malaysia

Sejarah merupakan satu panduan dalam kehdupan manusia dan aspek poliuk,
ekonomi dan sosial. Dalam pendidikan Sejarah. beberapa konsep penting periu
diketahui oleh guru untuk memahami isu-1su pentng dan istilah tertentu sepern
kemahiran pemikiran Sejarah. Pemikiran Sejarah berkait rapat dengan pemahaman
Sejarah vang boleh difahami sekiranya semua aspek dikaji dan faktor-faktor dianalisis
secara menyeluruh. Unsur penting dalam pendidikan Sejarah meliputi aspek ingin
tahu dalam sejarah, pengumpulan sumber, kemahiran pemikiran sejarah, penjelasan
sejarah dan pemahaman sejarah.

2.2.5 Penilaian Mata Pelajaran Sejarah PMR

~ Mata Pelajaran | Sejarah Penilaian Menengah Rendah ( PMR )

|

- Masa ] jam 15 minit

| |
: Pelajar-pelajar dikehendaki menjawab 60 soalan objekuf |
[Carapa dari sukatan Sejarah Tingkatan 1, 2 dan 3 |

- —

| | e 1.25 minit untuk setiap soalan
| |

» Pelajar-pelajar juga diwajibkan menyiapkan satu
' Peruntukan Masa

kerja kursus dan 10 minggu diberikan kepada

mereka

" Peperiksaan sejarah PMR boleh dibahagikan kepada dua jenis penilaian 1aitu -

|. Penilaian Peringkat Pusat . Kertas i diselenggarakan oleh Lembaga |
Peperiksaan Malaysia dan 1a adalah berdasarkan sukatan pelajaran KBSM .
Tingkatan 1 hingga Tingkatan 3. Kertas peperiksaan PMR ini

|
mengandung: 60 soalan objekuf dan setiap soalan hanya terdapat 4 .
alternatif jawapan iaitu A, B, C dan D. |
Pentlaian Peringkat Sekolah - Ini dibuat berdasarkan kenja projek sejarah

!u

tempatan. Pelajar-pelajar akan diben satu tajuk dan mereka dikehendaki !
menyiapkan kerja mereka dalam tempoh masa yang diberikan mengikut

tema yang ditetapkan. Tempoh yang diberikan 1alah 10 minggu.
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2.2.6 Sukatan Mata Pelajaran dan Huraian Sukatan Pelajaran

Sukatan pelajaran Sejarah PMR merangkumi 33 tajuk dan telah dibahagikan kepada

Sejarah tingkatan 1. 2 dan 3. Bag Sejarah tingkatan 1 terdapat 12 bab, ungkatan 2

pula 8 bab dan tingkatan 3 sebanyak 13 bab Jadual 2.1 menunjukkan ringkasan

senarai topik-topik utama dan sub topik ungkatan 1, jadual 2.2 menunjukkan

ringkasan senarai topik-topik utama dan sub topik tingkatan 2 dan jadual 2.3

menunjukkan ringkasan senarai topik-topik utama dan sub topik tingkatan 3 serta

ulasan setiap bab:-

Jadual 2.1 : Topik-topik Utama dan Sub-Topik bagi Sejarah Tingkatan 1

| Tema dalam

Tajuk dalam Huraian

! Sukatan Pelajaran Sukatan Pelajaran | PUDSIOPE
" | | |
i | ZamanPra |11 Zaman Pra Sejarah | i Paleolitik ;
| Sejarah dan | 1 1 Mesolinik |
| Keagungan | i Neoltik !
| Tanah l | " Zaman Logam |
; Melayu , ; ,
'l; Melaka , . |
1 ! i
w | |
! 1.2 Kerajaan Awal D) ! ] Kerajaan Agrana dan
' ’ Asia Tenggara ’ Kerajaan Manum ,
l ! 1 Sistem Pemenntahan 1
i l dan Pentadbiran |
| , | |
| | | |
i |13 Zaman Kesultanan | i Pengasasan Kesultanan |
| | Melavu Melaka | Melavu Melaka |
i 4 gy ‘Kegemilangan Melaka |
‘ | m Kemerosotan Melaka |
z | '
2 Kesuhanan | 2.1 Johor Menegakkan : 1 Pengasasn Kerajaan ,
Melavu Semula Kewibawaan | Johor |
i Melaka Kesultanan Melavu 1 Kegemilangan Kerajaan |
Menjad) Melaka lohor i
Asas 1 Kemerosotan kerajaan |
Kerajaan Johor |
Masa Kini !

3

Latar Belakang
Pembentukan
Kerajaan-kerajaan
Melayu

Kerajaan-kerajaan
Melayu Tua (Kedah,
Pahang, Perak)
Kerajaan-hera)nan
Melayu vang Baru
(Terengganu, Kelantan,
Selangor, Negen
Sembilan)
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2.3 Wansan Kesultanan 1 Sistem Pemenntahan
Melavu Pentadbiran
I Sistem Perundangan
i Kegatan Ekonomu
" Sosiobudava

| 24 Sarawak dan Sabah | ! Latar Belakang Sejarah
\ | | Sarawak dan Sabah
f | | 1 Keadaan Masyarakat

! ; 1 Kegatan Sosiobudava
| | n Kegatan Ekonomu

Tema Zaman Pra Sejarah dan Keagungan Tanah Melayu Melaka menyentuh
kemunculan masyarakat prasejarah. kerajaan awal di Asia Tenggara dan zaman
Kesultanan Melayu Melaka. Kesultanan Melayu Melaka menjadi sebuah kerajaan
vang kuat di Gugusan Kepulauan Melayu pada kurun ke 15 dan awal kurun ke 16
pada zaman kegemilangannya. satu tradisi pohtik, ekonomi dan budaya telah dibina
dan ianya kekal hingga ke han ini. Atas dasar faktor-faktor inilah menank riinat

Portugis menawan Melaka pada tahun 1511

Tema Kesultanan Melayu Melaka Menjadi Asas Kerajaan Masa Kini pula merujuk
kepada usaah Kerajaan Melayu Johor dalam menegakkan semula kewibawaan
Kesultanan Melavu Melaka Tema ini juga menfokus kepada kewujudan Kerajaan-
kerajaan Melayu yang lain yang mewarnisi kegemilangan Kesultanan Melayu Melaka
Selain daripada itu, pengadaptasian corak pentadbiran Kerajaan Kesultanan Melayu
Melayu dalam pentadbiran beberapa kerajaan juga dibincangkan Tema i juga
membincangkan latar belakang, keadaan masyarakat dan kegmatan ekonomi bag

negeri Sabah dan Sarawak.
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Jadual 2.2 : Topik-topik Utama dan Sub-Topik bagi Sejarah Tingkatan 2

Tema dalam
Sukatan Pelajaran

Tajuk dalam Huraian
Sukatan Pelajaran

Sub-topik

3  Kemakmuran ' 3] Penapakan dan 1 Negen-negen Sela
| dan ? Perluasan Pengaruh 1 Campurtangan Bnush
; Kekavaan | Bnush di Perak, selangor,
Negara Kiz | Negen Sembilan dan
i Menarik | ‘ Pahang
1 Brish untuk | L Penenmaan Penasihai |
Memajah | : Bnnish di Kedah |
| l i Kelantan, Terengganu.
; % ; Perhis dan Johor
i | | " Sarawak d) Bawah
| | i Pemenntahan Keluarga
: | Brook ;
| ? | \ Sabah di Bawah '
| 3 | Svankat Bomeo Utara |
i | ; Bnush (SBUB)
i 1 |
| é :
| | |
- 1 |
i ' 3.2 Penguasan Hasil Bumi | 1 Perkembangan |
§ f dan Kesannva ! Ekonomi dagangan
| | | @nii Perubahan |
! i ; Sosioekonom .
i 1 I !
‘ |
J 4, Tindak Balas } 4] Penuangan Permmpin 1 Corak dan Matlamat l
| Masyarakat | Setempat Perjuangan |
| Tempatan | 1 Reaks) Bnuish ;
| Terhadap | . i Keberkesanan '
| Penjaih | | Perjuangan |
! Bnitish f | i
| | | -
| | 4.2 Pembelaan Maruah | 1 Kebanghitan Semangat }
i , Bangsa I Kebangsaan untuk :
5 ’ Membebaskan Tanah |
i ! ' Alr |
| ! ! f
: | ‘
& Penuangan | S 1 Pemenntahan Jepun di ! Pemenintahan Jepun |
Rakvatke | Negara Kia i Kesan Pemennishan |
Arah Jepun
Kemerdehaa
n Tanah Air
£ 2 Malavan Union dan | Tanah Melavu Selepas
Persekutuan Tanah Kekalahan Jepun
Melayu 1 Malayan Union 1946
1l Reaks) Pendudul
Tempatan Terhadap
Malavan Union
1 Penubuhan UMNO
1946
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\ Penubuhan Persekutuan
Tanah Melavu 1948

, 8.3 Antaman Penguanas | ! Penvusupan dan
Komunis dan { Kegatan Anasir
. Pengsytiharan . Komuns
f Darurat 1948 | 1" Langkah-langhkah

Membanieras ancaman
Pengganas Komuns

; ‘ | i Kesan Zaman darural

| | |

! | 54 Kenasama Antara i 1 Ke Arah Mencapa

‘ i Kaum Ke Arah | Perpaduan Kaum

l ‘ Kemerdekaan i Kenasama Kaum Ke

| | ; Arah Berkerajaan

| }

| | 5.5 Detik-detik [y Rombongan Merdeka

5 | Pengsviiharan { 1956

: Kemerdekaan 1 i Rundingan Antara

, 'l Kaum dan Penvediaan

| 1 | Perlembagaan

1 ; | Persekutuan Tanah ‘

E | é Melavu 1957 {

; | | i Permasvuran ,

] § | Kemerdekaan 31 Ogos |

( | { 1957 ,

’ | { |
| 56 Perubahan TR Perubahan Pentadbiran |
[ Pentadbiran Ke Arah | Ke Arah Berkermaan |

| | Berkeryjaan Sendin d | Sendin dj Sarawak |

| | SarawakdanSabah | il Perubahan Pentadbiran |

| g ; Ke Arah Berkerajaan |

| | | 'Sendin i Sabah

| ~ |

Tema Kemakmuran dan Kekayaian Negara Kita Menarik Bntish untuk Menjajah pula
mengisahkan penapakan, perluasan pengaruh dan penjajahan Bnush di negara kita.
British telah memperkenalkan sistem pentadbiran yang telah menjejaskan kedudukn
pemimpin tempatan. Bntish juga telah memperkenalkan ekonomi dagangan, industn
dan penggunaan teknologi moden. Dan dalam masa yang sama mereka cuba untuk
mengeksplonasikan segala pendekatan yang telah diperkenalkan Perubahan yang
telah diperkenalkan i memben kesan yang mendalam terhadap kesan dalam
kehidupan masyarakat dan ekonomi tradisional penduduk tempatan,
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Tema Tindak Balas Masyarakat Tempatan Terhadap Penjajah Brinsh pula berkisar
tentang kebangkitan semangat kebangsaan bag membebaskan negara dan belengu
penjajahan. Semangat kebangsaan diperjuangkan oleh badan-badan dan Kesatuan-
kesatuan vang bersemangal cintakan negara. Pemupukan kesedaran semangat

kebangsaar ini disalurkan melalui pendidikan, karya penulisan, akhbar dan majalah.

Tema Perjuangan Rakyvat ke Arah Kemerdekaan Tanah Air memaparkan perjuangan
rakvat ke arah menuntut kemerdekaan. Pengalaman semasa pemenntahan Jepun
menyemarakkan lagi semangat kebangsaan di kalangan rakyat Pembentukan
Malavan Umon ditentang hebat oleh orang Melayu sehingga Kerajaan Bnush
terpaksa menggantikannya dengan Persekutuan Tanah Melayu 1948 Ancaman
pengganas komums ndak menghalang perjuangan rakvat dalam menuntut
kemerdekaan malah mempercepatkan lagi usaha-usaha ke arah berkerajaaan sendin
Perjuangan rakval mencapal kejavaan dengan pengisytiharan kemerdekaan pada 31
Ogos 1957. Perubahan pentadbiran juga berlaku di Sarawak dan Sabah ke arab
mencapai taraf berkerajaan sendir.

Jadual 2.3 : Topik-topik utama dan sub topik bagi Sejarah Tingkatan 3

| Tema dalam . Tajuk dalam Huraian _
| Sukatan Pelajaran  Sukatan Pelajaran | Sub-toplk
| | |
| 6 Pembentukan | 6 1 Gagasan ERantl Idea Pembentukan
| Negara 1 Pembentukan | Malavsia
| Malavsia ' Malaysia | & Matlama Pembentukan
| | Malavsia
| ! |
i | 6.2 Reaksi Terhadap | 1 Reaks: dan
| Pembentukan ! Perkembangan Polink
| i Malavsia 1 ‘
! . i ‘
i | | i.
! 6.3 Penanpan dan ] \ Langkah-langkah Ke ‘
l Pengsvtiharan Arah Pembentukan ]
Malavsia ‘ Malavsia \
‘ I\ Pengsvtharan |
l Malavsia 16 September |
i 1963
sl i)

O T T R et AR i S FASE 1 g

Tema Pembentukan Negara Malaysia membincangkan penubuhan Persekutuan
Malaysia  Persekutuan ini bertujuan menjamun  perpaduan, kemakmuran dan
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keselamatan bersama. Namun, pada peringkal awal gagasan i telah menghadap
pelbagal masalah dan dalam dan luar negen. Walau bagaimanapun, berkat 1lnzam

rakvat pada masa tersebut Malaysia akhimya dusvtiharkan pada 16 September 1963

2.3  Sistem Pengajaran dan Pembelajaran Sejarah Masa Kini

Dalam pengajaran dan pembelajaran masa kini, para pelajar iebil erdedal kepada
kaedah pembelajaran di dalam kelas. Tempoh masa yang terhad bag seseorang guru
menjadikan sistem pengajaran dan pembelajaran dijalankan adalah semata-mata untuk
menyediakan para pelajar dalam menghadapi pepenksaan. Guru-guru terpaksa
mengejar dan menghabiskan sukatan mata pelajaran dalau salu iciupob vauy
diperuniukkau (Salleh Loug, 1999). Corak pengajaran dan pembelajaran vang lebil
menumpukan kepada peperiksaan menyebabkan proses interaks) dan komunikas)
antara pelajar dan guru' berlaku secara sehala sahaja. Guru akan memberi sebanvak

mana maklumat vang dirasakan perlu dan pelajar hanva menerima ségala panduan
yang diberikan.

Walau bagaimanapun, ada juga sesetengah guru yang mempraktikkan teknik soal
jawab untuk berinteraksi dengan para pelajar. Namun, cara pengajaran dan
pembelajaran ini masih bersifat ‘teacher cenirad” kerana guru akan mengemuhahan
soalan dan para pelajar dikehendaki menjawabnya (Salleh Long, 1999). Di tambah
pula dengan tempoh masa kelas yang terhad, tidak semua pelajar dapat melibatkan
dini dalam sesi soal jawab tersebut. Sesekali, dalam proses pengajaran dan
pembelajaran Sejarah, kaedah perbincangan kumpulan juga digunakan oleh para guru
untuk membincangkan fakta-fakta yang perlu diingat dalam sesuatu penstiwa
Pelajar-pelajar dikehendaki membentangkan hasil perbincangan yang dipersetuju ahli

kumpulan dan para guru akan memben komen tentang tajuk yang dibincangkan.

Dan menurut Hewnich, (1996), berbagai kaedah pengajaran boleh disusun mengikut
hierarki yang bermula dengan situasi abstrak dan membawa Ke situasi konknt (rajah
2.2). Tiga pihak yang akan terlibat di dalam sesuatu pengajaran iaitu guru, pelajar dan
media untuk menyampaikan 1si pengajaran, Guru akan memilih kaedah dan

pendekatan pengajaran yang sesual untk mengajar mata pelajaran Sejarah
berasaskan Kun Pengalaman.
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Guru-guru juga harus mempertimbangkan reaksi pelajar, bahan pengajaran, akuvin
pengajaran dan isi pengajaran vang akan disampaikan Menurut Kaedah Kun
Pengalaman, guru boleh memilib untuk  memainkan peranan akuf atau pelajar yang
memainkan peranan akif di dalam sesuatu proses pembelajaran. Dan jika para guru
menggunakan strategi dan kaedah vang abstrak dan Kurang jelas dalam proses
pengajaran, pelajar-pelajar hanya akan mendengar dan bersifat pasif. Sebaliknya jika
guru-gury memilih kaedah yang konknt, secara ndak lansung para pelajar akan

melibatkan diri dengan aktif sewaktu proses pembelajaran berjalan

Abdullah dan Khatijah, (200]1) menyarankan bahawa puncak kun pengalaman ialab
pelajar pasif dan guru menggunakan strategi dan kaedah yang abstrak. Selain danpada
menghuraikan mengenal peranan guru-guru dan pihak pengetua dalam menvelesaikan
masalah vang diutarakan ini, berikut 1alah cadangan-cadangan lain yang disarankan -

]. Penghayatan KBSM dan sokongan kukuh

o

Oreintas) peperiksaan

Penghayatan Falsafah Sekolah

Pelbagaikan kaedah pengajaran

Memahami gaya pembelajaran pelajar dan sesuaikan dengan kaedah

;o W

pengajaran
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2.4  Kelemahan Sistem Pengajaran dan Pembelajaran Masa Kini

Masalah vang ketara berlaku daiam sistem pembelajaran Sejarah pada masa ki ialab
'spoon feeding' di mana pelajar-pelajar hanya menerima segala maklumal vang
disampaikan oleh guru kepada mereka (Sallelh Long, 1999) Oleh Kerana kekangan
masa, pelajar-pelajar hanya mempunyai masa vang terhad untuk bennteraks: dengan
para guru. Sekiranya mereka menghadapi masalah, perjumpaan dengan guru vang
berkenaan dilakukan di luar waktu belajar. Bagi pihak guru pula, mereka ndak dapat
memberi komitmen vang tinggi apabila tibanya musim-musim peperiksaan. In kerana
mereka akan sibuk dengan akuviti penvediaan soalan-soalan peperiksaan. Jadi. para
guru hanya dapat membuat pertemuan dengan pelajar-pelajarnya ketika masa 1eriuauy

dan memantau prestasi serta kemajuan anak mundnya sewaktu kelas tersebut
dijalankan.

Selain daripada itu, perbincangan dan pertukaran pendapat di Kalangan para pelajar
pula hanya berlaku di antara rakan-rakan sekumpulan sabaja Dan ketika akuvin
perbincangan dijalankan, tidak semua di antara mereka vang mehbatkan din secara
akuf Masalzh ini timbul akibat perasaan malu, tndak yakin dengan pendapat din
sendiri atau takut akan ditertawakan oleh rakan-rakan sendin. Hasinya, hanya
beberapa orang ahli sahaja yang akan memberi pendapat manakala yang law hanya

mempersetujui dengan apa vang diperkatakan oleh rakan mereka tersebut.

Pelajar juga menghabiskan masa vang terlalu banyak di dalam kelas. Cara mereka
berfikir dan belajar hanya tertumpu kepada suasana persekitaran sekolah. Oleh yang
demikian. satu altenatif vang paling berkesan untuk menghadapi masalah im 1alah

mengendalikan proses pengajaran dan pembelajaran secara modul melalw laman web
dan Internet

2.5 Konsep Penggunaan Teknologi Komputer dalam Sistem Pendidikan

Penggunaan komputer dalam proses pengajaran dan pembelajaran mempunyal
hubungan secara langsung dengan konsep penggunaan teknologi maklumat dalam
pendidikan Penggunaan teknologn seperti komputer memainkan peranan bag

meningkatkan keberkesanan proses pengajaran dan pembelajaran, Dalam konteks
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pendidikan dan latihan, peningkatan keberkesanan dapat diperbaukan dan manifestasi
berikut (Ellington. Percival dan Race. 1993):

1.

2

LS

Peningkatan kualit pembelajaran dan tahap penguasaan pelajar

- Mengurangkan waktu vang digunikan olell untuk mencapai Sesuatu twjuan

seperti perbincangan vang diadaakr di Kalangan rakan-rakan

Meningkatkan keberkesanan guru dari segi jumlah penuntut yang diajar tanpa
mengurangkan kualii pembelajarap

Mengurangkan kos tanpa menjejaskan kualiti

Meningkatkan sikap berdikari pelajar dalam melaksanakan program
pendidikan dan latiban

Menurut Heinich, (1996) komputer mampu berinteraks) dengan pengguna. ini
membolehkan para guru untuk menerapkan pengajaran dan pembelajaran dengan
lebih mudah dan berkesan. Menurutnva lagi, komputer mampu menguruskan bahan
pengajaran yang banvak dan pembelajaran berasaskan komputer juga  dapal
meningkatkan pemahaman konsep teoritikal

Selain daripada 1, proses pembelajaran dan pengajaran berpandukan komputer

menyumbang kepada beberapa lagi Kelebihan berbanding proses pembelajaran masa
kini (Abdul Rahman, Chin, Tan dan Sanmuga, 2000) -

a)

b)

¢)

d)

Seorang pelajar boleh menjalan; proses pembelajaran dengan kadar yang
cepat. Ini kerana dalam sesuatu sesi latihan dan tutonal,’ penyemakan jawapan
adalab secara automatik Jadi para pelajar dapat mengesan Kelemahan din
masing-masing.

Komputer dapat membantu guru dalam proses pengajaran kerana cin-cin
komputer yung lebih mesra dan robust semasa pelajar menggunakan program
vang disertakan la sangat sesuai bagi para pelajar terutamanya bag pelajar-
pelajar yang kurang cerdas Pam pelajar tersebut boleh melakukan latihan
vang sama secara berulang-ulang.

Komputer menyediakan pembelajaran yang konsisten dan terjamin. la tidak
bergantung kepada kesediaan guru, masa dan proses pengajaran,

Komputer boleh menunyun Jedakan maklumat. Maklumat mudah dikesan dan
diperolehi. Proses ini menjadikan pembelajaran lebih bermutu dan akhirnya
akan melahirkan masyarakat yang bermaklumat.
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e) Ruang ingatan kompuier vang luas membolehkan penyimpanan data prestasi

pelajar dan perancangan kemajuan pelajar dapat dilakukan

2.5.1 Penggunaan Teknologi Komputer dalam Pengajaran Sejarah (Sistem
Berasaskan Web)

Pendidikan juga telah lama diterima sebagai tonggak utama pembangunan ekonomy
alef baru. Pendidikan dilihat sebagai pemangkin kepada masyarakalt beriimu dan
berakhlak mulia. Kedatangan alaf baru vang disertai dengan ledakan leknologi
komunikasi dan maklumat memberikan perubahan-perubahan radikal dalam duna
pendidikan. Corak pendidikan kini telah banyak berubah berbanding sepulub tahun
“vang lalu. Proses pembelajaran kini tidak lagi berlaku secara fizikal sahaja (dalam
bilik darjah), malah telah bertukar kepada pengajaran secara dalam tahan (online) atau
secara maya. Perkembangan teknologi maklumat membawa kesan vang besar di
dalam persekitaran pembelajaran kini. Konsep pengajaran dan pembelajaran yang

berorientasikan teknologi maklumat semakin mendapat perhatian umum K.

Segala sumber pengajaran dan pembelajaran mula disalurkan menerus) talian
berasaskan web. Dengan mengambil inisiatif inilah sistem peperiksaan Sejarah PMR
secara online dibangunkan untuk Keperluan semua dalam memenuli kehiendak
Kerajaan Malaysiz untuk melahirkan generasi yang berpengetabuan dan celik

Komputer.

Menurut Laurillard. (1991) sebarang bahan pembelajaran kendin berpusatkan
Komputer mestilah mempunyai ciri-cin berikut:

1. la ada informasi atau maklumat (baru)

o

Ja menyatakan objektif pembelajaran dengan jelas

la ada integrasi antara 151 baru dengan isi pelajaran lepas

Pelajar dapat menunjukkan kefahahaman mereka melalui latihan dalam tahan
Ada maklumbalas (serta merta ataupun ‘delayed ) terhadap penilaian yang
dilakukan.

[= NV S

Sistem Peperiksaan Sejarah secara online i mengutarakan pengajaran  dan
pembelajaran berasaskan web, bermaksud bahan pengajaran dan pembelajaran

28



adalah menggunakan rangkaian internet dalam mata pelajaran Sejarah  Penggunaan
komputer di kalangan peiajar dan guru berlaku secara lansung apabila mereka
menggunakan komputer sebagai komponen utama dalam proses pengajaran dan

pembelajaran

Penyampaian maklumat-maklumat berguna melalul sistem berasaskan web sepern
bank soalan, kuiz/ latihan, nota-nota ringkas dan padat, laporan stausuk kepurusan
dan modul model jawapan yang disertakan member banyvak manfaar kepada para

guru dan pelajar kerana 1a merupakan keperluan penting proses pembelajaran Sejarah.

2.5.2 Perlunya Sistem Pengajaran dan Pembelajaran Sejarah Berasaskan Web
Dipraktikkan di Sekolah »

Sistem pembelajaran Sejarah berasaskan web membolehkan pembelajaran kendiri

dilaksanakan dengan lebih berkesan. Pelajar boleh memilib masa, kandungan serta

hiala tuju pembelajaran mereka. Pelajar juga berpeluang belajar tajuk vang susah

berulang kali sehingga pemahaman dicapai.

Pembelajaran berasaskan web vang diuruskan dengan baik dapat menyimpan rekod

pembelajaran yang berkesan dan sistematik untuk rujukan pelajar dan juga untuk

guru, mahupun ibu bapa.

Bahan pengajaran dan pembelajaran yang dirancang dan disediakan secara
profesional dan baik akan menggunakan cin-cin multimedia untuk menyampaikan 1si

pelajaran dengan berkesan dan menarik.

Dengan cin-cin menarik yang ada pada sistem pembelajaran berasaskan web serta
minat pelajar terhadap fungsi-fungsi di dalam Internet, maka sudah tiba masanya
lanya digunakan dengan meluas untuk tujuan pengajaran dan pembelajaran
Tambahan pula kejayaan agenda pembelajaran berasaskan web banyak bergantung
kepada pelaksanaan Teknologi Komunikasi Maklumat (ICT) di sekolah. Jika pelajar
dapat dibumbing untuk menggunakannya dengan cara yang berfacdah maka ianya

akan membantu mengurangkan penggunaan negatif yang lain,
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2.5.3 Perbandingan Sistem Pembelajaran Kini dengan Sistem Pembelsjaran

Berkomputer
Dalam zaman ledakan maklumat. pelbagai teknologi digunakan untuk menvebarkan

makiumal dan pengetahuan. Pada masa kani, teknologi vang dianggap sebagai “the w
thing™ ialah penggunaan komputer vang bukan sahaja digunakan sebagai alat
penyebaran maklumat tetap) juga alat bantuan pengajaran dan pembelajaran. Hal m
menjadi lebih canggih apabila diperkenalkan teknologi komunikas) vang disepadukan
dengan penggunaan komputer dalam pengajaran dan pembelajaran. Corak pengajaran

dan pembelajaran yang dahulunya lebih berpusatkan guru kini berubah kepada corak

berpusatkan pelajar.

Dalam akuvit pengajaran dan pembelajaran masa kini didapan guru memainkan
peranan yang lebih akuf jika dibandingkan dengan pelajar-pelajar. i terjadi
mungkin disebabkan oleh kurang kevakinan diri dalam pelajar-pelajar itu sendiri
Oleh yang demikian, untuk mengatasi masalah yvang dihadapi dan setelah menvedan
hakikat ini, tenaga pengajar di sekolah-sekolah telah mengorak langkab seinng
dengan zaman ledakan maklumat dengan membina laman-laman web unruk
membantu, dan mengubah corak pengajaran dan pembelajaran 1u Jadual 2.4

menunjukkan perbezaan proses pembelajaran kuy dan berasaskan web (Saedab Sira),

1999)

Jadual 2.4 : Perbezaan Proses Pembelajaran Kini dan Berasaskan W eb

roses Proses Pembelajaran
Pembelajaran Kini |Berasaskan Web
Pasif Akt f
Lincar [Dinamik
Setempat lobal
chron’cmasikan Guru g:rr;::::tmlmk;;;)m

[Bersifat Individu___[Berkumpulan / Gabungan
ergantung kepada Bebas Masa

Konstruktif

Bebas Lokas
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2.6 Hasil Penemuan di Internet Sistem Peperiksaan Secara Online
Berasaskan Web
Terdapat beberapa program peperiksaan vang terdapat di dalam internet vang

menawarkan ujian dan latihan secara berkomputer yang boleh diduduki secara online.

' Nama Laman web

S i Ciri-Ciri Sistem | Ulasan

! T :

! Planetklik com : » lathan dan kwz online secara .’ Secara umumnva. laman 1 ‘
; I percuma | mengandung keperiuan bag 5
E http //www planetkli | » fokus kepada semua mat : sistem pepenksaan Sejarah

. Leom.my pelajaran PMR ' online berasaskan web Markah

i * menvediakan soalan percubaan i keputusan ujian vang diperoleh

.i Sejarah PMR (rajah 2.3) di | serta merta memben kemudahan |
f mana pelajar perlu mengisis : kepada pengguna Selain

;' nama, sekolah dan nombor kad | danpada itu, soalan vang

{

pengenalan bag tujuan paparan | diberikan adalah berdasarkan

|
|
i

x

bersama-same keputusan vang | Sukatan mata pelaiaran Sejarah ’

l i akan dikeluarkan yang sebenar dan masa ujian :
|+ menggunakan konsep i berdasarkan masa sebenar ;

| l peperiksaan sebenar di mana | Pepenksaan Selan danpada |
| masa menjawab soalan vang ‘ mengandung pelbaga bentuk f
diberikan adalah | jam 15 | soalan mengikut bab dan E

| munit | ingkatan, laman i juga ,

|

» modul Mula untuk pelajar mula ‘ menyediakan nota-nota nngkas
menjawab dan modul Hantar ' vang amai berguna Laman i
digunakan setelah pelajar , dijadihan ruuban ulama dalam

| selesai menjawab soalan | menghasilkan sistem
pepenksaan Sejarah Online

' * satu pangkalan data akan

simpan maklumat keputusan berasaskan web

dan maklumat pelajar. Pelajar

boleh melihatnva sejurus Kelemahan
1. markah diperolehs serta

merta tetapi apabila

selepas menjalani ujian

tersebut
* terdapat jJuga modul Cetak ngin mengulang untuk
untuk mencetak keputusan menjawab soalan yang
vang diperoleh sama berulang kali,
o selun danpada percubaan markah sebenar tidak
diperolehu

PMR, terdapat juga set-set

soalanpercubaan ujian lain 2. soalan-soalan yang
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soalanpercubaan upan lan

mengikut ungkatan dan bab
(rajah 2 4)
rajah 2.5 menunjukkan modul
Latihan Sejarah dengan konsep
mengisi lempat kosong,
mengikut tingkatan dan bab
pelajar boleh membuat
latihan tersebut tanpa
penghadan masa Setelah siap,
modul Hantar berfungs: untuk
memperoses jawapan secara
automatik Markah diperoleh
serta mera
hanva solan yvang betul dijawab
ndak akan dipadam oleh
svstem manakala bag jawapan
vang salah, ruangan tersebut
akan dikososngkan semula
Pelajar boleh mengulang
semula latihan tersebut dengan
mengklik modul Ulang
rajah 2.6 pula adalah Modul
Larthan Sejarah berkonsep
objeknf mengikut nnghatan
dan bab. Juga nada penetapan
tempoh waktu dalam proses
menjawab soalan
proses vang sama berlaku
seperti modul Latihan Sejarah
berkonsephan isikan tempat
kosong
ierdapat juga modul Nota
berbentuk Peta Minda (raiah
2.7) untuk para pelajar
mengingat fakta dengan lebih
efisven Nota-nota tersebut
mengikut bab, tingkatan dan
sukatan terkini mata pelajaran
Sejarah

|

|

a3

disediakan agak erhad

bilangan semva

modul model jawapan
disediakan di dalam
saru kotak, sukar unruk
memasnkan soaian
mana vang dijawab
adalah benar atau calan
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Piatform  Windows 95. 98, ME. 2000

NT

Bahasa utama @ ASP

 Webmaster  Ahli panel Planetklik

' Cyvi-pmr.tnpod.com

| hOp//wWwWw evi-

menvediakan Bank Soalan bagi
mata pelajaran Sejarah SPM
dan PMR

terdapat saru set soalan Sejarah

PMR-1994
bentuk soalan : dumbas (rajah
2.8). jadi para pengguna hanva

boleh merujuk soalan mengikut |

muka surat vang disertakan
jawapan bag: seuap soalan
disediakan jika pengguna klik
kepada modul Jawapan

| Platform . Windows 95, 98. ME, 2000,

{NT

Bahasa utama = html

Portal Pendidikan
Utusan

hitp.//ww IuIor. ¢
m

fokus kepada mata pelajaran
UPSR. PMR dan SPM (rajah
29)

rujukan dibuat bag mata
pelajaran Geografi

laman menvediakan nota-nota
Geografi mengikut sukatan
perancangan pembelajaran
(rajah 2 10) Pengyuna boleh
memilih mengikut bulan, di
mana sukatan pada bulan
tersebut akan disenaraikan
Bank Soalan web Portal

l Kelemahan

! Hanva satu st kerias
soalan yvang disertakan
Laman i lebih

o

menumpu kepada kertas

|

|

[

| soalan peperiksaan
|

| Sejarah SPM
|

l
|
|
|

|

; Laman i menvediakan

i hemudahan pembelajaran bagi

i para pelajar UPSR, PMR dan

! SPM Bag mata pelajaran

i Sejarah PMR. 1a masih di dalam
| proses pembangunan. Laman in
menvediakan nota-nota
mengikut sukatan pelajaran
Berdasarkan nota-nota vang
disertakan, pengeuna boleh
membuat persedinan awal
tentang tajuk vang akan diajar
pada sesuatu bulan tersebut

|

|
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|
|
|
|
|
|
i
1
|
|
|
|
|

|
|

!

“Pendidikan Utusan
menyediakan peperiksaan
percubaan besena modul
Jawapan (rajah 2 11) dengan
menggunakan pensian Acrobat
Reader

¢ Pengguna hanya boleh merujuk
soalan-soalan vang
disenaraikan dan soalan-soalan
tersebut boleh dicetak jika
perlu

e Web ponal ini juga
menvediakan huraian sukatan
pelajaran Geografi sekolah
menengah secara terpennc
(rajah 2,13)

Platform = Windows 95, 98, ME. 2000,

| NT

|

Bahasa utama © htm!

|

- Kelemahan

1

udal semua mawz
pelajaran vang 1elan
siap pembinaannva
udal dapal mengun
sisiem bag
keberkesanan mata

pelajaran Sejarah

Sibertuisven com

E

| |
|
|
|

|
|
|

* Fokus kepada pelajar UPSR. PMR
dan SPM

*  Perlu mendaftar untuk menduduk
soalan on/ine Sibertwisven (rajah
214)

s Pengguna juga boleh memulih
lathan vang terdapat pada menu
utama

»  Oleh kerana mata pelajaran Sejarah
masih dalam pembinaan. mata
pelajaran Suns dipilih untuk dibuat

penganalisisan

¢ Terdapat nota-nota Sains PMR

disediakan mengikut unghatan dan
bab Selain iy, terdapat graf
analisis bilangan soalan vang
dikeluarkan mengikut tinghatan

Kelemahan

1 5]

banvak di antara mata
pelajaran vang
ditawarkan masih
dalam pembinaan
laman i ndak
menawarkan lauhan
atau sebarang solan
ujian
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(rajah 2.15)

' Rajah 2.6 pula menunjukknan

nota-notz nngkas vang disediakan
beserta analisis topik dan tahun
1993-2002 (jangkaan)

Platform . Windows 95, 98. ME, 2000,
NT

Bahasa utama : himl

Webmaster . Encik Hans Fadzli Awang
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2.6.1  Contoh Screen shots bagi Sistem Peperiksaan Sejarah PMR
PlanetKlik.com

Baki Masa: i} .

.Name1 .

Sekbléﬁg[ ! et _ Bz i b, o AL S T

fK—b.fiuér:l[

o e e e o e s e |
. N i Vigs = ’

Hard rAﬂcta hamsmemmb::emunnalnn dalam ‘masa yang. dneapkan
'2 Jlfm anda sutah, ‘barsadna,:ﬂa%’k'nma ; :
‘ 3- mda‘bul%w%kupmusan uam:apanah anta. ‘Semoga har]ayal

PEPERIKSAAN PERCUBAAN PMR

Arahan - Tiap-tiap soalan dilkuti dengan empat cadangan Jawapan dan bag setiap soalan, pilih
satu Jawapan sahaja

B0 Dalam masyarakat Melayu tradisional, ukuran dilakukan dengan menggunakan anggots
badan Di antara ukuran yang menggunakan ukuran badan adalah

| jengkal

Il. hasta

Il mayam

IV depa

@ A | lldanil

€ B |, Il dan IV

& C. |, lldan IV
@ DI, Il dan IV

Rajah 2.3 : Peperiksaan Percubaan PMR Sejarah PlanetKlik
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Baki Masa: i | (= i)

Nama I_____ i 2

S"ekolah:‘ l :

KPNO ’[. SRR -
1 Anda harus marymb semua soalan dalam masa yang dnetapkan
2. Jika.anda sudah bersedia, silaklik Mula. ,

3 .And_a boleh cetak kuputusan pencapaiahanda Semoga berjaya!

PEPERIKSAAN PERCUBAAN TINGKATAN 1

Arahan - Tiap-tiap soalan di bawah dikuti dengan empat jawapan Pilih jawapan yang tepst
Lagi setiap soalan

1 Soalan 1 berdasarkan kenyataan di bawah
- Laporan-laporan kerajaar
- Batu bersural

& A Sumber utama

@ B Sumber kedua

@ C. Sumber sekunder

& [. Sumber hisan

60 Terdapat beberapa jenis ukuran yang digunakan dalam masyarakat Melayu tradisional
Pilih kenyataan yang benar mengenal sistem ukuran dalam masyarakat Melayu tradisional

| Hasts adalah ukuran dan hujung siku sehingga ke ibu jan
Il. Depa adalah ukuran dan dua hujung tangan

Il Jengkal adalah jarak antara ibu jan dengan jan kelengkeng
IV. Hasta adalah ukuran dari hujung siku ke hujung jan hantu

C Al ldanll
C B |, Il dan IV
C C 1, 1l gan IV
C DI, dan IV

Rajah 2.4 : Peperiksann Percubaan Sejarah Tingkatan |

37



Latihan Bab 1/ Bahagian A )

Isikan tempat yang kosong dengan jawapan yang tepat.

1. Sesuatu peristiwa sejarah mesti disokong olenl : wis il Ly sejarah,

2. Dalam Bahasza l _, sejarah )uga dikenall sebagail Salasilah
atau keturunan.

3. Semua hasil-hasil sejarah dipamerkan di [_ supaya dapat

dilihat oleh orang ramai.

4. Abu hendak mengka)jl satu peristiwa sejarah yang berlaku pada kurun ke 19 Diz

akan pergl ke l_ e mee e — | UNtuk melinat dokumen-dokumen kerajaan
yang disimpan dengan selamat di situ )

9. Fakte sejarah merujuk kepada semua peristiwa, lm ——— ./ dan
tempat berlakunya sesuatu penstiwa,

10. Mengikut Tun Sri Lanang, Melaka mendapat namanya dari pedagang-pedagang
yang mengelar Melaka sebagal "Malakat "

Markah anda ialah |- ‘

[ kembal ke halaman sehelum ) [

Rajah 2.5 : Latihan Sejarah (Isikan Tempat Kosong)
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Latihan Bab 2 / Bahagian D )

Pilih jawapan yang tepat bagi soalan-soalan berikut

1. Kita dapat melihat gambaran kehidupar masyarakat pada masa lalu dan ahli-anii
sejarah Juga sering membuat kajian sejarah di tempat ini, Tempat ini merujul
kepada

C & Arkib Negara

C B Muzium Negara
' C Parlimen

C D Stadium Negara

10. Ahli-ahli arkeologi menggunakan kaedah can gali untuk mendapatkan bahan-

bahan tinggalan masyarakat zaman purba. Apakah kepentingan bahan arkeolog
ini ?

. Menggambarkan kebudayaan dan peradaban masyarakat purba

I1. Menggambarkan kekuatan sesebuah kerajaan

III. Menggambarkan pengaruh golongan bangsawan dalam masyarakat purba
IV. Menggambarkan sistem bandar masyarakat zaman purba

C Aldanll
C B1danlll
C Cldanlv
C DIl danlv

Markah anda ialah I

[ kembal ke halaman sebalum ) ¢

Rajah 2.6 : Latihan (Objektif)
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BAB 1 : SEJARAH DAN KITA

-~
103

TAJUK : PETA MINDA

~
&

Maksud sejarah : Peristiwa yang beriar-benar perlaku pada masa lalu

Sumoer Pemma

Sumbe r Bertubs
Sumber Arkeolog:

SUMBER-SUMBER SEJARAF oo SUMREL KRR
., Saren penuksan havl

\. ARrDACH RATON ULATS

N sumter Lisan
Disamrpakan seca s
lisan
Ticak Jica akan tetap
disampalkar daipada sau
omrnln gmn‘l

Rajah 2.7 : Peta Minda



2.6.2 Contoh Screen shots bagi Sistem Peperiksaan PMR Sejarah cyt-

pmr.tripod.com

Kertes 1 Tahun 19%4 -

2001 |

| JAWAPAN |

Lty saisp sewalon kvt et cwpet piline pawigan Ptk sate

waglan dam Riamkan FINEDR \CRY  Seiakiar b AT avapan

Mukasurat
3 suLrr
& ;&
Arshar Lutwi vavwn J mingew &0
5 pownpan 1rrhme K Dwopeiar
Wk 1] ondo
6
7' Soslne | beroasarkan senura ¢ bawar
(] $
...... o | s Cua CN
19” o Unat ool
11 o Cosir  hrpar
12 -
13
I AN G membual sl baman ¢ gua
14 vang drenammiknn i ala

w©

B

14,

15.

16.

17,

18,

19,

20,

21.0D
22.8
23.C
24.B
25.D

26.C

28.B
29.4A

30, 4

31.

32.

33.

34,

35,

36.

37.

38,

39.

40,

Soskas ! Berdaaanen (ernysiaan o besan

NMeww e W

Ty’ e o

POrarer pewiing ot gt kemisangwn

Aeawliomm  Mewiv  Metoho

Fob et wum

el AL R XG0 YR el \ ey
hano! perane iemtare vt s mervniv
o meviarny o . Seior Mekina

A Pemumiaan 3 wias beraarian donsas

C 41.B 51.B
D 42.D 52.A
A 43.C 53,0
C 44.A4 54.A
C 45.B 55.A
C 46.0 56.C
A 47.A §57.B
B 48.8B 5B8.A
4 49.4 §59.B

A 50,

60,0

Rajah 2.8 : Kertas Soalan Peperiksaan Sejarah 1994 dan Jawapan cyt-pmr.com
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2.6.3 Contoh Screen shots bagi Portal Pendidikan Utusan

tuor.com.m

- ) » -
L f ANL !I‘J"'\

> lﬂl(ﬂl LAMAK WE

2 SAYANG NALAYSU

et V0 5 Do s

Seiama: Datang ke Porta! Penoidikan
Utusar. untuk memulakan

pembelajaran anda, sila pilih Tahap 'D Bahasa Melayu a Bahasa Melay
Peperiksaan dan Subjek yang anca ' Ny

‘ﬂ Uahasa Inggeris D Bana 2 Ingge
ingin kuti e —————— :

IB Sains D Salm.

|EdiMatematik D Iall-mzuh

4 ' | - T han
~Dapatkan Soalan Percubaan (EJBahasa Melayu ambahar
CUPSRPMR dan SPM tehun 2002 [ - = EliSelarah

Rajah 2.9 : Antaramuka Utama Portal Pendidikan Utusan

tutor.com.my'

SLman Utama’

W LANGKAH 2

Pilin tomik unmub dipelaarn
=8Nk SCaan

LT S

Mingou 1

L L l Topik: Geografi Asia : Keaiatan Ekonomi - Perindustrian

permainan [l EEd

“Glosork
Dunia Pendithkan’

Topik: Geoarafi Asia : Kealatan Ekonomi  Perlomboenyan
Minggu 3

Topik: Geografl Asia : Pengangkutan dan Ferhubungan - Jenisjenis Pangannkutan

Rajah 2,10 : Nota Mengikut Perancangan Bulanan dan Mingguan



[P, Y e R e ]
)RTAL PENDIDIKAN

tutor.com.m

Bank Soalan PMR Bahasa Geografi

Rajah 2.11 : Antaramuka Untuk Bank Soalan dan Jawapan

QB2 %[O E WM ee DO RS ML K

Nama Tgkutian

 [v]

S— —_— =i
soun r—
- -
Grograt
2001
V2 dae

PEPERIKSAAN PERCUBAAN
PENILAIAN MENENGAH RENDAH
PORTAL PENDIDIKAN UTUSAN 2001

GEOGRAF|

S8y J8r emoi DUyl sy imesl

ARAHAN.  Jrwd Semiir soeidn  Tibidias O8N0 NRUL DIel eINDk! Liilis!

NwRLA venD peamury! A F Can 5 DD NBLARG SO8INN D S8y HWuDAN '
T o e s |
voaw >l [ etz (e n][CeR e (L] <) ’
1@ Internet

Rajah 2.12 : Contoh Soalan dalam Bank Soalan
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ST i
 PORTAL PENDIDIKAN

tutor.com.m

Huraian Sukatan Pelajaran Geografi Sekolah Menengah

Organisasi Kurikulum

Rangka Kandungan

Pemeringkatan Kandungan

Kandungar pelajaran Geografl diolah berasaskan helapan-apan temsz

Rajah 2.13 : Huraian Sukatan Mata Pciajaran
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2.6.4 Contoh Screen shots bagi Sistem Pembelajaran Sejarah

Sibertuisven.com

')[l(l“ D4:4

Kemaskini Terakhir (bulan/haritahun); 07/12

G daal ~-\DAFTARAN °  RENUNGAN DIRI! '

Soalan One [ Motivasi Belajar
Sib ertuisyen 0 Tuuan belajal bukaniah untuk mendapal A o dalar !
' 1 | PEDEnksaan tetap untuk menguasal imu o dalarr
l / | bidang barkenaan
L | |
IDPengouna

Mevuudkarn portal pendidikan maeys Dercums vane

o menjadirambaten per ghubung di anters pelayer dan |
QUrU di slam siber untuk Meningkath an byain
PeNCADSIAr para pelajar di dalam pepenksasn 2

a samping menjad sumber ryyuhan dan penvelesaisr

- BSCTLAMAT

PRV Y SY Y AY EY AV Y YA YAY:

Rajah 2.14 : Antaramuka Utama

MENU UTAMA NOIFRTAANER M@ 0 PEPERIKSAAN MENENGAH RENDAM (I'MP)

>
I ingkatan S_g_y [
> 1.Bab1| ! GRAF BILANGAN SOALAN
> e Bl y | NENGIKUT TINGKATAN
|” 4 Babd| J
> 5 Bab 5| Kk | 0 | 40 ~ 1
> 6 Bab 6| COYTTTULTTLT LTI
| 3 T A REREE
> E RS RREE A VD —
[ Tin nko!ap 0 [ 2 ,LJV'__“‘ | '—",.ii“liif,f Sl [ TINGAT AN 1
1.Bab1] RSy RAEAPESREPE
[» B 2 Bab 2l | X »_:44.4_.«4.,.-,'.,..3.._44‘ | == TINGICAT a0y
-~ Ay lag | BEAEER |
> ) b 3 [ &b | gt gt | g
ZE";;} & ¢ Irv\‘:w'li‘lalr.uw*_'"“_;"-”""
» at | B l‘l\u,]»..",. w._..i.».I.h.-".‘A.
E (A | | | ]| | |
» 5 Babt { ‘ ‘.-vl.’.a‘?q‘$<“‘-'—7 14} t4=t=1-
> 0 (U e e e [ S IRES S o Y |
ALITAN LA Linakoleef1ae ? ;
PALITAN LAIN 1 Bab) | 1 1 BE ;: p L & [: B t‘: |
| i
0 se—— —— —— -

TINGKATAN

SATU

TINGKATAN
DUA

Jadual Bahan Up | B |
Aamhn R TN -

Rajah 2,15 : Analisis Peperiksaan Menengah Rendah



MEMPERKENALKAN SAINS

Lains dan wknologl|
Peravurar makmal

tdar radas makmal
Pengounaasn bahan wimis
Kemahiran proses saing

Rajah 2.16

[ klik
[ klik
[ klik
[ klik

[ klik

ANALIS

IS TOPIK

1933
1954
1985
199€
1927
1926
1929
2000
2002

Perunjus [

Nota Ringkas dan Analisis Topik

Tahun Bil. Soalan

™~

)

t

's

42
4]

=Janpkaam



2.7 Rumusan

Hasil danpada kajian penulisan vang dilakukan. didapatu sistem pengajaran dan
pembelajaran berasaskan komputer bagi mata pelajaran Sejarah akan lebih berkesan
berbanding sistem pembelajaran tradisional. Guru-guru terutamanya mempunyai lebih
masa di dalam bilik darjah. Para guru hanva perlu memben tumpuan terhadap cara
penyampaian dan penerangan mata pelajaran Sejarah di dalam kelas supaya dapat
difokuskan proses pengajaran yang lebih konkrit dan melahirkan pelajar-pelajar vang
aktif semasa aktivit pembelajaran berlansung. Interaksi dua hala danpada guru dan
pelajar akan memupuk semangal hormat menghormati antara satu sama lain serta

saling bertukar pendapat tentang tajuk-tajuk vang dibincangkan di dalam bilik darjah.

Bahan-bahan pengajaran Sejarah berasaskan web vang akan dimasukkan ke dalam
sistem pula merupakan basil perbincangan guru-guru mata pelajaran Sejarah dan
digunakan secara umum oleh semua guru di sekolah. Oleh itu, pengajaran dapat
diselaraskan dan bag Kkelas-kelas yang agak lemah, tajuk-tajuk dan topik-topik
tertentu diubahsuaikan menurut kemampuan pelajar. Sementara 1tu, proses
pembelajaran menjadi lebih baik terutamanya pembelajaran di luar bilik darjah. Ini
Kerana :

a) Guru tidak lagi dibebankan dengan proses menghasilkan kertas soalan
peperiksaan dan ujian.

b) Para pelajar dapat membuat ulang kaji secara sendiri dengan menggunakan
komputer di rumah. Pelajar mencapai sistem dan ‘mencari nota vang
berkenaan untuk membuat ulang Kaji.

¢) Para pelajar dapat bersedia lebih awal dengan melihat tajuk-tajuk vang akan
diajar oleh guru dan topik- topik yang akan disentuh dalam mata pelajaran
Sejarah.

d) Pelajar dapat mengesan kelemahan mereka dalam topik-topik tertentu dan
setelah menjalani latihan vang disediakan.

e) Guru dapat menggunakan nota vang sedia ada serta contoh latthan untuk
dijadikan bahan pengajaran.

f) Guru dapat membuat penilaian terhadap prestasi pelajar hasil danpada
keputusan ujian dan kuiz yang diperolehi dalam masa yang singkat kerana

pemarkahan dan penyemakan adalah secara automatk dan pantas,
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Bab 3

METODOLOGI

| Pemodelan Proses dan Kitar Hayat
.2 Metodologi Projek
- Sistem Prototaip
- Model Prototaip
3.3 Spesifikasi Langkah Proses
- Jadual Projek
- Carta Ghantt

~
o ¥
-
2]




Bab 3 : Metodologi

311 Pemodelan Proses dan Kitar Havat
Di dalam suatu proses untuk menghasilkan satu sistem, langkah-langkah vang akan
melibatkan aktviti, kekangan dan sumber-sumber akan diambil kira. Menurut
Sommerville, (2001), di dalam satu proses membangunkan sesuatu pensian itu vang
juga disebut kitar hayat pensian, beberapa kritena perlu dintk beratkan 1aitu

1. penerangan tentang akuviti-aktiviti proses utama

2. proses menggunakan sumber yang berkaitan dengan kekangan

)

subproses yang berkaitan

=N

aktiviti untuk proses yang mempunyai kriteria masuk dan keluar
aktiviti dikendalikan dalam turutan

mempuny21 satu set prinsip yang menerangkan matlamat aktivit

~ oW

kekangan atau kawalan boleh dikenakan terhadap aktivit, sumber atau produk

Menurutnya lagi, alasan untuk memodelkan proses itu adalah untuk membentuk
pemahaman keseluruhan, mengesan ketidakkonstenan, pengulangan dan pengabaian
(omissions), dan mendapat dan menila) aktiviti-aktiviti yang sesuai untuk mencapai

matlamat proses-proses umum untuk situasi tertentu di mana ia digunakan.

3.2 Metodologi Projek

Di dalam proses membangunkan sistem, beberapa aktiviti vang perlu dilakukan
berkaitan dengan penghasilan sesuatu sistem. Suatu mode] yang kKhusus dikenalpast
bagi membantu proses tersebut. Model inilah yang akan menerangkan apakah aktiviu
vang patut dilaksanakan mengikut tertib tertentu. Disebabkan penungnya proses
pembangunan, pelbagai model telah dicadangkan dan untuk Sistem Peperiksaan
Sejarah PMR secara Online Berasaskan Web, model prototaip telah dipilih.

3.2.1 Sistem Prototaip
Pada umumnya, pengguna sukar untuk menyatakan keperluan sebenar bagi sistem
yang hendak dibangunkan. Oleh yang demikian, pemprototaipan sistem diperlukan
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kehendak pengguna. Pemprototaipan adalah versi awal bagi sistem pensian vang

digunakan untuk menunjukkan Konsep.
an mendapatkan pcnyelcsalan-pcnyclcsalim vang mungkin

mencuba pilihan-pilihan  rekabentuk,

memahami masalah. d
(Pfleeger. 2001)

Sistem pemprototaipan juga membolehkan pengguna membuat penilaian adakah

sistem vang akan dibangunkan akan memberi kemudahan kepada kerja mereka

ataupun pengguna boleh mendapat idea baru bagi keperlu
g teringgal ketika pengguna

an sistem tersebut. Prototaip

juga dapat melihat ralat-ralat dan perkara yan

menyenaraikan kehendak mereka Selain daripada itu, prototaip juga dianggap

sebagai aktiviti pengurangan risiko kerana pengguna boleh memben pandangan serta

penilaian apabila sistem yang dibangunkan separa ditunjukkan kepada mereka

3.2.2 Model Prototaip

i i Senarai
Senarai s Senarai 4. :
Ulangkaji n (Ulangkajlj (Ulangkap

| A -
¢ - Sistem
Keperluan Rekabentuk | . X
Pr';totaip N Prototaip Prototaip Ujian

{eperluan Sistem Sistem Dihantar

Rajah 3.1 Model Prototaip yang Digunakan

adalah untuk menangani Keperluan yang tidak
prototaip dahulu dan prototaip ini yang akan
erdapat dua pendekatan di dalam sistem ini 1aitu

Pada umumnya model prototaip
lengkap laitu dengan membina
menjelaskan keperluan sebenar. T
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L Prototaip penjelajahan (evolutionary)
Apabila keperluan pensian susah untuk dijelaskan secara terperinc) maka nada

pengesahan dilakukan dan prototaip perisian akan diterima.

il. Prototaip cipta-buang (throw-away)
Prototaip hanya digunakan apabila pelanggan ingin melihat perjalanan pembinaan
sistem. la hanya akan dicipta-buang sebelum produk sebenar dapat dihasilkan.

Selepas itu, prototaip tersebut tidak akan digunakan lagi.

Berasaskan kepada kelemahan yang terdapat pada model air terjun, prototaip cipta-
buang dibangunkan untuk tujuan memahami keperluan penisian. Setiap fasa dibuat
bukanlah secara formal. Dengan cara ini diharap pembangun. pelanggan/guru-guru
dan pelanggan/para pelajar mempunyal pemahaman yang sama tentang sistem yang
akan dibangunkan. Hasilnya keperluan lebib stabil dan kekerapan perubahan

keperluan dapat dikurangkan.

Mengikut model vang dilakarkan di atas, prototaip adalah satu teknik untuk
menentukan Keperluan sistem. Dalam setap fasa keperluan, rekabentuk dan sisiem
prolotaip memerlukan senarai ulangkaji 1aitu pendapat vang akan diberikan oleh
guru-guru dan para pelajar terhadap sistem yang sedang dibdngunkan Berasaskan
kepada maklumbalas danipada guru-guru dan para pelajar keperluan akan diubahsuai
menjadi spesfikasi keperluan pensian akhir vang bertujuan untuk menghasilkan suatu
produk vang berkualin dan mengikut spesifikasi keperluan pelanggan dan pengguna.
Di dalam proses menghasilkan sistem vang mengikut kehendak mereka, beberapa

versi sistem akan dicipta-buang sebelum sistem sebenar dapat dihasilkan.

Model ini amat sesuai untuk membangunkan sesebuah sistem jika :
» Amat sukar untuk menentukan spesifikasi keperluan sistem atau keyakinan
untuk memperolehi spesfikasi keperluan adalah rendah.
o Jika sesuatu projek spesifikasi keperluannya tidak boleh difahami dengan baik

pada mulanya.
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o Teknik yang baik untuk mengurangkan nsiko vang terdapal pada sesuatu
projek.

o Pengujian dapat dikurangkan kerana sepanjang pembangunan pensian,
pensian sentiasa diuji.

» Kurangkan kos pembangunan pensian.

3.2.2.1 Pemprototaipan Cipta-Buang (Throw-away)

Bagi Sistem Peperiksaan Sejarah Online Berasaskan Web 1ni. adalah lebih sesuai jika
pemprototaipan cipta-buang digunakan. Ini kerana 1a dibangunkan dari spesifikas
awal untuk tujuan ujikaji dan kemudiannya tidak berguna lagi (discard) Dan
antaranya lagi ialah, prototaip cipta-buang tidak dianggap sebagai satu sistem akhir
kerana mrngkin terdapat beberpa cin sistem vang telah diunggalkan, tiada spesifikasi
bagi penyelenggaraan jangka panjang dan sistem distruktur mengikut cara yvang
kurang baik dan sukar untuk diselenggara Rajah 3.2 menunjukkan proses bagi

pemprototaipan cipta-buang :-

Secara hasaﬂ Prototaip Prototaip Sisiem J

Keperluan ) (Pembangyman ( Menilai ' ( Spesifikasi )
L SR

d
l.r

Pembangunan ) Mengesahkan Penghantaran
Perisian J > Percian B P Sictem

!

Rajah 3.2 : Model Prototaip Cipta-buang
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3.3  Spesifikasi Langkah Proses

Proses penghasilan sesuatu sistem melibatkan jujukan langkah Senap langkah
mempunyail matlamat tertentu, dengan output dar suatu langkah’ fasa merupakan
input kepada langkah/ fasa berikutnya. Yang menjadi 1su bila melaksanakan model
proses ini 1alah bila kita patut memulakan langkah dan bila pula patut menamatkan
langkah. Matlamat setiap proses sepatutnya boleh menjejak kekangan-kekangan d

dalam fasa yang diperkenalkan.

Proses pembangunan melibatkan jujukan langkah-langkah. seterusnya ialah
mengetahui bila setiap fasa patut dimulakan dan ditamatkan. In1 boleh dicapa) dengan
spesifik sistem pemasukan dan sistem keluar utntuk setiap fasa. Kriteria masukan -
spesifik keadaan input vang memenuhi syarat untuk mengawalkan akuviti pada fasa
berkenaan. Kriteria keluar - spesifik keadaan produk kerja yang memenuhi syarat
untuk menamatkan aktiviti pada fasa berkenaan. la sepatutmya )elas vang mana fasa

sistem pemasukan mestilah konsisten dengan sistem keluar pada fasa vang lepas.
Selain daripada 2 knitena di atas. langkah pembangunan juga perlu untuk

menghasilkan maklumat kepada proses pengurusan. la adalah bertujuan untuk

mengawal aktiviti proses pembangunan.
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3.3.1 Jadual Projek

Untuk memastikan perjalanan projek adalah lancar, satu jadual perancangan telah

disediakan supaya setiap aktiviti dilakukan mengikut masa vang telah ditetapkan dan

teratur. Jadual projek (jadual 3.1 dan jadual 3.2) ditunjukkan di dalam bentuk jadual

akuoviti dan juga Carta Ghantt (jadual 3.3 ) ;

Jadual 3.1 : Bahagian 1 — Analisis, Rekabentuk dan Membangunkan Sistem

Fasa

Aktiviti ~ Tempoh

i

' Kajian Awal Dan
{

' Analisis

|
|

|
i -

definasi masalah
mementukan objektif dan skop sistem ‘ 60 han

membuat spesifikasi sistem

| Rekabentuk Sistem %

|

memilih metodolog system .
merekabentuk antaramuka N\ 45 han
merekabentuk pangkalan data

merekabentuk aliran data sistem

Jadual 3.2 : Bahagian 2 - Pembangunan Dan Penilaian Sistem

} Fasa : Aktiviti - Tempoh ﬁt
, Implementasi |- pengkodan ] |
| Sistem ' - pengujian dan nyahpijat (debugging) 97 han ‘
j = dokumentasi program |
| ! {
; = manual pengguna . |
3 B penilaian sistem ‘
| |
' Penyenggaraan - memperbaiki kesilapan (errors) ‘ |

Sistem - pengubahsuaian perubahan sistem 10 han J
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Bab 4 : Analisis Sistem

4.1  Analisis Sistem

Menurut Roger S. Pressman. 2001 analisis sistem merupakan satu fasa vang penting
dalam pembangunan aplikasi sistem maklumat, objekuf sistem dan proses pengurusan
kualiti. Analisis sistem berlaku antara fasa pengumpulan keperluan dan fasa

rekabentuk dalam SDLC (System Development Life Cycle).

Analisis sistem adalah satu teknik penyelesaian masalah dengan memecahkan sistem
kepada modul-modul yang lebih kecil (Whitten, 2001). la berlaku dalam bentuk dua
langkah iaitu menganalisa dengan lebih terpennci terhadap keperluan pengguna

seterusnya spesifikasi sistem dan memahami dengan jelas penyelesaian konseptual

4.2  Pengguna Sasaran bagi Peperiksaan Sejarah Online (PSO)
Bagi sistem Peperiksaan Sejarah Online (POS), pengguna sasaran terdin daripada
pentadbir dan pelajar. Walaupun kaji selidik dijalankan secara menyeluruh. namun

fokus utama laporan i1 adalah kepada para guru yang akan menggunakan sistem ini

Dan untuk menjavakan penggunaan PSO di sekolah. para guru harus mempunvai
serba sedikit pengetahuan tentang komputer. la bertujuan apabila proses memasukkan

soalan berjalan, para guru tahu ke manakah langkah seterusnya vang patut diambil

Tujuan utama sistem ini dibangunkan adalah untuk kemudahan para guru dalam
penyediaan soalan peperiksaan’ Kuiz. Proses penyediaan soalan-solan tersebut akan
dilakukan dengan cara guru memasukkan soalan-soalan vang dianggap berkanan
ataupun dengan cara memilih set-set soalan vang telah disediakan di dalam sistem
Bagi soalan-soalan yang dicadangkan oleh guru-guru, ianya akan dikumpulkan di
dalam bank soalan pentadbir dan apabila diperlukan sistem akan memilih soalan-
soalan tersebut secara rawak. Ini bertujuan untuk mengelakkan kejadian soalan bocor

Selain daripada itu, para guru juga boleh membuat pengemaskinian kepada soalan di

dalam bank soalan pentabdir.
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Selain danpada itu. sistem PSO 1 juga menyediakan statistik keputusan para pelaja
vang telah menduduki uijian. Ini akan membantu para guru dalam menilal prestas
para pelajarnya terhadap soalan-soalan yang dikemukakan semasa upian Tahap
pemahaman para pelajar dapat dinilai berdasarkan graf staustk vang dihasilkan oleh

SIStern.

4.3  Teknik Pencarian Fakta (Fact Finding)

Teknik pencanan fakta adalah sangat penting di dalam aplikas) analisis dan
rekabentuk sistem sesuatu projek. Untuk menyokong aktiviti pembangunan sistem.,
pengumpulan fakta berkenaan sistem yang akan dibangunkan berlaku sepanjang kitar
havat pembangunan sistem (Whitten, 2001). la adalah penting untuk memahami
dengan Jebih mendalam lagi berkenaan keperluan sesuatu sistem. Pencaria: fakta
boleh dilakukan dengan beberapa cara seperti melalui pembacaan, fnelayan Iinternet,

temuramabh, soal sebdik. pemerhatan dan sebagainva.

4.3.1 Melalui pembacaan

Pendekatan melalul pembacaan adalah cara yang paling asas untuk memperoleh
maklumat vang diperlukan. Maklumat boleh diperolehi danpada sumber-sumber
bercetak seperti buku, jurnal, majalah, akhbar dan sebagainya. Bagi PSO, pembacaan
perlu bagi mamahami dengan Jebih mendalam lagi berkenaan mata pelajaran Sejarah
Selain daripada itu, pembacaan melalui jurnal, dan artikal-artikal berkenaan adalah
untuk mengetahui 15u-15u berkaitan pembelajaran dan pengajaran Sejarah dahulu dan

kini. Melalui pembacaan juga, maklumat daripada contoh tesis vang lalu dirujuk

untuk diyjadikan panduan.

4.3.2 Melayari Internet
Di zaman serba moden ini, maklumat bukan sahaja boleh diperolehi daripada bahan

bercetak malah melalui Internet. Maklumat yang diperolehi bukan sahaja yang terkini
malah mudab untuk mencapainya. Bagi PSO, kaedah ini merupakan kaedah yang
banyak menyumbangkan kepada maklumat-maklumat yang diperlukan seperti contoh
sistem Peperiksaan Sejarah Online yang telah sedia ada. Terdapat satu laman web
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vang dijadikan sebagai rujukan untuk memahami konsep pembangunan PSO dengan

lebih mendalam lagi iaitu hup://www planetklik.com.mv. Selain danpada 1tu, contoh-
g p

contoh perisian vang terkini dipasarkan di pasaran juga boleh dirujuk melalw laman

web berkaitan.

4.3.3 Temubual

Temubual 1alah teknik asas bagi pengumpulan maklumat fasa analisis sistem bagi
projek pembangunan. la adalah satu kemahiran yang mesti dimiliki oleh setiap
Juruanalisa sistem. Kemahiran menemuramah pengguna sasaran vang dimiliki boleh
dijadikan sebagai aset utama dalam perolehan makjumat vang berguna dan berkualiti
(Modell, 1996),

Terdapat dua bentuk temubual iaitu berstruktur dan tidak berstruktﬁr. Bagi temubual
berstruktur, responden akan diberi satu set soalan vang telah disediakan oleh
penemuramah. Manakala bagi temubual tidak berstruktur pula, penemuramah akan
mengemukakan soalan secara terus tanpa soalan vang spesifik (Whitten, 2001),
Contohnya, jika penemuramah ingin mengetahu tentang sistem pengajaran masa kini.

soalan akan terus ditanya tanpa mengikut sebarang panduan set soalan.

Bagi PSO. temubual vang dilakukan adalah berbentuk soalan bersturktur. Dan
pendekatan yang digunakan adalah soalan-soalan vang berbentuk ‘open-ended’ di
mana responden ditanya dengan soalan-soalan seperti “Apakah pendapat puan
tentang penggunaan Komputer dalam membuat soalan peperiksaan?”. Di sini
responden diben kebebasan untuk memberi pendapat dan pandangannya sendin
berkenaan soalan yang dikemukakan, Bagi soalan-soalan berbentuk ‘close-ended’
pula memerlukan pihak responden memberi Jawapan yang pendek dan padat. Antara
contoh soalan yang dikemukakan adalah seperti *Adakah pernah berlaku sebarang

penipuan semasa peperiksaan?”.
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4.3.3.1 Analisa Temubual
(Temubual bersama Pn. Zabariah Abdullah di SMK La Salle Petaling Java -

26/8/2002, 10.30 pagi)

Hasil daripada temubual yang dijalankan. didapan masalah utama dalam proses
pengajaran mata pelajaran Sejarah ialah kekangan masa. Guru-guru menghadapi
masalah kesuntukan masa untuk menghabiskan sukatan mata pelajaran dalam tempoh

vang telah ditetapkan oleh Kementenan Pendidikan.

Selain daripada itu, faktor para pelajar kurang berminat serta tiada serta unsur
penghayatan terhadap mata pelajaran Sejarah menjadikan proses pembelajaran ini
hanya berlaku sehala sahaja 1aitu guru mengajar dan para pelajar hanva menerima
maklumat yang disampaikan. Dan bagi sesetengah pelajar, tujuan utama mengikuti
mata pelajaran in1 dengan bersungguh-sungguh hanyalah unfuk memperoleh
keputusan cemerlang di dalam peperiksaan. Ini member kesan negatif kerana para
pelajar hanya mementingkan keputusan peperiksaan dan bukannya penghayatan dan

pemahaman terhadap perisiwa-penistiwa yang dipelajan.

Oleh yang demikian, pelbagal pendekatan dilakukan oleh guru-guru untuk menarik
minat para pelajar terhadap mata pelajaran Sejarah. Antaranya ialah pengajaran
melalui pendekatan peta minda, penggunaan jadual dan sebagainva. Namun, nota-nota
penuh tdak boleh diketepikan begitu sahaja kerana tdak'semua pelajar vang

memaharmi konsep rningkasan nota (peta minda)

Ketika musim pepenksaan pula, para pelajar akan melakukan pelbagal cara untuk
meniru. Antaranva ialah menggunakan isyarat sesama mereka ataupun membawa nota
tanpa disedan oleh para guru. Sistem peperiksaan kini masih tidak mempunyai
kawalan yang sempurna sehingga pelajar boleh meniru jika tiada pengawasan vang

ketat oleh guru-guru.

Bagi para guru, pendekatan pengajaran menggunakan komputer masih terhad
penggunaannya memandangkan pengetahuan tentang Teknologi Maklumat masih
baru bagi warga pendidik. Ketika ini, komputer hanya digunakan untuk menaip kertas
soalan atau menyimpan maklumat keputusan peperiksaan, Dan jika penilaian ingin
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dibuat. analisis keputusan peperiksaan dan graf dibuat secara manual dan bar ganmng

Kepada mmusiatif para guru untuk membuatnva,

Rumusan daripada temuramah yang dilakukan, didapau kekangan utama vang
dihadapai oleb para guru ialah masa yang cukup terhad dalam proses pengajaran. Para
guru harus mengejar sukatan pelajaran dalam tempoh vang ditetapkan dan pada masa
vang sama, mereka perlu melayan karenah para pelajar. Selain danipada dibebankan
dengan sukatan mata pelajaran vang banyak, para guru juga akan menjadi sibuk
ketika tibanya musim peperiksaan. Penvediakan soalan-soalan peperiksaan vang
berkualiti perlu dilakukan. Dan untuk membantu guru-guru dalam mengurangkan

beban penyediaan kertas soalan, sistem PSO ini sesuai dilaksanakan di sekolah-
sekolah.

4.3.4 Soal Selidik
Maklumat atau pandangan boleh diperolehi dari responden melalui borang soal

sehdik. Terdapat dua bentuk format yang digunakan dalam membuat soalan soal
selidik 1aitu ‘fixed-format’ iaitu responden dikehendaki menulis pendapat sendin dan

‘free-format” yang menyediakan pilihan jawapan bagi responden ( Whitten, 2001).

Bagi soalan soal selidik vang dibuat bagi PSO, pendekatan vang digunakan adalah
‘fixed-format’. Pendekatan ini dirasakan lebih sesuai kerana responden terdin dan
pelajar sekolah tingkatan menengah rendah. Pilihan Jawapan yang diberikan akan

memudahkan proses perolehan maklumat.

Tujuan soal sehdik dilakukan adalah untuk mendapatkan reaks; pengguna sasaran
(pelajar) mengenai Peperiksaan Sejarah Online (PSO). Soalan vang dikemukakan
adalah berkaitan dengan pendapat mereka tentang mata pelajaran Sejarah yang diajar
di sekolah, cara mengulangka)i dan pendapat responden tentang perlaksanaan sistem
Pepeniksaan Sejarah Online yang akan dilaksanakan di sekolah. Berikut ialah hasil

soal selidik yang diperolehi -
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I Adakah anda suka mata pelajaran Sejarah?

a) Sangat suka 30%
b) Suka 60%
¢) Kurang suka 10%
d) Tidak suka 0%
2. Apakah pandangan anda mengenai mata pelajaran Sejarah?
a) Senang 20%
b) Sederhana 80%
¢) Susah 0%

Pandangan anda terhadap sukatan mata pelajaran Sejarah
a) Terlaiu banyak 50%
b) Banvak 30%

LS

¢) Sesuai 20%

4. Apakah bentuk ulangkaji Sejarah vang anda gemari?
a) Hafalan
b) Lathan/ Ulangkaji
¢) Membuat nota rningkas (peta minda)
d) Membuat soalan-soalan peperiksaan tahun-tahun

sebelumnyva.

5. Apakah bentuk soalan ulangkaji yang paling anda geman?
a) Objeknf 100%
b) Isikan tempat kosong 0%

6. Adakah kelas Sejarah anda menyeronokkan?
a) Ya 90%
b) Tidak 10%
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7. Bagaimana tahap pemahaman anda terhadap penerangan guru Sejarah

semasa mengajar di sekolah?

a) Mudah difahami 50%
b) Boleh difahami 40%
c) Sukar difahami 10%

8. Bagaimana komunikasi anda dengan guru semasa kelas Sejarah

berlansung?

a) Soal jawab sepanjang sesi pembelajaran 20%
b) Kurang interaksi 40%
¢) Dengar sahaja (ndak bertanya) 40%

9. Jika anda tidak faham topik yang diajar, apakah yang akan anda
lakukan? '

a) Bertanya kepada guru 40%
b) Bertanva kepada kawan-kawan 10%
c) Bertanya kepada ahli keluarga 0%
d) Belajar sendin 30%
e) Menghadirn kelas tambahan 20%

10. Pernahkan anda menggunakan komputer?
a) Ya 90%

b) Tidak 10%
11. Adakah anda mempunyai Komputer peribadi di rumah?
a) Ya 90%

b) Tidak 10%

12. Adakah anda berminat untuk belajar Sejarah dengan menggunakan

komputer?
R)iixs 90%
b) Tidak 10%
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13. Adakah anda pernah melayan (surfing) internet”?
a) Ya 90%
b) Tidak 10%
0

Jika Ya, untuk tujuan apakah anda melayarninya?

a) Check e-mail 209
b) Chatting ;0
V70

¢) Bermain permainan komputer 30%
d) Mencan maklumat oy
50%

e) Mendapatkan soalan-soalan latihan/ kertas peperiksaan 10%
Sejarah PMR :

14. Adakah anda pernah melihat/ mendengar tentang pepcn’ksaaf)
secara dalam talian (online)?

a) Ya
b) Tidak 80%

Jika dilaksanakan di sekolah, adakah anda bersedia menggunakannya®

a) Ya 50%
b) Dengan bantuan guru 40%
c) Tidak 10%

4.3.4.1 Analisa Soal Selidik

Hasil danpada soal selidik yang dilakukan, didapati 60% responden suka terhadap
mata pelajaran Sejarah namup pandangan responden terhadap mata pelajaran Sejarah
adalah sederhana sahaja. Ini mungkin disebabkan oleh kurangnya penghavatan serta

semangat patriotik terhadap mata pelajaran ini,
Sebanyak 50% responden menyatakan bahawa sukatan mata pelajaran Sejarah terlalu

banyak dan mungkin kerana faktor mnilah para pelajar mengulangkaji matapelajaran
ini dengan cara menghafal fakta-fakta berkenaan. Bentuk soalan ulangkaji yang
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digeman pula adalah berbentuk objektif kerana inilah bentuk sebenar vang akan

mereka gunakan untuk peperiksaan sebenar Sejarah PMR

Tahap pemahaman terhadap mata pelajaran Sejarah adalah 50% mudah difahami. Dan
seramal 40% responden menyatakan bahawa Kurangnya interaks: antara pelajar dan
guru ketika kelas berlansung. Dan hanya 40% responden yang akan berjumpa dengan
guru apabila menghadapi masalah berkaitan topik-topik  vang diajar. Im
berkemungkinan disebabkan perasaan malu pada diri pelajar dan juga kekangan masa

guru-guru untuk berinteraksi dengan para pelajar.

Hasil daripada soal selidik vang telah dijalankan Juga didapatu tiada masalah untuk
melaksanakn sistem Peperiksaan Sejarah Online di sekolah. Seramai 90% responden
menyatakan yang mereka pernah menggunakan dan mempunyal komputer di rumal)
serta berminat untuk mempelajari Sejarah menggunakan komputcr.. Para responden
Juga menggunakan komputer sepenuhnya untuk mencari maklumat vang diperlukan
Walaupun seramai 80% responden yang tidak pernah mendengar sistem peperiksaan
secara online namun mereka bersedia menggunakan sistem inj dengan bantuan guru-

guru,

(=~

4.4  Analisis Spesifikasi Keperluan

Keperluan ialah penerangan tentang semua vang berkaitan dengan sistem dan
bagaimana 1a berinteraksi dengan persekitarannya (Pressman, 2001) Untuk
menerangkan penentuan dan penganalisaan Kkeperluan, pelbagai teknik boleh
digunakan untuk bahagian vang kritikal dalam proses ini. Bermula dengan
memecahkan masalah kepada bahagian-bahagian kecil vang boleh dan seterusnya
penerangan Kepada masalah tersebut.  Setelah mengenalpasti masalah  dan
memahaminya, pemprototaipan keperluan dilakukan. Dan bagi PSO, pendekatan
pemprototaipan ~ Throw-away  digunakan.  Setelah menspesifikasikan  dan
mendefinasikan keperluan maka pengesahan dan pendokumentasian boleh dibuat

(rajah 4.1).

Menurut Sommerwick (2001) pula, analisis keperluan Juga boleh dibahagikan kepada
bentuk keperluan fungsian dan keperluan bukan fungsian,
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Rajah 4.1 : Penentuan dan Penganalisaan Keperiuan

4.4.1 Keperluan Fungsian
Keperluan fungsian sistem merujuk kepada fungsi-fungsi vang perlu ada di dalam

sesuatu sistem supaya sistem dapat berfungsi sepenuhnya (Sommerwick. 2001).
Sistem PSO ini akan menyediakan maklumat tentang data-data ujian serta markah
yang diperolehi oleb calon. Untuk itu, PSO (pentadbir) dibangunkan mengikut modul-

modul -
a) Login Pentadbir
Untuk mencapai ke dalam sistem, pentadbir iaitu guru mata pelajaran Sejarah

perlu memasukkan login dan Katalaluan yang telah diberikan oleh panitia Sejarah.
Sistem akan melakukan semakan samada maklumat vang dimasukkan adalah sah

atau ndak.

b) Soalan Janaan Manual
Sistem akan menyimpan segala soalan yang telah dimasukkan secara manual oleh

guru-guru, Para guru perlu memasukkan soalan, pilihan jawapan dan Jawapan satu
persatu dan kemudian akan disimpan di dalam pangkalan data. Sistem akan
memaparkan soalan yang telah dimasukkan dan jika terdapat sebarang kesilapan,

penjanaan soalan boleh dibuat semula,



¢) Soalan Janaan Rawak

Sistem akan menjana sendin soalan-soalan yvang akan diambil oleh calon Penjana
rawak bagi sistem ini berfungsi untuk memilih soalan secara rawak dar bank
soalan vang dimasukkan oleh guru secara manual Dengan adanva soalan-soalan
vang dijana secara rawak. penipuan di kalangan para pelajar ketika menduduki

ujian dapat dielakkan.

d) Pilihan Soalan

Para guru boleh memilih set-set soalan mengikut tingkatan 1. 2 atau 3. Sistem
akan menyenaraikan soalan-soalan mengikut tingkatan vang telah dipilih. Para
guru boleh memilih soalan-soalan yang disenaraikan dengan menanda pada soalan

tersebut.

¢) Kemaskini

Proses pengemaskinian boleh dilakukan oleh panitia Sejarah ataupun para guru
Sejarah. Pengemaskinian membolehkan soalan yang sama digunakan semula dan
hanya bentuk soalan atau jawapan vang akan ditukar. Proses ini akan menjimatkan
masa guru-guru untuk membina semula soalan yang baru. Tujuan pengemaskinian
ini juga adalah untuk memastikan soalan-soalan di dalam bank soalan adalah

sentiasa menepati kehendak dan prawaian Kementerian Pendidikan

f) Laporan Ujian

Pihak pentadbir boleh melihat senarai calon yang mengambil sesuatu upan dan
penilajan dapat dibuat berdasarkan graf analisa pencapaian keputusan vang akan
dijana oleh sistem. Modul ini dapat menjimatkan masa guru dalam menghasilkan
graf penilaian secara manual. Para guru boleh menilai pencapaian pelajar-

pelajarnya dan semasa ke semasa.

4.4.2 Keperluan Bukan Fungsian

Keperluan bukan fungsian merujuk kepada kekangan ke atas sistem vang

menyebabkan pilihan dalam membangunkan penyelesaian terhadap masalah dihadkan

(Sommerwick, 2001). Bagi Peperiksaan Sejarah Online, keperluan bukan fungsian

terdin daripada -
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a) Keselamatan
Tahap keselamatan bagi sistem ini adalah di bawah kawalan In kerana hanva
pengguna sab yang boleh mencapai sistem i, Dan soalan ujian vang dijana

secara rawak dapat megelakkan berlakunya penipuan semasa pepenksaan.

b) Mesra pengguna
Antaramuka yang mudah dan ringkas memudahkan pihak guru untuk memahami
dan bennteraksi dengan sistem. Bahasa Melavu dijadikan sebagai bahasa

perantaraan dan ini memudahkan lagi proses penggunaannya.

¢) Ketepatan
Segala proses dilaksanakan oleh sistem. Oleh itu, pengguna iaitu pelajar
wemperoleh data atau maklumat yang tepat kerana segala data diperolehi dari

pangkalan data.

d) Kebolehcapaian

PSO hanya boleh dicapai oleh pengguna sah sahaja. Soalan-soalan ujian vang
telah dibuat oleh guru-guru boleh dicapai oleh para pelajar yang mempunyai login
dan katalaluan sahaja.

e) Kebolehpercayaan
Oleh kerana sistem sentiasa dikemaskini oleh pentadbir, maka soalan-soalan vang
terdapat di dalam bank soalan adalah vang berkualiti dan memenuhi kriteria

soalan Kementenan Pendidikan.

Sistem Peperiksaan PMR Sejarah Secara Online Berasaskan Web

Dengan berlandaskan sistem pembelajaran berasaskan web, sistem Peperiksaan PMR

Sejarah secara Online berasaskan Web diadaptasikan untuk keperluan para guru dan

pelajar. Kini banyak pihak sedang berusaha untuk menghasilkan bahan pengajaran

dan pembelajaran secara maya. Penilaian yang rapi perlu dilaksanakan oleh pentadbir

atau guru untuk mencan bahan yang sesual yang dapat meningkatkan pembelajaran

pelajar. Lantaran itu, sistem ini dibangunkan untuk memenuhi keperluan tersebut.
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Selain danipada memberikan bahan pengajaran dan pembelajaran. tujuan utama sistem
i dibangunkan adalah untuk membantu guru-guru dalam mengatasi masalah
kekangan waktu. Sistem i akan member1 kemudahan kepada para guru dalam
penvediaan soalan-soalan ujian dan kuiz-kuiz, pengemaskinian soalan dan laporan

ujian dalam bentuk statistik.

Para guru ndak lag perlu mengambil masa yang terlalu lama untuk menghasilkan set-
set soalan peperiksaan. Soalan-soalan yang sentiasa dikemaskini juga menjamin
kualiti serta mutu sesuatu soalan. Selain daripada itu, penilaian keputusan para pelajar
dapat dinilai melalw graf penilaian yang akan dijana oleh sistem. Ini juga membantu
guru dalam menilai dan memantau prestasi para pelajarya. Dalam masa vang sama.
sistem PSO 1y juga akan membantu guru dalam mengatasi masalah penipuan semasa

menjawab soalan peperiksaan.

Dengan adanya sistem i juga. 1a dapat menjadi pemangkin kepada motivasi para
pelajar untuk mempelajan Sejarah. Secara ndak lansung ia dapat memupuk semangat

belajar di kalangan pelajar supaya idak meniru semasa ujian.

Sistem peperiksaan berasaskan web ini dibangunkan berdasarkan kecenderungan para
guru dan pelajar untuk menjelajah dunia ICT vang kini semakin popular, Dengan
penghasilan sistem peperiksaan secara online, para guru dan pelajar dapat didedahkan
dengan penggunaan komputer dalam pelbagai bidang dan bukannya tertumpu kepada

maklumat-maklumat yang ingin disampaikan sahaja.

4.5.1 Ciri-ciri Sistem bagi Pentadbir
Sistem yang akan dibangunkan berasaskan web ini mempunyai ciri-cini istimewa
berbanding laman web 'e-/earning’ yang lain. Antara cin=cirinya 1alah
1) Bagi proses kemasukan data guru, sistem akan menyimpan maklumat
tersebut contohnya nama, tarikh {ahir, nombor kad pengenalan dan
sebagainya. Dan apabila para guru ingin memasuki sistem. hanya

mereka yang mempunyal autentikasi sahaja yang boleh mencapainya.
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1) Dalam proses penyediaan soalan-soalan ujian/kuiz, 1a berupava untuk
menjana kertas peperiksaan secara rawak daripada bank soalan ke
dalam sistem.

111) Guru boleh memilib soalan mengikut ungkatan vang dipilih

1v) Proses pengemaskinian ataupun mencipta soalan ujian/kuiz hanya
boleh dilakukan oleh pengguna (guru) yang mempunyai login dan
katalaluan sahaja.

V) Penyemakan dan pemarkahan disemak secara automatik Im dapat
mengelakkan berlakunya kesilapan dalam penyemakan Jawapan dan ia
menjimatkan masa.

vi)  Graf statistik penilaian dijana hasil daripada keputusan para pelajar.

4.5.2  Di mana sistem ini akan diaplikasikan dan siapa yang akan
menggunakannya ?

Untuk kemudahan, sistem i akan diplikasikan di sekolah-sekolah menengah. Inj
adalah Kerana sasaran utama pengguna sistem ini adalah terdiri daripada guru-guru
dan para pelajar. Namun, sistem peperiksaan Sejarah secara online ini juga boleh
diaplikasikan di rumah untuk aktiviti seperti membuat latihan ulangkaji, nota-nota
ringkas serta tip-tip untuk pelajar-pelajar. Walaupun tumpuan utama adalah kepada
para pelajar tingkatan 3 vang akan menduduki PMR. pelajar-pelajar tingkatan 2 dan 3
Juga digalakkan untuk mendapatkan pendedahan awal tentang sistem ini.

4.5.2.1 Sasaran Utama Pengguna Sistem - Pelajar yvang menduduki PMR, Para
Guru dan Ibu Bapa

Guru-guru juga perlulah mempunyai pengetahuan tentang komputer dan mempelajari

terlebih dahulu sistem ini sebelum didedahkan kepada para pelajar. Im bertujuan

apabila terdapat sebarang masalah, ia dapat diselesaikan dengan segera dan sistem 1ni

akan terus digunakan tanpa rasa ragu-ragu.

Sistem 11 dibangunkan untuk memenuhi keperluan tiga pihak utama iaitu para guru,
pelajar-pelajar dan pihak ibu bapa.
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i) Bagi Guru

Tujuan utama sistem ini dibangunkan adalah untuk kemudahan para guru
dalam penyediaan soalan peperiksaan/kuiz. Proses penvediaan soalan-solan
tersebut akan dilakukan dengan cara guru memasukkan soalan-soalan vang
dianggap berkaitan ataupun dengan cara memilih set-set soalan yvang telah
disediakan di dalam sistem mengikut tingkatan Bag soalan-soalan vang
dicadangkan oleh guru-guru, ianya akan dikumpulkan di dalam bank soalan
dan apabila diperlukan sistem akan memilih soalan-soalan tersebut secara

rawak. Ini bertujuan untuk mengelakkan kejadian soalan bocor

Semasa proses ujian percubaan/kuiz secara online dijalankan, para guru akan
berada di tempat tersebut bagi tujuan pemantauan. Ini adalah untuk
mengelakkan penipuan dan guru-guru juga boleh mengetahu pencapaiar, para
pelajamya. Guru-guru boleh membuat rumusan soalan-soalan yang manakah
vang dianggap susah oleh para pelajar dan rumusan ini juga membantu guru-
guru dalam proses penilaian akademik anak-anak mundnya Di samping itu
keputusan ujian/kuiz secara online ini juga satu rumusan vang berkesan dalam

menilal pencapaian para pelajar dari semasa ke semasa.

ii) Bagi Pelajar

Melalui sistem peperiksaan Sejarah secara online ini, mereka dapat menilai
din sendin dengan menjalani ujian/kuiz secara online dari masa ke semasa. Ini
menjadi asas kepada penilaian kendin para pelajar dan juga mereka dapat
memantau kemajuan din sendini dan semasa ke semasa. Terdapat juga koleks
soalan peperiksaan Sejarah PMR 1993-2001 yang boleh dijadikan sebagai

panduan dan lathan sampingan.

Selain daripada 1tu, sistem i juga membimbing para pelajar dalam
memberikan contoh-contoh nota ringkas berbentuk ‘mind map’ bagi tujuan
proses mengingat fakta dengan mudah, cepat, efektf dan Ups-tips untuk
mereka menduduki peperiksaan Sejarah Kementerian Pendidikan ( PMR ),
Terdapat juga soalan-soalan latihan beserta model Jawapannya untuk para
pelajar sebagai proses ulangkaji di rumah, Sistem yang akan dibangunkan inj
bukan sahaja memben manfaat kepada para pelajar hanya apabila mereka
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berada di sekolah malah turut menvumbang dalam pengurusan masa para

pelajar ketika berada di rumah

iii) Ibu Bapa

Semua ibu bapa dapat memantau anak-anak mereka dengan semasa ke
semasa. Ibu bapa bukan sahaja dapat mengetahui pencapaian anak-anak
mereka tetapl juga dapat mengetahui peningkatan ataupun penurunan dalam
proses pembelajaran anak-anak mereka. Tbu bapa dapat menjadikan laporan
ujian sebagai asas untuk mengetahui kelemahan anak-anak mereka seterusnya
mengambi] tindakan sewajarnya seperti membantu dan memantau mereka

ketika membuat ulangkaji pelajaran.

4.5.3 Kenapakah sistem ini perlu dipraktikkan di sekolab-sck&lah?
Sistem peperiksaan secara online ini perlu dilaksanakan di sekolah untuk memberi

kemudahan kepada guru-guru dan juga para pelajar.

Berdasarkan objekuf utama sistem ini, guru-guru dapat menyediakan soalan-soalan
ujian secara elektronik. la bukan sahaja mengurangkan beban guru-guru dalam proses
memilih soalan-soalan ujian dan menyemak kertas para pelajar malah dapat
memberikan begitu banyak manfaat kepada pelbagai pihak Selain daripada
pendedahan teknologi komputer kepada para guru, ia juga dapat meningkatkan lagi
kualiti soalan yang akan diduduki oleh pelajar-pelajar. Selain daripada 1tu, sistem
peperiksaan secara online yang diuruskan dengan efektif akan membern satu sistem
rekod pembelajaran para pelajar yang lebih sistematik. Bahan pembelajaran vang
akan dimuatkan di dalam sistem ini juga berkualit serta padat, bersesuaian dengan

kehendak guru-guru dan pelajar-pelajar.

Bagi para pelajar pula, mereka boleh memilih untuk membuat ulangkay di rumah
dengan persekitaran yang begitu selesa. Selan daripada itu, mereka Juga boleh
memilih untuk membuat latihan mengikut bab-bab di dalan sukatan subjek Sejarah
melalui Bank Latihan. Dengan adanya latihan-latihan tersebut, ulangkaji dapat dibuat
dengan perancangan yang teratur dan tersusun.  Pelajar juga berpeluang untuk
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membuat ulangka)) lebih pada tajuk-tajuk yang dirasakan sukar bag mereka dengan

merujuk kepada nota-nota pendek ataupun berbentuk ‘mind mapping'

Demi menyahut cabaran wawasan 2020 vang dinvatakan oleh perdana menten kita
laitu menggalakkan pembelajaran sepanjang hayat melalui penggunaan 1CT, adalah
wajar kita sebagai rakyat Malaysia untuk memanfaatkan teknologi maklumat vang
semakin berkembang kini. la bukan sahaja sekadar menvahut seruan malah sudah
menjadi tanggungjawab Kita untuk mempelajan sesuatu vang baru supava tidak

tercicir dan menyesal suatu han nanti.

4.6 Platform, Pelayan Web dan Peralatan (7ools)

4.6.1 Teknologi Platform

Bagi sesebuah komputer, teknologi platform merupakan tulang belakang bagi sesuatu
sistem komputer. Ini kerana dengan platform yang ada aplikasi program itu boleh
dilarikan. Windows 95/98/2000/NT/Me, dan Macintosh adalah antara platform yang
berada di pasaran kini. Platform-platform ini mengandungi sistem pengoperasian vang

betindak untuk memudahkan lagi proses pengoperasian.

4.6.1.1 Teknologi Platform dalam Pasaran

a) Windows 98

Windows 98 ialah satu produk yang digunakan secara meluas di dalam evolus
Microsoft bagi sistem pengendalian komputer peribadi. Bagi Windows 98,
Microsoft Intemet Explorer dianggap sebagai satu keperluan bagi sistem
pengendaliannya. Dengan menggunakan Active Desktop bagi Windows 98,
kita boleh melihat dan mencapai objek di desktop vang terdapat di World
Wide Web yang dijadikan sebagai fail tempatan. Dengan Windows 98 juga,
kita boleh membentuk maklumat yang sedia ada menjadi teknologi ‘push’ dari
laman web tertentu, Di mana bag teknologi ‘push’, kuasa pemprosesan per
cip adalah lebih berkuasa dan ini akan mengurangkan masa pemprograman
Berlakunya resolusi komputer peribadi, kemajuan dalam kapasiti penstoran,
kemajuan dalam rangkaian, kemajuan dalam antaramuka pengguna dan
perisian serta kemajuan dalam teknik pemadatan,
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b) Macintosh

Macintosh diperkenal pada tahun 1984 oleh Apple Computer (selalunva
dipanggil sebagai ‘The Mac”. la merupakan komputer peribadi yang pertama
dijual secara meluas dengan rekabentuk antaramuka bergrafik. The Mac telah
direkabentuk untuk menyediakan antaramuka pengguna vang semulajadi.
memberikan pemahaman yang lebih serta secara umumnya menghasilkan
antaramuka yang mesra pengguna. Kebanyakan idea antaramuka pengguna
bagi Macintosh berasasl dari kajian di makmal Xerox Parc pada awal tahun
1970 dan dengan jayanya, Microsoft telah berjaya mengadaptasikan konsep
antaramuka pengguna yang pertama dan menjadi popular dengan sistem

pengendalian tetingkapnya.

Macintosh mempunyai sistem pengendaliannya sendiri, di mana dalam versi
terkininya 1a dipanggil Mac OS X Secara semulajadinya, 1a dibina berasaskan
Motorola 68000 sin mikropemproses, dan versi Mac pada han i dikuasai
oleh mikropemproses Power PC yang dibangunkan bersama-sam Apple,
Motorola dan IBM.

4.6.1.2 Teknologi Platform yang Dipilih
Bagi Sistem Peperiksaan Sejarah (PSO), Windows 98 telah dipilih sebagai platform
vang akan dibangunkan. Ini Kerana ia mempunyai ciri-ciri yang diperlukan seperti -
1. Cepat, mudah dan selamat untuk mendapatkan maklumat dar Internet
. Terdapat peralatan automatikvang membolehkan sistem beroperasi
dengan baik
i, Sistem boleh menyokong pertambahan perkakasan lain pada komputer
1v.  Hubungan antara peranti perkakasan adalah mudah

v.  Teknologi ‘push’
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4.6.2 Sistem Pengurusan Pangkalan Data (DataBase Management Svstem)
DBMS merupakan perisian antaramuka di antara pangkalan data dengan pengaturcara
penggunaan. la sendiri boleh dianggap sebagai satu aturcara yang menyediakan
pelbagai fungsi dan kemudahan kepada pengguna untuk membuat capaian data dari
pangkalan data (Abdullah, 2000),

DBMS juga merupakan satu koleksi program yang membenarkan kita untuk
menyimpan dan mengubahsuai maklumat dari pangkalan data. Segala maklumat dari
pangkalan data boleh dipersembahkan dalam pelbagai jenis format. Kebanyakan
BDMS membenarkan pengguna untuk mengeluarkan data dalam bentuk borang bagi

satu laporan dan juga maklumat dalam bentuk borang bagi graf dan carta.

4.6.2.1 Sistem Pengurusan Pangkalan Data dalam Pasaran
a) Microsoft Access 2000
Microsoft Access 2000 ialah satu sistem pengurusan pangkalan data
berasaskan tetingkap. la adalah salah satu program di dalam Microsoft Office.
Microsoft Access boleh dilarikan pada sistem pengoperasian Window
95/98/2000/NT.

Access merupakan salah satu perisian pengurusan pangkalan data yang
popular. Dengan Access, data boleh dimasukkan, disimpan dan
dimanipulasikan dengan pelbagai cara. Dengan Access Juga maklumat yang
terdapat di dalam pangkalan data boleh dirumus dan menghasilkan laporan
(termasuk carta) berasaskan data yang terdapat di dalam pangkalan data

tersebut.

Berikut adalah fungsi-fungsi lain yang boleh dilaksanakan oleh Access -
1. Membuka jadual dan memasukkan data
1. Memanipulasi dan melakukan pengiraan ke atas data
. Format data
iv.  Melakukan pengiraan matematik
v.  Merekabentuk skrin borang

vi.  Merekabentuk query
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vil.  Merekabentuk laporan
viii.  Membuat pautan ke atas jadual
ix.  Mengautomasi tugas

X.  Membuat capaian ke internet atau intranet

b) Oracle 8i

Oracle 8i ialah pangkalan data yang menjadi pelantar kepada pengkomputeran
ideal untuk Internet yang menyokong keperluan pasaran untuk perdagangan
elektronik, pengurusan kandungan, Kepintaran perniagaan dan integrasi

aplikasi.

Oracle 81 mempunyai ciri-ciri baru untuk pembangunan dan pelaksanaan
aplikasi Internet dan meningkatkan ciri-ciri sedia ada dari segi skalabiliti,
prestasi, kesediaan, pengurusan dan keselamatan untuk pengudangan data,

pemprosesan transaksi dan aplikasi perdagangan elektronik

Oracle8i juga memperkenalkan teknologi pangkalan mesin maya Java (Oracle
JServer) bertaraf enterprise untuk membolehkan penganjuran aplikasi logik di

dalam enjin pangkalan data.

Oracle 8i boleh digunakan untuk pelbagai pelantar termasuk Windows NT
atau UNIX dan di dalam sistem NT ia dilihat di dalam pemacu C: dan di
dalam UNIX 1a seperti pelayan FTP yang menggunakan pelayar Internet.

Oracle8i secara Kkeseluruhannya merupakan produk pangkalan data yang
dibangunkan untuk keperluan perniagaan masa kini dan masa depan yang

mampu memberikan pulangan pelaburan yang menarik.

4.6.2.2 Sistem Pangkalan Data yang Dipilih

Secara umumnya, pangkalan data digunakan untuk menyimpan segala data yang akan

dicapai semula oleh sistem. Pemilihan pangkalan data adalah bergantung kepada

keperluan sesuatu sistem. Semua maklumat yang di input oleh pengguna akan
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tersimpan di dalam jadual pangkalan data. Bag Pepenksaan Sejarah Online (PSSO,
oleh kerana data yang digunakan adalah banyak dan besar. maka Microsoft SQL

Server dipilih kerana dianggap paling sesuai untuk digunakan,

4.6.3 Teknologi Capaian Data
Teknologi capaian data adalah berasaskan beberapa faktor utama seperti prestasi dan

kemudahan untuk proses pemprograman. Antara keperluan lain yang penting bagi
teknologi capaian data ialah keperluan bagi sesuatu aplikasi. penjadualan serta latar
belakang pembangun tersebut. Dengan adanya teknolog capaian data ia dapat

membantu di dalam menilai perbezaan teknik capaian data dan teknik vang sedia ada.

4.6.3.1 Teknologi Capaian Data dalam Pasaran
a) Open Database Connectivity (ODBC)
ODBC(C direkabentuk untuk membolehkan satu aplikas) tunggal mencapai
secara maksimum pangkalan data sistem maklumat yang berlainan dengan
sumber kod yang sama. Maklumat dicapai dan pelayan pangkalan data
melalui antaramuka ODBC (Open Database Connectivity). ODBC adalah satu
teknik penisian yang menyokong capaian ke pangkalan data. la disokong oleh

banyak produk seperti Ms Access, Ms SQL Server dan lain-lain lagi.

Aplikasi yang menggunakn ODBC boleh bekerjasama dengan salah satu
daripada pangkalan data tersebut. Aplikasi pangkalan data panggilan fungsi di
dalam antaramuka ODBC dilaksanakan dalam modul pangkalan data spesifik
vang dipanggil ‘dnvers’. Kegunaan ‘dnvers’ ialah untuk mengasingkan
aplikasi daripada panggilan pangkalan data spesifik dengan cara yang sama
‘dnivers’ pencetak mengasingkan program pemprosesan perkataan dan koman
pencetak spesifik. Oleh kerana ‘drivers’ dimuatkan semasa masa Janan,
pengguna hanya perlu menambah satu ‘drivers’ baru untuk mencapai satu

pangkalan data sistem maklumat yang baru,
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b) ActiveX Data Object (ADO)
Model pemprograman ADO mempersembahkan model program Microsoft
capaian data vang terbaik. Objek ADO menyediakan capaian vang pantas.

mudah dan produktf bagi semua jenis sumber data

ADO ialah Microsoft strategik, di mana antaramukanya adalah pada penngkat
tinggl bag semua jenis data. ADO menyediakan capaian yang Konsisten,
persembahan yang tinggi terhadap capaian data samada ketika mencipta
pangkalan data ‘client front-end’ ataupun ‘middle-tier business’ dengan
menggunakan aplikasi, peralatan, bahasa dan pelayan Internet. ADO juga
direkabentuk sebagai satu aplikasi vang mudah digunakan bagi aplikasi

peringkat antaramuka.

¢) OLE-DB
OLE-DB ialah satu set antaramuka untuk mencapai data, la juga merupakan
senibina komponen pangkalan data Microsoft yang menyediakan integras

data sejagat bagi rangkalan tanpa membezakan jenis data.

OLE-BD menyediakan satu senibina pangkalan data yang fleksibel dan efisien
dengan menyediakan aplikasi, pengkompil dan komponen pangkalan data
vang lain untuk mencapa pangkalan data Microsoft. Selain itu, OLE-BD juga
menyediakan antaramuka untuk mencapai dan memanipulasikan semua jenis
data yang akan digunakan bukan hanya untuk aplikasi rangkaian data malah
untuk penyediaan pangkalan data dengan memecahkan bahagian-bahagian
pangkalan data. Jadi, keputusan komponen boleh dibina dan digunakan

dengan lebih berkesan lagi,

4.6.3.2 Teknologi Capaian Data yang Dipilih
Bagi Peperiksaan Sejarah Online (PSO), satu pelayan pangkalan data untuk

menyimpan maklumat yang akan digunakan untuk satu atau lebih aplikasi. PSO

merupakan aplikasi yang bergantung sepenuhnya kepada Database Management

System (DBMS). Oleh kerana Microsoft SQL Server digunakan sebagai pangkalan
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data bagi PSO. untuk membuat hubungan tersebut ODBC dipilih untuk dyadikan

sebagal antaramuka antara aplikasi dan pangkalan data

4.6.4 Pelayan Web
Pelayan web adalah aturcara yang akan melanikan program pada komputer dan

memberikan dokumen kepada komputer lain apabila terdapat sebarang permintaan.

Pelayan web juga adalah aturcara vang bertindak selaku antaramuka di antara
pengguna dan dokumen yang diminta dan pelayan Bahasa vang digunakan oleh
pelanggan dan pelayan web ialah Hypertext Transfer Protokol (HTTP) Semua
pelayan dan pelanggan web boleh mengecam HTTP tertentu sebelum menghantar atu

menerima dokumen-dokumen hypermedia

4.6.4.1 Pelayan Web dalam Pasaran
a) Personel Web Server (PWS)
PWS adalah salah satu cin yang terdapat di dalam sistem pengoperasian
Windows 98. la juga merupakan pelayan aplikasi bagi sesuatu operasi. Di sini
pelayan akan menerima permintaan daripada pengguna dan sebelum
menghantar semula tindak balas, PWS akan melaksanakan perlaksanaan

sistem tersebut.

PWS juga menyediakan fungsi bagi program ASP, jadi pembangun boleh
membuat pengujian secara Setempat di web pelayan sebelum ianya di
‘publish’ kepada pengguna Ini akan memudahkn proses penyemakan dan

pembetulan sebelum sistem sebenar ditunjukkan kepad pengguna.

b) Internet Information Server 4,0 (11S)

[1S merupakan satu kumpulan pelayan Internet dengan kebolehan tmbahan
bagi pelayan system pengendalian Microsoft Windows NT dan Windows
2000, Dengan 1S, Microsoft termasuk dalam satu set program untuk membina
dan menyenggara laman web, enjin pencari dan menyokong aplikasi penulisan

berasaskan web yang mencapai pangkalan data,
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4.6.4.2

Sesetengah svarikat yang membeli 11S membina laman web menggunakan Ms
Front Page Jadi. pembangun web boleh menggunakan teknologi Acuve
Server Page (ASP) di mana ini bermakna aplikasinva termasuk AcnveXN
Control yang membolehkan laman web vang diubahsuai 151 kandungannyva dan

menghantarnya semula Kepada pengguna.

¢) Apache Web Server

Apache 1alah satu pelayan web yang dikembangkan di bawah satu lesen
sumber terbuka. Sebagai contoh, Apache 2.0 dilarikan pada sistem
pengendalian berasaskan UNIX, AmigaOS, Windows 2000 dan sebaginva.
Apache mengikut paras terkini bagi Hypertext Transport Protocol (HTTP).
Sokongan percuma diberikan melalu laporan sistem penyahpiatan dan

sesetengah kumpulan berita Usenet.

Pelayan Web vang Dipilih

Pelayan web yang dipilih untuk PSO 1alah PWS. Antara sebab-sebab utama PWS
dipilih adalah kerana :-

L.

1L

1l

1V,

4.6.5

Membenarkan web di ‘publish” keseluruhannya dengan hanya satu koman
tunggal

Menyediakan pengurusan web pintar dengan membolehkan fail * vi”
untuk mengesan apa-apa perubahan yang pernah dibuat, bila dan oleh
siapa.

Boleh mengesan dan memberntahu sebarang pautan vang mengalami

masalah.
Mudah dalam pembangunan sistem kerana PWS adalah pelayan aplikas

Teknologi Pembangunan Web

Teknologi pembangunan web membenarkan pencarian maklumat dengan lebih cepat

dan mudah. Dalam tahun 1995, rekabentuk laman web adalah masih pada tahap

permulaan. Dan apabila kod HTML diperkenalkan, kualiti bagi sesebuah laman web

semakin bertambah baik. Ini adalah buktinya di mana teknologi pembangunan web

yang baru banyak membantu dalam membangunkan sesebuah laman web.
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4.6.5.1 Teknologi Pembangunan Web dalam Pasaran
a) Coldfusion
Aplikasi ColdFusion ialah sebuah aplikasi pelayan, 1a juga boleh bertindak
sebagai alatan untuk membangun laman web, pelayan pangkalan data, ataupun
penghubung/laluan pangkalan data ke web. la membenarkan fail pangkalan
data sedia ada untuk diambil dan diletakkan dalam web, setiap rekod, tanpa
perlu membina fail HTML yang baru bagi setiap rekod.

ColdFusion (CF) ialah aplikasi back-end, iaitu 1a bekerja di belakang tabir dan
ia tidak dapat dilihat oleh pelayar laman web. Apabila pelayar meminta
pelayan web sebuah laman web yang ditulis dalam Cold Fusion Markup
Language (CFML), pelayan web akan menghantar laman web tersebut ke
pelayan ColdFusion. CF meminta pangkalan data untuk mendapatkan data
bagi laman web tadi. Apabila pangkalan data memulangkan data yang diminta,
pelayan CF memproses CFML dan menghasilkan sebuah laman web HTML
yang dipulangkan ke perisian pelayan web. Pelayan web kemudiannya
menghantar laman HTML kepada pelayar yang menukarkan HTML ke dalam
bentuk yang dilihat oleh pengguna pada skrin.

Dari segi sekuriti juga, ColdFusion lebih selamat kerana ColdFusion membina
langkah-langkah keselamatan (sekuriti) dalam pelayan.

Pelayan ColdFusion merupakan alatan yang sesual untuk perniagaan dan
organisasi kerana ia membenarkan pembinaan laman web yang besar dengan
meminimakan masa rekabentuk. Kelebihan ColdFusion yang utama ialah
kebolehan membina laman web yang dinamik. Laman web yang dinamik
dibina secara “terapung” dalam pelayan sehingga ada pengguna memintanya,

dan ianya akan dikumpulkan dan dihantar ke pelayar.

b) Java Server Page (JSP)
Teknologt JSP  membenarkan pembangun dan pereka bentuk web

membangunkan sesuatu laman web dengan cepat dan mudah, kaya dengan
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Maklumat dan dinamik. Teknologi JSP membenarkan pembangunan pantas
bagi aplikasi berasaskan web. Teknologi JSP juga mengasingkan antaramuka
pengguna dari hasil kandungan yang membenarkan perekabentuk untuk
mengubah keseluruhan muka surat tanpa mengubah kandungan lapisan asas

dinamiknya,

JSP menggunakan bahasa XML. Selain daripada itu, sebarang format tag
HTML atau XML akan dihantar semula secara terus kepada muka surat yang
dilaksanak tersebut. Dengan cara memisahkan muka surat logik dari
rekabentuknya, ia akan menyokong rekabentuk guna semula berasaskan
komponen dan teknologi. JSP menjadikannya lebih pantas dan mudah

berbanding untuk membina semula aplikasi berasaskan web.

4.6.5.2 Teknologi Pembangunan Web yang Dipilih

Setelah membuat penilaian di antara Coldfusion dan JSP, didapati Coldfusion sesuai
diaplikasikan bagi sistem PSO. Ini kerana Coldfusion adalah teknologi Microsoft
untuk mencipta laman web yang dinamik. Ini kerana Coldfusion membenarkan
pembinaan laman web yang besar dengan meminimakan masa rekabentuk. Tambahan
pula untuk penjanaan laporan, fungsi <CFREPORT> di dalam ColdFusion yang
menggunakan Crystal Report membenarkan penjanaan laporan dilakukan. Ini

diperlukan untuk para guru melihat keputusan para pelajar dalam bentuk graf.
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Bab 5 : Rekabentuk Sistem

Rekabentuk merupakan satu proses penukaran masalah Kkepada penvelesaian
berpandukan maklumat yang diperolehi danpada spesifikasi keperluan. Penvelesaian
akan diberikan sekiranya 12 memenuhi keseluruhan spesifikasi keperluan (Pfleeger.
2001).

Senibina rekabentuk pula merujuk kepada struktur keseluruhan bag sistem perisian
1aitu pada peringkat awal bagi proses rekabentuk sistem. Senibina rekabentuk
mewakilkan hubungan antara spesifikasi dan proses rekabentuk vang mengenalpasti

komponen sistem utama dan Komunikasi sesamanya (Sommerville. 2001 ),

<H Senibina Pelavan/ Pelanggan (Client-Server)

Dalam senibina pelayan’ pelanggan, pangkalan data dan sistem pengurusan pangkalan
data (DBMS) ditempatkan dalam satu komputer vang dikenali sebagai pelayan.
Komputer pelayan biasanya mempunyal keupayaan pemprosesan yang lebih tinggi
bertindak sebagai bahagian belakang (backend) disambungkan kepada komputer
pelanggan yang bertindak sebagai depan (frontend) dalam satu rangkaian (rajah 5.1).
Senibina 1ni dapat mengurangkan kos kerana komputer peribadi boleh dijadikan

sebagai pelayan dan juga pelanggan (Abdullah, 2000).

Senibina pelayan/ pelanggan mempunyai beberapa kelebihan dan di antaranya 1alah -

1. Berpusat - Keselamatan sumber dan data dikawal oleh fail pelayan
il Memenuhi keperluan - Mana-mana elemen dan dokumen vang berkenaan
boleh dialihkan secara berasingan mengikut tahap keperluan vang meningkat
i, Fleksibel - Teknolog dan pensian yang terkini dengan mudah dapat
dimasukkan ke dalam sistem PSO.
Iv.  Penyelenggaraan - Mudah untuk menambah pelayan baru (ndak perlu
mengganggu sistem lain)
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KNompuer

Pentadbur
¥
Komputer
Pengguna
Komputer
Kerangka Utama | ——— Pangkalan
/ (Pela.\van) data

Komputer
Pengguna

Kompuer
Pengguna

Rajah 5.1 : Senibina Pelayan/ pelanggan

a) Senibina 2-tier
Dengan senibina 2-tier, antaramuka pengguna sistem selalunya akan ditunjukkan pada
pengguna dan perkhidmatan pengurusan pangkalan data selalunya menggunakan
pelayan vang mempunyal Kuasa pemprosesan lebih tingg berbanding pelayan
Pengurusan pemprosesan dipisahkan antara antaramuka sistem pengguna dan pelayan

pengurusan pangkalan data (rajah 5.2),

Senibina pelayan 2-tier adalah satu penyelesaian yang baik bagi perkomputeran
teragih apabila satu kumpulan kerja yang terlibat adalah lebih dan 12 orang sehingga
100 orang secara serentak. Tetapi apabila penggunanya melebihi 100 orang dalam

suatu jangka masa yang sama, prestasi sistem akan merosot.



\ntaramuka Pelanggan \[\ Pelayan Aplikasi
Pengguna program

Pangkalan data

[Sumber : Amjad, 1997]

Rajah 5.2 : Senibina Pelayan/ Pelanggan 2-tier

b) Senibina 3-tier
Kemunculan senibina 3-tier adalah untuk mengatas) kekurangan yang terdapat pada
senibina 2-tier. Dalam senibina 3-tier, ‘middle-tier’ ditambah antara sistem
antaramuka pengguna dan pelayan pengurusan pangkalan data (rajah 5.3) ‘Middle-
ver’ membolehkan penggiliran, perlaksanaan aplikasi dan pcninékatan pangkalan
data. Contohnya. jika ‘muddle-tier’ menyediakan penggiliran, pengguna boleh
menghantar permintaannya kepada lapisan ‘middle’ tetapi dalam masa yang masa
permintaan tersebut akan dilepaskan. Kemudian ‘middle-tier’ akan mencapai semula

data dan memberikan jawapan kepada pengguna.

Selain darnipada memberi kemudahan penggiliran terhadap permintaan pengguna,
senibina pelayan/ pelanggan 3-tier juga telah menunjukkan peningkatan prestasinya
apabila berhadapan dengan pengguna yang melebihi 100 orang *

Middle
Tier
Front-End Back-End

Antaramuka Aplikasi
Pengguna \J\ program \I\ Pangkalan data

[Sumber : Amjad, 1997)

Rajah 5.3 : Senibina Pelayan/ Pelanggan 3-tier
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Perbezaan Antara ‘Tier’
Jadual 5.1 menunjukkan berbezaan ciri-ciri antara ‘ter darn sem fleksibilin,
ketabergantungan pengguna. prestasi, ketersediaan. kos awal dan kos ‘upgrade’.

pengendalian dan kawalan serta keselamatan.

Jadual 5.1 : Perbezaaan Antara ‘Tier’

‘Tier’ tunggal |

Ciri-ciri ¢ (s Termainal) 2-tier 3-tier
Fleksibiliti | Kurang Baik | Baik Sangat Baik
Ketakbergantungan | Kurang Baik I Baik ~ Sangat Baik
Pengguna 5 :

Prestasi - Kesesakan pada | Kesesakan pada | Banvak Pilihan
’ Hos ' Rangkaian |

Ketersediaan | Kurang Baik f Baik . Sangat Baik

' (Availability) : . !
Kos Awal | Rendah __ Sederhana | Tinggi
Kos ‘Upgrade’ [ Tinggi Sederhana - ! Rendah

- Pengendalian dan 5 Sangat Baik | Baik . Kurang Baik
Kawalan ! | '

- Keselamatan ; Sangat Baik | Baik Kurang Baik

[Sumber : Amjad. 1997)

S.1.1  Senibina Pelayan/ pelanggan 3-Tier bagi Sistem Peperiksaan Sejaran
Online ‘

Untuk senibina rekabentuk sistem Peperiksaan Sejarah Online, pendekatan senibina
pelayan/ pelanggan 3-tier akan digunakan. Pendekatan ini (rajah 5.4) membahagikan
komponen kepada tiga bahagian iaitu antaramuka pengguna, aplikasi program dan
pangkalan data.

Senibina 3-ter ini dipilih juga berdasarkan kefleksibelannya, ketakbergantungan

kepada pengguna akhir, Ketersediaan serta kos awal vang mahal tetapi kos

‘upgrade’nya yang murah.
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Antaramuka Pengguna
(Pentadbir dan Pelajar)

Aplikasi |
N Program Pangkalan

i GUI Client Data

- Application-
| Tier

Middle Tier (TCP/IP)

[Sumber : http://www.3-Tier Architectures htm)

Rajah 5.4 : Senibina Pelayan/ pelanggan 3-tier bagi PSO

5.2 Rekabentuk Pangkalan Data

Fasa rekabentuk merupakan peringkat penting dalam pembangunan sesebuah sistem
kerana 1a mempengaruhi Keseluruhan prestasi sistem pangkalan data vang akan
dibangunkan (Abdullah, 2000). Tujuan utama merekabentuk pangkalan data adalah
untuk mewakili data dan perhubungan antara data, membekalkan model data yang
boleh menyokong perjalanan sesuatu sistem dan untuk memastikan rekabentuk sistem

memenulu kehendak pengguna dan juga kehendak sistem
Antara akuvitn-aktiviti dalam fasa rekabentuk ialah menghasilkan model konseptual
(model E-R), memilih sistem pengurusan pangkalan data (DBMS), menghasilkan

model logikal dan model fizikal (model hubungan)

Bagi sistem Peperiksaan Sejarah Online, antara aktiviti fasa rekabentuk yang akan

dihasilkan jalah model konseptual (model E-R) dan model fizikal (mode hubungan).
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5.2.1 Model Hubungan — Kamus Data
Model hubungan menggunakan struktur data yang amat mudah dan dibuat dalam

bentuk jadual. Satu jadual mewakili satu hubungan dalam pangkalan data. Setap

entiti dan perhubungan yang akan ditakrifkan dalam model E-R boleh diwakilkan
sebagai satu jadual dalam pangkalan data (Abdullah, 2000).

Bagi sistem PSO, berikut adalah jadual di dalam pangkalan data yang terlibat bagi

sistem ini. Antaranya ialah bagi modul Pentadbir, Guru dan Pelajar.

Jadual 5.2 : Student
Nama Medan Jenis Data Saiz Format
studentld Text 8 XX ####
Name Text 50
Ie Text 12 HH - HH S
Jadual 5.2 : Guru
Nama Medan Jenis Data Saiz Format
guruld Text 4 it
guruName Text 50
Username Text 20
Password Text 20
Jadual 5.3 : Subject
Nama Medan Jenis Data Saiz Format
tingkatan Text 7 XXXt
SubjName Text 50
guruld Text 4 fhi
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Jadual : 5.4 Topic
Nama Medan Jenis Data Saiz Format
Topicld Autonumber Longlnteger
TopicName Text 50
TopicNum Number Integer
Jadual 5.5: Classes
Nama Medan Jenis Data Saiz Format
tingld AutoNumber
tingkatan Text 7 XXX ####
guruld Text 4 HHHH
kelas Number Integer
Jadual 5.6 : TFQ
Nama Medan Jenis Data Saiz Format
QID AutoNumber Integer
Topicld Number Integer
Question Text 255
Answer Text 6 True/False
Jadual 5.7 MCQ
Nama Medan Jenis Data Saiz Format
QID AutoNumber Integer
Topicld Number Integer
Question Text 255
Answer Text 2 A/B/C/D
ChoiceA Text 255
ChoiceB Text 255
ChoiceC Text 255
ChoiceD Text 255
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Jadual 5.7 : testInfo
Nama Medan Jenis Data Saiz Format
TestID AutoNumber Integer
NumMCQ Number Integer
NumTFQ Number Integer
FromTime Date/Time
ToTime Date/Time

Jadual 5.8 : Result
Nama Medan Jenis Data Saiz Format
studentld Text 8 XX####
testld Number Integer
Mark Number Integer
Peratus Number Integer A
gred Text 2 A/ ... /D/F

Jadual 5.9:  Admin
Nama Medan Jenis Data Saiz Format
adminld Text 4 HitiHH
AdminName Text 50
NolC Text 12 HHHHHH -
Username Text 20
Password Text 20

Jadual 5,10  answers
Nama Medan Jenis Data Saiz Format
qlD Number Integer TR
Ans Number Integer 1/0

1 = betul
2 ~ salah

QType Text A MCQ/TFQ

88



Jadual 5,12 : studentInClass
Field Name Data Type Size Format
tingkatan Text 7 XXX
kelas Number | Integer |
guruld Text 4 Hiii
Studentld Text 8 XX#Hi###H
Jadual 5.13  testSet
Field Name Data Type Size Format
setld Number Integer
testld Number Integer
QID Number Integer
QType Text 4 MCQ/TFQ

5.2.2 Perhubungan Menggunakan Model Konseptual - Model E-R

Permodelan data adalah proses membentuk persembahan pandangan data kepada

pengguna. Permodelan data adalah asas pembangunan pangkalan data dan aplikasi.

Model E-R dimodelkan bertujuan untuk suatu organisasi dan pengendaliannya dari
perspektif pengguna (Abdullah, 2000). Ia terdiri daripada satu set objek asas yang

dikenali sebagai entiti dan perhubungan di antara objek-objek tersebut,
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Dalam membangunkan satu gambarajah E-R. simbol-simbol vang biasa digunakan

adalah seperti jadual 5.8

Jadual 5.8 : Simbol-simbol Gambarajah E-R

| Simbol ! Maksud ! Contoh
| |
; | Entit 5 Pelajar
| f {
I | '
| !
| |
~ Perhubun gan |

| | |

|

; = :
I ' Hubungan satu ke |
| ' Capai

| __< ; Banyak | Pelajar
i | |

Bagi sistem Peperiksaan Sejarah Online, perhubungan entiti-entiti vang terlibat adalah

seperti dalam rajah 5.5.
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Berdasarkan rajah 5.5. para guru boleh menjana soalan secara manual Soalan vang
telah dijana akan disimpan di dalam bank soalan. Kemudian, untuk proses kemaskim
soalan. para guru boleh mencapainya melalul bank soalan. Dan untuk menjana set
soalan ujian PMR ataupun set soalan mengikut tngkatan pula. guru-guru boleh
mencapainya dan bank soalan. Set-set soalan yang telah dipilih akan dijana secara
rawak dan para pelajar akan memperoleh set soalan yang telah siap dijana rawak oleh

sistem. Hasil daripada keputusan ujian para pelajar. satu laporan statistik dapat

dikeluarkan untuk penilaian prestasi.

—————e Jani e Soalan Rawak e 1ans
Soalan Ujian
- Ujian ——— hasi!
Set Soalan Ujian Set Soalan Ikut e iR e
PMR Tingkatan Iemushani
it i jane e e BaANK SOBlAN capa EISURAN
L LIS LY . WA TSR e T jans
Pelajar
simpan - —— e
— - cl’.n
Laporan
R o ___ Soalan Secara
Guny Sy (R4 | Manual
Statistik e Jane

Rajah 5.5 : Model E-R bagi Sistem Peperiksaan Sejarah Online
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5.3 Proses Senibina Rekabentuk

Secara umumnya. proses senibina rekabentuk terbahagi kepada tiga jems 1aitu sistem

berstruktur (decomposition). model kawalan dan ‘modular decompositon™ Sistem

Peperiksaan Sejarah Online menggunakan pendekatan sistem berstruktur untuk

mendapatkan perkaitan penghuraian sistem kepada interaksi subsistem

Rajah 5.6 menunjukkan carta berstruktur bagi sistem PSO yang terbabagi kepada

modul pentadbir dan modul pelajar. Untuk penerangan seterusnva. penekanan adalah

terhadap modul pentadbir.

PSO

y

v

Pentadbir ~ Pelajar
1 >
! v v v
Soalan Janaan Soalan Janaan KemasKini Laporan
Manual Rawak Soalan Ujian
Pilihan Statistik
Soalan Laporan
Bank Bank Latihan Nota (Peta Soalan
Soalan Jawapan Ulangkaji Minda) Peperiksaan

Rajah 5.6 : Carta Berstruktur bagi Sistem Peperiksaan Sejarah Online
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Untuk masuk ke dalam modul pentadbir. para guru vang terlibat perlu mempunva

login dan katalaluan. Rajah 5.7 menunjukkan carta struktur pentadbir secara terpenna

mengenai sub-sub modul vang terdapat dalam sistem Peperiksaan Sejarah Online

v

Soalan Janaan

Manual

Memasukkan
nombor
soalan

Memasukkan
tingkatan

Mermasukkan
soalan-soalan

Memasukkan
pilihan
jawapan

Menanda
Jawapan
sebenar

Reset, simpan
alau papar
soalan vang
telah
dimasukkan

v

Laporan
Ujian

Memuilih
ujian vang
ngin
dinula

Analisa
stanstk
ujian

Login dan
Katalaluan
Pentadbir
Soalan Janaan Kemaskini
Rawak Soalan
Memasukkan Memilih
> nombor set —> soalan
soalan ujan tingkatan |
Memilih - Memilih
b d bilangan L] soalan
soalan ungkatan 2
ungkatan |
— [ Memilih
Memilih P soalan
|| bilangan ungkatan 3
soalan -
tngkatan 2
.| Menvimpan
Memilih s°‘“‘fa;“"g
bilangan i
N dikemaskin
soalan
ungkatan 3
Men)ana
i > soalan vang
1elah dipilih

Rajah 5.7 : Carta Berstruktur bagi Modul Pentadbir
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5.4 Rekabentuk Antaramuka Pengguna

Antaramuka pengguna merujuk kepada kaedah dan peranu vang digunakan untuk
membolehkan interaksi antara mesin dan manusia Jaltu manusia vang akan
menggunakannya (Newman, Lamming, 1995) Rekabentuk antaramuka pengguna

adalah bertujuan untuk memudahkan interaksi antara pengguna komputer dengan

perisian untuk melaksanakan aplikasi yang diperlukan.

Bagi merekabentuk antaramuka pengguna, beberapa kawalan rekabentuk boleh
dihasilkan untuk mengawal kemasukkan data (Whitten, 2001). Bagi sistem
Peperiksaan Sejarah Online, kawalan kemasukkan data perlu untuk memberi panduan
kepada para guru dalam proses memasukkan atau mengemaskini soalan-soalan ujian.
Berikut ialah kawalan kemasukkan maklumat akan digunakan bagi PSO pentadbir -

l. Text Box - Kawalan paling biasa digunakan dalam proses memasukkan
data teks. Text box mengawal keperluan pentadbir untuk menaip data
ke dalam kotak. Dan jika maklumat yang dimasukkan adalah panjang,
cii scroll perlu  disertakan di bahagian tepi rexr bhox untuk
memudahkan proses pembacaan.

i, Radio Bution — radio bution memberi kemudahan kepada pentadbir
untuk memilih maklumat yang diperlukan dengan hanya klik kepada
satu bulatan kecil di tepi setiap maklumat.

i, Check Box - sama seperti fungsi radio bution iaitu para guru boleh
memilih maklumat mana yang diperlukan. Bagi PSO, check box
digunakan untuk para guru memasukkan jawapan betul bagi setiap
soalan.

. Drop-down List = drop-down list 1alah satu kotak segiempat tepat yang
mengandungi satu butang tambahan ditepinya yang berhubung terus
dengan maklumat vang terdapat di dalam kotak tersebut Apabila guru
menekan butang tersebut, maklumat yang tdak ditunjukkan pada
awalnya akan kelihatan. la diaplikasikan untuk guru memilih soalan
mengikut tingkatan yang diperlukan untuk proses pengemaskinian.

v, Button - butang yang dimaksudkan bagi sistem PSO ialah seperti
butang MASUK, KELUAR, SIMPAN dan sebagainya. Butang-butang
ini berfungsi untuk melaksanakan aktviti yang telah siap dilakukan.

94



5.4.1 Contoh *‘Screen Shoot’ bagi Sistem Peperiksaan Sejarah Online

a) Antaramuka Sistem Peperiksaan Sejarah Online

Antaramuka utama PSO terbahagi kepada dua bahagan 1aitu pentadbir
dan pelajar. Untuk bahagian pentadbir, hanya pengguna berdafiar vang
mempunyal login dan Katalaluan sahaja boleh mencapainva Bahagan

pelajar pula boleh dicapai oleh semua pengguna akhir

| 5

b

i =
H £
| Laman Web Sejarah PMR.
J Sila Kk untuk masuk

, L. Pelajar . R
? - , & Penmbi’i-,’ 2

| ;

|

Rajah 5.8 : Antaramuka Sistem Peperiksaan Sejarah Online
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b) Antaramuka Pentadbir

Antaramuka pentadbrr membern pilihan kepada guru untuk memilih
penjanaan soalan manual, penjanaan soalan rawak. kemaskin soalan
ataupun laporan ujian. Para guru hanya perlu klik pada ‘radio bunon
vang disediakan di sebelah pilihan dan kemudiaan klik Masuk
mencapal maklumat yang telah dipilih. Dan jika butang Keluar diklik.

sistem akan kembali ke antaramuka utama PSO.

| r‘fpamanaanScaltham;l ‘ ,
|
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Rajah 5.9 : Antaramuka Pentadbir
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¢) Antaramuka Penjanaan Soalan Manual

Para guru perlu memasukkan nombor soalan. pilihan tngkatan. soalan.
pilihan jawapan dan kiik pada jawapan sebenar (check box) senap kah
proses penjanaan soalan manual. Setelah siap memasukkan saru soalan.
para guru perlu klik Simpan dan soalan tersebut akan disimpan ke
dalam pangkalan data. Butang Papar berfungsi untuk melihat kembali
senaral soalan-soalan vang telah dimasukkan Untuk membuat
sebarang perubahan terhadap soalan vang telah siap ditaip. anak panah
€ dan - digunakan untuk memilih soalan yang ingin diubahsuaia
Butang Reset pula berfungsi untuk ‘clear’ kembali soalan vang telah
siap ditaip tetapl masih belum disimpan. Dan jika butang Menu diklik.

pengguna akan ke antaramuka menu pentadbir

Perganaan Soalan Maﬂual

X

Nmbors-nnl s“mnqhulscnua
] Ll

Pl Tl iy o L F R L j
1 ‘ :

et o i e e . Bt

!‘ “Reset i‘Simpan'l"Enpm:%urpﬁfj. l

Rajah 5.10 : Antaramuka Penjanaan Soalan Manual
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d) Antaramuka Penjanaan Soalan Rawak

Antaramuka penjanaan soalan rawak memerlukan guru untuk
menamakan set soalan ujian dan memasukkan jumlah bilangan soalan
Guru boleh memilih untuk memasukkan jumlah bilangan soalan bagi
tetiga-tiga tingkatan ataupun hanya salah satu atau dua danpadanva
Bilangan soalan yang telah siap dipilih akan dijana secara rawak oleh
sistem. Butang Menu di sini berfungsi untuk kembali ke antaramuka

menu pentabdir,
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Rajah 5.11 : Antaramuka Penjanaan Soalan Rawak
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e) Antaramuka Kemaskini

Untuk mengemaskini soalan. guru perlu memilih set soalan mengikut
tingkatan. Apabila set soalan telah dipilih, satu senarai soalan akan
dipaparkan. Pengemaskiman boleh dibuat dengan menaip semula
soalan, pilihan jawapan dan jawapan ataupun hanva mengubahsuai
bahagian-bahagian tertentu. Soalan yang telah siap dikemaskini akan
disimpan semula ke dalam pangkalan data. Butang Menu berfungsi

untuk kembali ke antaramuka menu pentadbir.
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Rajah 5.12 : Antaramuka Kemaskini
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f) Antaramuka Laporan Ujian
Antaramuka laporan ujian menvediakan pilihan ujian vang ngm
dinilai. apabila butang Masuk diklik, sistem akan mencapai kepurusan

ujian vang telah dipilih

[ Laporan Ujian
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Rajah 5.13 : Antaramuka Laporan Ujian

100



o) Antaramuka Keputusan Ujian 1 (contoh)

Antaramuka keputusan ujian akan memaparkan keputusan bag upan
vang telah dipilih oleh guru seperti dalam rajah 5.13. Saw senara
nama pelajar, nombor kad pengenalan, markah dan gred akan dijana
Butang Analisis berfungsi untuk menjana graf keputusan pelajar,
butang Menu untuk kembali ke menu pentadbir dan butang Kembali

untuk kembali ke antaramuka laporan ujian.

Rajah 5.14 : Antaramuka Keputusan Ujian 1 (contoh)
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h) Antaramuka Analisis
Analisis yang akan dipaparkan jika butang Analisis diklik pada rajah
5.14. Butang Menu berfungsi untuk capai ke antaramuka laporan ujian
manakala butang Kembali untuk kembali ke antaramuka keputusan

ujian vang telah dipilih,

Rajah 5.15 : Antaramuka Analisis
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Bab 6 : Perlaksanaan Sistem

6.1 Pengenalan

Pada fasa ini, sistem akan dikodkan menggunakan bahasa pengaturcaraan yang sesuai
supaya sistem dapat berfungsi. Pengekodan keseluruhannya menggunakan kod
HTML, ColdFusion dan SQL. Kod HTML digunakan untuk antaramuka web.
Manakala Coldfusion dan SQL digunakan untuk diimplimentasi dalam proses

pengisian dan penghantaran borang, penstoran dan manipulasi data dalam pangkalan

data.

6.1.1 Rekabentuk Sistem
Microsoft Visio digunakan untuk membina model E-R bagi PSO. Namum demikian,

carta aliran bagi PSO yang dinyatakan dalam bab 4 mengalami beberapa perubahan
ketika fasa perlaksanaan berikutan kesesuaian yang dirasakan perlu terhadap sistem.
Antaranya ialah terdapat perubahan kepada modul pentadbir yang bertindak sebagai
ketua untuk memasukkan maklumat para pelajar dan guru-guru yang berautentikasi
untuk memasukkan soalan-soalan ujian. Modul guru pula bertindak sebagai individu
yang mempunyai kuasa penuh untuk memasukkan soalan ujian, menetapkan masa
ujian serta melihat penilaian para pelajar. Rajah 6.1 menunjukkan carta berstruktur

bagi Modul Pentadbir, Guru dan Pelajar yang baru.

Selain daripada itu, terdapat juga perubahan yang dilakukan ke atas perisian yang
digunakan. Antaranya ialah penukaran ASP kepada Coldfusion dan penukaran
Microsoft SQL Server kepada Microsoft Access. Dengan Microsoft Access maklumat
yang terdapat di dalam pangkalan data boleh dirumus dan menghasilkan laporan
(termasuk carta) berasaskan data yang terdapat di dalam pangkalan data tersebut. Bagi
Coldfusion pula fungsi <CFREPORT> di dalam ColdFusion boleh menjana laporan.
Ini amat bersesuaian dengan pembangunan sistem ini kerana ia memerlukan kepada

penjanaan laporan dalam analisa keputusan pelajar,
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6.1.1

Halaman Utama
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Rajah 6.1 : Carta Berstruktur bagi Modul Guru dan Pelajar

Pembangunan Sistem

Perisian yang digunakan untuk membangunkan PSO ialah -

i.
1.
1l
v,
V.

Vi,

Sistem Pengoperasian - Microsoft Window 98

Aplikasi Pelayan - Personal Web Server dan Coldfusion MX
Editor dan Peralatan Antaramuka - Micromedia Dreamweaver MX
Perisian Pangkalan Data - Microsoft Access 2000

Pelayar Laman Web - Microsoft Internet Explorer

Perisian Multimedia - Adobe Photoshop 7.0
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6.1.2 Penulisan Laporan
Untuk menghasilkan laporan bagi WXES3181/3182, Ms. Word 2000 dan Ms. Visio
digunakan. Keseluruhan proses pembangunan, perlaksaan, pengujian serta kesimpulan

PSO direkodkan menggunakan perisian yang dinyatakan,

6.2 Pengekodan Sistem

6.2.1 Perlaksanaan Program

a) Modul Pengajar
i. Modul Login
Fungsi modul ini membenarkan guru untuk masuk ke dalam sistem
PSO, para guru memerlukan login dan katalaluan. Pengekodan
menggunakan ColdFusion dan SQL untuk menyemak nama pengguna
dan kata laluan yang dimasukkan adalah sah dan tepat. Jika tidak
pengajar diminta untuk mendaftar kepada Admin. Setelah login, para
guru boleh mambuat aktiviti seperti memasukkan data subjek iaitu
topik-topik yang dipilih, memasukkan soalan ujian, menetapkan tarikh

ujian dan membuat analisa keputusan para pelajar.

Jadual 6.1: Algoritma bagi Login Guru

Login = SELECT gurulD, username, password
FROM Guru
WHERE username & password

[F recordCount = 0

Anda adalah pengguna tidak berdaftar,

Sila minta Admin untuk mendaftarkan anda
ELSE

GurulD = gurulD

Pswd = password

Password tidak sah. Sila Login semula
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iL.

il

Modul Masuk Data Subjek
Fungsi modul ini membenarkan para guru memasukkan topik bagi

subjek Sejarah yang ingin dipilih, Cold Fusion dan SQL digunakan

dalam memproses borang dan capaian pangkalan data.

Modul Masuk Soalan Ujian

Fungsi modul ini membolehkan guru memasukkan soalan ujian bagi
topik yang telah dipilih sebelumnya melalui fungsi modul masuk data
subjek. Cold Fusion dan SQL digunakan dalam memproses borang dan

capaian pangkalan data.

Sistem akan melaksanakan gelung mengikut bilangan soalan yang
hendak dimasukkan bermula dengan soalan Benar/Salah diikuti soalan

pelbagai pilihan.

Modul Tetapkan Ujian
Fungsi modul ini membenarkan pengajar menetapkan masa, tarikh,

bilangan soalan dan topik bagi subjek vang hendak diuji. Cold Fusion
dan SQL digunakan dalam memproses borang dan capaian pangkalan

data.

Sistem akan terus menjana set soalan secara rawak mengikut masa dan
tarikh dan soalan-soalan yang dijana disimpan dalam jadual testSet.
Maklumat ujian disimpan dalam jadual testinfo di dalam pangkalan

data.

Jadul 6.2 merupakan algoritma bagi penjanaan set soalan secara rawak
menggunakan  kaedah penjanaan nombor rawak bagi  soalan
benar/salah, Algoritma yang serupa digunakan bagi soalan berbagai
pilihan dengan menukarkan TFQ (True False Question) kepada MCQ
(Multiple Choise Question),
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Jadual 6.2 : Algoritma Penjanaan Set Soalan Secara Rawak

MaxTFQ = SELECT max(qID) FROM TFQ
WHERE tingkatan & topicld

MinTFQ = SELECT min(qID) FROM MCQ
WHERE tingkatan & topicld

Soalan = ArrayNew(1)

LOOP i=1 TO BilSoalan
Soal = RandRange(Mini,Maks)
IF Soal = Soalan[i]
DO UNTIL Soal != soalan [i]
Soal = RandRange(Mini,Maks)
IF Soal = Soalan[i)
/fend DO
ELSE

Soalan(i] = Soal

v.  Modul Lihat Analisa Keputusan
Fungsi modul ini membenarkan para guru untuk melihat keputusan dan

pencapaian pelajar secara keseluruhan dan hasil analisa soalan. iaitu
topik yang perlu diberi perhatian lebih. Pengekodan SQL digunakan

dalam capaian pangkalan data untuk mendapatkan keputusan pelajar,
Analisa Keputusan dan pencapaian dilakukan menggunakan capaian

antara Jadual-jadual dalam pangkalan data. Algoritma turutan capalan

bagi topik yang lemah ditunjukkan dalam jadual 6.3
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Jadual 6.3 : Algoritma Turutan Capaian bagi Topik yang Lemah

13 Daripada jadual answers, kira bilangan rekod yang
medan ans bernilai 0.

2. Jika bilangan rekod lebih 50% daripada bilangan
rekod keseluruhan bagi soalan tersebut, maka topik bagi
soalan 1tu dikira sebagai topik yang lemah.

3 Seterusnya kenalpasti qType. Jika qType bernilai TFQ,
maka capaian ke atas jadual TFQ dilakukan
dengan memadankan qID. Jika qType bernilai MCQ,
maka capaian ke atas jadual MCQ dilakukan
dengan memadankan qID.

4. Topicld dikenalpasti dari jadual TFQ/MCQ.

-1 Seterusnya topicName iaitu nama bagi topik

dikenalpasti dengan memadankan topicld dalam
jadual topic.

6. Laporan yang dijana memaparkan topik-topik

yang dikenalpasti tadi, iaitu topik-topik yang pelajar lemah.

Rajah 6.1 pula menunjukkan capaian analisa topik pelajar lemah yang
dibuat melalui analisa keputusan pelajar mengikut gred, rekod dalam

jadual results dianalisa. Teknik yang digunakan ialah pengiraan purata.
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Jadual : answers

qlD ~ans qType I
1l 0 tfq j
] |

Jadual : TFQ
QID | Tingkatan topicld question | answer }
[y 1 ; 1 Merah ‘25 Parameswara. ... TRUE J
| - J

Jadual : topic
topicld topicNum topicName Tingkatan i
25 topik| Pengasas Melaka 1 Merah |

Rajah 6.2 : Analisa Topik

Bagi membuat analisa keputusan pelajar mengikut gred, rekod dalam Jadual

results dianalisa. Teknik yang digunakan ialah pengiraan purata. Hasil yang

diperolehi digambarkan dalam bentuk graf bar.
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b) Modul Pelajar
1.  Modul Login
Fungsi modul ini membenarkan pelajar masuk ke dalam sistem untuk
mamasukkan mengambil ujian dan melihat keputusan ujian. Pengekodan
ColdFusion dan SQL akan menyemak nama pengguna dan kata laluan

samada ianya adalah sah dan tepat.

Jadul 6.4 : Algoritma bagi Login Pelajar

Login = SELECT studentld, password
FROM student
WHERE studentld &password

[F recordCount = 0
Anda adalah pengguna tidak berdafiar,

Sila minta Admin untuk mendaftarkan anda
ELSE

ID = studentID
Pswd != password

Password tidak sah. Sila Login semula

i.  Modul Ambil Ujian
Fungsi modul ini membenarkan pelajar membenarkan pelajar login untuk
mengambil ujian yang telah ditetapkan oleh guru, Pelajar perlu menjawab
keseluruhan soalan yang telah ditetapkan. Pengekodan menggunakan
ColdFusion dan SQL bagi menjana soalan berdasarkan topik yang dipilih
dan merekod jawapan pelajar untuk tujuan penganalisaan  keputusan

pelajar,
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Seterusnya sistem akan mencapai set soalan yang telah dijana bagi
membolehkan para pelajar menjawab soalan ujian. Sistem akan menjana

soalan secara rawak berdasarkan set soalan yang telah dijana.
Setiap pelajar yang login masuk akan mendapat set soalan yang sama.
tetapi turutan soalan yang berbeza. Keputusan ujian akan dipaparkan terus

bagi setiap pelajar setelah selesai menjawab kesemua soalan.

Jadual 6.5 : Algoritma Penjanaan Set Soalan Secara Rawak (Pelajar)

Maks =  SELECT max(gID) FROM testSet
WHERE subjCode&testld

Mini = SELECT min(gID) FROM testSet
WHERE subjCode&testld

BilSoalan =SELECT all FROM testlnfo
WHERE subjCode&testld

Soalan = ArrayNew(1)

LOOP i =1 TO BilSoalan
Soal = RandRange(Mini,Maks)
IF Soal = Soalan[i]

DO UNTIL Soal != soalan [i]
Soal = RandRange(Mini,Maks)
IF Soal = Soalan([i)
/lend DO
ELSE

Soalan[i] = Soal
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1.

Modul Lihat Keputusan Ujian

Fungsi modul ini membolehkan pelajar mendapat keputusan ujian sejurus
selepas tamat menjawab kesemua soalan ujian. Keputusan yang dianalisa
didapati daripada pangkalan data dan SQL digunakan untuk mencapai
data, ColdFusion digunakan untuk membuat perbandingan dan pengujian

tahap pencapaian.
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Bab 7 : Pengujian Sistem

7.1 Pengenalan

Tujuan pengujian adalah untuk mengesan ralat. Bagi PSO, pendekatan pengujian

bawah atas digunakan. Setiap modul pada bahagian bawah dalam hirarki sistem PSO

diuji secara individu. Kemudian, komponen yang seterusnya diuji adalah komponen

yang memanggil komponen yang diuji tadi. Pendekatan ini diulangi sehingga semua

komponen telah dimasukkan dalam pengujian. Sebagai contoh, setiap submodul di

dalam modul guru seperti janaan soalan manual, janaan soalan rawak akan diuji

secara individu. Kemudian, modul yang memanggil submodul-submodul tersebut pula

akan diuji. Pengujian akan terus dilakukan sehingga semua submodul dan modul

diuji.

7.2 Proses-proses Pengujian

Pengujian dilaksanakan dalam beberapa peringkat pengujian iaitu pengujian unit,

pengujian integrasi, pengujian sistem dan pengujian penerimaan.

Pengujian BT

Unit Pengujian

Integrasi Pengujian

Sistem

Pengujian

Penerima

Rajah 7.1 : Aliran peringkat pengujian
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7.2.1 Jenis-jenis Pengujian

i.  Pengujian Unit
Pengujian unit merupakan pengujian modul-modul kecil atau bahagian yang terkecil
dalam sesuatu aturcara. Pengujian biasanya dilakukan pada fasa pengekodan di mana
aturcara yang melibatkan fungsi, prosedur atau kelas akan diuji secara pendekatan

pengujian bawah-atas.

Bagi pengujian struktur, setiap baris aturcara akan dilaksanakan untuk mengesan ralat.
Setiap laluan juga diuji untuk mengetahui apakah ralat yang mungkin berlaku di

dalam unit-unit aturcara.

Bagi pengujian fungsi, kesemua fungsi yang berkaitan akan dilaksanakan di mana
masukan data yang diluar jangkaan dikenalpasti. Contohnya sekiranya masukan bagi

katalaluan pengajar adalah salah, satu mesej “Kata laluan tidak sah” akan dipaparkan.

ii.  Pengujian Integrasi

Pengujian integrasi dilaksanakan apabila modul-modul digabungkan dalam satu
sistem. Pengujian adalah untuk mengaplikasikan pengumpulan unit-unit yang
berkaitan. Matlamat pengujian adalah untuk memastikan unit-unit tersebut

dilaksanakan dengan betul.

Struktur pengujian adalah dengan melaksanakan laluan setiap unit  yang
berkemungkinan di mana perlaksanaannya adalah untuk setiap unit yang berkaitan.
Kemampuan satu modul berinteraksi dengan modul lain juga diperhatikan supaya
pemprosesan data dapat dilakukan pada persekitaran antaramuka, Pengujian biasanya
dilakukan dalam fasa rekebentuk dimana terdapatnya rekabentuk antaramuka sistem

dan rekabentuk pangkalan data.

Bagi sistem ini, pengujian dilakukan dengan melihat interaksi antara modul pelajar
dengan modul pengajar, Pengujian dilakukan dalam pengesahan pendaftaran pelajar,
Pengujian dilakukan dalam lihat keputusan pelajar dengan memastikan penganahisan
ke atas keputusan pelajar dibuat dengan betul dengan memastikan terlebih dahuly

keputusan yang betul direkod dan keputusan yang betul dibaca.
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iii.  Pengujian Sistem
Pengujian integrasi merupakan pengujian di mana integrasi sistem dilaksanakan

sepenuhnya dalam menentukan perkakasan yang diperlukan.

Matlamat pengujian sistem adalah untuk menyediakan sistem untuk penerimaan
pengguna. Selain itu, kelakuan sistem juga dapat dikenalpasti. Pengujian integrasi
biasanya dilakukan dalam fasa analisa keperluan untuk memastikan samada sistem

memenuhi keperluan dan kehendak pengguna.

iv.  Pengujian Penerima

Pengujian penerimaan dilakukan apabila sistem digunakan oleh pengguna sebenar
dengan antaramuka yang sebenar. Bagi sistem ini pengujian penerimaan dilakukan
berdasarkan komen daripada penyelia dan moderator berkaitan dengan kefungsian

sistem.
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Bab 8 : Kesimpulan

8.1 Penilaian Sistem

Sistem Peperiksaan Sejarah Online (PMR) dibangunkan bertujuan memberi
kemudahan kepada pengajar untuk set masa ujian dan menganalisa Keputusan ujian
para pelajar. Dengan adanya sistem PSO ini, pengajar dapat melihat pencapaian
keseluruhan kelas dengan lebih mudah.

Walau bagaimanapun, terdapat beberapa masalah dan kelemahan yang dikenalpasti
dalam sistem ini. Masalah dan kelemahan diatasi dengan penyelesaian alternatif, iaitu
cara penyelesaian lain selain yang asal. Cadangan kerja akan datang iaitu pembaikan
dan peningkatan juga disentuh dalam bahagian ini. Cadangan ini bertujuan
membolehkan sistem diintegrasikan dengan sistem lain agar keseluruhan cantuman

sistem akan menjadi sebuah sistem yang dinamik.

8.2  Hasil dan Capaian
1. Sistem ini membolehkan analisa keputusan pelajar dilaksanakan
dengan cepat, mudah dan tepat.

ii. Pengajar boleh memilih topik yang ingin diuji.

1il. Pelajar dapat mengetahui keputusan ujian dan juga pencapaian, serta

topik yang perlu diambil perhatian sejurus selepas menjawab soalan.

v, Sistem menjana set soalan secara rawak bagi ujian, memastikan setiap

pelajar mendapat set soalan yang berbeza.

2 Mempunyai ciri-ciri Keselamatan dari segi login dan juga pendaftaran.

Hanya pengguna yang dibenarkan sahaja boleh login kepada sistem.

Vi, Mempunyai antaramuka yang ringkas dan mudah difahami pengguna.
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8.3 Masalah dan Kelemahan Sistem

1.

11.

1il.

1v.

Sistem bahagian pertama (khusus untuk pelajar) dan kedua (khusus

untuk bahagian ujian) tidak bergabung kerana masalah pautan

Kemasukan rekod ke dalam pangkalan data hanya boleh dilakukan satu
persatu. Oleh itu, kemasukan soalan dan topik tidak dapat dilakukan
serentak untuk beberapa rekod.

Sistem mengandaikan pelajar menjawab soalan sendiri dan tidak
meniru, tidak terdapat mekanisma yang dapat memastikan pelajar
benar-benar menjawab ujian dengan jujur. Penjanaan set soalan secara
rawak sekurang-kurangnya dapat memastikan setiap pelajar mendapat

set soalan yang berbeza.

Pelajar hanya boleh menjawab soalan satu persatu dan terus “Submit”.

84  Cadangan Peningkatan/ Pembaikan Pada Masa Akan Datang

Terdapat beberapa kelemahan yang wujud dalam sistem PSO ini. Antaranya yang

paling ketara ialah bahagian utama pelajar khusus untuk para pelajar dan bahagian

ujian tidak dapat dipautkan.

Antara cadangan untuk pembaikan dan peningkatan ialah :

1,

Menggabungkan bahagian pertama dan kedua.

Membuat satu modul untuk para pengajar mengemaskini soalan-soalan

yang telah dimasukkan ke dalam pangkalan data.
Membolehkan beberapa soalan dipamerkan secara serentak.
Membolehkan gambar dimasukkan dalam soalan atau jawapan dan

pilihan jawapan. Pengajar boleh memuat naik gambar ke dalam sistem

dengan menggunakan teknik protocol penghantaran fail (FTP),
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V. Meningkatkan sekuriti sistem. Terutamanya kerana sistem juga
berfungsi sebagai bank soalan. Keselamatan dari segi capaian soalan
perlu diketatkan. Antara kaedah yang boleh diimplimentasi untuk

sekuriti ialah kaedah encryption.

8.5  Kesimpulan

Sistem peperiksaan Sejarah Online bagi PMR secara umumnya perlu mempunyai
sistem penyediaan ujian dan sistem penilaian keputusan ujian. Sistem penjana set
soalan secara rawak dan penilaian keputusan pelajar secara online memfokuskan
kepada dua kriteria tadi. Sistem ini menyediakan soalan dengan menjana set soalan
setiap kali diminta agar setiap pelajar mendapat set soalan yang berbeza. Penilaian

dibuat oleh sistem dengan menganalisa keputusan ujian berdasarkan statistik.

Laporan ujian dijana oleh sistem untuk pengajar dan analisa dibuat oleh sistem untuk

menentukan tahap pemahaman pelajar keseluruhan kelas.

Sistem ini dibangunkan untuk memberi kemudahan kepada para pengajar untuk
menjana soalan ujian. Selain daripada itu, diharap sistem yang telah dibangunkan ini
dapat mendedahkan para pelajar dan pengajar berkanaan penggunaan teknologi dalam

proses pembelajaran Kini.

Dan yang paling utama, objektif PSO iaitu untuk menyediakan persekitaran
pembelajaran yang menarik, melahirkan generasi celik komputer, mengelakkan
penipuan semasa ujian (janaan rawak), sistem penyemakan dan pemarkahan ujian
secara automatik, risiko kesilapan penyemakan, pembaziran kertas dan penilaian

kepetusan pelajar dapat dilaksanakan.
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Indeks

Manual
Pengguna

[Laman Utama PSO

Login Pengajar

Laman Utama Menu Pengajar

Laman Masuk Data Subjek

Laman Masuk Topik

[Laman Masuk Soalan Ujian

- LLaman Masuk Soalan Benar/
Salah

- Laman Masuk Soalan
Pelbagai Pilihan

Laman Tetapkan Ujian

- Laman pilih Soalan Ujian
(Janaan Rawak)

Laman Analisa Keputusan

Login Pelajar
LLaman Utama Menu Pelajar
Laman Menjawab Soalan

IO M




Manual Pengguna

Laman Utama PSO bahagian Ujian

Ulasan :

| Peperiksaan Sejarah Ouline |
| _(PMIR) '

Oelamet Detang be Oistsm Meperiksaas Osjarmh
Cocara Onl no. Obtom (% mombolohion ost

soslan secars ravak dijsna dan anyisy
keputuoan aolajo’ dilakoanakan |a borungol
dorgan pengojarmomooukken coolan coalan

ujlan Untuk rendattar, pola ar dikerendat!
berumpa Jengar partadbir, Pevtadair

haranppiingjawan ke aar pawanggamar
mAa<kimat palajar ( PELAJAR )

Sobasany masaleh dla hubungl pombangen stetem 8 (0370wl un.cdans

Melalui butang Ujian pada bahagian pelajar, pautan akan ke muka surat utama
bahagian kedua iaitu lebih kepada penjanaan ujian. Pengguna boleh memilih untuk
membuat capaian ke bahagian Guru dan Pelajar. Nama login dan katalaluan

diperlukan untuk mencapai kedua-dua bahagian tersebut.

Untuk penerangan yang lebih jelas, bahagian ini telah dibahagikan kepada dua
bahagian dan setiap satu bahagian mewakili satu warna di mana warna merah
mewakili bahagian guru dan warna biru mewakili bahagian Pelajar, Ini adalah untuk

memudahkan dan mengelakkan kekeliruan yang akan berlaku.

Warna tema bagi setiap pengguna adalah berbeza.
Warna merah menandakan capaian Pengajar,

Wamna biru menandakan capaian Pelajar.
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Laman login masuk bagi Pengajar

Peperiksaan Scjarah Online

(PMIR)

Name Progguna: [gum

Kata Lalvan: [“"

Apabila klik pada bebutang Pengajar dalam laman utama sistem, laman login bagi

pengajar akan dipaparkan. Pengguna diminta memasukkan nama pengguna dan kata

laluan.

Ulasan ;

Masukkan Nama Pengguna bagi pengajar yang ingin login,

Masukkan juga Kata Laluan

Nama Pengguna dan Katalaluan yang berpadanan sahaja dibenarkan

untuk ke laman yang seterusnya iaitu menu bagi Pengajar.

Jika pengguna bukan pengguna yang berdaftar, sistem akan meminta

pengguna untuk mendaftarkan diri kepada Pentadbir.

Jika katalaluan salah, pengguna diminta untuk memasukkannya

semula.
Bil | Data Input | Kemasukkan data Output
1 Nama Data sah: Menu Utama Pelajar
Pengguna Usemname

Data tidak sah: Kembali ke laman
“enil>t log masuk

2 |Katalaluan |Datasah: | Menu Utama Pelajar
Password
Data tidak sah: Kembali ke laman
“<nil>" log masuk
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Laman Menu Utama Pengajar

Ulasan :

Peperiksaan Sejarah Online
(PMIR)

Masuk Data Subjek l

Masuk Soalan Ujian_
s e e s
Tetapkan Ujian

Analisa Keputusan

Logout

Klik butang Masuk Data Subjek untuk masukkan topik-topik yang
dipilih,

Klik butang Masuk Soalan Ujian untuk set soalan ujian.

Klik butang Tetapkan Ujian untuk set masa ujian.

Klik butang Analisa Keputusan untuk melihat analisa keputusan para
pelajar yang telah mengambil ujian.

Lgout untuk ke Laman Utama.
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Laman Masuk Data Subjek:

Peperiksaan Sejarabh Online
(PMIR)

Tingketan: l‘mg1

Nama Cubjek: 'S_e;;:h
1. 1 -

Kelas yaag diajar m : ,__
<S58 S T I

Ulasan : Masukkan data maklumat bagi tingkatan yang dipilih
Masukkan data nama subjek
Masukkan nama kelas yang diajar. Secara umumnya, para guru hanya
dibenarkan memegang tidak lebih dari empat kelas pada satu-satu

masa.

Pengguna klik pada bebutang "SUBMIT" untuk menghantar borang untuk diproses.

Setelah pengajar memasukkan maklumat subjek dan menekan bebutang "SUBMIT",
laman memasukkan topik akan dipaparkan. Dalam laman ini, pengajar diminta
memasukkan topik-topik bagi subjek yang dimasukkan tadi. Guru klik pada bebutang
"Add" untuk menambah topik, dan klik pada bebutang "Done" apabila selesai

menambah topik .
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Bil | Data Input | Kemasukkan data .,_,‘.,_...6_‘,"pu',._ -
1 Tingkatan | Data sah; Borang masuk
Tingl topik
Data tidak sah: Minta masuk
1 semula kod subjek
2 Nama Data sah: Borang masuk
subjek Sejarah topik
Data tidak sah: Minta masukkan
“<nil>" nama subjek
3 Kelas yang | Data sah: Borang masuk
diajar 1 Biru topik
Data tidak sah: Minta masukkan
AB kelas semula
4 Topik Data sah: Borang masuk
Topik1 topik seterusnya
Data tidak sah: Borang masuk
“<nil”> topik tidak
diproses. Minta
masuk topik.
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Laman Memasukkan topik

Peperiksaan Sejarah Online
(PMR)

Tamhah topik
Topik [Sejarah Maloysial ‘

Ulasan : Guru masukkan topik. Contohnya pada laman sebelumnya guru
memasukkan maklumat tingkatan 1 maka topik yang dipilih haruslah
dari sukatan Sejarah tingkatan 1.
Klik “add” jika ingin tambah lagi topik

Klik “Done” setelah selesai

Laman Masuk Soalan Ujian

Peperiksaan Sejarah Online
(PMR)

Tinghala: ltng1 a

Dena: / Dalaa 'E_
Pelbazai Pilikan W

Guru dikehendaki memilih bilangan soalan benar/salah serta soalan berbagai pilihan
yang hendak dimasukkan. Para guru seterusnya perlu klik pada butang "Submit"

untuk memasukkan soalan ujian,
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Sistem akan memaparkan laman untuk memasukkan soalan benar/salah atau berbagai

pilihan bergantung kepada bilangan soalan yang dimasukkan tadi.

Bil | Data Input | Kemasukkan data Output
1 Tingkatan | Data sah: Borang masuk
Tingl soalan
Data tidak sah: Minta masuk
1234567 semula kod
ABCDEF subjek
2 Bilangan | Data sah: Borang masuk
soalan 10 soalan
Data tidak sah: Minta masuk
ABC semula bilangan
soalan
3 Soalan Data sah: Borang masuk
Teks soalan soalan seterusnya
Data tidak sah: Borang masuk
“<nil>”" soalan tidak
diproses. Minta
masuk soalan.
4 Jawapan | Data sah: Borang masuk
Teks jawapan soalan seterusnya
Data tidak sah: | Borang masuk
“<nil>" soalan tidak
diproses. Minta
masuk jawapan.
5 Topik Data sah: Borang masuk
Topikl topik seterusnya
Data tidak sah: Borang masuk
“<nil"> topik tidak
diproses. Minta
masuk topik.
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Lamanan Memasuk Soalan Benar/Salah

Ulasan :

Peperiksaan Scjarah Online
(PMIR)

Soalan Benar/Salah

{Perdana Menteri keduc =]
|{ialah Tun Abdul Razak ¥l

Jewapsan ; %k.chunx € Saal

Sejareh Valaysia

Pengajar perlu memasukkan soalan.

Pengajar perlu memilih jawapan "Benar" atau "Salah" dengan klik
pada ‘radio button’.

Pengajar memilih topik bagi soalan tersebut,

Pengajar klik pada butang "Add" untuk menambah soalan

Klik pada butang "Done" apabila tidak mahu menambah soalan lagi.
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Laman Masuk Soalan Pelbagai Pilihan

Peperiksaan Sejarah Online

Snalan Rerhagai Pilihan
I)hlnhu dims@eszean oleh =
Lﬂ
P:liban Jawepan: 3
PAaraxesvare =]
A ¥ ¢
Ing e maArd |
B. EC
Tun St. Lwtery |
cl EC
Flran Yahmr Shat -
D, , X C
[Ke'nok'nuronhrblokoa
Jaai] | Eiohe|
e
Ulasan : Pengajar perlu memasukkan soalan.

Pengajar perlu mengisi kesemua pilihan jawapan.

Jawapan sebenar perlu diklik pada ‘radio button’ di sebelah pilihan
Jjawapan.

Pengajar perlu memilih topik bagi soalan tersebut.

Pengajar klik pada butang "Add" untuk menambah soalan

Klik pada butang "Done" apabila tidak mahu menambah soalan lagi.
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Laman Tetapkan Ujian

Peperiksaan Sejarah Online
(PMR)

Tingkatan: Ilmg1 E]

Jonis Soalan Bilaxgan Soalan
Denar; Calaa IE !
Pelbega: Pilihan l12

Terikt: {es |1 & {2003
Maga Mula: |10 IB] I 30 'ﬂ IAM a
Naga Akhir [10E [« [Am A

Ulasan : Pengajar dikehendaki memilih jenis soalan yang akan diuji
Pengajar memilih tarikh, masa bermula ujian dan masa berakhimya
ujian tersebut.
Klik “Submit untuk simpan data
Klik “Reset untuk mengubah semua maklumat data
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Bil | Datalnput | Kemasukkandata |  Output
1 Tingkatan | Data sah: Maklumat ujian
Tingl dimasukkan
Data tidak sah: Minta masuk
1234567 semula kod
ABCDEF subjek
2 Kelas Data sah: Maklumat ujian
1 Biru dimasukkan |
Data tidak sah: Minta masukkan |
AB seksyen semula
3 Bilangan | Data sah: Maklumat ujian
soalan 10 dimasukkan
Data tidak sah: Minta masuk
ABC semula bilangan
soalan
4 Topik Data sah: Maklumat ujian
Topikl dimasukkan
Data tidak sah: Borang masuk
“<nil”> topik tidak
diproses. Minta
masuk topik.
5 | Masa/Tarkih | Data sah: Maklumat ujian
05:00AM dimasukkan
01/01/2003
Data tidak sah: Minta masuk
24:00AM semula
1 Jan ‘03 masa/tarikh
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Laman untuk memilih ta]uk dan juga bllangan soalan yang akan diuji

Demriksaan Sejarah Online
(PMR)

o Tmrsoaiaat
[T Jepun R

M Parameswara E—

[T Rundingan Baling ) f_

[T Jata negara [_

F Kemakmuran Mslaka IS_

M Portugis ,5_—

¥ Sejarah Malaysia ﬁ_

[T Melaka ,__

Ulasan : Guru klik pada ‘checked box’ untuk memilih topik yang ingin diuji
serta bilangan soalan bagi setiap topik.
Sekiranya guru tidak memasukkan bilangan soalan bagi setiap topik,

sistem akan menjana bilangan soalan bagi setiap topik secara purata.
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Laman Analisa Keputusan
Perutus Pelyjur Menyikul Gred

A 11.1°%
K 11.13%
c 33.33%
D C.00%
£ 22
F 22.22%

/
33.33

Gred dan peratus yang diperolehi oleh para pelajar melalui ujian akan
dipaparkan di dalam jadual. Manakala graf analisa dijana hasil

daripada keputusan tersebut.

134



Laman Login bagi Pelajar
Apabila pengguna klik pada butang Pelajar dalam laman utama sistem, laman login

bagi pelajar akan dipaparkan. Pengguna diminta memasukkan nama pengguna dan

kata laluan.
7.2 | Peperiksaamn Sejarah Online *
; - s i PMR 'v:'
: o B e L T - e
MI
i
g INm- Fenzgura Imlm
' Kata Laluan: e
Ulasan : Masukkan Nama Pengguna bagi pelajar yang ingin login.

Masukkan juga Kata Laluan

Nama Pengguna dan Kata Laluan yang berpadanan sahaja dibenarkan
untuk ke laman yang seterusnya iaitu menu bagi Pengajar.

Jika pengguna bukan pengguna yang berdaftar, sistem akan meminta
pengguna untuk mendaftarkan din kepada Pentadbir.

Jika kata laluan salah, pengguna diminta untuk memasukkannya

semula.
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Laman Menu Utama Pelajar

7o || Peperiksaan Sejarah Online
s PMR

‘J PR IR ey A e oAt Kot T Ao Y b dprt e »
—-—-l'

s
~}
e}

Amblil Ujlan
Logout
Ulasan : Sekiranya pelajar memilih untuk mengambil ujian dengan klik pada

butang Ambil Ujian dari menu utama, sistem akan menyemak sama
ada terdapat ujian pada masa tersebut.

Sekiranya pelajar adalah dalam kelas yang ujian sedang dijalankan,
ujian boleh diambil.

Logout akan kembali ke laman utama sistem.
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Laman untuk pelajar menjawab soalan ujian

F Berer

T e e——— -
o, PMR

Ujian sedong berjolan bagi cubjek: tingl eejarah
Fama : kkkkk | NoPendaftaran: temp | Ke.ea: biru

e

35 Nelakea diosaskar olsh
fﬁjihn:r.onn:n
' Rageowarni
C Tun S Lanecyg
' Buttan Mahmuod Shah

Y T R
l TR .v{‘r'\-.“ »7‘:’.1_, T
2 w5t Mo et 8

Pelajar perlu memilih jawapan dengan klik pada ‘radio button’ dan kemudian klik

pada bebutang "Submit answer" untuk menghantar jawapan,
Setelah pelajar selesai menjawab kesemua soalan, sistem akan memaparkan

keputusan pelajar iaitu bilangan soalan yang dijawab betul daripada bilangan

keseluruhan soalan serta peratus yang pelajar perolehi.
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