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ABSTRAK

Sistem Pendaftaran Atas Talian (SPPT) mem;;akan suatu projek yang membolehkan
pelajar mendaftar secara atas talian dari mana-mana sahaja. la merupakan satu
sistem yang dibangunkan secara web. la akan menggantikan kaedah manual kepada

sistem berkomputer iaitu secara elektronik. Ini seterusnya dapat meningkatkan

urusan pendaftaran berlaku dengan lebih sistematik dan cepat.

Objektif pembangunan projek SPPT adalah membolehkan pelajar yang ingin

mengambil peperiksaan STPM boleh mendaftar secara atas talian.

SPPT mengaplikasikan senibina pelayan pelanggan. Terdapat tiga modul didalam
sistem ini iaitu modul pelajar (pelajar umum dan pelajar berdaftar), modul pentadbir
dan modul kakitangan. Penguna-penguna ini mempunyai tahap kemasukkan yang

berlainan mengikut jenis nama pengguna (username)

Kajian literasi meliputi terhadap berbagai-bagai tajuk yang berkaitan dengan
" pembangunan sistem pendaftaran bertapakkan web. Strategi pembangunan SPPT
adalah berdasarkan model kitar Air Terjun dengan Prototaip. lanya mengaplikasikan
metodologi rekaan atas-bawah. Pelayan web bagi SPPT adalah “Personel Web
Server” yang digunakan dalam persekitaran sistem operasian Windows 98, di mana
pangkalan data yang digunakan adalah Microsoft Access 2000. Bahasa

pengaturcaraan utama bagi membangunkan sistem ini adalah “Active Server Page ",
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1.1 Latarbelakang Projek

Sistem Pen;daﬁaran Pelajar Atas Talian (SPPT) merupakan satu projek yang
dlbangunkan berasaskan web khusus_unmk pelajar yang ingin mengambil Sijil
Tinggi Peperiksaan Malaysia (STPM). Tujuan projek ini dibangunkan adalah untuk
menghasilkan satu sistem pendaftaran yang berteraskan teknologi maklumat dan
seterusnya meningkatkan taraf pendidikan Malaysia di arena dunia. Institusi
pendidikan merupakan suatu pusat menjana dan menghasilkan insan yang berilmu,
bersahsiah baik dan generasi pelapis dalam memimpin, mentadbir dan mencorak
sesebuah negara. Untuk mencapai objektif ini, segala perancangan, urusan serta

pelaksanaan yang berkaitan pendidikan mestilah selaras dengan teknologi terkini.

Projek yang dibangunkan akan menggantikan teknik pendaftaran dan pengurusan
daripada kaedah manual kepada sistem berkomputer iaitu secara elektronik atau
maya. Bukan itu sahaja, segala urusan mengenai pengajian seperti pembelajaran,
pembayaran, melihat keputusan peperiksaan, pengumuman dan sebagainya akan
dilakukan dengan menggunakan teknologi maklumat. Melalui pendaftaran pelajar
atas talian (online), pelajar-pelajar boleh mendaftar dari mana-mana sahaja tanpa

pergi ke tempat pendaftaran.



1.2 Projek Secara Keseluruhan

Projek Sekolah Maya Malaysia merupakan satu projek yang dibangunkan
berasaskan web dimana pelajar yang ingin mengambil peperiksaan STPM boleh
mengikuti kelasnya secara maya 1aitu di atas talian tanpa pergi ke sekolah. Pelajar-
pelajar boleh mengikuti kelas dengan hanya menduduki di depan komputer dengan
menggunakan internet. Projek ini merupakan satu sistem bersepadu yang akan
menyokong segala kerja-kerja pendaftaran, pentadbiran serta penyelarasan segala
aktiviti-aktiviti yang berkaitan dengan menggunakan Teknologi Maklumat. Projek
ini telah dibahagikan kepada beberapa tajuk kecil dimana setiap pelajar akan
membangunkan sistem tersendiri mengikut tajuk kecil yang diberi. Berikut adalah

tajuk kecil yang telah dibahagikan iaitu:

—

Sistem pendaftaran
2. Pentadbiran sekolah
3. Pengurusan

4. Modul pelajaran
5. Perpustakaan

6. Kaunseling

7. Peperiksaan

8. Kokurikulum

Setiap pelajar yang menerima tajuk kecil mempunyai tugasan atau bidang
pembangunan sistem yang terasing dengan satu sama lain. Saya memfokuskan
bidang kajian ilmiah saya im dengan membangunkan sistem pendaftaran iaitu

“Sistem Pendaftaran Pelajar Atas Talian” (SPPT).

o



SPPT dibangunkan supaya para pelajar boleh mendaftar secara on/ine dan mana-
mana sahaja. Sistem ini akan menyediakan kemudahan dalam pengurusan maklumat
tentang péndaﬁaran dan memaparkan maklumat-maklumat terkini yang diperlukan
oleh pelajar. Pelajar yang telah berjaya mendaftar akan diberikan nama pengguna
(username) dan katalaluan (password) supaya mereka dapat mengikuti kelas mava

yang dijalankan atas talian.

1.3 Objektif Projek

Sistem yang akan dibaﬁgunkan mungkin bukan merupakan suatu gantian tetapi satu
bentuk altematif yang baru dan sebagai salah satu langkah dalam mempelopori
teknologi maklumat dalam bidang pendidikan. Berikut adalah beberapa objektif

dalam membangunkan sistem SPPT.

» Membolehkan pelajar-pelajar yang ingin mendaftar STPM boleh mendaftar

secara online dari mana-mana sahaja dan bila-bila masa sahaja.

» Dapat menjalankan proses pendaftaran pelajar dengan lebih cepat dan

bersistematik.

» Dapat mengurangkan beban pelajar iaitu tidak perlu pergi ke tempat

pendaftaran malahan boleh mendaftar dari rumah sahaja.

» Dapat menjimatkan masa pelajar kerana pelajar tidak perlu beratur dan

menunggu sepanjang proses pendaftaran dilakukan.



» Membantu golongan pelajar yang kurang-upaya semasa hendak membuat
pendaftaran dimana mereka tidak perlu bergerak ke sana sini, malahan

mereka hanya perlu mengisi borang yang dipaparkan di skrin.

» Mewujudkan pelajar-pelajar yang mahir dalam penggunaan komputer dan

juga menguasai teknologi maklumat.

» Mewujudkan persekitaran tanpa kertas (paperless environment) di mana

penggunaan kertas akan diminimumkan.



1.4 Skop Projek

- Secara amnya skop bagi sistem ini dibahagikan kepada tiga modul utama iaitu
modhl pelaj.ar, modul pentadbir dan modul kakitangan. Sistem ini menvediakan cin-
ciri keselamatan maklumat dengan mewujudkan Kkatalaluan sebagai prosedur
pengesahan. Ini membenarkan hanya pengguna yang sah sahaja boleh mencapai

laman web ini. Skop projek merangkumi:
1.4.1 Modul Pelajar

» Pelajar yang tidak melalui katalaluan hanya boleh mecapai menu yang
terdapat di halaman utama seperti menu Syarat Kemasukkan, Pendaftaran,

Berita Terkini, Pertanyaan dan Maklumbalas.

» Pelajar yang melalui katalaluan boleh mencapai semua menu yang terdapat
di halaman utama dan juga boleh mencapai halaman web pelajar yang
mengandungi menu Daftar Matapelajaran, Maklumat Peribadi. Keputusan

Pengumuman serta Forum.

» Pelajar hanya boleh membuat perubahan terhadap menu Maklumat Peribadi
seperti mengemaskini maklumat pelajar iaitu alamat rumah, nombor telefon

dan sebagainya.

» Pelajar hanya boleh mencetak borang pendaftaran vang telah diisi oleh
mereka untuk disimpan sebagai rujukan.

» Pelajar boleh membuat bayaran pendaftaran secara online.



» Kakitangan perlu memeriksa borang pendaftaran secara atas talian yang telah
diisi oleh pelajar samaada lengkap atau ndak lengkap.

» Kakitangan perlu mengemaskini pertanyaan vang telah dihantar oleh pelajar.

» Kakitangan boleh menghantar sebarang pengumuman yang perlu diberitahu

kepada pelajar melalui menu Pengumuman.

» Kakitangan akan menerima maklumbalas daripada pengguna web ini dan

meneliti komen mereka.

1.5 Kepentingan Projek

Dalam membangunkan sistem ini, adalah penting untuk kita mengenalpasti terlebih
dahulu pengujung-pengujung sasaran atau “target audience” kerana pada merekalah
terletaknya kepentingan sesebuah sistem itu. Berdasarkan kepada kepentingan
tersebutlah, maka seseorang pembangun sistem itu akan merekabentuk sistem yang
bersesuaian dengan kehendak dan keperluan pengguna yang berkenaan. Berikut

adalah beberapa kepentingan yang akan wujud dengan perlaksanaan projek ini.

» Dapat menarik lebih ramai lagi pelajar untuk mengambil peperiksaan STPM

kerana perasaan ingin tahu tentang sekolah maya.

» Membantu pelajar yang berkerja supaya dapat melanjutkan pelajaran ke
peringkat yang lebih tinggi di mana pelajar seperti ini tidak perlu menghadiri

kelas malahan boleh belajar secara sambilan dani rumah.



» Membantu pelajar yang terdiri daripada golongan kurang-upaya supaya
mexﬁgﬁmngi(an beban mereka semasa membuat pendaftaran di mana pelajar-

pelajar idak perlu bergerak ke sana-sini semasa membuat pendaftaran.
» Proses pendaftaran dapat dijalankan dengan lebih cepat dan sistematik.

» Mencapai beberapa sasaran objektif tertentu kerajaan di bawah program
Koridor Raya Multimedia seperti mengurangkan penggunaan kertas dan
dokumen-dokumen bercetak dan menjanakan maklumat yang berunsur

pendidikan secara elektronik.



1.6 Definisi

- Sekolah Maya
Kelas-kelas dijalankan secara maya dimana pelajar tidak perlu hadir ke kelas
malahan hanya perlu mengikuti kelas melalui komputer dengan adanya sambungan

internet dari mana-mana sahaja.

- Pendaftaran

Data yang dimasukkan di dalam senarai secara rasmi dan disimpan sebagai rekod.

- Pendaftaran secara atas talian
Data yang dimasukkan di dalam senarai secara rasmi dan disimpan sebagai rekod
secara elektronik iaitu pendaftaran dilakukan melalui internet dari mana-mana

sahaja.

- Pembayaran secara atas talian
Bayaran dibuat secara elektronik 1aitu melalui internet dengan menggunakan kad

kredit atau master kad.

- E- pembelajaran
Pembelajaran secara on-line iaitu menerusi internet. Jadi pengguna hanya perlu
melayari internet untuk mencapai laman web tertentu dan seterusnya melakukan

proses pembelajaran

- Sistem maklumat
Gabungan amalan kerja, maklumat, individu dan teknologi maklumat yang diatur

untuk mencapai matlamat ssebuah organisasi.






2.1 Tujuan Kajian Literasi

Kajian literasi ialah suatu kajian bagi mendapatkan maklumat tambahan bagi projek
yang ingin di bangunkan. Tujuanya ialah untuk mendapatkan pemahaman yang lebih
baik ke atas pembangunan projek ini terutama dari segi alatan yang akan digunakan
dan juga pengetahuan ke atas pendekatan pembangunan yang digunakan. Kajian
literasi ini meliputi pemerhatian ,rujukan serta kajian yang teliti dilakukan ke atas
apa-apa yang berkaitan dengan sistem pendaftaran pelajar. Antara kandungannya
adalah, menyatakan pencarian maklumat dari pelbagai sumber rujukan, membuat
ringkasan bagi setiap bahan yang diperolehi, kemudian membuat analisis dan
seterusnya merumuskan segala hasil yang diperolehi dari awal hingga akhir.
Rumusan ini menyatakan bagaimana projek yang ingin dibangunkan dapat
dilaksanakan dan juga bagaimana ia dapat meningkatkan atau mengatasi kelemahan

dan memenuhi keperluan projek.
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2.2 Kaedah Pencarian Maklumat

Kaedah-kaedah yang dilakukan semasa membuat kajian terhadap sistem adalah

melalui:

1. Temubual tak formal

ii.  Soal selidik
iii.  Perbincangan dengan penyelia
iv.  Jumnal tesis terdahulu

\ Internet

vi.  Perbincangan umum

2.2.1 Temubual Tak Formal

Melalui temubual, kelompok pengguna yang dijangka untuk menggunakan sistem
ini dapat menyuarakan pelbagai pendapat, pandangan, cadangan keperluan dan

harapan mereka terhadap sistem yang akan dibangunkan. Maka dengan mendekati

pengguna itu sendini adalah merupakan jalan terbaik.

2.2.2 Soal Selidik

Soal selidik merupakan salah satu kaedah untuk mendapatkan maklumat yang
berkaitan dengan projek yang sedang dijalankan. Dengan adanya soal selidik, kita
akan mendapat maklum balas dan pandangan pengguna tentang projek ini sekaligus
mengetahui apakah kehendak pengguna sebenamya. Dengan mengadakan soal
selidik ini, hasil dan rumusan kajian yang lebih baik dapat diperolehi di samping
maklum balas yang cepat dari respondan. Selain itu, soal selidik juga secara tidak
langsung bagi mendapatkan maklumat mengenai kekurangan pada sistem yang sedia

ada disamping mengenalpasti keperluan sebenar pengguna.



2.2.3 Perbincangan dengan penyelia

Perbincangan telah diadakan dengan penyelia saya iaitu, Prof Madya.Dr.Diljit Singh
- untuk mengetahui aspek- aspek yang perlu dimasukkan dalam pembangunan projek
ini. Untuk memantapkan dan menjayakan projek ini, pelbagai idea. panduan dan
nasthat telah dibenkan oleh beliau. Maklumat yang diperolehi daripada

perbincangan ini dapat memberi gambaran menyeluruh mengenai projek yang akan

dibangunkan.

2.2.4 Jurnal tesis

Rujukan terhadap jurnal tesis yang berkaitan sebelum ini tidak kurang pentingnya.
Melaluinya saya dapat mengenalpasti masalah dan kekurangan sistem pendaftaran
ini, dan berusaha untuk mengatasi kecacatan itu. Kajian yang dilakukan sebelum ini

meningkatkan lagi pemahaman terhadap pelaksanaan sistem.

2.2.5 Internet

'Perbandingan Juga boleh dilakukan terhadap sistem yang bersifat atas talian atau on-
‘line. Selain itu, perbandingan faktor-faktor yang sama seperti yang telah dinyatakan
sebelum ini juga dilakukan dan sebarang kelemahan yang timbul cuba diatasi
melalui internet. Maklumat yang diperlukan mungkin mempunyai kesamaan dengan
hasil soal selidik, cuma rujukan ini merupakan hasil kajian daripada mereka yang

bertauliah dan telah diperakui.

Rujukan mengenai media, perisian dan juga peralatan vang sesuai untuk
melaksanakan sistem juga dapat diperolehi. Dengan ini, pendekatan terbaik dalam

melaksanakan sistem dapat dikenalpasti,



2.2.6 Perbincangan umum
Perbincangan umum merujuk kepada perbincangan bersama dengan rakan- rakan
bagi mendapatkan pendapat mereka mengenai prosedur pembangunan projek serta

keperluan- keperluan yang perlu ada bagi sistem yang akan dibangunkan.



2.3 Penemuan

2.3.1 Analisa Soal- Selidik

Danpada soal- sehdik yang dijalankan, analisa telah dilakukan ke atasnya. Hasil
danpada analisa 1ni, saya telah mendapat banyak idea dan maklumat untuk
membangunkan sistem ini. Soal-selidik ini dijalankan di dua buah sekolah yang
mempunyai tingkatan enam, iaitu Sekolah Menengah Gombak Setia, Gombak dan
Sekolah Menengah Darul Ehsan, Selayang Baru. Seramai 60 orang pelajar tingkatan
enam telah mengambil bahagian dalam soal- selidik ini. Hasil daripada soal- selidik

ditunjukkan dalam jadual dibawah:

Peratus pelajar yang memiliki komputer
TIDAK
YA |
; 67% ,

[OYA mTIDAK |

Rajah 2.1: Pemilikan komputer

Daripada soal- selidik yang dijalankan di dapati 67% pelajar memiliki
komputer(Rajah 2.1) peribadi dan kesemuanya mempunyai  sambungan
internet. Dengan ini diharapkan bahawa pelajar- pelajar tersebut dapat

melakukan pendaftaran secara atas talian jika projek ini dilaksanakan.



Jenis sistem pengendalian yang
digunakan

B8 Windows

Rajah 2.2: Jenis sistem pengendalian yang digunakan

Daripada 40 orang pelajar yang mempunyai komputer kesemuanya adalah
menggunakan sistem pengendalian jenis Windows (Rajah 2.2). Projek yang
dibangunkan ini juga menggunakan Windows 98 sebagai platform. Jadi tidak

timbul masalah apabila kesemua pelajar ini mengakses laman web ini.

i ‘P»enggunaan kt;mputer dalam
pembelajaran

17%

O YA mTIDAK

Rajah 2.3: Kemahiran asas dalam penggunaan Komputer

Daripada 60 pelajar, hanya 50(83) orang pelajar sahaja yang mempunyai
kemahiran asas dalam penggunaan komputer (Rajah 2.3). Manakala
selebihnya tidak mempunyai kemahiran asas dalam komputer. Ini mungkin

kerana mereka kurang terdedah terhadap perkembangan teknologi maklumat.



Kesedaran tentang pendaftaran
secara online
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) 42%
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Rajah 2.4: Kesedaran tentang pendaftaran secara online

Merujuk rajah di atas (Rajah 2.4) didapati bahawa kebanyakan pelajar tidak
pernah mendengar tentang pendaftaran secara online.. Ini mungkin kerana

kurangnya publisiti pendaftaran secara online terhadap pelajar-pelajar di

Malaysia.

Merujuk rajah di bawah (Rajah: 2.5) didapati bahawa seramai 45 orang
bersetuju bahawa pendaftaran secara online dilaksanakan. Ini menunjukkan
bahawa para pelajar mempunyai minat dan perasaan yang ingin tahu serta
ingin mencuba terhadap sistem pendaftaran jenis ini walaupun kebanyakkan

daripada mereka tidak pernah mendengar sebelum ini,
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Rajah 2.5: Persetujuan untuk melaksanan pendaftaran secara online
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Secara kesimpulan, kebanyakkan pelajar setuju untuk melaksanakan projek ini
kerana mereka berminat untuk mencubanya. Dengan adanya ramai pelajar yang
membert -kerjasama dan sokongan, maka projek ini patut dilaksanakan untuk
membolehkan pelajar dapat mendafiar secara atas talian seterusnya dapat menambah

pendedahan mereka terhadap perkembangan teknologi maklumat.

2.3.2 Kajian Ke Atas Sistem Yang Sedia Ada

Sebelum sesuatu projek dibangunkan adalah penting untuk membuat kajian terhadap
beberapa sistem yang sedia ada yang berkaitan dengan pembangunan projek. Kajian
telah dilaksanakan ke atas beberapa laman web. Ia bertujuan untuk mengenal pasti
kebaikan dan keburukan dalam sistem yang sedia ada. Ini supaya kebaikan yang
terdapat dalam sistem yang sedia ada dapat dipraktikan dalam sistem vang akan

dibangunkan ini, manakalah keburukan yang dikenal pasti cuba dikurangkan.

2.3.2.1 Online Banking

htip: - www. bankofamerica.com

“Bank of Amerika” (Rajah: 2.6) merupakan peneraju dalam menyediakan
perkhidmatan terkini bagi memudahkan pelanggannya. Salah satu perkhidmatanya
ialah perkhidmatan perbankan dan pinjaman secara atas talian. Menurut akhbar New
York, bank tersebut merupakan bank terbaik dalam menyediakan perkhidmatan

melalui internet.

Bank im  melancarkan perkhidmatan “Home Banking” yang membolehkan
pelanggannya berurusan melalui internet dan mendapat akaun on-line dengan

percuma. Dengan menggunakan perkhidmatan ini pelanggan boleh melihat aliran



keluar-masuk akaun dan melakukan pemindahan wang melaluiya. Perkhidmatan ini
adalah percuma. Di samping itu, pelanggan boleh menyelesaikan pembayaran bil

melalui perkixidmatan ini.
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Rajah 2.6: Laman Web ‘Bank of Amerika’

Kelebihan yang terdapat dalam laman web ini adalah:
» Antara muka yang menarik
» Mesra pengguna

Sistem keselamatan yang baik

v

» Maklumbalas yang pantas

Kelemahan yang terdapat dalam laman web ini adalah:
» Informasi yang diberikan menggunakan bahasa atau terma perniagaan yang

agak sukar difahami.



23.2.2 Minnesota Rural Summit

htip. - www.minnesotarurai.com

Untuk laman web ini (Rajah: 2.7), kita melihat dani sudut keselamatan dan kekangan
dari segi tempoh yang diberikan untuk melakuan pendaftaran secara atas talian :
Perkara ini amat penting dan boleh dijadikan sebagai panduan di dalam
membangunkan sistem Pendaftaran Pelajar Atas Talian (SPPT) untuk mengelakkan

berlaku perubahan pangkalan data pelajar selepas dari tempoh yang diberikan.

The Natwonal Hural Development Partnetship - Reastiabion Paue  Miciosolt Intemnet F xphoren
fle Edt Yiew Favodes Jools Hep n
Slaloo sl o 50) 5 2 Q £y & x ¥
Back il Stop RAetresh Home Seach Favortes Meds History
Addross IQJ B/ /v SOICOMMING comvirenchiiok registt ation himl 3  Go

National Rural =
) Development Partnership
Annual Leadership Conference
August 25.28 2002

French Lick, Indiana

NRDP HOME
CONFERENCE REGISTRATION

CONFERENCE : L g I .
HOME PAGE wWelcome to the main registration page for the French Lick « onlerence

REGISTRATION DEADLINE FOR BOTH THE CONFERENCE
AND THE WORKSHOP WAS AUGUST 16, 2002,

Registration Type

REGISTRATION IS NOW CLOSED

=

P Intenet

Wl
Astwt| ] & > [&)The Notional Rual D ) Document! - Microsoh W l.'\'»\wfaxmsmsul (UBWE 2 3w

Rajah 2.7: Laman Web Minnesota Rural Summit

2.3.2.3 Sistem Pendaftaran Kursus Universiti Malaya Secara Atas Talian

Sudah menjadi kewajipan para pelajar pada setiap semester perlu mendaftar kursus

di fakulti masing-masing bagi membolehkan mereka untuk mengikuti kelas

19



matapelajaran yang diambil. Seperti yang telah diketahui, sejurus sahaja pelajar
melengkapkan borang pendaftaran kursus (PPOI1), pelajar dikehendaki pula
. mendaftar kﬁmus secara atas talian di makmal komputer. la dilakukan dengan
bantuan para kakitangan pejabat am fakulti. Setelah urusan pendaftaran selesai.
pelajar dibeikan salinan bercetak untuk dijadikan simpanan, rujukan serta bukti vang
beliau telah mendaftar kursus-kursus tersebut. Disini beberapa kelebihan dan

kelemahan dapat dikenalpasti.

Kelebihan
» Mudah difahami
» Mesra pengguna
» Antaramuka yang ringkas tetapi menarik

» Penggunaan warna yang lembut.

Kelemahan
» Sistem keselamatan bagi mendaftar kursus yang mempunyai pﬁusyamt tidak
dapat berfungsi dengan baik. -
» Pelajar perlu mendaftar dengan bantuan kakitangan FSKTM.

» Dibuka pda hani dan waktu-waktu tertentu sahaja.



233 Alatan Pembangunan Perisian

Kajian telah dijalankan ke atas beberapa perisian tertentu untuk mengenalpasti

perisian yang sesuai untuk membangunkan projek ini.

2.3.3.1 Active Server Pages (ASP)

ASP merupakan paparan yang dijalankan oleh pelayan di mana ia boleh memanggil
program-program lain untuk melakukan sesuatu fungsi. la mampu memberikan
paparan yang berlainan pada browser yang berlainan. Keberkesanan ASP adalah
seolah-olah menulis kod-kod secara terus kepada antaramuka program aplikasi
pelayan. Ia juga lebih daripada CGI (Common Gateway Interface) kerana ia adalah
seolah-olah sebuah perkhidmatan dan mampu mengeksploitasi kelebihan senibina

benangan (multithreaded).

ASP mempunyai ciri-ciri yang datang daripada Microsoft Internet Information
Server (IIS), dan ia boleh dipaparkan oleh kebanyakkan browser. Fail ASP boleh
dihasilkan dengan cara menambah skrip yang ditulis dengan menggunakan VBScript
atau Jscript ke dalam fail HTML, ataupun dengan cara menggunakan kenyataan
program Active Data Object (ADO) ke dalam fail HTML. Fail HTML tersebut mesti

dinamakan sebagai fail “.asp”.

2.3.3.2 Microsoft Access 2000

Microsoft Access 2000 adalah sistem pengurusan pangkalan data yang digunakan
untuk merekabentuk pangkalan data yang berkaitan. Data- data boleh diperolehi dari
pangkalan data pada sistem yang berasaskan pelayan-pelanggan di mana ia
dilakukan dengan adanya pemacu pangkalan data talian terbuka atau ODBC(Open

Database Connectiviy ) pada Microsoft Access.



Pembangunan dengan menggunakan pangakalan data adalah mudah dan mengambil
masa yang singkat. Apabila membentuk jadual menggunakan Microsoft Access
2000; kawasan dan lajur dl dalam. jadual boleh ditukar sekerap mana vang di
kehendaki selepas jadual tersebut di simpan. Microsoft Access 2000 menyediakan 2
mod yang berbeza, iaitu antaramuka berasaskan menu yang mudah untuk digunakan
dan membenarkan pengguna menggunakan arahan-arahan yang dimilikinya tanpa

perlu pemahaman yang mendalam.

Microsoft Access 2000 mempunyai beberapa kelebihan dan kekuatan. Antaranya, ia
meliputi sokongan kepada borang, laporan dan modul kelas peringkat asas. Modul
kelas bertindak sebagai tempat dalam pembinaan objek dan mengandungi sifat-sifat
dan metod. Pendekatan ini sangat berkuasa kerana ia membolehkan pengaturcara
membina modul-modul piawai yang boleh digunakan oleh pengaturcara secara

berulang-alik dari mula hingga ke akhir program.

2.3.3.3 Adobe Photoshop 6.0
Perisian ini digunakan untuk menyunting gambar yang diimbas ataupun yang
dilukis. Adobe Photoshop 6.0 mempunyai kebolehan untuk menghasilkan
gambar/imej yang bermutu tinggi. Antara kelebihannya adalah:
» Menyediakan kemudahan lapisan demi lapisan bagi memudahkan
proses penyuntingan tanpa mengubah lapisan lain.
» Menyediakan butang- butang memodifikasikan imej bagi penyediaan
kesan imej yang banyak.
Membenarkan penerimaan plug-in yang boleh memuat turun dari internet bagi

membolehkan penambahan keupayaan serta ciri- cirinya.

o
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2.3.3.4 JavaScript

JavaScript merupakan bahasa pengaturcaraan yang agak mudah. Ia adalah suatu-

aturcara yang kecil di dalam laman web yang akan dilaksanakan oleh pengguna web.

Masa dan ciri-ciri pelaksanaan dikawal oleh pembangun yang menulis skrip.

Fungsinya adalah, ia boleh dipanggil di dalam satu dokumen web dan biasanya

dilaksanakan oleh fungsi tetikus, bebutang atau papan kekunci. la juga boleh

digunakan untuk mengawal sepenuhnya pelayar Microsoft Internet Explorer dan

Netscape. Kelebihan java script adalah:

>

z
) o

la dijamin dapat dilarikan menggunakan mana-mana pelayan

la amat berguna kepada pelayan kerana berupaya untuk membuat pencarian
menerusi rentetan ungkapan.

la mampu menilai aturcara semasa larian bagi membolehkan pengaturcara
untuk membuat takrifan terhadap kepentingan logik aturcara semasa ia
dilarikan.

Ia boleh ditakrifkan semula pada bila-bila masa.

la memberikan lebih fleksibiliti kepada skripnya.

2.3.3.5 Hypertext Markup Language (HTML)

Untuk membangunkan aplikasi yang berasakan web, skrip-skrip HTML diperlukan

sebagai alatan asas yang penting dalam pembangunan browser pcngguna“z’. HTML

mentakrifkan struktur dan bentangan bagi dokumen dengan megggunakan pelbagai

jenis tanda (tag) dan ciri (attributes). Struktur piawai bagi satu dokumen HTML

bermula dengan <HTML> <HEAD> </HEAD> <BODY> dan berakhir dengan

</BODY> </HTML>. Semua informasi boleh diselit di antara tanda <BODY> dan



2.5 Kaitan dengan projek yang dicadangkan

Hasil “daripada analisis-analisis daripada temubual tak formal, soal selidik,
perbincangan dengan penyelia, jumnal tesis terdahulu, intemet dan perbincangan
umum dapat memberi sedikit sebanyak i1dea dan panduan untuk membangunkan

Sistem Pendaftaran Pelajar Atas Talian (SPPT).

Semua laman web dan sistem yang dibangunkan mempunyai ciri-ciri sebagai laman
web atau sistem yang baik iaitu antaramuka yang menarik dan baik, konsep mesra
. pengguna dan mempunyai cin keselamatan yang tinggi. Ini bermakna perkara-
perkara ini amat penting dan krusial dan harus dijadikan panduan dalam
membangunkan sesebuah sistem. Walaupun terdapat beberapa kelemahan yang
dikenalpasti daripada sistem/web tersebut, namun ini tidak menjejaskan objektif
pembangunan sistem/web itu sendiri. Hasil daripada kajian serta pemerhatian
terhadap laman web yang sedia ada, dapat memberi sedikit sebanyak idea dan

panduan untuk membangunkan SPPT.

Idea ini timbul dari keperlian dan kemudahan untuk menghasilkan proses
pendaftaran yang lebih cekap dan dinamik. Ia juga berdasarkan kemudahan internet

yang telah sedia ada di persekitaran pelajar samaada di rumah atau di luar.

SPPT ini akan diwujudkan bagi mengatasi masalah yang sedia ada dalam
memberikan proses pendaftaran dan perkara-perkara yang berkaitan denganya.

Sistem ini akan dibangunkan dengan mempunyai ciri-ciri seperti berikut:

» Memberi ruang masa yan.g fleksibel untuk pelajar mendafiar.

» Dapat menjalankan proses pendaftaran dengan lebih cepat.



~

» Mesra pengguna.
» Antaramuka yang menarik dan baik.

» Cin k_eselamman yab_g_ ﬁnggi.






3.1 Objektif Projek

Sistem yang akan dibangunkan mungkin bukan merupakan suatu gantian tetapi saru
bentuk alternatif yahg baru dan sebagai salah satu langkah dalam mempelopon
Teknologi Maklumat dalam bidang pendidikan.Berikut adalah beberapa objektif

untuk membangunkan sistem SPPT.

» Membolehkan pelajar-pelajar yang ingin mendaftar STPM boleh mendaftar
secara atas talian dari mana-mana sahaja dan bila-bila masa sahaja.

» Dapat menjalankan proses pendaftaran pelajar deflgan lebih cepat dan
bersistematik.

» Dapat mengurangkan beban pelajar iaitu tidak perlu pergi ke tempat
pendaftaran malahan boleh mendaftar dan rumah sahaja.

» Dapat menjimatkan masa pelajar kerana pelajar tidak perlu beratur dan
menunggu sepanjang proses pendaftaran dilakukan.

» Membantu golongan pelajar yang kurang-upaya semasa hendak membuat

. pendaftaran di mana mereka tidak perlu bergerak ke sana sini, malahan
mereka hanya perlumengisi borang yang dipaparkan di skrin.

» Mewujudkan pelajar-pelajar yang mahir dalam penggunaan komputer dan
Juga menguasai Teknologi Maklumat.

» Penggunaan kertas dapat dikurangkan dimana pelajar tidak memerlukan
borang untuk diisi tetapi mereka hanya perlu menaip maklumat yang

dikehendaki pada borang yang dipaparkan di skrin.



3.2 Pembangunan Metodologi

Metodologr terdin danpada beberapa fasa yang mengandungi sub-sub fasa. Fasa-
fasa in1 memimpin pembangun perisian untuk memilih teknik atau pendekatan yang
sesuai. Untuk memastikan satu sistem itu berjaya, ianya bergantung kepada siapa
yang menilai sistem tersebut. Dalam kata lain, sistem yang baik adalah satu sistem

yang dapat memenuhi semua keperluan pengguna.

3.3 Pemilihan Pendekatan Pembangunan

Dalam membangunkan sesuatu perisian, pendekatan yang berkesan haruslah dipilih
untuk menjadikan sesuatu projek itu berjaya. Terdapat beberapa metodologi atau
pendekatan yang boleh digunakan untuk membangunkan perisian. Diantaranya ialah
dengan menggunakan model air terjun, model pemprototaipan, model Transformasi,
model V dan sebagainya. Dalam projek ini, model Air Terjun dengan Prototaip telah

dipilih untuk membangunkan sistem ini.

Secara keseluruhanya, model ini berasaskan model air terjun dan melibatkan
prototaip dalam beberapa langkah. Model ini mempunyai beberapa kelebihan bagi
memastikan proses pembangunan sesebuah sistem itu teratur dan mengikut piawaian

serta hasil daripada projek ini berkualiti. Antara kelebihannya adalah:

# Peringkat atau bahagian yang penting dalam pembangunan satu projek dapat
dikenalpasti dengan mudah.
» Mudah untuk memisahkan satu peringkat dengan peringkat yang lain.

» Dapat menggambarkan aktiviti yang dijalankan dalam pembinaan projek.
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3.4 Sebab-sebab model Air Terjun dengan Prototaip dipilih

Model Air Terjun dengan pemprototaipan ini telah dipilih sebagai pendekatan untuk
membanguﬁkan Sistem Pendaftaran Pelajar Secara Atas Talian (SPPT). Im kerana
model Air Terjun menyokong rekabentuk ulangan dan kaedah pemprototaipan

membantu untuk memenuhi keperluan pengguna.

Model Air Terjun adalah model proses yang paling popular. Model ini mempunyai
pendekatan berstruktur yang tinggi, memecahkan proses pembangunan kepada
pelbagai fasa. Setiap fasa menghasilkan Keputusan yang akan mencetus fasa
seterusnya selepas pengesahan. Jika hasil tersebut ditolak, fasa tersebut akan
dimulakan semula. Proses ini adalah dihadkan kepada peringkat yang berturut-turut,
akibat kepada kerumitan dan untuk meminimakan proses pembangunan semula yang

mahal. Umumnya, model ini adalah transparent dan mudah difahami.

Model Air Terjun dengan Pemprototaipan membantu untuk mengawal penghapusan
(trashing) dengan memasukkan aktiviti-aktiviti dan sub-proses yang dapat
meningkatkan pemahaman mengenai keperluan sistem. Pemprototaipan adalah suatu
sub-proses, produk yang dibangunkan secara bahagian yang membenarkan
pelanggan dan pembangun untuk memeriksa beberapa aspek di dalam sistem yang
dicadangkan dan membuat keputusan sama ada aspek tersebut sesuai untuk hasil
akhir, Dengan menggunakan kaedah pemprototaipan, semakan boleh dilakukan pada
peringkat pengujian yang menyebabkan kos yang banyak. Rekabentuk prototaip
akan membantu pembangun sistem mencapai strategi rekabentuk altematif dan

membuat keputusan apa yang terbaik untuk sesuatu projek.
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3.5 Analisa Keperluan

Senap model cadangan dalam kitar hayat pembangunan perisian melibatkan aktiviti-
akuviti yang menumpu kepada proses mengenalpasti keperluan, iaitu memahami apa
vang pengguna harap dalam sesebuah pakej pendidikan. Analisis keperluan ini amat
penting kerana ia membolehkan struktur kandungan pembangunan yang lebih

dinamik. Biasanya keperluan dapat dipecahkan kepada tiga kategori iaitu:

1. Keperluan yang perlu dipenuhi.
1. Keperluan yang paling diingini tetapi boleh juga dikecualikan.

1. Keperluan yang mungkin, tetapi boleh dihapuskan.

Walaubagaimanapun, keperluan seharusnya memfokus kepada pengguna dan
masalahnya bukan kepada penyelesaian atau implementasi. Spesifikasi keperluan

untuk SPPT ini dibahagikan kepada dua, iaitu keperluan fungsian dan keperluan

bukan fungsian.

3.5.1 Keperluan Fungsian

Keperluan fungsian menerangkan interaksi antara sistem dan persekitarannya. lanya
adalah satu keperluan yang teras dalam sistem. Terdapat empat modul dalam sistem

ini. Setiap modul memberikan beberapa fungsi seperti yang diterangkan di bawah:

3.5.1.1 Modul Pengguna Umum

Pengguna umum merupakan pengguna yang tidak berdaftar dan hanya boleh

mencapai halaman utama laman web yang terdiri daripada beberapa menu sahaja.
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Syarat Kemasukkan
P.enggumi boleh melihat maklumat mengenai syarat-syarat yang diperlukan
untuk mengambil peperiksaan STPM dan jumlah pembayaran yang

diperlukan semasa membuat pendaftaran.

Pendaftaran

Di sini terdapat borang pendaftaran. Pengguna vang ingin mendaftar boleh
mengisi borang yang akan dipaparkan disini secara atas talian. Pelajar perlu
imbas (scan) dokumen-dokumen tertentu seperti kad pengenalan, sijil
keputusan peperiksaan dan sebagainya dan perlu dihantar bersama dengan
borang pendaftaran tadi. Di samping itu, pelajar juga perlu menhantar
melalui pos dokumen-dokumen tersebut yang telah disahkan ke alamat yang
diberikan. Ini bertujuan untuk memastikan segala maklumat yang diberikan
adalah benar dan tepat. Terdapat juga arahan-arahan dan cara-cara
bagaimana hendak membuat pendaftaran secara ata§ talian supaya pengguna

dapat melakukanya dengan lebih senang,

Berita Terkini

Pengguna dapat melihat dan membaca berita-berita terkini mengenai

pendidikan dan isu-isu semasa dan sebagainya.

Pertanyaan

Pengguna atau pelgjar boleh mengemukakan sebarang pertanyaan mengenai

pendaftaran, peperiksaan, yuran pendaftaran dan sebagainya.
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Maklumbalas
Memberi peluang kepada pengguna untuk megemukakan sebarang komen
dan éadangan terhadap laman web ini. Dengan cara ini, pentadbir dapat

mengenalpasti kekurangan dan kelebihan yang terdapat pada sistem.

3.5.1.2 Modul Pelajar

Pelajar merupakan mereka yang telah berdaftar dan boleh mencapai halaman pelajar

melalui pengesahan pengguna.

L

iL.

i,

.

Daftar Matapelajaran
Pelajar perlu mendaftar matapelajaran yang ingin diambil sebelum

memulakan kelas.

Keputusan

Pelajar boleh melihat keputusan peperiksaan atau ujian terkini.

Maklumat Peribadi

Pelajar dapat melihat maklumat peribadi seperti nama ibu-bapa, alamat
rumah, no telefon dan sebagainya. Pelajar boleh melakukan pindaan
berkaitan dengan maklumat tersebut jika berlaku perubahan terutamanya

alamat.

Pengumuman
Pelajar boleh melihat sebarang pengumuman terkini yang berkaitan dengan

peperiksaan, subjek dan sebagainya.
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V.

Forum
Pelajar boleh menyertai forum untuk berbincang dan menukar pendapat satu

sama lain tentang sesuatu topik yang akan diberikan.

3.5.1.3 Modul Pentadbir

Pentadbir mempunyai kuasa yang lebih berbanding dengan modul-modul lain.

Mereka mempunyai hak untuk membuat sebarang perubahan seperti penghapusan,

penyimpanan dan pengemaskinian terhadap segala maklumat yang terdapat.

iL.

L.

v,

Penyelenggaraan
Pentadbir boleh menyelenggara sebarang kerosakan yang terjadi pada sistem
untuk memastikan sistem berjalan dengan lancar. Mereka juga boleh

mengemaskini atau mengubah maklumat sekiranya perlu.

Pengumuman
Pentadbir akan mengemaskini dari semasa ke semasa di bahagian ini supaya
dapat menyampaikan makllimat terkini kepada pelajar. Memasukkan atau

penghapusan sebarang pengumuman akan berlaku di sini.

Statistik dan Analisis
Pentadbir akan mengemaskini atau meletakkan sebarang maklumat yang

berkenaan dengan prestasi pelajar secara keseluruhan.

Analisis
Pentadbir boleh melihat carta untuk keseluruhan prestasi pelajar untuk setiap

peperiksaan,
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3.5.1.4 Modul Kakitangan

Kakxtangan merupakan mereka yang niengawai aktiviti pengurusan dan memastikan

segala urusan seperti proses pendaftaran dapat berjalan dengan lancer. Mereka tidak

seperti pentadbir yang mempunyai hak untuk membuat sebarang perubahan. Mereka

hanya boleh membuat perubahan terhadap menu Kemaskini Keputusan, Kemaskini

Pertanyaan dan Pengumuman.

iL.

i,

v,

Kemaskini Keputusan
Mengemaskini keputusan terkini dari semasa ke semasa supaya pelajar dapat

mengetahui keputusan mereka secepat mungkin.

Kemaskini Pertanyaan
Menjawab semua soalan yang telah ditanya oleh pengguna dari semasa ke

semasa supaya pengguna mendapat penyelesaianya secepat mungkin,

Pengumuman
Kakitangan boleh memaparkan sebarang maklumat terkini atau pengumuman

yang ingin disampaikan kepada pelajar.

Maklumbalas

Kakitangan boleh mengenalpasti kelebihan dan kekurangan terhadap system

ini melalui maklumbalas yang dihantar oleh pengguna web ini.
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3.5.2 Keperluan Bukan Fungsian

Keperluan bukan fungsian menerangkan tentang keperluan yang berbentuk sekatan

yang mesti ada. la dirumuskan seperti benikut:

iL

il

.

Keselamatan

Ini adalah bagi memastikan maklumat yang terdapat dalam sistem adalah
selamat. Dengan adanya keselamatan terhadap sistem, hanya pengguna yang
sah sahaja menggunakan sistem dan kemaskinian hanya dilakukan oleh

pembangun sistem.

Antaramuka yang ramah-pengguna
Sistem ini akan mementingkan konsep mesra pengguna dan demi mencapai

tujuan ini, antaramuka mesti menarik dan ramah pengguna.

Kebolehselenggaraan
Sistem ini direka agar kerja- kerja yang diperlukan untuk selenggara,
membetulkan kesalahan adalah minimal. Komen atau penerangan yang

sesuai diletakkan pada kod-kod program supaya ini senang diselenggarakan.

Keutuhan
Sistem ini harus berupaya mengendali sitvasi yang tidak normal dan

berupaya untuk meneruskan perjalanan sistem walaupun terdapat gangguan

yang kecil.
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Vi.

Vil

Viil.

X,

Kecekapan
Kecekapan dalam konteks ini adalah bermaksud apabila suatu prosedur yang
dipanggil atau dicapai beberapa kali, ianya akan menghasilkan keluaran yang

sama.

Keringkasan

Skrin input dan output disusun dengan teratur, senang dilihat dan menarik

perhatian pengguna.

Menarik
Daya penarik dalam sesuatu sistem adalah penting supaya pengguna tidak
cepat bosan dan menimbulkan rasa minat seseorang untuk menggunakan lagi

sistem yang ada dan terus menggunakannya untuk jangka masa yang

panjang,

Interaktiviti
Interaksi antara pengguna dan sistem merupakan elemen yang sangat penting

supaya pengguna dapat menerima maklumat yang cuba disampaikan dengan

lebih berkesan.

Keselamatan data
Hanya pengguna yang sah sahaja dibenarkan untuk mencapai pangkalan

data. Pengguna mesti /ogin dengan nama pengguna dan kata laluan untuk

mengelakkan daripada maklumat dicapai oleh pengguna yang tidak sah.

Mesej ralat

Mese) ralat diberikan sckiranya pengguna memasukkan data yang salah

ataupun data yang tidak dikehendaki. Contoh mesej ralat adalah apabila
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pengguna memasukkan mama pengguna dan kata laluan yang salah semasa
login. Mesej dipaparkan supaya pengguna memahami kesalahan tersebut dan

memasukkan data yang betul semula.

3.6 Kajian Kebolehlaksanaan dan Justifikasi

Untuk suatu projek, kebolehlaksanaan dicapai dengan tiga cara prinsipal iaitu

teknologi, ekonomi dan operasian.

3.6.1 Kesauran Teknologi

Kajian adalah untuk mengetahui adakah teknologi yang dicadangkan wujud, sesuai,

atau ‘cost-effective’. Teknologi yang dimaksudkan termasuklah perisian, perkakasan

dan peranti-peranti komunikasi.

Permintaan terhadap sesuatu sistem adalah boleh dipercayai atau ditenima jika

organisasi mempunyai sumber untuk membangunkan atau membeli, memasang dan

melaksana sistem itu. Pada bahagian ini, perkara berikut perlu diambil perhatian:

1.

Adakah organisasi mempunyai pakar teknikal yang diperlukan? Jika tidak,
bolehk.ah 1a diperolehi?

Adakah kelengkapan yang dicadangkan mempunyai kapasiti untuk kegunaan
masa hadapan? Jika tidak bolehkah ia ditingkatkan?

Adakah platform perkakasan dan perisian boleh dipercayai? Adakah ia akan
berantaramuka dengan sebaiknya?

Adakah kombinasi perkakasan dan perisian membekalkan prestasi yang
mencukupi?

Adakah’ sistem itu boleh mengawal perkembangan organisasi pada masa

hadapan?
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3.62 Kesauran Ekonomi

Permintaan sistem adalah kebolehpercayaan ekonomi jika projek memben
keuntungan atau kebaikan terhadap sistem yang dicadangkan. Ia termasuk kos untuk
membangun, membeli, memasang dan melaksanakan sistem yang dicadangkan.. Kos
boleh menjadi ‘one-time' atau berterusan dan juga boleh timbul pada mana-mana
masa semasa projek itu dibangunkan. Untuk menentukan 1a adalah

kebolehpercayaan ekonomi, kos perlu dianggarkan bagi setiap yang berikut:

1. Pengguna

2. Perkakasan dan alatan

3. Perisian
4. Latihan formal dan tidak formal

5. Kos kemudahan
3.6.3 Kesauran Operasian

Sistem yang beroperasi dengan ‘feasible ' adalah sistem yang akan digunakan secara
efektifnya selepas ia dibangunkan. Kesauran operasian bergantung kepada beberapa
isu-isu penting. Misalnya:

I. Adakah pihak pengurusan dan pengguna menyokong projek itu?

2. Adakah sistem itu mengurangkan beban kerja pengguna?

3. Adakah pengguna terlibat semasa perancangan sistem itu?

4. Adakah skedul pembangunan bagi sistem itu sesuai?

5. Adakah terdapat isu etnik atau undang-undang yang perlu dipertimbangkan?
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3.7 Keperiuan Perkakasan Dan Perisian

Keperluan perkakasan dan pensian merangkumi konfigurasi mengenainya.

Pemilihan perkakasan dan pensian yang menepati syarcit atau spesifikasi adalah

amat penting di dalam pembinaan sistem. la akan memberi kesan kepada kos,

kualiti, dan produktiviti sesebuah sistem.

3.7.1 Keperluan Perkakasan Untuk Pelayan

Jadual 3.1: Keperluan Perkakasan Untuk Pelayan

Komponen Perkakasan

“Komputer

| Minimun: intel dan pemproses yang sama pada 200Mhz |

Keperluan

Ingatan Capaian Rawak

128 MB RAM (Random Access Memory)

Pemacu Cakera

Pemacu CD-ROM yang piawai

Ruang ‘Hard Disk’

Minimum: 4.0 GB ri‘luxing ‘hard disk’

| Lain-lain

-Kad grafik yang menyokong 1024x768x16 bit warna

atau 800x600x16 bit warna

- ‘windows-complaint pointing device
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3.7.2 Keperluan Perisian Untuk Pelayan

Jadual 3.2: Keperluan Perisian Untuk Pelayan

Komponen Perisian

| Keperluan

Sistem Operasian

Window 98

Pelayan Server

Microsoft Internet Information Server

Pelayan Pangkalan Data dan Aplikasi

Bahasa 'Pelaya‘xiw 5

Microsoft Access 2000 dengan Open

Database Connectivity (ODBC)

| Active Server Pages (ASP)

Web Browser

Microsoft Internet Explorer

Pengkodan Laman Web dan Penerbitan

Microsoft Front Page 2000

Rekabentuk Antaramuka Pengguna

Macromedia Flash

Rekabentuk Pangkalan Data Microsoft Access 2000
‘Rekabentuk Imej Adobe Photoshop 6.0
Dokumentasi dan Penjadualan Microsoft Word
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3.73 Keperiuan Perkakasan Untuk Pengguna

Jadual 3.3: Keperluan Perkakasan untuk Pengguna

i Komponen Perkakasan Keperluan
- Komputer - Minimum: intel Pentium atau Pemproses
yang setaraf dengan 200Mhz.
Ingatan Capaian Rawak Minimum 32 MB
Ruang Hard Disk -Minimum: 2.1MB bagi ruang ‘hard disk’

-Sokongan kepada grafik 1024x768x16 bit
warna atau 800x600x16 bit warna

‘windows-compliant pointing device’

=S

3.7.4 Keperluan Perisian Untuk Pengguna

Jadual 3.4: Keperluan Perisian untuk Pengguna

Komponen Perisian

Keperluan

Sistem Operasian

Windows 95/98/2000

Intemet

Internet Explorer
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3.8 Kesimpulan

Bab 3 menerangkan secara terperinci tentang analisis sistem dan metodolog
pembangunan sistem yang akan digunakan. Model Air Terjun dengan Prototaip telah
dipilih dalam membangunkan sistem ini. Pemilthan model i1 adalah selaras dengan

objektif projek, iaitu menghasilkan suatu pakej pembelajaran yang bermutu tinggi.

Keperluan telah dinilai darisegi keperluan fungsian dan bukan fungsian. Untuk
menghasilkan sebuah sistem yang lengkap, pemilihan perisian memainkan peranan
yahg penting. Pemilihan perisian bagi sistem ini adalah selepas melakukan analisa
terhadapnya. Penerangan ringkas setiap perisian dan bahasa pengaturcaraan yang
dipilih untuk membangunkan sistem dinyatakan dalam bab ini. Di samping itu,

keperluan perkakasan juga dibincangkan dalam bab ini.

Secara keseluruhannya bab ini menganalisis tentang kaedah pembangunan sistem

dan keperluan yang akan diimplementasikan dalam proses pembangunan sistem.
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4.1 Rekabentuk Sistem

Rekabentuk merupakan suatu proses kreanf vang memeriukan pemahaman dan
kebolehan semulajadi perekabentuk dalam menukarkan masalah kepada suatu
bentuk penyelesaian. Selain itu, ia juga merupakan suatu proses di mana keperluan

diubah kepada persembahan dalam bentuk yang dipilih.

Rekabentuk sebenamya terbahagi kepada dua proses iteratif iaitu rekabentuk
konseptual yang memberitahu kepada pengguna sistem, perkara- perkara yang boleh
dilakukan oleh sistem. Setelah pengguna atau pelanggan bersetuju dengan
rekabentuk konseptual, ia akan diterjemahkan kepada dokumen yang lebih terperinci
iaitu rekabentuk logikal. Pada masa ini ia membenarkan pembangun sistem

memahami perkakasan dan perisian sebenar yang diperlukan untuk mengatasi

masalah yang dihadapi.

Rekabentuk yang menarik amat penting dalam pembangunan sesebuah sistem.
Rekabentuk bukanlah hanya dititikberatkan untuk antaramuka yang menarik sahaja

tetapi haruslah dilihat dari segi rekabentuk dalaman seperti aliran dan hubungan data

yang berkesan.

Rekabentuk sistem dibina untuk memenuhi kepuasan pengguna. Proses rekabentuk

untuk sistem ini terbahagi kepada tiga peringkat:

* Rekabentuk proses
e Rekabentuk pangkalan data

e Rekabentuk antaramuka pengguna



4.1.1 Rekabentuk Proses

Rekabentuk Proses adalah berdasarkan kepada keperluan sistem sebagaimana vang
disebut di atas; la mémakn'ﬂmn keperluan sistem kepada program. la adalah
berdasarkan rekabentuk aliran data dan rekabentuk struktur. Rekabentuk im

memfokus kepada modulariti, rekabuntuk atas-bawah dan aturcara berstruktur.

4.1.2 Carta Struktur

Carta struktur digunakan untuk menggambarkan sistem secara am. la bertujuan

untuk menerangkan interaksi di antara modul- modul di dalam sistem.
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Kelebthan utama Gambarajah aliran data adalah:

L Kebebasan untuk memodelkan sistem secara berkonsep tanpa dibatasi oleh
teknologi dan implimenwtasi

Il Lebih memahami kerumitan sistem dan hubungan sub sistem- sub sistem
vang ada.

[lI. ~ Memudahkan serta membolehkan komunikasi(bergrafik) bagi spesifikasi
sistem ke pengguna lain.

IV. Memastikan penganalisis telah mengenalpasti kesemua input, output dan

proses.

Memandangkan sistem ini merupakan sebuah sistem yang agak besar, gambarajah
aliran data untuk sistem ini akan dipecahkan kepada beberapa modul yang lebih
kecil. Simbol- simbol yang akan digunakan dalam gambarajah aliran data

diterangkan dalam jadual di bawah.

Jadual 4.1: Simbol Carta Aliran Data

Simbol Nama Penerangan
N o Men'uhjukkan aliran data dan satu titik
> ke titik yang lain.
Data | Aliran data * Jika aliran data berlaku serentak maka
1a digambarkan sebagai anak panah
selan menghala ke arah berkenaan.

* Diterangkan dengan keterangan.

e Mewakili storan data.

D1 Storan Data | Storan data e Storan data sementara tidak

dimasukkan.
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| e Sebarang objek dalam duma sebenar.
Entiti | e Harus dinamakan dengan kata nama

;

A S R

e Menunujukkan  berlakunya proses |
penukaran data

B s R

e Dibahagikan kepada 3 bahagan:
1. Bahagian atas mengandung
Proses maklumat pengenalpastian.
. Bahagian tengah mengandungi
penerangan tentang proses.
. Bahagian bawah mengandungi |

maklumat fizikal atau program

komputer.
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4.2 Rekabentuk Pangkalan Data

Rekabentuk pangkalan data adalah merupakan satu aspek vang penung dalam

membangunkan sesuatu sistem. Data adalah merupakan saru- satunya cara untuk

membantu pengguna berinteraksi dengan sistem kerana semua maklumat dan respon

pengguna bergantung kepda data dalam sistem. Berikut merupakan beberapa atribut-

atribut yang akan digunakan dalam pangkalan data sistem ini.

Maklumat pengguna

Jadual ini mempunyai nama pengguna dan Katalaluan untuk proses login.

Jadual 4.2: Jadual login

Atribut Jenis data Saiz Penerangn
NamaPengguna Teks 20 Nama login pengguna
KatalLaluan Teks 20 Login kata laluan
Nama Teks 50 Nama pengguna

e e Sl e Peti ety -
Pendaftaran

Jadual ini menyimpan semua maklumat untuk mengisi borang pendaftaran.

Jadual 4.3: Jadual Pendaftaran

Atribut Jenis data Saiz Penerangan
Nama Penuh Teks 50 | Nama _;;elajar o ok
IC Baru Integer 10 IC Pelajar
E-mail Teks 30 Alamat E-mail Pelajar
Tarikh Lahir Tarikh 20 Tarik lahir pelajar
Keturunan Teks 20 Keturunan Pelajar
Jantina hes Teks 3 10 Jantina Pelajar
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Keputusan
Jadual ini menyimpan semua maklumat tentang keputusan untuk setiap peperiksaan.

~Jadual 4.4: Jadual Keputusan

Atribut Jenisdata Saiz Penerangan =
ID Subjek Integer 10 % ID subjek |
Nama Pelajar Teks 255 Nama Pelajar
Kod Integer 10 Kod Subjek
Exam 1 Integer 255 Jenis Peperiksaan
Exam 2 Integer 255 | Jenis Peperiksaan
Exam 3 Integer 255 i Jenis Peperiksaan
Daftar Matapelajaran

Jadual ini menyimpam semua maklumat tentang matapelajaran yang ditawarkan.

Jadual 4.5: Jadual Matapelajaran

Atribut Jenisdata Saiz Penerangan
Kod | Integer 10 Kod Subjek
Matapelajaran Teks 255 Nama Matapelajaran
Bayaran Integer 255 Jumlah Bayaran
Jenis Teks 10 Jenis Bayaran
Maklumat Peribadi

Jadual ini menyimpan semua maklumat peribadi untuk setiap pelajar.

Jadual 4.6; Jadual Maklumat Peribadi

Atribut Jenisdata Saiz Penerangan
‘Nama Penuh | Integer 3 ID soalan

IC Baru Teks 255 Nombor bab
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E-mail —r 2 Teks : 255 - Alamat E-mail |

Tarikh Lahir ! Integer 20 ~ Tankh Lahir Pelajar |l

Keturunan : Teks 50 Keturunan Pelajar g

Jantina Teks 50  Jantina Pelajar ﬁl
{T\gama I Teks 50 Agama pelajar ‘
 Warganegara | Teks ! 50 | Warganegara Pelajar

Alamat Teks 255 Alamat pelajar

Bandar Teks 50 Nama Bandar

Poskod Integer 50 No Poskod

Negeri Teks 50 Nama Negeri

Tel Rumah Integer 50 | No Tel Rumah

Tel Bimbit Integer 50 No Tel Bimbit

4.3 Rekabentuk Antaramuka Pengguna

Rekabentuk antaramuka pengguna penting dalam pembangunan sesuatu sistem.
Pengguna bergantung kepada skrin untuk mengemaskini atau menggunakan sistem.
Dalam konteks fekabentuk antaramuka pengguna sistem ini, aspek- aspek yang
perlu ditekankan adalah untuk memudahkan pengguna berkomunikasi dengan pakej
ini. Bagi memastikan persembahan yang dihasilkan adalah baik, maka penggunaan

antaramuka yang ringkas, menarik, dan bersesuaian dengan kegunaan aplikasi

tersebut perlu direka.

Suatu aspek penting dan selalu dititik beratkan dalam merekabentuk sistem ini
adalah memastikan bahawa ia mesra pengguna. Untuk itu, beberapa jenis panduan

dan segi kemésraan pengguna dikenalpasti. Antaranya adalah ia perlu:
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L Efektif kerana ia membenarkan pengguna untuk mencapai sistem dalam cara

yang menepati keinginan individu.

1L Efisyen kerana antaramuka yang disediakan akan menambahkan kelajuan

kemasukan data dan mengurangkan kesalahan.

Rajah- rajah di bawah menunjukkan beberapa rekabentuk antaramuka yang saya

akan bina untuk sistem ini.

Rack ‘ Slop Reioth
Address [#] hitp /ocabhou/vpm/ <] NotonAnvie (1] -

satu sistom yang dibangunkan berasaskan web khusus untuk pelajar yang ingin
mengambil Sijil Tinggl Peperiksaan Malaysia (STPM). Twjuan web ini dibangunk an adalah untuk menghasilkan saty
kan teknologi maklumat dan seterusnya meningkatkan taraf pendidikan Malaysia

Sokolash Maya STPM merupakan

sistem pendaltaran yang berteras

& arena dunia. Institusi pendidikan merupakan suatu pusat menjana dan menghasilkan insan yang berilmu
bersahsiah baik dan generasi pelapis dalam memimpin, mentadbir dan mencorak sesebuah negara, Untuk menc np.;
objektif ini, segala perancangan, wrusan sorta pelaksanaan yang berkaitan pendidikan mestilah selaras dengan

teknologi terkini.
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Hantar |
< |_!J
o) [Fekabentuk sstem - Microsolt Word| 4 Locd nivanet
Rsren| |1 &0 [@75TPM; SEKOLAM MA... ) Rokaboriih son: eces -} B % 12%9aM

Rajah 4.8: Halaman Utama SPPT

61




W&S&ﬂumm—m.ﬁwwmb“hodqd.&hn.
RAFTAR langkah dal welopen teknelogi makh dalam bidang pendidikan. Berikut adalah
MATAPE.AJARAN beberapa objektifl dalam membangunk an web ini.
R » Membolehkan pelujar-pelajar yang ingin mendaftar STPM boleh mendaftar secara
MAXKLUMAT onlime dari mans mana sahsja dan bila-bila masa sabaja.
EERIBADY =
P » Dapat merjalankan proses pendaftaran pelajar dengan lebih cepat dan bersistemstik.
FORUM » Dapat mengurangkan beban pelajar initu tidak perla pergi ke tempat pendaftaran
lahan boleh daftar dari ramah sahaja.
» Dapat menjimatkan masa pelajar kerana pelajar tdak periu beratur dan menunggu
senaniane nrnses mendelMacen dilek ok an -
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Rajah 4.9: Halaman pelajar bagi SPPT
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Rajah 4.10: Halaman pentadbir bagi SPPT
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Rajah 4.11: Halaman kakitangan bagi SPPT

4.4 Kesimpulan

Proses rekabentuk adalah peringkat yang sangat penting di dalam Kkitar
pembangunan sistem. Proses rekabentuk dibuat berdasarkan objektif yang telah
ditetapkan pada awal pembangunan sistem dan dijadikzm_ sebagai panduan dari awal
hingga akhir pembangunan sistem. la merangkumi rekabentuk dari segi logikal dan
fizikal yang mana meliputi rekabentuk antaramuka, proses, jadual dan sebagainya,
Hasilnya adalah baik jika rekabentuk baik maka, sistem vang dibangunkan adalah

baik dan begitu juga sebalinya. Perkara ini amat penting dalam mengekalkan kualiti

sistem yang dibangunkan.

Melalui kajian dan pemerhatian yang telah dibuat dalam menyediakan laporan
Latihan Ilmiahl ini, satu Sistem Pendaftaran Secara Atas Talian berasaskan web

dibangunkan. Sistem ini akan dibangunkan dalam penyediaan Latihan lImiah 2.
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chﬂa maklumat dan metodologi yang dinyatakan dalam laporan ini akan

digunakan dalam penyedian laporan Latihan [Imiah 2 dan pembangunan sistem pada

masa akan datang.

Dalam proses pembangunan sistem untuk Latihan Ilmiah 2, sebarang pengubasuaian

maklumat dalam laporan ini bergantung kepada keperluan dan keadaan semasa.

4.5 Hasil Jangkaan

Di akhir fasa rekabentuk ini, saya berharap agar rekabentuk seperti  Sistem

Pendaftaran Pelajar Secara Atas Talian (SPPT) dapat membantu saya dalam

menganalisis masalah dan keperluan sistem ini. Hasil yang dapat saya Jangkakan

adalah seperti:

’

Membolehkan pelajar melakukan pendaftaran secara talian dari mana-mana
sahaja dan bila-bila masa sahaja.

Pendaftaran dapat dijalankan dengan lebih cepat.

Hanya pengguna yang sah sahaja boleh mencapai halaman-halaman tertentu.
Pembayaran secara atas talian dapat dilakukan.

Pelajar dapat menghantar dokumen-dokumen tertentu melalui imbasan
(scan).

Sistem ini ramah pengguna dan mudah difahami.

Sistem ini mudah digunakan dengan adanya arahan-arahan bagi setiap

tindakan yang akan dilaksanakan.

64






5.1 Implementasi

Fasa ini merupakan sinambungan dari fasa analisis dan rekabentuk yang telah
dijalankan sebelum ini. Dalam fasa ini usaha pembangunan sebenar pakej dilakukan
laitu dengan memahami setiap modul yang telah dicadangkan semasa fasa

rekabentuk sistem ke bentuk persembahan yang menarik dan mesra pengguna.

Perisian utama yang digunakan  untuk membangunkan pakej ini adalah
Dreamweaver Ultradev 4. Di sepanjang implementasi ini, analisis dan ujian terhadap
modul- modul yang dibuat dilakukan bagi menguji keberkesanannya _serta

memastikan tiada ralat berlaku ke atas sistem ini.

Dalam fasa ini, segala rekabentuk yang telah dibangunkan akan diimplementasikan
mengikut piawaian yang ditetapkan. Peringkat perlaksanaan sistem ini akan
menerangkan 3 bahagian utama:

i.  Persekitaran Pembangunan

ii.  Pembangunan Sistem

iii.  Masalah Pengkodan

5.2 Persekitaran Pembangunan

Penggunaan perkakasan dan perisian yang sesuai membantu dalam mempercepatkan
lagi proses pembangunan sistem. Perisian dan perkakasan yang digunakan dalam

pembangunan sistem ini adalah seperti disenaraikan di bawah.
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de'umaltas: dalaman aplikasi sistem ini mengandungi maklumat berkenaan apa
yang dilakukan oleh objek- objek pada antaramukanya. Maklumat- maklumat ini
diwujudkan bagi memudahkan mereka ){ang memerlukannya membaca, memahami
dan meneliti kod sumber agar mudah untuk dirujuk, diselenggara, dikemaskini atau
ditingkat-upaya. Cara ini juga membolehkan aplikasi ini difahami oleh pengaturcara
yang berbeza pada masa akan datang sekiranya memerlukan pengubahsuaian atau

pengemaskinian pada aplikasi sistem ini.

5.5.1 Pendekatan Yang Digunakan Dalam Pengkodan

Rekabentuk berkualiti tinggi seharusnya mempunyai ciri- ciri yang membantu ke
arah pembinaan produk yang berkualiti; iaitu mudah difahami, diimplementasi.
diuji, diubahsuai dan bertepatan dengan segala keperluan. Dalam proses pengkodan
untuk membina aplikasi Sistem Pendaftaran Pelajar Atas Talian, beberapa
pendekatan pengaturcaraan diambilkira. Walaupun pendekatan- pendekatan ini tidak
dipenuhi secara menyeluruh, namun konsep pendekatan ini telah digunakan sebagai

panduan dalam pembangunan kod sumber. Konsep- konsep pengaturcaraan yang

diterimapakai semasa pengkodan ialah:

5.5.2 Pautan

Pautan antara  komponen adalah satu pengukuran terhadap berapa rapatnya
perhubungan antara komponen- komponen tersebut. Satu komponen seharusnya
melaksanakan satu fungsi logikal atau melaksanakan hanya satu entiti logikal sahaja.
la merupakan ciri- ciri unik kerana satu unit hanya mewakili satu bahagian dari

penyelesaian masalah dan berpaut antara unit- unit yang lain. Oleh sebab itu,
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sekiranya ada perubahan yang perlu dibuat, pengaturcara hanya periu mengubah
unit- unit tertentu sahaja tanpa membuat perubahan pada keseluruhan kod sumber

5.5.3 Percantuman

Pendekatan ini hampir sama dengan prinsip pautan. Amnya percantuman lebih
menekankan tentang ikatan modul-modul secara berpasangan sekiranya mereka
(modul-modul) mempunyai dan berkongsi pembolehubah yang sama atau saling
bertukar maklumat kawalan. Dengan cara ini, sebarang maklumat yang boleh

dicapai secara global dapat diletakkan di mana-mana yang mungkin.

5.5.4 Kebolehfahaman

Prinsip  kebolehfahaman yang jelas pada rekabentuk dapat mengelakkan
pengaturcara dari melakukan kesilapan pada fasa implementasi. Di samping itu,
dengan wujudnya kebolehfahaman yang tinggi, sebarang perubahan pada masa akan

datang dapat dilakukan dengan mudah selain mampu mengelakkan kekeliruan dan

kompilasi pada aturcara.

5.6 Kebolehubahsuaian

Kebolehan bagi rekabentuk adalah anggaran kasar bagaimana mudahnya perubahan
dapat dilakukan kepada rekabentuk yang disediakan. Oleh sebab itu, komponen-
komponen dalam kod sumber perlu dipaut atau dipasang-cantumkan supaya
kebolehubahsuian dapat dilakukan serentak tanpa melibatkan kesemua unit atau
objek. Selain itu, rekabentuk juga harus selar] dan konsisten dengan pelaksanaan
pembangunan dan perhubungan antara setiap komponen perlulah jelas serta mudah

difahami pada bila- bila masa rujukan dibuat.
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5.7 Penggunaan Perisian Dalam Pengkodan

5.7.1 Macromedia Dreamweaver Ultradev 4.0
D1 dalam projek ini Dreamweawer Ultr;adcv 4.0 digunakan untuk membina serta
mengawal aplikasi web. Di dalam penggunaan Dreamweaver Ultradev 4.0,
antaramuka pengguna grafik HTML digunakan untuk menghasikan kod HTML.
Oleh itu selain menulis kod HTML secara manual, ianya boleh dijalankan dengan
menggunakan templet. Dreamweaver Ultradev 4.0 berintegrasi dengan banyak
peralatan pembangunan web. Di antara ciri- ciri utama adalah:

* la sesuai untuk penggunaan ASP bagi menghasilkan laman HTML.

* la sesuai untuk integrasi daripada desktop(MS Access) ke high-end (OBDCQ).

* lamudah diintegrasikan dengan bahasa VBScript dan Jscript.

* Peralatan rekabenuk visual, templet dan wizard membantu menghasilkan

arahan SQL dengan penggunaan antaramuka tunjuk dan klik.
e Teks editor yang berwarna.

e Mengandungi fail pengurusan projek web.

5.7.2 Pengkodan ASP

ASP telah digunakan untuk aplikasi logik di dalam Personal Web Server. Secara
amnya apabila menulis laman ASP, 1anya seumpama kombinasi tiga jenis sintek
iaitu ASP, tag HTML, dan ayat biasa. Fail akan mengandungi tiga bahagian di

dalam laman ASP dan ianya akan disimpan dalam bentuk sambungan * asp.

Perbezaan elemen di dalam ASP adalah tidak sukar. Apa sahaja yang berada

diantara <% dan %> akan dianggap sebagai asp.dll(enjin penskripan ASP). lanya

disimpan secara tetap(default) di dalam WINDOWS/SYSTEMS/inetsrv direcrory.
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*.DLL berfungsi untuk mengenalpasti fail * asp. Sknp akan dihantar melalui enjin

penskripan yang betul dan akan mengenalpast contoh VBScript dan Jscript.

Keputusan ;\/ang diperolehi danpada pensknpan akan disambungkan dengan mana-
mana teks dan HTML di dalam ASP. Laman yang lengkap akan dihantar semula ke
pelayar klien iaitu pelayan web. Mana- mana laman yang mempunyai sambungan
fail *.asp akan dihantar ke *.DLL, seperti * html yang akan diambil daripada storan

dan dihantar terus ke klien.

5.7.3 Penggunaan Objek Di Dalam ASP
Di dalam ASP terdapat objek- objek yang boleh digunakan. Objek- objek ASP yang

sedia ada telah digunakan untuk mengimplementasi sistem ini. Objek- objek tersebut

adalah:

I.  Objek Response- Objek ini digunakan untuk menghantar output. Kaedah
write menghantar output kepada pelayar web pengguna. Response boleh juga
mengawal bagaimana dan bila data dihantar dan menulis cookies untuk

menyimpan maklumat.

il.  Objek Request- Objek ini pula digunakan untuk mendapatkan data terhadap
laman tertentu, ia menghantar beberapa maklumat bersama-sama pelayan.
Data tersebut dipakejkan bersama- sama di dalam objek Request. Dalam
pengkodan, objek ini banyak digunakan untuk mendapatkan data daripada

pengguna melalui penggunaan borang (form).

ili.  Objek session- Suatu sesi dalam satu konteks yang lain merujuk kepada

pelanggan tunggal yang membuat capaian aplikasi. Oleh itu, satu objek
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session dicipta untuk setiap sesi. Session adalah penting untuk membawa

maklumat dari satu laman ke laman yang lain kerana kekal untuk

keseluruhan sesi.

iv.  Objek server- Objek ini menyediakan beberapa property dan kaedah asas.
Kaedah yang paling penting adalah Create Object yang boleh menggunakan

pembolehubah untuk komponen pelayan.

5.7.4 Pengkodan Pangkalan Data

Pangkalan data sistem direka dengan menggunakan Microsoft Access 2000 dan
sambungan dengan laman web dengan menggunakan Personal Web Server (PWS)
yang disediakan melalui ODBC dalam komputer. Bagi membolehkan laman web
berinteraksi dengan pangkalan data supaya pengguna boleh mencapai maklumat

yang mereka hendaki, bahasa ASP digunakan.

Penggunaan pengkodan yang ditunjukkan dibawa ini adalah perlu untuk setiap
halaman yang membawa masuk data ke dalam pangkalan data dan memaparkan data
dari pangkalan data. Secara ringkasnya, sebarang laman yang membuat urusan

dengan pangkalan data perlu diletakkan dengan pengkodan ini.

<!--#INCLUDE FILE="include/odbc.inc" -->

Pengkodan ini sebenamya membuat sambungan secara terus ke pangkalan data

dengan penakrifan dibuat dahulu dalam fail /nclude.
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set my_conn= Server.CreateObject("ADODB.Connection")
my_Conn.Open SourceDSN
Pengkodan diatas pula digunakan untuk memulakan sambungan dengan pangkalan
data. Dengan pengisvtiharan ini segala data vang dimasukkan oleh pengguna dapat

diterima oleh pangkalan data.

Penggunaan kod seperti di bawah ini adalah untuk membuat sambungan dan

seterusnya menambahkan data ke dalam pangkalan data.

set rs= Server.CreateObject("ADODB.RecordSet")
set rs2= Server.CreateObject("ADODB.RecordSet")

set my conn= Server.CreateObject("ADODB.Connection")

my Conn.Open SourceDSN

Untuk melihat keberkesanan kod ASP ke atas paparan pangkalan data, laman web
harus dibuka di web browser. Dalam keadaan tanpa kKhidmat pelanggan seperti
PWS, ASP tidak akan beri kesan kepada sambungan yang dibuat dengan laman web,

Begitu :juga dengan fungsi pendaftaran pengguna melalui log masuk pengguna dan

katalaluan.

5.8 Pengurusan Keselamatan

Pengurusan keselamatan yang diperlukan adalah berdasarkan kepada peringkat
capaian yang diperlukan oleh pengguna. Oleh kerana projek ini bukanlah satu sistem
bcrk.ons?pkun Elektronik Perdagangan (e-commerce), keselamatan di dalam capaian
web adalah tidak kritikal. Tetapi , jika pangkalan data memberikan perkhidmatan

kepada beberapa kumpulan pengguna, maka penekananan keselamatan yang relevan
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harus diaplikasikan. Secara amnya, pengguna hanya perlu melihat dan mencapai
data yang berkaitan dengannya sahaja untuk mengelakkan mereka daripada secara

tidak sengaja merosakkan atau menghapuskan data.

Di dalam perlaksanaan sistem ini, pengguna iaitu, pelajar, pentadbir dan kakitangan
di berikan katalaluan untuk memasuki sistem dan mencapai maklumat- maklumat di
dalam pangkalan data. Capaian bagi setiap pengguna adalah berlainan berdasarkan
peringkat pengguna yang telah diumpukkan kepada mereka. Objek session
digunakan untuk mengekalkan mal;lmnat log yang masuk sah dan peringkat
pengguna dalam keseluruhan sesi. Pada setiap laman yang mempunyai capaian
terhad, terdapat kod untuk mengesahkan capaian ke dalam laman tersebut. Jika
pengguna tidak sah memasuki sesuatu laman yang tidak dibenarkan, maka pengguna

tersebut akan menerima mesej ralat.

5.9 Kesimpulan

Secara ringkasnya, bab ini menerangkan tentang langkah- langkah yang diambil
dalam penilaian prosedur dan cara yang betul diambil dalam memodelkan bahasa
pengaturcaraan. Penggunaan bahasa pengaturcaraan seperti ASP pada bahagian-
bahagian tertentu dalam sistem diterangkan dengan lebih terperinci.  Turut
dibincangkan dalam bab ini adalah isu- isu yang timbul dan cara mengatasinya

semasa pengkodan.
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6.1 Pengujian

Fasa ini merupakan fasa terakhir dalam projek ini. la merupakan satu fasa untuk
memasﬁkan objektif- bbjektif yang ielah ditetapkan dan dikehendaki tercapai.

Pengujian sistem merupakan aspek penting bagi menentukan tahap kualiti sesuatu
perisian dan ia mewakili dasar pertimbangan ke atas spesifikasi, rekabentuk dan
pengkodan bagi memastikan sistem dilaksanakan mengikut spesifikasinya dan

sejajar dengan keperluan pengguna. la merupakan satu proses pengesahan sistem.

6.2 Perancangan Pengujian

Perancangan pengujian yang teliti boleh menjadi pembantu terbaik dalam mengawal
sesuatu  proses. Pengujian sistem yang lengkap dan menyeluruh,  selain

meningkatkan keberkesanan fasa pengujian terhadap sistem yang dibangunkan.

Beberapa langkah diambil ketika menjalankan ujian terhadap sistem ini. Antaranva:

* Menyenaraikan objektif- objektif pengujian
* Merekabentuk kes-kes pengujian

* Menilai keputusan pengujian

Selain itu pembangunan sistem ini juga mungkin berhadapan dengan masalah
i

pepijat (bug) yang merupakan kod- kod aturcara yang menyebabkan berlakunya

kesilapan dan ralat pada operasi sistem. Rajah 6.1 menunjukkan panduan yang

digunakan dalam usaha menyahpepi Jat sistem.
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Kenalpasti jenis ralat / kesilapan

Menjadikan aturcara kepada kes ujian yang
lebih mudah

Yol S

Menetapkan persekitaran ujian

Rajah 6.1: Panduan penyapepijat (debugging) sistem

Proses nyahpepijat sistem ini dijalankan sebelum fasa pengujian dan dimulakan pada

peringkat implementasi (bersama- sama dengan pembangunan kod- kod sumber).

6.3 Objektif Utama

Objektif utama dalam pengujian sistem ini adalah untuk:

i Mengenalpasti ralat
Pemeriksaan secara teliti dilakukan ke atas setiap fungsi, kelakuan

sistem dan mengenalpasti ralat yang ada.
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P
1.

Mengeluarkan ralat
Bagi ralat yang telah dikenalpasti, ianya akan dikeluarkan untuk
diperbaiki atau dihapuskan sekiranva fungsi tersebut idak sepatutnva

wujud di situ.

Ujian regrasi
Untuk melihat samada pembetulan pada ralat betul- betul
menyelesaikannya atau memberi kesan sampingan pada bahagian

yang lain.

Antara peraturan yang perlu dipatuhi untuk mencapai objektif pengujian ialah:

Pengujian adalah proses melaksanakan aturcara untuk mengesan ralat.
Kes ujian yang baik perlu mempunyai kebarangkalian yang tinggi dalam
mengesan ralat yang dijangka berlaku.

Ujian yang berjaya ialah ujian yang dapat mengatasi ralat yang dijangka

berlaku.

6.4 Jenis- Jenis Pengujian

Antara kaedah pengujian yang telah dipertimbangkan untuk sistem ini adalah:

i)
i)

Pengujian kotak hitam dan Kotak Putih

Pengujian top- down dan bottom up



6.4.1 Pengujian Kotak Hitam Dan Kotak Putih

Secara definasinya, pengujian kotak hitam bermaksud membuat pengujian
berdasarkan input dan output sistem sahaja tanpa perlu mengetahui bagaimana aliran

kerja sistem berjalan.

Di sini pengujian ini sering dilakukan semasa pembangunan untuk mendapatkan
hasil yang dikehendaki. Berdasarkan pengalaman pembangunan, apabila timbul

paparan ralat maka pengujian sistem berkpnsepkan kotak putih dilakukan.

Mengikut definasinya, bertentangan dengan pengujian kotak hitam, pengujian kotak
putih pula bermakna membuat pengujian berdasarkan aturcara yang membina sistem

tersebut.

D1 sini, apabila terdapat paparan ralat yang mengatakan wujudnya ralat apabila cuba
dilaksanakan, barisan kod cuba dianlisa baris demi baris untuk mendapatkan

gambaran kesilapan perjalanan sistem tersebut.

Kaedah ini sering kali berkesan menghapuskan ralat dan menjadi salah satu kaedah

pengujian yang rutin bagi setiap pembangunan modul.

6.4.2 Pengujian Top-Down Dan Bottom-Up

Pengujian rop-down pula membawa maksud bahawa pegujian dijalankan bermula
daripada muka utama sistem, iaitu daripada menu utama( untuk sistem ini) lalu terus

sehingga ke akhir sub-sistem yang ada.
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Manakala pengujian bottom- up pula adalah sebaliknya. di mana pengujian
dijalankan secara modul demi modul dan akhimya kejayaan di setiap modul itu

di gabungkan. A

6.5 Pilihan Teknik Pengujian

Setelah menganalisa kesemua teknik pengujian yang dibincangkan di atas, saya
mendapati teknik pengujian jenis botrom- up (Rajah 6.2) adalah sesuai untuk sistem
ini. Menerusi pengujian ini pembangun Eiapat menguji modul pada kedudukan yang
paling.rendah dahulu diikuti dengan modul yang memanggil komponen yang diuji

tadi. Pengujian seperti ini dapat diteruskan sehingga kesemua modul dapat diuji.

Rajah 6.2: Pengujian Bottom-1 p
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6.6 Peringkat Pengujian

Terdapat empat peringkat pengujian utama yang dilaksanakan ke atas pakej

pembelajaran ini, iaitu:

1. Pengujian unit
1. Pengujian integrasi
iii. Pengujian penerimaan

Rajah di bawah ini (Rajah 6.3) menunjukkan hubungan antara setiap ujian yang

dijalankanan.

- - — \-‘~ [ ‘ l; ] ' .
Pengujian | ' Penguiian | | Pengujian | Pengujian :

; B ; " Integrasi | . Sistem Ujian
e b kB | Siestem¢, N\, Penth Penerimaan

A

Ujian Komponen g
Ujian Integrasi .
Ujian Pengguna

Rajah 6.3: Hubungan antara peringkat ujian

6.6.1 Pengujian Unit

Dalam pengujian unit ini, setiap unit fungsian kecil inj diuji secara bersendirian.
Pengujian yang dilakukan adalah melibatkan antaramuka pengguna dengan
memastikan aliran maklumat pada setiap unit program adalah betul Dengan cara ini
ia dapat menjamin kelancaran dan kebolehpercayaan program serta memudahkan

ujian seterusnya (integrasi).
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6.6.2 Pengujian Integrasi

Ujian integrasi dilakukan adalah untuk mengesahkan komponen- komponen sistem
berj;lan bérsama seperti vang dihuraikan dalam spesifikasi sistem dan rekabentuk
aturcara. Kesemua bahagian akan dihubungkan bersama- sama dan diuji kelakuan
serta tindakbalas diantaranya. Di sini tumpuan diberikan ke atas rekabentuk setiap

bahagian yang digabungkan.

6.6.3 Pengujian Penerimaan

Dalam ujian ini, pengguna dikehendaki menggunakan program dengan sebarang
bantuan daripada pembangun bermula dan instalasi sehingga pengendaliannya. la
bertujuan untuk menguji kefahaman pengguna Ke atas setiap rekabentuk antaramuka

pengguna dan fungsinya.

6.7 Pengujian Aturcara

Pengujian aturcara melibatkan penilaian terhadap struktur skrip ASP dan

Dreamweaver Ultradev 4.0 di dalam segmen program. Antara ujian yang dilakukan

1alah:
 Liputan segmen- Antara segmen skrip dan diantara struktur kawalan

dilaksanakan dalam setiap arahan sekurang- kurangnya sekali

* Ujian laluan- Ujian laluan adalah di mana kesemua laluan diantar
a

aturcara skrip dikenalpasti dan diuji.

e Ujian aliran data- Menjejak atau mengesan setiap pemboleubah yang

khusus melalui setiap pengiraan, selerusnya menakrifkan set lalua
set laluan
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tengah diantara kod skrip aturcara. Ujian ini secara manual kerana ianya
tidak disokong secara efektif.
e Ujian gelung- Ujian ini melibatkan gelung- gelung tunggal, gelung

tercantum dan gelung- gelung tersarang.

6.8 Ujian Keseluruhan Sistem

Ujian keseluruhan sistem melibatkan proses pengujian yang berasingan daripada
ujian-ujian yang dijalankan terhadap korﬂponen, modul dan sub-sistem. Ini adalah
kerana ujian keseluruhan sistem ini melibatkan benggabungan pelbagai aspek dalam
perlaksanaan sistem termasuklah eleman-elemen perkasasan, perisian sokongan dan
pelbagai aspek yang berhubung kait dengan larian sistem ini, setelah siap
dibangunkan. Selain itu, ujian ini juga menekankan aliran data yang tepat, hasil dari

gerak balas pengguna terhadap sistem yang dibangunkan.

Ujian keseluruhan sistem ini dijalankan setelah sistem selesai dibangunkan di mana
setiap komponen , modul, rutin, sub-sistem, objek dan kawalan diuji secara
berterusan pada sebuah sistem yang lengkap. Pada peringkat ini, prestasi sistem juga
dinilai samada ianya mengganggu perjalanan sistem pengoperasian komputer

pengguna atau tidak.

Selain itu, pada ketika inilah pembangunan dapat menilai samada sistem telah
memenuhi kesemua keperluan fungsian dan keperluan bukan fungsian yang telah
direkabentuk dalam fasa rekabentuk. Ini termasuklah rekabentuk- rekabentu-k lain
seperti pangkalan data, antaramuka pengguna grafik, output dan sebagainya dimana

pembangun dapat membandingkan antara analisis dan rekabentuk yang dijangka
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dengan hasil yang telah sempurna. Sebarang ralat yang timbul ketika pengujian ini
cuba diatasi selain penambahan keperluan- keperluan baru mengikut peredaran
- semasa. .Secara keseluruhannya, ujian sistem dibahagikan kepada dua peringkat

ujian utama iaitu:

i.  Ujian pemulihan- Ujian ini dilakukan dengan sengaja mengadakan ralat
operasi oleh pengguna bagi memastikan bahawa sistem dapat membetulkan

ralat tersebut atau memberi mesej ralat kepada pengguna.

ii.  Ujian prestasi- Ujian ini dilakukan unuk memastikan prestasi sistem secara

keseluruhan termasuk masa tindak balas dan kecekapan.

6.9 Analisis Pengujian

Setelah kesemua pengujian dijalankan, sistem ini stap untuk dilancarkan pada

internet. Setelah dilancarkan, ujian penerimaan pengguna dapat dilakukan dengan
<

mendapatkan maklumbalas daripada pengguna yang menggunakan sistem ini

Seterusnya perubahan demi perubahan akan dilakukan bagi memantapkan lagi

sistem ini. Sistem ini juga akan diperbaharui dan dikemaskini dan’ semasa ke

sémasa.
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6.10 Kesimpulan

Bab ini menerangkan tentang fasa pengujian. Pengujian adalah fasa vang paling
kn’tikaf untuk memastikan sistem memenuhi kehendak pengguna. Oleh sebab itu.
ujian yang sistematik perlu dijalankan supaya dapat diuji sepenuhnya. Ujan vang
dijalankan juga selaras dengan objektif- objektif yang digariskan. Sistem ini
sebenarnya melalui tiga peringkat ujian yang utama iaitu, pengujian unit, pengujian

integrasi, dan pengujian penerimaan.
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PENYELENGGARAAN
DAN
PENILAIAN SISTEM



7.1 Penyelenggaraan Dan Penilaian

Fasa ini- diperlukan untuk meningkatkan kebolehan sistem berdasarkan hehendak
semasa sélain daripada untuk membetulkan ralat yang imbul Untuk sistem 1. fasa
ini diperlukan untuk membetulkan lagi antaramuka, membuat kemaskinian dan

penambahan terhadap data di pangkalan data dan sebagainya.

7.2 Penyelenggaraan

Disebabkan ini adalah pengalaman pertama pembangun membangunkan sebuah

sistem, jadi sudah pasti terdapat beberapa kelemahan dan bukan 100% mampu

memuaskan hati pengguna.

Masih terdapat beberapa perubahan dan penambahan yang perlu dilakukan supaya

sistem ini mempunyai kualiti yang sangat baik dan dapat diterima oleh pengguna

dengan lebih yakin lagi.

Antara perubahan yang boleh dilakukan .tcrhadap sistem ini adalah:

i. Memperbaiki antaramuka supaya ia lebith menarik. Sekiranya didapati
rekabentuk antaramuka pengguna yang tidak sesuai diadakan pada suatu
bahagian ia perlu dimansuhkan atau digantikan dengan yang lain lebih

membantu pengguna.

1. Menambahkan lagi menu lain untuk menjadikan laman web berinteraktif,
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7.3 Penilaian

Dengan sistem yang telah dibangunkan, penilaian ke atas sistem ini perlu dilibatkan

dengan tujuan agar pembangun dapat menganalisa sejauh mana kejayaannya dapat

mencapai objektif. Pembangun telah mendapat maklumbalas daripada beberapa

orang pengguna dan dengan maklumbalas ini, serba sedikit telah membantu

penambahan ciri- ciri baru dalam pakej pembelajaran ini.

7.3.1

Kekuatan Sekolah Maya STPM: Sistem Pendaftaran Atas Talian

Laman web ini telah mencapai beberapa matlamat yang diingini. Ini merangkumi

penggunaan elemen- elemen multimedia yang terdiri daripada grafik, audio, teks dan

Juga animasi. Antara ciri- ciri yang dipunyai oleh laman web ini adalah:

1i.

Mesra Pengguna

Aplikasi yang dibangunkan ini adalah amat mementingkan elemen- elemen
multimedia yang boleh membantu dalam pendekatan mesra pengguna.
Rekabentuk antaramuka penggunanya tidak begitu sukar untuk difahami
kerana elemen- elemen multimedia yang diterapkan dapat membantu

pemahaman pengguna dalam pengendaliannya.

Menu Keputusan

Menu keputusan yang dibangunkan ini adalah untuk memaparkan markah
dan keputusan bagi setiap pelajar mengikut subjek yang telah diambil.

Pelajar boleh melihat keputusan mereka dengan segera melalui menu ini.
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iv.

vi.

Forum

Forum disediakan supaya pelajar dapat membincangkan sesuatu topik.

Pélajar boleh menghantar soalan kepada forum ini dan pelajar lain yang

mengetahui jawapan boleh menjawabnva

Keselamatan

Sistem ini turut menyediakan suatu ukuran keselamatan seperti kemudahan
katalaluan. Terdapat tiga modul utama pada sistem ini

yang tidak dicapai oleh pengguna luar; iaitu Modul Pelajar, Modul Pentadbir
dan Modul Kakitangan. Oleh itu rekod- rekod tidak boleh diubahsuai atau

dihapuskan oleh pengguna yang tidak sah.

Mesej Ralat

Mesej- mesej ralat juga disediakan sekiranya operasi yang dilaksanakan
gagal. Selain itu, Jja juga menyediakan mesej- mesej peringatan bagi

membantu pengguna dalam pengendalian sistem.

Maklumbalas

Sistem ini juga menyediakan borang maklumbalas, dimana pengguna akan
mengemukakan komen terhadap penggunaan sistem ini. Melalui komen yang
diberikan pembangun dapat memastikan tahap keberkesanan Sekolah Maya

STPM ini.
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7.4 Kekangan Sekolah Maya STPM

1) Sistem im tidak berupaya menyimpan data yang banyak disebabkan
| penggunaan model pangkalan:data Microsoft Access 2000. Jadi data
yang dimasukkan dalam pangkalan data tidak dapat diproses dengan
lebih efektif jika kapasitinya menjadi terlalu tinggi.
ii)  Sistem ini hanyalah berasaskan kepada internet. Jadi pengguna hanya
dapat mencapai jika mereka mempunyai kemudahan internet.
111)  Penghantaran alamat e-mail dari sistem ini ke perkhidmatan e-mail

seperti hotmail.com tidak dapat dilakukan kerana platform yang

digunakan iaitu, Windows 98 tidak mempunyai komponen khas yang

boleh menghantar alamat e-mail.

7.5 Peningkatan Sistem Pada Masa Hadapan

Terdapat beberapa ciri sistem ini yang kurang memuaskan hati pembangun
disebabkan masalah kekurangan masa dan kurang mahir. Oleh itu, beberapa

cadangan telah disuarakan oleh beberapa orang penguji sistem untuk menjadikan

pakej ini lebih menarik dan bermutu.

i.  Penggunaan Pangkalan Data
Microsoft Access 2000 merupakan suatu perisian yang hanya dapat
menampung data sehingga satu had sahaja. Memandangkan data yang
perlu dimasukkan dalam pangkalan data sistem adalah pada kapasiti
tinggi, maka dicadangkan agar penggunaan pangkalan data SQL

adalah lebih cekap dan konsisten. Penggunaan pangkalan data SQL
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ini juga diharapkan dapat membantu pembangun memasukkan data

pada kapasiti yang tinggs untuk sistem ini.

7.6 Masalah Dan Penyelesaian

Di sepanjang pembangunan pakej pembelajaran ini, terdapat beberapa masalah yang

dihadapi.

Berikut diterangkan mengenai masalah yang dihadapi dengan

penyelesaiannya.

i)

Kurang Pengetahuan Mengenai Perisian Pembangunan

Di sini pembangun pada awalnya menghadapi masalah dengan
perisian pembangunan untuk pakej pembelajaran ini, iaitu
Macromedia Dreamweaver Ultradev 4.0 kerana mempunyai
pengetahuan kurang dalam pengendaliannya. Oleh itu, dalam masa

yang sama pembangun mempelajari perisian ini dengan kaedah cuba.

Penyelesaian:

Masalah tersebut ditangani dengan membuat rujukan kepada buku
panduan Macromedia Dreamwever Ultradev 4.0, di mana di dalam
buku tersebut turut disertakan dan diterangkan tentang kegunaan dan

fungsi setiap peralatan di dalamnya dengan sedikit action.

Tiada Pendedahan Terhadap Bahasa Pengaturcaraan ASP
Pembangun menghadapi masalah dalam menggunakan bahasa
pengaturcraan  ASP. Imi kerana ia merupakan kali pertama

pembangun menggunakannya. Lagipun bahasa ini juga tidak diajar

sewaktu kuliah.
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iii)

Penyelasian:

Masalah ini cuba diatasi dengan mempelajari bahasa pengaturcaraan
ini dengan bantuan beberapa rakan sebaya. Contoh- contoh
penggunaan bahasa pengaturcaraan ini juga dirujuk daripada laman
web dan juga pada buku rujukan. Banyak latihan juga dibuat bagi
membiasakan diri untuk mengendalikan sebarang ralat semasa

melarikan bahasa pengaturcaraan ini.

Kekurangan Kemudahan Perisian

Pembangunan sistem ini sebenarmya menggunakan beberapa perisian.
Tetapi di Makmal Stroustrup kekurangan perisian ini jelas kelihatan.
Peirisian seperti Macromedia Dreamwever Ultradev 4.0 dan Flash 5.0
tidak diinstal dalam kesemua komputer di Makmal Stroustrup. Jika

adapun hanyalah versi lama.

Penyelesaian:

Saya terpaksa mendapatkan sendiri perisian- perisian ini dari rakan-
rakan ataupun membelinya dari kedai. Namun begitu, pihak fakulti
tidak membenarkan pembangun daripada install perisian- perisian
tersebut dalam komputer di makmal. Oleh itu, saya terpaksa
menggunakan komputer saya sendiri untuk membangunkan sistem
ini.. Saya juga menulis surat aduan kepada pihak fakulti supaya_

menyediakan perisian- perisian tersebut pada masa akan datang,
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7.7 Pengetahuan Dan Pengalaman

Sepanjang membangunkan sistem Sekolah Maya Malaysia ini, pelbagai pengalaman

dan pengetahuan baru telah diperolehi. Ini termasuklah:

i)  Dapat mempelajari pengendalian perisian- perisian yang baru seperti
Dreamweaver UltraDev 4, Adobe Photoshop 6.0 dan Flash 5.0. Tidak
ketinggalan juga bahasa pengaturcaraan seperti Active Server
Pages(ASP).

ii) Mendapat pendedahan tentang proses pembangunan sisteh yang
sebenar.

ii1) Meningkatkan kemahiran dalam penyediaan dokumentasi mengikut
piawai yang ditentukan.

iv) Dapat menguruskan masa dengan jadual yang ditetapkan.

v)  Bekerja keras sehingga mendapat kejayaan.

7.8 Pencapaian Objektif

Objektif sistem seperti yang dinyatakan dalam bab 1, secara keseluruhannya telah
tercapai. Dengan aplikasi atas talian, laman ini boleh dicapai oleh kesemua
pengguna tanpa mengira kedudukan geografi mereka. Secara tidak langsung, dengan

adanya laman web ini, ia boleh membuka satu lembaran baru dalam dunia

pendidikan di Malaysia.
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7.9 Kesimpulan

Dalam menyiapkan sistem ini, fasa penilaian dan penyelenggaraan adalah penting

untuk memastikan sistem yahg dihasilkan adalah pada kualiti yang dikehendaki.

Dalam fasa ini beberapa kelebihan dan kelemahan sistem dikenalpasti. Kelebihan
yang dikenalpasti cuba dikekalkan, manakala kelemahan pula cuba diatasi. Beberapa
cadangan juga telah diberikan agar ia dapat mengatasi kekangan yang wujud
semasa mengendalikan sistem ini.

Masalah yang dikenalpasti pUI;l diberikan jalan penyelesaiannya, agar ianya tidak
diulangi pada masa akan datang Pada akhir sekali sebuah sistem seperti yang

diharapkan dapat dihasilkan.
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Kesimpulan Projek

Subjek- WXES 3182 i boleh dikatakan sebagai subjek vang paling
banyak memberikan pengalaman dan pengajaran yang praktkal dan

mencabar untuk Program ljazah Sarjana Muda Teknologn Maklumat ini.

la membenarkan pelajar merasai sendiri tentang keadaan yang sebenar
dalam pembinaan sistem dan segala apa yang perlu diketahui oleh
seorang pelajar Sains Komputer. Pelbagai konsep dan teknik

pengaturcaraan yang sangat berguna dan bernilai turut dipelajan.

Penggunaan perisian seperti Dreamweaver Ultradev 4.0, Microsoft
Access 2000, Adobe Photoshop 6.0 dan Flash 5.0 menjadikan saya
seorang yang lebih berpengetahuan dalam menghasilkan sebuah portal
pendidikan. Tidak ketinggalan juga bahasa pengaturcaraan seperti Active

Server Pages dan JavaScript yang kerap digunakan dalam penghasilan

pakej pembelajaran ini.

Pada akhir projek ini suatu sistem ya;lg bernama Sekolah Maya STPM:
Sistem Pendaftaran Atas Talian dapat dihasilkan. lanya dihasilkan sejajar
dengan skop dan objektif yang ditetapkan. Selain itu, matlamat untuk
memperkenalkan satu konsep pendaftaran yang berasaskan web menjadi

kenyataan dengan terbinanya sistem ini yang ramah pengguna, mudah

difahami dan lebih efektif

Tidak dinafikan, memang timbul pelbagai masalah dan keadaan yang

tidak diduga yang di luar jangkaan. Walaupun ini sedikit sebanyak
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memben kesan kepada sistem yang dibangunkan, namun itu semua

sentiasa cuba ditempuhi dan diatasi dengan giat berusaha.

Sépanjang pembinaah sistem ini, antara situasi yang paling menekan dan
semakin getir adalah apabila sistem tersebut hampir 80% siap. Di mana,
di sinilah pelbagai masalah dari segi pengujian, penerimaan pengguna,
penyelenggaraan dan sebagainya timbul. Kekangan yang timbul adalah di
luar dugaan dan perlu diperhatikan di sini bahawa, sistem tersebut
perlulah dijangka siap jauh lebih awal daripada tarikh yang sepatutnya
agar penyelenggaraan tersebut dapat dilakukan dalam keadaan yang
boleh dikawal. Ini untuk mengelakkan daripada timbulnya pelbagai

masalah lain yang tidak terduga dan tidak dapat dielakkan di saat- saat

akhir untuk penghantaran dan penerimaan.

Penghasilan Sekolah Maya STPM: Sistem Pendaftaran Atas Talian
memberikan banyak pengalaman dan pengajaran yang berguna kepada

saya, sebelum melangkah ke alam pekerjaan kelak.
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FEARUILTT SANS [ROMEUATER

&
TERNOLO@] MACIUURMYAT
UNIVIERSOTT MALAYZA

Kajian Mengenai Pendedehan Pelajar Terhadap Pendaftaran Online Oleh Pelajar
Tingkatan Enam

1. Adakah anda mempunyai komputer di rumah?

[ Jya , dengan sambungan internet [_]TIDAK
Cva, tetapi tiada sambungan internet

2. Apakah sistem pengendalian yang anda gunakan?

[ windows 95982000 [ JMacintosh [Jrain-lain

3. Adakah anda mempunyai kemahiran asas dalam penggunaan komputer?

[(]ya [ ]TIDAK

4. Adakah anda pernah mendengar pendaftaran secara online?

[ dya - EREVING

5. Pada pendapat anda, adakah pendaftaran secara online dapat memudahkan
pelajar untuk membuat pendaftaran?

CIya [ ]TIDAK

6. Adakah anda setuju jika pendaftaran pelajar di sekolah anda dijalankan secara
online.

(] va (I TiDAK
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~ MANUAL
PENGGUNA



1.1 Manual Pengguna

Mﬁnual pengguna ini bertujuan untuk memberi panduan kepada pengguna yang
ingin menjelajahi laman web ini. Pengguna diminta merujuk pada Manual Pengguna
ini sebelum menggunakan sistem ini sepenuhnya. Sistem ini sebenarnya terbahagi
kepada 3 modul utama, iaitu Modul Pengguna, Modul Pentadbir dan Modul
Kakitangan. Jadi dalam manual pengguna ini penerangan terhadap ketiga-tiga modul

diberikan secara terperinci.

Antara keperluan minimum yang diperlukan untuk mencapai laman web ini adalah:
*  Windows 98
* Kelajuan pemproses 200Mhz (Inel Pentium, I1, [11 )
* 32MB RAM
* 300MB ruang kosong pada cakera keras
=  Warna desktop 16 bit

* Kemudahan internet



1.2 Kaedah Capaian Sekolah Maya STPM: Sistem Pendaftaran Atas

Talian

D1 sebabkan sistem ini dimuatnaik (upload) pada intranet, jadi ianya boleh dicapai
dengan menaip alamat seperti berikut:
http://localhost/stpm/index.htm

Halaman pertama (Rajah 1.1) yang akan dipaparkan adalah seperti berikut:

Ede Ed  View Favorstes Jook Hebp . “
NI T AT < JUPE 1 SR o~ ol - T~ R I IR 2 SO ... N
Back Stop  Rehesh  Home Seach Favortes Histoy | Mad Pt Ed Duwcuss

Addross (@) hitp:/Aocahos/stpm/

SYARAT
HoME KEMASUEAN

Sekolah Maya STPM merupakan satu sistem yang dibangunkan berasaskan web khusus untuk pelajar yang ingin
mengambil Sijil Tinggi Peperiksaan Malaysia (STPM). Tujuan web ini dibangunk an adalah untuk menghasilkan satu
sistem pendaftaran yang berteraskan teknologi maklumat dan seterusnya meningk atican taraf pendidikan Malaysia
di arena dunia. Institusi pendidikan meropakan suatu pusat menjana dan menghasilkan insan yang berilmu,
bersahsiah baik dan generasi pelapis dalam memimpin, mentadbir dan mencorak sesebuah negara. Untuk mencapai

objektil ini, segala perancangan, wrusan serta pelaksanaan yang berkaitan pendidikan mostilah solaras dengan
teknologi terkini.

NAMA PENGGUNA |

KATALALUAN [
_Hantor |
| | +)
o) T3 Local niranet
Aswat] 24 & %1 [€)5TPM: SEKDLAN MA ) Manual Pengguna (Read. |51»L~.£‘mt‘£'r,ﬂx“;‘](;{um 116 AM

Rajah 1.1: Halaman Pertama Sekolah Maya STPM: Sistem Pendaftaran Atas Talian

Manual penguna ini dibahagikan kepada tiga bahagian iaitu, Edisi Pengguna, Edisi

Pentadbir dan Edisi Kakitangan.



1.3 Edisi Pengguna

Terdapat 2 jenis halaman Edisi Pengguna iaitu halaman yang boleh dilihat tanpa

melalui katalaluan dan halaman yang hanya boleh dilihat melalui katalaluan.

1. Pelajar tanpa katalaluan hanya boleh melihat menu-menu yang terdapat di
halaman pertama iaitu Syarat Kemasukkan, Pendaftaran, Berita Terkini dan
Pertanyaan dan Maklumbalas.

2. Pelajar yang sudah berdaftar boleh melihat menu-menu yang terdapat di
halaman pertama dan jiiga halaman utama pelajar yang melalui Katalaluan
jaitu  menu Daftar Matapelajaran, maklumat Peribadi, Keputusan,

Pengumuman dan Forum.

Jadual 1.1: Penerangan Untuk Menu di Halaman Pertama.

MENU PENERANGAN

Syarat Kemasukkan * Pelajar boleh baca syarat dan pcncrz?ngan
mengenai pendaftaran STPM.

Pendaftaran e Pelajar yang mengambil STPM boleh mendaftar

melalui borang pendaftaran .

Berita Terkini  Dipaparkan berita terkini yang bu.;kmta;\"ad\imﬂ
pendidikan.

Pertanyaan e Pelajar boleh menanya apa-apa soalan yang

Ged> _ ~ berkaitan dengan STPM. i

Maklumbalas * Pelajar boleh menhantar komen tentang laman
web ini.




(i) Login
1. Pada halaman login (Rajah 1.1) ini, terdapat dua rext field yang perlu diisikan

oleh para pengguna iaitu Nama Login dan Katalaluan.

()

Jika anda sudah mendaftar menjadi pelajar, anda perlu masukkan Nama
Pengguna dan Katalaluan. Jika data yang dimasukkan oleh anda adalah betul
maka anda akan dibawa ke Laman Utama.

3. Jika anda belum mendaftar, klik pada menu pendaftaran yang disediakan

untuk mencapai laman pendaftaran pelajar (Rajah1.2).

file Edv  View Favortes JTook Help n
e < JEES 5 P <« NS Y LT ISt 2 ) . =
Back Stop  Aelesh  Home S..d" Favortes  History Mad Pyt Ed Decuss
Addess [8] hp: /ocahost/stpey =] NotonAntVius ) ~

HOME KEAARAL | PENDAFTARAN BERITA TERKINI PERTANYAAN  MAKLUMBALAS
PENDAFTARAN =

Nama Pengguna |
Katalaluan IS
Pengesahan Katalaluan |

|

|

|

|

Nama Penuh
No. KP. Baru
E-mel Lengkap
Tarikh Lahir:
Keturunan: Melawu ~1 =l

€] Done I Local nbanet
St A & N1 [SISTPM: SEKOLAH NA . 8 Manusl Peroouna (Fead.. | B9 modul pengouna - Misoso | 28§ {3%0m  119AM

Rajah 1.2: Laman Pendaftaran

ii) Pengguna Baru

I. Masukkan data-data yang dikehendaki dengan betul dalam ruang yang

disediakan pada Laman Pendaftaran.



2. Sistem akan menunjukkan mesej ralat (Rajah 13), jka data tidak

dimasukkan ataupun data yang dimasukkan adalah tdak tepat.

Microsoft Internet Explorer Bl
79\ Ralat berikut terjad
(_® - email mesti mempunyai alamat e-mail.
[RESLORG)

Rajah 1.3: Mesej Ralat

3. Klik pada butang ‘Hantar’ setelah kesemua data dimasukkan dengan betul.

Borang Pendaftaran ini akan dihantar kepada pentadbir untuk memeriksanya.

4. Jika data yang anda masukkan adalah betul dan memenuhi syarat-syarat yang
telah diberikan, pentadbir akan membenarkan anda untuk mengguna nama
pengguna dan Katalaluan yang anda telah taip semasa pendaftaran. Ini
menunjukkan anda telah berjaya mendaftar diri sebagai pelajar Sekolah

Maya STPM.

5. Semasa anda /ogin, pastikan maklumat yang anda masuk adalah betul. Jika

tidak anda akan menerima mesej seperti ini (Rajah 1.4).



2R bup Z/localhostZstipm/Zkakitanganioginprocess. asp

" fle EM Mew Favortes Joole Hep == =N
. > . @ BoAAA N DB ="
___a;;_;" Furward g noLc‘cJuh t@-‘s?chrmmm! Mol Pwe
wr' WIMMIQW*RW: . _'_]::Nmm -
J

_Sila masukkan Nama Login dan Katalaluan vang sah.
=1

21 Done ¥y Local ntranet
]ESI."' T ES s ‘Ia‘.‘]hnpzllioc*oﬂluo-... .l]mlmuuoooj A84E LN 309PM

Rajah 1.4: Mesej Ralat Login -

1.4 Halaman utama

1. Setelah pelajar berjaya memasukkan Nama Pengguna dan Katalaluan yang

betul, Halaman Utama Pelajar (Rajah 1.5) akan terpapar.

e EM  View Favorites Jook Help )
ok i b A ¢ JRE O3 FERRREn P . - T R T IR LS~
Back F l Stop  Aelresh Home | Pyt
WIQJ g 27100 ahost/stpen// polayanneen. asp

HOME
KELUAR
Web Sokolah Maya STPM merupakan satu bentuk alternatil yang baru dan sebagei salah so
DAETAR langkah dalam mempelopori teknologi maklumat dalam bidang pendidikan. Herikut adalah
beberapa objektil dalam membangunk sn web ini.
BEPUTUSAN
» Membolehkan pelajar-pelajar yang ingin mendaftar STPM boleh mendaftar secara
MAKLUMAT nline dari sahaja dan bila bila masa sahaja.
PERIBAD) =4
- » Dapat menjalankan proses pendaftaran pelajar dengan lebih cepat dan bersistematik.
FORUM > D-p-t w- beban pelajar initu tidak periu pergi ke tempat pendaftaran
daftar dari ramah sahaja.
> Dapat menjimatkan masu pelajar kerana pelajar tidak periu beratur dan menunggu
tonamiane nrncee nendafMaran ditabnb an
| K1 | ;l—l
) Dore 25 Local intianet (Mised)
’u-J AL % [€ Unieted Document W Marnssd Porgass Moad | 8 {modd pangona - Microsoh Wordh. § 42% e, 1:20AM

Rajah 1.5: Laman Utama Pelajar
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2. Klik pada butang ‘Keluar’ jika anda mahu keluar dan sistem ini.

3. Penerangan bagi setiap menu adalah seperti benkut:

Jadual 1.2: Penerangan Untuk Menu di Halaman Utama.

Menu

Penerangan

Home

Membawa pengguna ke halaman utama.

Keluar

Pengguna akan dilogoutkan jika klik pada butang ini.

Daftar Matapelajaran

Pelajar boleh mendaftar matapelajaran yang ingin ambil
daripada senarai matapelajaran yang ditawarkan.

Maklumat Peribadi

Maklumat peribadi untuk setiap pelajar akan dipaparkan.
Pelajar boleh membuat sebarang perubahan terdapat
maklumat seperti alamat dan no telefon.

Keputusan

Pelajar boleh melihat keputusan peperiksaan.

Pengumuman

Pelajar akan menerima pengumuman dan pihak
pentadbir dan kakitangan.

Forum

Pengguna boleh menghantar sebarang soalan ataupun
keraguan untuk dibincangkan.Pelajar lain yang
mengetahui jawapan boleh membalasnya.

1.4.1 Menu Daftar Matapelajaran

1. Pilih menu Daftar Matapelajaran.

2

2. Paparan seperti berikut (Rajah 1.6) didapati:



[ Fo E® Mew Favoos ook Heb

> .9 B d}sg

ruv'\'\i 3

MATA PELAJARAN YANG DIAMBIL
DAETAR
MATAPELAJARAN SILA PANGKAH DALAM KOTAK MATA PELAJARAN YANG DIAMBIL -
KEPUTUSAN
MAKLUMAT Mata Pelajaran Kod Bayaran RM Sila Pilih
PERIBADI PENGAJIAN AM 900 3000 =]
PANGUMIMAN MUET 905 30.00 =
; BAHASA MELAYU 910 3000 =
L BAHASA CINA 911 30 00 [~
BAHASA TAMIL 912 30 00 =
- ﬁuus:x ARAB 913 30 00 \ r ﬂ:J
€] Dore - £ Local ntanet (Moed)
Msten| | 1A @& X1 £ )Untkled Document B0 Marsel Pergouna Flead | 1) modu pengoune - Micosa | 283§ ¢3%rm 1244

Rajah 1.6: Laman Daftar Matapelajaran

3. Pilih matapelajaran yang ingin mendaftar,

4, Laman berikut akan dipaparkan setelah memilih matapelajaran .(Rajah 1.7).

Fio E  Yiow Favotes ook Hel n
T, ) : (&) L .« Togfr < PR TR AL S | . N
Back / Stop  Relesh  Home Semch Favortes Hustoy Mad Pt L Diwcsss
Addvoss lﬁhhllbcmhwm-w :_] Nodton AntiVieus | ]«
][ Mata Pelajaran Kod Bayaran RM | =)
PENGAJIAN AM 900 30 00
HOME MUET 905 3000
BAHASA MELAYU 210 30 00
KELUAR BAHASA CINA 911 3000
BAHASA TAMIL 212 30 00
DANIAR Jumlah J
MATAPELAJARAN -
KEPULUSAN Bayaran Asas 5500
JU
I MLAH BAYARAN 205.00
PLRIBADY Saya mengesahkan pemiihan subject dan mgin n
P pembayaran secara
ENGUMUMAN
e logn melakukan pengubabsuman dalag & K W Bank
LORUM R vz mman Wang/Draf
pemaihan matapelajaran c K-dx:ednrf —
Hantar l
| K | = ) » |
€] Done

Ty Local intranet (Mixed)
W) Ml Porgouna Fesd l ) modd pengguna - uao‘LJ ‘584 {0

stan| AL N1 [ Unitled Document

1:25 AM

Rajah 1.7: Laman senarai matapelajaran dan bayaran.



5. Anda dikehendaki membayar jumlah bayaran yang ditunjukkan samada
melalui kad kredit atan bank draf
6. Klik pada menu Home untuk kembali ke menu utama.

7. Jika anda mahu keluar dari sistem ini klik pada menu keluar.

1.4.2 Menu Maklumat Peribadi.
1. Pilih menu Maklumat Peribadi.

3. Paparan seperti berikut (Rajah 1.8) didapati:

fle Edt  View Favoutes Jook Help

R : 3 I | B . a2
Back Stop  Aehesh  Home Sewch Favortes MHistory Mad Pt Ede Discuss
Addens | @] hitp //ocahost/stom/pelaraman asp =] NotonAnvius [ -
HOME
KELUAR Sila kemaskinikan maklumat anda.
Nama Pengguna selva
DRAFTAR
Nama Penuh selvaloumar
EEPUTUSAN ; No. KP. Bara 12346789
MAKLUMAT ‘ e-madl askumarg@hotmai com (abe @xyx
PERIBADI ! \ oy i
Tarikh Lahir 2179 .
L Keturunan Incka
EORUM Jantina L
Agama Hmdu
=
Ll | o
@) Done 31 Loval mtranet (Miwed)

"""l A8 %1 [€)Unitied Document B ) Marual Penoouna (Read: ]g]-wm»uml DL DU 1 27am

Rajah 1.8: Laman Maklumat Peribadi

4. Pelajar boleh memeriksa samada maklumat peribadinya adalah betul dan

benar.

5. Pelajar boleh membuat perubahan terhadap maklumat tertentu sekiranya ada

perubahan.

9



6. Sekiranya pelajar telah membuat sebarang perubahan, laman (Rajah 1.9)
akan dipaparkan.

7. . Klik pada menix ‘Home’ untuk kembali ke menu utama.

[ Untitled Document 02 A NSRS e e st e L .1 |
| Flo Edk View Favotes Joos Heb g .
P R s JUS L e R N G B D S
| Back ; Stop Rehesh Home = Seach Favortes History Mad Pree Ect

| Address [8] http:/locahost/stom/pelayarman asp ] NotonAntVius [ ~

-

s

OME

U

:
B

. . Maklumat anda telah dikemaskini.
EEPUTUSAN

DAFTAR
ELAJARAD

MAKLUMAT —
ERIBADI

Scwmmﬂnulw .LJ:J L ) ko

2] Done 24 Local intranet (Mixed)
:ﬁsuull A& X1 |2]Untitled Document ¥ ) modul pangouna - Miciosa | 43§ /3% 304PM

Rajah 1.9: Laman Maklumat Peribadi dikemaskini.

1.4.3 Menu Keputusan
1. Pilih menu peperiksaan.
2. Paparan seperti berikut (Rajah 1.10) akan didapati:
3. Keputusan peperiksaan akan dipaparkan secara individu untuk setiap pelajar.
4. Pelajar lain tidak boleh melihat keputusan pelajar lain.

5. KIlik pada menu home untuk kembali ke halaman utama.



MATAPELAJARAN Matapelajaran Peperiksaan 1 Peperiksaan 2 Peperiksaan 3
KEPUTUSAN BAHASA ARAB 12 | 100 100
EKONOMI 100 : 100 45
=mn.mx GEOGRAFI 12 | 100 75
SEJARAH 100 100 85
PENGUMUMAN USULUDDIN 100 100 86
LORUM
] 3 ] |
] hitpc//0¢ aihost/stpm/update_polaia {4 Local ruanet (Mosecd]

Astat| A @ 1 [E0UniIed Document

) Marnial Porgguna (Read. . | B1) mod pergguna -

Rajah 1.10: Laman Keputusan

1.4.4 Menu Pengumuman

1. Pilih menu Pengumuman,

2. Paparan seperti berikut (Rajah 1.11) didapati:

Micosa | | SBE {DTvm 129aM

B
| File Edt VYiew Favortes Tools Help n
s < T 2 e T R - T TR TR 2 SR iy
Back { Stop  Retresh  Home Search Favortes  History Mai Priet ()
| Address [ahmxlllocthoﬂ/ﬂwm»o _:] Noton AntVius | |«
3 25 Al
HOME PAPAR PENGUMUMAN
EELUAR
Danpada Pengumuman
CEPUTUSAN asunsta di sua
aaa sila tengok
DAFTAR adrmin result sudah keluar
MATAPELAJARAR adomun result??
MAKLUMAT || admun exam akan mula nant
PERIBEADI kakitangan AAAA22AAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAAA
kalatangan sila bawa buku W
BENCGITTMITM AN = =
< J _-_l'—] | | >
e)

.;8'“"1] - R ] 'G‘? TUntitled D ocument

Rajah 1.11: Laman Pengumuman Pelajar

52 Local intranet (Mixed)

-l"wm"“l:loto.l 18348 (% 327PMm
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3. Di bawah menu ini, pelajar akan menenma pengumuman dan pentadbir dan
kakitangan.
4. Pelajar boleh mengenalpasti pengumuman samada danpada pentadbir atau

kakitangan dan tarikh serta masa ia dihantar.

1.4.5 Menu Forum
1. Pilih menu Forum.

2. Paparan seperti berikut (Rajah 1.12) didapati:

flo Edt View Favortes Took Help KEa
itk nieDakid) ' Do B8)id s B \@ . =
Back S0 Aehesh  Home Search Favortes  History Mad Predt Edm Discuss
Addiess [@] hitp //localhost/stpm/pelaaman ase
)
HOME
KELUAR
ICari Forum: [ Can|
DAFIAR Perbincangan Foram
MATAPELAJARAN
Parbincangan Bau J

KERUTUSAN

MAELUMAT Tajuk =, Pemula Balas Last Post

PERIBADRI g ashy 0 2/4/03 325.07 PM

PENGUMUMAN sdf sdf 1 2/4/03 1 3844 PM

i L sel asunita 0 1730703 11.10:29 PM

EORUM

| K11 | 2l

) 234 Local ntranet [Mixed)
Astan| 1 & %1 [T Unied Document B Manual Pengouna Mead- . | 9 modu pengguna - Micoso. | 3.8 ¢R%0e 1AM

Rajah 1.13: Laman Forum

3. Modul ini diwujudkan untuk membincangkan sebarang isu yang tertimbul
yang berkaitan dengan matapelajaran STPM.

4. Anda boleh memulakan forum ini dengan menghantar soalan.



5. Pelajar lain yang masuk ke forum ini, dan mengetahui jawapan untuk soalan
anda akan membalas soalan anda.

6. Anda juga diberi pilihan jika anda mahu menjawab soalan tersebut secara
terus kepada pengirim soalan. Untuk itu, anda perlu klik pada nama pengrim
soalan dan jawapan boleh dihantar menerusi e-mail.

7. Klik pada menu ‘Home’ untuk kembali ke menu utama.

1.5 Edisi Pentadbir

Penggunaan modul- modul dibawah pentadbir adalah sulit dgin tidak boleh
dicapai oleh semua pengguna. la hanya boleh dicapai oleh pentadbir sahaja
untuk melakukan sebarang kemaskinianan terhadap sistem ini. Pentadbir perlu

menaip alamat seperti berikut untuk mencapai halaman login pentadbir (Rajah

1.14).
http://localhost/stpm/adminlogin.asp
»
| Ele E Yiew Favoes Iook Heb | o ]
=, - Ty AP - W TR R+ SO .
Oack Wy ord Stop  Rehesh  Home Seach Favortes Mistery Mad Prevt L Dicune
| Addross (@] hitp: //locaihost/stpm adminiogn aep ] || Nowton Antvinus 1) -

Pendaftar login.

Nama Logn ||

Katalaluan ||

Hantar

+] | _’J‘]
2] Dorwm

£54 Local manet
Asten] AL U [ A Logn B Morssd Parnns Fland | M) modd parggne - Microsa | | 3§ {D%0cs 134 AM

Rajah 1.14: Laman Login Pentadbir



1.5.1 Modul Login
1. Pentadbir perlu masukkan Nama Login dan Katalaluan untuk mencapai
[Laman
utama untuk pentadbir (Rajahl 15).
2. Nama Login dan Katalaluan akan diberi oleh pembangun kepada pentadbir.
Jadi pentadbir tidak perlu mendaftar diri untuk menggunakan sistem ini.
3. Sekiranya pentadbir tidak memasukkan Nama Login dan Katalaluan yang

betul laman tersebut (Rajah 1.16) akan terpapar.

[SRUnkitled Document i G i e A SR B G ek s SN B |
fio Ed  View Favortes JTook Heb
-, 2 A8 3 9 B-\%
Back Stop  RAehesh Home Seach Favortes Mistory Mod Pt
Addass rPJ hitp //loc alhost/ stpen/ admmn_man asp

PELAJAR
YLF_)L'.;_TMDJAN 1 "', membua Larang perubalix pert penghapusan, penvenpasan dan §

STATISTIK &
ANALISIS

ANALISA

=l

2] Dore £ Local nuanet
:‘Sﬁull 8 % [ﬁm-unm B ) Marual Pergouna (Head: ]!;]Mlm-h«:mml B s 1AM

Rajah 1.15: Laman Utama Untuk Pentadbir



3 http //localhost/stpm/adminloginprocess asp A s Rl A e

|| Flo Edt View Favodes Jook Hep | 2
. 3 e - - = : - 5

T o Al @ 3 D I3 N

. Back  Fomd  Stop  Rehssh Home | Hiatory o

e - e e e e e M

LWIQJ hitp://localhost/stpm/adminloginprocess. asp S i _'j - Norton ArtVirus £1 ~

Sila masukkan Nama Login dan Katalaluan yang sah.

] |

£]Dore 4 Local intranet

Msrant] | 7 & 02 [E)mtp:/Nocamost/stpm... #)modul pengouna - Micioso | 235% e f  11:04PM

Rajah 1.16: Laman pentadbir sekiranya taip katalaluan yang salah.

1.5.2 Menu Pelajar

I. Klik pada menu Pelajar.

2. Paparan adalah seperti berikut (Rajah 1.17).

3. Semua maklumat untuk setiap pelajar yang telah mendaftar akan terpapar.
4. Maklumat ini akan digunakan oleh pentadbir untuk urusan haranya.

5. Pentadbir boleh mencetak maklumat tersebut.

15



PENGUMUMAN

STATISTIK &
ANALISIS

ANALISA

2] Done

N..z\mm.n Pelajar

IBiL.

Nama

No.KP | e mail Taaikiy Jantina | Keturunan || Agama

1 || vakumar

123

I laskumargi@hotmal comfl 172779 [ L India Hindu

Ll

] ]

£ Local ntranet

!sun] A8 %1 |2 Untitled Document 9| Manual Pengguna [Aead-. In]mm-m«m | BES%e 17

1.5.3 Menu Pegumuman

Rajah 1.18: Laman Pelajar

1. KIlik pada menu Pengumuman.

2. Paparan tersebut (Rajah 1.19) akan terpapar.

3. Pentadbir boleh menghantar sebarang pengumuman kepada pelajar.

4. Selepas selesai taip pengumuman di ruang yang disediakan, sila klik pada

butang hantar.

5. Paparan tersebut (Rajah

pengumuman,

1.20) akan Keluar sekiranya berjaya hantar

16
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Rajah 1.19: Laman Pengumuman Pentadbir
] x
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Back Stop  Refresh  Home Search Favortes  History Mai Prrt Echt

:Adchnlg] hitp: //localhost/stpm/admin_main. asp _ﬂ Norton AntiVius | | «
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KELUAR
Pengumuman anda telah dihantar.,
PELAJAR

PENGUMUMAN
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g.:'_:’, Local intranet
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Rajah 1.20: Halaman Pengumuman Pentadbir Setelah berjaya dihantar,



1.5.4 Menu Statistik Dan Analisis
1. Sila klik pada menu Statistik Dan Analisis.
2 Paparan tersebut (Rajah 1.21) akan terpapar.
3. Jadual keputusan akan terpapar mengikut peperiksaan yang dipilih.
4. Pentadbir dikehendaki memilih jenis peperiksaan yang ingin melihat

keputusan daripada 3 jenis peperiksaan.

-1 x
Flo Edt View Fovorles Took Hep et =3
N S Qo Dpn Nl sl A o By i3 oyl
Back Stop  Felesh Home | Sewch Favorkes Hitoy = Mad Pt Ede Drcuss
Advess [£] hitp //ocaihost/stpm/admin_main asp ] NotonAnveus ]~
HOME
EELJAR
PEPERIKSAAN 1 PEPERIKSAAN2 PEPERIKSAAN 3
FPELAJAR
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PENGUMUMAN Prinsipal 1l %
; 5P 0 0.0
PTATISTIN & |
— 4pr 0 0.0
ANALISIS
ir 1 50.0
ANALISA 2P 0 0.0
1r 0 0.0
LULUS 2 100.0
GAGAL 0 0.0
JUMLAH CALON 2
| ¢] _] |
€] Do £ Loval nbanet

rjsnml A E N1 [0 Untitled Document l;]ummp.ﬂl_lmm-unml WL S vl

Rajah 1.21: Halaman Statistik Dan Analisis.

5. Pentadbir boleh melihat jumlah bilangan pelajar yang mendapat prinsipal
secara keseluruhan.

6. Peratus pelajar lulus dan gagal juga akan terpapar untuk kemudahan kerja

harian pentadbir,



1.5.5 Menu Analisis
1 Sila klik pada menu Analisis.
2. Paparan tersebut (Rajah 1.22) akan terpapar
3. Peratus pencapaian pelajar untuk setiap matapelajaran akan terpapar melalui
carta bar.
4. Ini memudahkan pentadbir menganalisa kemajuan pelajar dalam setiap

pelajar.

R Untitled Document

,Eioﬁtﬁ!bw Favortes  Jools Help

| : B3
e e e T - A

I _Back teeard Stop  RAelresh Home = Search Favortes History Mail Print ER
Address | 8] hitp:/ocahost/stpm/ sdmin_main. asp =] Noston Antviess T -
HOME “| Peratus Kelulusan dalam Setiap Matapelaj:
KELUAR 100 100 100100 1¢

100

PELAJAR
PENGUMUMAN

STATISTIK &
ANALISIS

ANALISA

2] Done 351 Local intranet
,!sun' & 51 |2 )untitled Document 8 ) modul pengouna - Microso.. | M % e o 1150 M

Rajah 1.22: Laman Analisis
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1.6 Edisi Kakitangan

' Penggunaan modul-modul dibawah kakitangan adalah sulit dan tidak boleh
.dicapai oleh semua pengguna. Ia hanya boleh dicapai oleh kakitangan sahaja
untuk melakukan tambahan kerja terhadap sistem ini. Kakitangan tidak boleh
mengemaskini sebarang maklumat dan hanya boleh memasukkan maklumat.
Kakitangan perlu menaip alamat seperti berikut untuk mencapai halaman login
Kakitangan (Rajah 1.21).

http://lobcalhostlstpm/kakitanganlogin.asp

Yiew Favortes  Jook Help ‘
o, - S o~ T O - VT [ TR T
Back Stop  Aehesh  Home Seach Favotes  Mistory Mod
Address (] i //locahost/stpm/k sk angankogn asp

fle Ed

Kakitangan login.

Nama Logn |I

Katalaluan ||
Hantar I
J . W
] Done 214 Local intranet
ﬁ"UOI N8B [‘.:'Kahlm L ogen ) Maraal Penaouna (Fead ]!Jm“m-nlim I 8 e 140AM

Rajah 1.21: Halaman Login Kakitangan

1.6.1 Modul Login

I Kakitangan perlu masukkan Nama Login dan Katalaluan untuk mencapai
Laman utama untuk kakitangan (Rajah1.22).
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2. Nama Login dan Katalaluan akan diben oleh pembangun kepada kakitangan.
Jadi kakitangan tidak perlu mendaftar din untuk menggunakan sistem ini.
3. Sekiranya kakitangan tidak masukkan Nama Login dan Katalaluan yang

betul

laman tersebut (Rajah 1.23) akan terpapar.

flo E Viw Favoes Took Hep
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Rajah 1.22: Laman Utama Kakitangan
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2] Done 24 Local intranet
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Rajah 1.23: Laman kakitangan sekiranya taip katalaluan yang salah..
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Rajah 1.24' Laman Keputusan kakitangan.
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1.6.2 Menu Keputusan

1. Sila klik pada menu Keputusan.

2. Halaman tersebut (Rajah 1.24) akan terpapar.
3. Kakitangan perlu memilih jenis pepenksaan vang perlu masukkan markah.
4. Kemudian perlu memilih matapelajaran yang perlu diberi markah.
5. Selepas itu, klik pada butang hantar.
6. Paparan tersebut (Rajah 1.25) akan terpapar.
7. Nama pelajar yang mengambil matapelajaran yang dipilih akan terpapar.
8. Kakitangan perlu masukkan markah dalam ruang yang disediakan.

9. Kemudian klik pada butang hantar.
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Rajah 1.25: Halaman untuk masukkan markah mengikut matapelajaran.

1.6.3 Menu Pertanyaan
I. Klik pada menu Pertanyaan.

2. Halaman tersebut (Rajah 1.26) akan terpapar.



3. Kakitangan boleh melihat senarai pertanyaan yang telah dihantar oleh
pelajar.

4. Nama pelajar, alamat e-mail, tarikh dan masa akan terpapar untuk
memudahkan urusan kakitangan.

5. Kakitangan perlu menhantar jawapan pelajar melalui alamat e-mail yang

telah diberikan.
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Rajah 1.26: Laman Pertanyaan

1.6.4 Menu Pengumuman
1. Klik pada menu Pengumuman.
2. Halaman tersebut (Rajah 1.27) akan terpapar.
3. Kakitangan boleh menghantar sebarang pengumuman kepada pelajar.

4. Selepas selesai taip pengumuman di ruang yang disediakan, sila klik pada

butang hantar.



5. Paparan tersebut (Rajah 1.28) akan keluar sekiranya berjaya hantar

pengumuman.
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Rajah 1.27: LamanPengumuman kKakitangan,
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Rajah 1.28: Laman Pengumuman Kakitangan Setelah berjaya dihantar.






