BAB 7
FASA ANALISIS DAN REKA BENTUK

7.0 Pengenalan

Dalam bab-bab yang lepas, penulis telah memperkenalkan komponen-komponen penting bagi kajian ini. Bermula dengan komponen utama kajian, iaitu subjek bahasa Arab, diikuti dengan elemen-elemen multimedia dan model reka bentuk instruksi. Penulis telah memilih Model ADDIE sebagai panduan untuk menghasilkan kajian yang berasaskan produk (product based) ini. 

Dalam bab ini dan bab seterusnya, penulis mengintegrasikan keperluan dan kandungan perisian kursus dengan Model ADDIE dengan lebih terperinci mengikut fasa demi fasa yang pada akhirnya sebuah perisian kursus dapat dihasilkan. Namun begitu, hanya fasa pertama dan kedua sahaja yang dibincangkan dalam bab ini yang menumpukan dokumentasi berkaitan dengan analisis keperluan perisian kursus dan reka bentuk perisian kursus.

7.1 Fasa 1: Analisis Utama Kajian

Fasa ini melibatkan analisis keperluan perisian kursus yang merangkumi analisis-analisis yang berkaitan dengan keperluan utama, keperluan kandungan kursus, dan keperluan perkakasan dan perisian. Untuk mendapatkan data fasa ini, penulis menggunakan pemerhatian terus kepada kumpulan sasaran dan pakar dalam bidang yang dibincangkan. 

7.1.1 Analisis Keperluan Perisian Kursus
Berdasarkan pemerhatian terhadap Panduan Sukatan Pelajaran BAK (2001) dan Buku teks BAK Tingkatan Lima (2004) yang diterbitkan oleh Kementerian Pelajaran Malaysia, perisian ini dibangunkan bagi memenuhi keperluan-keperluan berikut:

1.
Matlamat dan objektif pembelajaran 


Matlamat utama pembelajaran perisian ini ialah meningkatkan keupayaan pelajar memperoleh pemahaman dan penguasaan dalam subjek nahu dalam BAK. Matlamat tersebut dapat diaplikasikan berdasarkan hasil pembelajaran (learning outcomes) yang akan dicapai setelah menggunakan produk ini. Oleh itu, pada akhir pembelajaran subjek ini, pelajar mampu untuk:

· Menggunakan nahu bahasa Arab mengikut kaedah yang dipelajari

· Menghurai semula topik-topik nahu berserta contoh-contohnya

· Menyelesaikan masalah-masalah nahu dalam frasa-frasa ayat

· Mengarang ayat atau esei dengan menggunakan nahu yang betul

Sekiranya proses pembangunan perisian ini menepati keperluan pengguna, pembelajaran nahu akan menjadi lebih mudah dan cepat kerana perisian ini boleh dicapai di mana-mana sahaja dan pada bila-bila masa, hanya memerlukan kemudahan komputer dan capaian internet.

2.
Latar belakang pengguna

Pengguna akhir perisian ini adalah khusus untuk pelajar yang mengambil subjek BAK tingkatan lima di bawah kendalian Kementerian Pelajaran Malaysia. Pelajar-pelajar tersebut merupakan calon-calon peperiksaan SPM bagi subjek tersebut. Oleh itu, ciri-ciri pengguna tidak difokuskan kepada jantina atau umur. Aspek pengetahuan asas nahu bahasa Arab semestinya telah dikuasai pelajar di peringkat ini. Oleh itu, penulis menjangka kemampuan pengguna untuk mempelajari perisian kursus yang dibangunkan ini adalah baik, dan mereka dijangka akan dapat meningkatkan pemerolehan pengetahuan mereka dalam subjek ini dengan lebih berkesan.

Mengenai sikap pelajar terhadap pembelajaran nahu dalam BAK ini adalah berkait rapat dengan pendekatan komunikatif yang diterapkan dalam subjek ini. Terdapat sebahagian pelajar yang mempunyai minat dan motivasi untuk menguasai nahu subjek ini dan sebahagian yang lain adalah sebaliknya. Kajian menunjukkan terdapat beberapa kelemahan pendekatan komunikatif seperti subjek ini yang tidak menekankan kepada nahu. Akibatnya, pelajar tidak mempunyai maklumat yang cukup mengenai rumus-rumus bahasa ini (Sahabudin Salleh, 2003: 27). 
Begitu juga tahap keupayaan pelajar serta maklumat yang dipelajari hanya terbatas dalam lingkungan topik-topik tertentu sahaja. Kaedah ini hanya mudah diikuti oleh pelajar-pelajar yang cerdik, manakala pelajar yang lemah akan ketinggalan, lalu wujud dua jurang kefahaman yang berbeza. Oleh itu, penulis berpendapat penggunaan pelbagai alat bantu mengajar sama ada berbentuk grafik, audio dan sebagainya, berpotensi untuk mendorong kepada pelajar meminati dan memotivasikan mereka untuk mempelajari nahu bahasa ini, seterusnya meningkatkan penguasaan mereka ke tahap yang lebih baik. 

Penulis mendapati pembangunan bahan bantu mengajar berbentuk aplikasi multimedia merupakan satu bentuk motivasi penting untuk meningkatkan pemerolehan pelajar dalam sesuatu subjek. Aplikasi multimedia menyediakan kemudahan capaian maklumat yang lebih fleksibel kepada pelajar. Pendekatan P & P berasaskan web pula menjadi sesuatu yang penting ketika ini kerana ia boleh diakses tanpa mengira masa dan tempat. Penghasilan produk ini memberikan kelainan kepada pelajar kerana bentuk pembelajaran nahu bahasa Arab menggunakan teknologi multimedia semasa. Oleh itu, perisian ini merupakan satu motivasi  kepada pelajar.
3.
Kaedah penyampaian pembelajaran
Seperti yang dinyatakan dalam metodologi kajian, terdapat dua media yang digunakan dalam pembangunan perisian ini, iaitu media penyampaian maklumat dan media penyebaran maklumat. Media penyampaian maklumat merupakan elemen-elemen multimedia, iaitu teks, grafik, animasi dan audio (video tidak dimasukkan dalam pembangunan perisian ini) dan elemen interaktiviti. Manakala media penyebaran maklumat yang digunakan untuk menyalurkan perisian ini kepada pengguna ialah web, bermaksud penyebaran maklumat berlaku dalam persekitaran e-pembelajaran. Pelajar akan melayari internet dan membuka portal yang disediakan, kemudian boleh menggunakan perisian kursus tersebut setelah melalui proses pendaftaran.
4.
Persekitaran pembelajaran 


Persekitaran pembelajaran adalah berkaitan dengan ciri-ciri pembelajaran dalam talian. Terdapat dua bentuk pembelajaran dalam talian sama ada pembelajaran secara kendiri atau pembelajaran yang menyokong kelas pengajian sepenuh masa. Kedua-duanya mempunyai ciri-ciri dan keperluan yang agak berbeza. Bagi penulis, produk yang dibangunkan merupakan aplikasi pembelajaran secara kendiri yang bermaksud pelajar akan mengendalikan sendiri aplikasi yang dibina tanpa kaitan dengan pembelajaran dalam kelas atau arahan daripada pengajar. 

Menurut Jeffrey Bardzell (http://www.adobe.com/devnet/education/articles/ planning_elearning.html) terdapat 7 ciri persekitaran pembelajaran dalam talian, iaitu:

i. Persekitaran pembelajaran perlu mempunyai aktiviti sosial agar tidak terlalu formal dan membosankan. Terdapat banyak cara untuk meningkatkan aktiviti sosial dalam persekitaran pembelajaran, antaranya emel, forum, paparan video, berita kumpulan dan sebagainya. Selain itu, perlu dimasukkan aktiviti merangsang  minda seperti kuiz dan teka-teki, atau aktiviti berkumpulan jika perlu.

ii. Paparan antara muka persekitaran pembelajaran perlu menepati standard boleh guna dan boleh capai kerana ia berkait rapat dengan tahap kognitif manusia dan interaksi mereka dengan komputer dan paparan antara mukanya. Ada pendapat menyatakan di sana terdapat hubungan erat antara kebolehgunaan dan kebolehcapaian dengan kejayaan pembelajaran dalam talian.

iii. Kandungan pembelajaran perlu direka bentuk dengan jelas, iaitu dengan membuat rangka kerja yang teliti dan tersusun. Persekitaran kandungan ini perlu dibincangkan bersama oleh pereka bentuk pengajaran dan pakar subjek sebelum pembangunan yang serius dijalankan.

iv. Kandungan pembelajaran perlu mengandungi modul yang berkualiti tinggi kerana keutamaan pembelajaran dalam talian ialah kandungan itu sendiri. Kandungan pembelajaran yang biasa perlu diperkaya dengan multimedia berkualiti tinggi kerana laman web telah menggunakan format multimedia yang membolehkan pengguna mempelajari sesuatu dengan pelbagai cara.

v. Pembelajaran dalam talian perlu berbentuk pembelajaran aktif dan memberikan pengalaman kepada pengguna. Pembelajaran aktif dalam talian tidak memadai dengan persembahan Microsoft PowerPoint atau dokumen Microsoft Word yang ditukar ke format HTML yang hanya membenarkan pengguna mengklik teks yang ada di hadapan skrin komputer. Manakala pengalaman pembelajaran penting kepada pengguna khususnya ketika mengharungi proses tersebut. Oleh itu, kandungan pembelajaran perlu dipenuhi dengan interaksi multimedia seperti simulasi, eksplorasi, permainan, latihan melalui penggunaan animasi, video dan audio. 

vi. Persekitaran pembelajaran dalam talian perlu menyediakan kemudahan tambahan untuk menyunting atau menambah baik kandungan. Perkara ini melibatkan pengurusan aplikasi yang terdiri daripada pasukan pakar, pereka bentuk pengajaran, pembangun teknikal yang berkerjasama dalam satu-satu aplikasi yang dibangunkan. Oleh itu, aplikasi perlu menyediakan satu sistem atau mekanisme kepada pakar kandungan yang membenarkan mereka mengemas kini kandungan kerana kebiasaannya pengetahuan dalam sesutau bidang boleh berubah dan berkembang.

vii. Penilaian pelajar dan penilaian sesuatu kursus perlu digabungkan dan berterusan termasuk menyediakan maklum balas pernilaian tersebut. Pelajar memerlukan laporan kemajuan dan maklum balas daripada penilaian yang dijalankan bagi mengukur prestasi mereka.

Berdasarkan kepada ciri-ciri persekitaran pembelajaran dalam talian di atas, penulis akan cuba membangunkan aplikasi nahu BAK berasaskan web yang menepati ciri-ciri di atas yang pada dasarnya merupakan penyediaan kepada persekitaran pembelajaran kendiri.

5.
Strategi pengajaran nahu dalam Bahasa Arab Komunikasi 

Perbincangan dalam bab kedua kajian ini, penulis merumuskan pengajaran dan pembelajaran nahu dalam kurikulum BAK adalah memenuhi pendekatan komunikatif yang diketengahkan. Kepelbagaian bentuk penyampaian dan teknik persembahan buku teks BAK dapat memudahkan pelajar memahami bahan pembelajaran yang hendak disampaikan. Begitu juga dengan topik-topik nahu, pendedahannya dalam buku teks adalah memenuhi keperluan asas pelajar untuk mempelajarinya. Walau bagaimanapun, pendedahan tersebut masih memerlukan bimbingan dan perincian daripada pengajar di dalam kelas. Dalam perkara ini, penulis memberikan alternatif kepada pelajar, iaitu dengan memperkenalkan penggunaan aplikasi berdasarkan konsep pembelajaran kendiri.

Strategi pengajaran nahu BAK berasaskan aplikasi multimedia dan web memerlukan pendekatan yang sedikit berbeza berbanding pengajaran di dalam kelas. Setelah kajian dibuat dalam bab kedua kajian ini, penulis mengambil pendekatan al-Sharḥ al-Naḥwīy, iaitu penerangan nahu secara langsung. Pendekatan ini berasaskan pemerhatian yang mendalam terhadap struktur bahasa dengan cara yang sistematik untuk menambahkan pemerolehan pelajar secara spesifik mengenai kaedah-kaedah yang disandarkan kepada persembahan nahu secara langsung disertai dengan penerangan yang mendalam.
Dari sudut kaedah atau cara pelaksanaan pengajaran nahu bahasa Arab, penulis mengambil kaedah Qiyāsīyyaṯ  (deduktif) yang dilakukan dengan membincangkan terlebih dahulu kaedah nahu tersebut, diikuti dengan huraian dan seterusnya memberikan beberapa contoh yang berkaitan dengan nahu tersebut. Kaedah nahu terjemahan Arab-Melayu juga digunakan bagi memudahkan pembelajaran nahu yang berbentuk anjal dan kendiri. Kaedah ini terkenal dalam pembelajaran bahasa bagi bukan penutur jati.

Untuk mengukuhkan pendekatan dan kaedah reka bentuk pengajaran nahu tersebut, beberapa teknik penyampaian pengajaran digunakan, iaitu teknik tutorial, latih tubi pengukuhan, penilaian dan aktiviti permainan bahasa. Strategi tersebut direka bentuk dan diintegrasikan dengan teknologi multimedia bagi merangsang pengajaran dan pembelajaran.
6.
Kekangan projek


Tenaga, masa dan kos menjadi kekangan utama projek ini. Dari sudut tenaga, penulis sendiri membangunkan sepenuhnya projek ini yang sepatutnya dijalankan secara berpasukan. Apabila tenaga terhad, maka masa turut menjadi kekangan. Penulis memerlukan masa yang panjang untuk membuat analisis, mereka bentuk, membangunkan aplikasi, implimentasi dan membuat penilaian. Dari sudut kos, pembangunan aplikasi sudah tentu menggunakan kos yang tinggi merangkumi pembelian perkakasan dan perisian, di samping penyewaan tapak web dan kos-kos lain yang berkaitan.


Selain itu, terdapat kekangan dari sudut penggunaan teknologi aksara Arab dalam aplikasi. Tidak semua perisian pengarangan (Authoring software) menyediakan kemudahan yang menyokong aksara Arab ini walaupun sistem operasi seperti Windows XP menyokong bahasa ini. Walaupun terdapat perisian yang menyokong aksara Arab tersebut, namun ia masih tidak dapat dimanipulasikan dengan mudah seperti aksara Roman.

7.
Tempoh pembinaan


Berdasarkan analisis penulis, pembangunan aplikasi bergantung kepada sumber tenaga sama ada menggunakan sumber tenaga yang sedikit atau banyak. Jika sumber tenaga mencukupi, aplikasi boleh dibina dalam jangka masa antara 3 hingga 6 bulan selepas melalui proses analisis keperluan dan proses reka bentuk. Jika melibatkan sumber tenaga yang sedikit sudah pasti pembangunan akan menjangkau masa yang lebih panjang. Penulis menjangkakan aplikasi nahu BAK berasaskan web ini akan menelan masa yang lebih panjang iaitu selama satu tahun kerana penulis membangunkan sendiri aplikasi tersebut.
7.1.2 Analisis Kandungan Perisian Kursus  

Penetapan kandungan perisian kursus memerlukan ketelitian dan kebolehan pakar subjek (subject matter expert) menentukan kesesuaiannya dengan persembahan yang dikehendaki dan ketepatannya dengan sukatan yang ditetapkan. Pakar subjek perlu menyediakan bahan pengajaran secukupnya yang memenuhi sukatan pelajaran dengan mengambil kira strategi pengajaran yang diterapkan. 

Dalam kajian ini, kandungan perisian kursus adalah merujuk kepada tajuk-tajuk di dalam buku teks BAK yang mengandungi kaedah, contoh dan latihan yang lebih menjurus kepada pendekatan komunikatif. Tajuk-tajuk nahu disentuh secara tidak langsung  melalui dialog atau petikan. Definisi tajuk kebanyakannya diletakkan di bahagian penyendal dan tidak disentuh secara komprehensif  (Buku teks BAK, 2004). Daripada rujukan tersebut, penulis menyusun semula satu modul yang lengkap dengan penambahbaikan yang sesuai merangkumi kaedah, huraian, contoh, latihan pengukuhan, ujian dan aktiviti.


Setelah analisis keperluan bahan kursus dibuat, kandungan bahan kursus tersebut disusun dan dibahagikan kepada sepuluh (10) topik, iaitu:
	1. 
	تَقْدِيْمُ الْخَبَرِ عَلىَ الْمُبْتَدَأ

	2. 
	الصَّحِيْح وَالْمُعْتَلّ - الْمَاضِى وَالْمُضَارِع وَالأَمْر

	3. 
	الْمَزِيْد مِن الثُّلاَثِىّ

	4. 
	الإِضَافَة (أَحْوَالٌ الْمُضَاف إِلَيْه)

	5. 
	كَانَ وَأَخَوَاتُهَا

	6. 
	إِنًّ وَأَخَوَاتُهَا

	7. 
	الْحَال

	8. 
	الاسْتِثْنَاء بِـ إِلاَّ

	9. 
	الْمُفْعُوْل الْمُطْلَقِ

	10. 
	أَدَوَات الشَّرْطِ


Setiap topik mengandungi kaedah nahu, huraian, contoh, latihan dan aktiviti. Pecahan topik tersebut dipermudahkan dengan ilustrasi, audio penerangan dan terjemahan dalam bahasa Melayu bagi kandungan subjek yang utama.
Berikut merupakan huraian ringkas empat skop utama kandungan perisian kursus yang dianalisis oleh penulis, iaitu:
1.
Kaedah, huraian dan contoh

Paparan awal perisian kursus merupakan kaedah nahu mengikut urutan dalam buku teks BAK tingkatan lima. Huraian kepada kaedah diberikan mengikut keperluan kaedah tersebut disertai dengan contoh-contoh yang sesuai. Penerangan tidak tertumpu hanya pada kaedah, malah turut diberikan penerangan mengenai perkara-perkara yang berkait dengan kaedah tersebut. 
2.
Latihan pengukuhan


Setiap topik yang dibincangkan, diikuti selepasnya dengan latihan-latihan pengukuhan yang terdapat dalam buku teks BAK. Penambahan latihan turut diberikan mengikut keperluan tajuk-tajuk sedia ada. Selain itu, setiap latihan diberikan panduan cara menjawab dan contoh-contoh jawapan sebagai panduan kepada pelajar.

3.
Ujian dalam talian 


Setiap topik disediakan ujian dalam talian sebanyak 5 soalan dalam bentuk aneka pilihan dan 5 soalan dalam bentuk pilihan betul atau salah. Pengguna boleh mengetahui markah ujian serta merta di samping mengetahui maklum balas dan alasan jawapan yang diberikan. Ia bertujuan agar pengguna boleh mengukur prestasi mereka daripada penilaian yang dijalankan.

4.
Aktiviti bahasa 


Aktiviti bahasa yang berkaitan dengan topik disediakan dalam bentuk yang pelbagai seperti teka silang kata, kata-kata hikmah, teka teki dan sebagainya. Panduan dan contoh jawapan diberikan kepada pelajar. Skop ini bertujuan agar pelajar dapat menggunakan topik yang pelajari dengan lebih praktikal.

Berdasarkan empat skop utama di atas, penulis cuba memenuhi keperluan pengguna mempelajari nahu BAK dengan lebih berkesan. Selain skop-skop di atas, penulis menambah beberapa bahan sampingan untuk kemudahan pelajar seperti glosari dan ruangan forum. Perbincangan seterusnya, penulis  memperincikan empat skop utama kandungan topik nahu BAK yang menjadi teras kajian ini. Namun begitu, hanya teks Arab yang diperincikan di sini tanpa ada terjemahan. Terjemahan akan diberikan terus semasa pembangunan perisian kursus dijalankan. Kandungan lengkap modul nahu BAK dapat dilihat dalam Lampiran B.

Selain daripada empat skop utama kandungan perisian kursus yang melibatkan kaedah, huraian dan contoh, latihan pengukuhan, ujian dalam talian, dan aktiviti bahasa, penulis menambah beberapa bahan sampingan untuk kemudahan pelajar seperti glosari dan rujukan. Glosari merangkumi semua kosa kata yang terdapat dalam laman web dan aplikasi yang dibangunkan. Manakala rujukan pula lebih berbentuk pautan ke laman-laman web dan bahan-bahan rujukan yang berkaitan dengan bahasa Arab.

7.1.3 Analisis Perkakasan dan Perisian

Analisis mengenai perkakasan dan perisian adalah penting sebelum kandungan subjek nahu BAK dapat diadaptasikan ke dalam bentuk aplikasi multimedia. Analisis ini adalah untuk memastikan keperluan perkakasan dan perisian mampu disediakan dan digunakan semasa pembangunan, khususnya bagi pembangunan aplikasi secara individu. Bagi pembangunan yang melibatkan projek berpasukan, analisis agak berbeza khususnya berkaitan dengan implikasi kewanganan dan stuktur pengurusan yang lebih kompleks. Untuk kajian ini, penulis hanya menggalurkan keperluan perkakasan dan perisian untuk pembangunan secara individu (keperluan penulis sendiri).

7.1.3.1 Analisis Keperluan Perkakasan

Keperluan perkakasan merangkumi spesifikasi sistem komputer, pencetak, alat perakam video serta beberapa perkakasan lain. Pembangunan yang pantas sudah pasti memerlukan spesifikasi perkakasan yang menggunakan teknologi terkini. Namun begitu, teknologi perkakasan dalam lingkungan 2 atau 3 tahun ke belakang masih boleh digunakan khususnya bagi menampung penggunaan tekonologi perisian yang semakin canggih. Untuk pembangunan aplikasi kajian ini, penulis menggunakan spesifikasi perkakasan berikut: 

i. Spesifikasi komputer


Keutamaan bagi spesifikasi komputer yang diperlukan ialah pemproses mikro, memori, ruang cakera keras, memori video dan sistem operasi, di samping spesifikasi sampingan lain. Sebagai contoh, penulis menggunakan komputer riba jenama Sony Vaio VGN-SZ25GP yang mempunyai spesifikasi seperti Jadual 7.1.

Jadual ‎7.1: Spesifikasi Sony Vaio VGN-SZ25GP

	Platform
	Intel® Centrino® Duo Mobile Technology
Intel® Core™ Duo Processor T2400 (1.83GHz)
Processor System Bus: 667MHz

Memory Bus: 533MHz

Cache Memory: L1 Cache: 64KB    L2 Cache: 2MB (on CPU)

	Operating System
	Genuine Microsoft® Windows® XP Professional with Service Pack 2 (English version) Multilanguage User Interface

	Main Memory
	1024MB DDR2 SDRAM

	Hard Disk
	80GB Serial ATA, 5400 rpm

	Graphics Accelerator 
	NVIDIA® GeForce® Go 7400 with NVIDIA® TurboCache™ 

	Display
	13.3" Wide (WXGA: 1280 x 800) TFT colour display (Clear Bright LCD: Single Lamp, Wide View)

	Wireless LAN
	Integrated Wireless LAN IEEE 802.11

Intel® PRO/Wireless 3945ABG Network Connection 

	Modem
	V.92 and V.90 Compliant

	Audio
	  Intel® High Definition Audio compatible
3D audio (Direct Sound 3D support) 

Built-in stereo speakers


ii. Spesifikasi Pencetak


Kualiti cetakan bergantung kepada jenis pencetak dan sudah tentu pencetak laser menjadi keutamaannya kerana resolusinya yang tinggi. Pencetak yang digunakan penulis ialah HP Laserjet 2300dn. Berikut merupakan spesifikasi pencetak tersebut:
Jadual ‎7.2: Spesifikasi Pencetak HP Laserjet 2300dn

	Printer Quality

	Black Print Speed
	25 ppm

	Black Horizontal Resolution
	1200 dpi

	Black Vertical Resolution
	1200 dpi

	Paper Handling

	Paper Handling Support
	Envelopes, Transparencies, Labels, Plain paper, Cards

	Max Media Size
	US Legal (8.5 in x 14 in), A4 (8.27 in x 11.69 in)

	Max Sheet Capacity
	850 sheets



Selain daripada perkakasan di atas, penulis juga menggunakan perkakasan sampingan yang lain seperti pengimbas imej dan mikrofon. Untuk merakam audio pula, penulis menggunakan set komputer sedia ada, mikrofon dan perisian audio digital. Semua spesifikasi yang dinyatakan di atas merupakan contoh perkakasan yang perlu diambil kira dalam pembangunan aplikasi. Sekiranya pembangunan secara individu dijalankan sudah pasti kos yang ditanggung oleh individu tersebut agak tinggi dan banyak kerja yang perlu dilakukan untuk memastikan proses pembangunan berjalan lancar.

7.1.3.2 Analisis Keperluan Perisian

Dalam proses pembangunan aplikasi komputer, keperluan perisian melibatkan penggunaan perisian pengarangan dan pengaturcaraan di samping beberapa perisian biasa yang lain. Ringkasan di bawah menjelaskan pendekatan kedua-dua jenis perisian tersebut  (Jamalludin& Zaidatun, 2005). 
1.
Bahasa Pengaturcaraan (Programming)


Bahasa pengaturacaraan seperti Basic, Pascal, Fortran, Delphi dan C++ merupakan perisian yang berkeupayaan tinggi bagi membangunkan sesebuah aplikasi atau program komputer tetapi ianya memerlukan pengetahuan dalam mengkod dan mengatur cara yang mendalam.

2.
Bahasa Pengarangan (Authoring)

Bahasa pengarangan atau bahasa gubahan menyediakan alatan atau pilihan menu, ikon dan sebagainya terus dari skrin yang membolehkan pengguna memasukkan unsur-unsur seperti teks, grafik, animasi dan sebagainya. Semua perisian bahasa pengarangan mempunyai satu kesamaan yang utama, iaitu kebolehan untuk membina pautan capaian atau hiperlink. Pembinaan hiperlink merupakan satu proses membina perhubungan antara dua atau lebih elemen dalam sesebuah aplikasi.

Perbandingan antara perisian pengarangan dengan perisian pengaturcaraan dapat ditunjukkan dalam Jadual 5.5 yang boleh dimanfaatkan oleh pembangun aplikasi.

Jadual ‎7.3: Perbandingan antara Pengarangan dengan Pengaturcaraan

	Perisian Pengarangan
	Perisian Pengaturcaraan

	· Boleh digunakan untuk aplikasi multimedia
	· Boleh digunakan untuk aplikasi  multimedia

	· Mempunyai alatan tahap tinggi 
	· Mempunyai alatan tahap rendah 

	· Pembangun membangunkan         aplikasi tanpa pengetahuan pengaturcaraan
	· Pembangun mesti mempunyai pengetahuan pengaturcaraan



	· Capaian fungsi yang terhad
	· Capaian fungsi yang banyak

	· Pembangun hanya memilih arahan untuk diberikan kepada  sistem komputer daripada set yang terhad
	· Pembangun boleh mengarah komputer untuk laksanakan apa-apa tugas yang diingini

	· Masa pembangunan cepat

· Saiz aplikasi agak besar
	· Masa pembangunan lama

· Saiz aplikasi lebih kecil



Dalam konteks multimedia, pengarangan membawa erti satu ciptaan atau hasil kreativiti minda seseorang dalam proses yang mengabungkan teks, grafik, animasi, audio dan video untuk mencipta suatu aplikasi multimedia dalam format CD-ROM, laman web, kiosks dan sebagainya (Nor Asiyah Fadil, 2005 dalam http://odlpc.oum.edu.my/tutorkits/). Kebanyakan perisian bahasa pengarangan menyediakan kemudahan yang membolehkan unsur-unsur interakiviti ditambahkan ke dalam sesuatu aplikasi multimedia yang dibangunkan dengan lebih mudah dan pantas. Menu pilihan, ikon yang aktif, peta navigasi dan sebagainya membolehkan pengguna berinteraksi dengan aplikasi yang dibangunkan. 

Bahasa pengarangan juga menyediakan kemudahan agar aplikasi multimedia yang dibangunkann boleh diterbit dan diedarkan sama ada sebagai sebuah aplikasi persembahan elektronik mahupun sebagai aplikasi yang beroperasi secara sendiri. Pengedaran aplikasi tersebut boleh dilakukan dalam pelbagai cara, antaranya cakera padat, disket, kiosk, rangkaian komputer setempat ataupun menerusi kemudahan internet.


Untuk kajian ini, penulis menggunakan kedua-dua jenis perisian di atas, di samping beberapa perisian sampingan yang dapat memudah dan melengkapkan proses  pembangunan, iaitu:
1. Macromedia Studio MX 2004

Macromedia Studio MX 2004 (http://www.adobe.com/support/documentation/ en/studio/documentation.html) merupakan pakej beberapa perisian yang terdiri daripada Macromedia Dreamweaver MX 2004, Macromedia Flash MX 2004, Macromedia Fireworks MX 2004, Macromedia FreeHand MX dan Macromedia ColdFusion MX. Hanya 3 perisian sahaja yang digunakan penulis untuk kajian ini, iaitu:
i.
Macromedia Dreamweaver MX 2004


Perisian ini berperanan sebagai perisian pengaturcaraan dalam pembangunan laman web kajian ini. Ia merupakan penyunting HTML
 profesional yang berfungsi untuk mereka bentuk, mengatur cara dan membangunkan tapak web, laman web dan aplikasi web. Perisian ini menyediakan alatan dan bantuan untuk meningkatkan pengalaman membina web termasuk penyediaan reka bentuk antaramuka web dan pengurusan pangkalan data.

ii.
Macromedia Flash MX 2004 



Salah satu perisian yang boleh berperanan sebagai perisian pengarangan ialah Macromedia Flash MX 2004. Perisian ini menyediakan kemudahan membina dan menyebarkan kandungan aplikasi internet yang padat dan berkualiti. Alatan yang disediakan mampu untuk membangunkan hasil kerja yang memuaskan seperti animasi, bebutang dan menu interaktif yang dapat disebarkan menerusi pelbagai platform. Pereka bentuk atau pembangun aplikasi boleh membina antaramuka pengguna atau persekitaran kerja dengan pengawalan dan tahap kebolehgunaan secara maksimum menerusi bahasa pengaturcaraan (Action Script) perisian ini. Penulis menjadikan perisian ini sebagai perisian utama dalam membangunkan aplikasi kajian ini.

iii.
Macromedia Fireworks MX 2004



Perisian ini menyediakan cara mudah untuk membina, mempertingkat dan mengekspot grafik yang interaktif dan membina animasi dalam persekitaran berasaskan web. Alatan yang disediakan memudahkan pembinaan apa jua grafik, bermula daripada bebutang bergrafik mudah  (simple graphical button) hingga bebutang yang mempunyai kesan interaktif roll over
 dan menu pop-up
 yang canggih. Perisian ini bertindak sebagai perisian sampingan untuk melengkapkan penghasilan aplikasi dan laman web.

2.
Microsoft Office 2003


Pakej perisian pejabat ini amat popular di kalangan pengguna masa kini. Pakej ini merangkumi Microsoft Word, Excel, Powerpoint,  InfoPath, Access,  Publisher dan Outlook. Penulis menggunakan perisian Microsoft Word dan PowerPoint sebagai perisian utama dalam penyediaan teks. Ini adalah kerana sokongan perisian tersebut terhadap penggunaan jenis-jenis fon Arab yang lebih banyak. Sokongan ini bergantung kepada sistem operasi Windows XP yang mesti diaktif dan disetkan dengan sokongan tambahan skrip kompleks dan bahasa kanan ke kiri (Complex script and right-to-left languages) dalam panel kawalan (sila lihat Lampiran C: Mengeset Skrip Kompleks Bahasa Arab dalam Windows XP).


Selain itu, penulis juga akan menggunakan Microsoft Excel dalam proses penganalisisan data soal selidik sebagai perisian sampingan untuk membina carta yang lebih menarik dan berinfomasi. Perisian utama untuk penganalisisan data ialah perisian Statistical Package for the Social Sciences (SPSS version 12.0.1).

3.
Sound Forge 8.0

Perisian ini digunakan untuk menyunting audio digital. Ia merupakan perisian lengkap yang mengandungi ciri-ciri yang diperlukan oleh pengguna profesional. Penulis menggunakannya untuk merakam, mengubah format dan menyunting semua audio yang diperlukan dalam aplikasi. Penulis hanya perlu menyediakan mikrofon untuk menjalankan aktiviti rakaman.

4
Statistical Package for the Social Sciences (SPSS version 12.0.1) 


Perisian ini amat berupaya menyediakan analisis statistik dan sistem pengurusan data dalam bentuk persekitaran grafik menggunakan menu deskriptif dan kotak dialog untuk memudahkan kerja pengguna. Kebanyakan fungsi perisian boleh dicapai hanya dengan mengklik tetikus pada paparan menu. Hasil analisis dipaparkan dalam bentuk data dan graf yang mudah difahami. Walau bagaimanapun penulis hanya menggunakan perisian ini untuk menganalisis data soal selidik aplikasi kajian, manakala carta atau graf akan dihasilkan menggunakan perisian Microsoft Excel yang lebih menarik dan berinformasi.


Selain daripada perisian di atas, penulis juga menggunakan perisian lain yang secara tidak langsung berperanan sebagai pelengkap kepada perisian sedia ada seperti perisian Swishmax yang digunakan untuk menghasilkan teks beranimasi. Begitu juga keperluan perisian dalam pembangunan web, kebanyakannya merupakan perisian  yang digunakan secara langsung untuk tujuan berkaitan.

7.1.3.3 Analisis Keperluan Web

Perisian kursus nahu BAK dibangunkan sebagai aplikasi yang beroperasi secara sendiri. Bagi menepati konsep e-pembelajaran sudah tentu memerlukan pembangunan laman web yang menjadi media penyebaran maklumat. Pembangunan ini merangkumi portal utama yang dilengkapi dengan antaramuka daftar masuk (login), pendaftaran ahli, panduan pengguna dan informasi mengenai kajian ini, di samping pautan ke laman-laman web lain. Selain itu, platform perisian kursus nahu BAK dibangunkan dalam ruangan ahli yang menjadi satu sistem pengurusan pembelajaran. Ruangan tersebut menempatkan aplikasi nahu BAK, soal selidik dalam talian, glosari, forum dan beberapa kemudahan lain.


Untuk membangunkan platform tersebut, penulis menggunakan perisian  berikut:

1.
Macromedia Dreamweaver MX 2004 (telah dibincangkan)

2.
Wamp5 versi 1.6.4 (http://www.wampserver.com/en/index.php)


Perisian di atas merupakan pakej perisian server web yang mengandungi beberapa perisian yang diinstalasikan secara automatik ke dalam komputer, iaitu Apache, PHP5, MySQL, phpMyAdmin and SQLitemanager. Pakej ini didatangkan dengan pengurus servis berbentuk menu paparan yang memudahkan pengguna mengendali pakej tersebut dan mengakses semua servis yang disediakan seperti yang ditunjukkan dalam Rajah 7.1. Di hujung proses instalasi, pakej ini akan mengaktifkan server Apache dan pangkalan data MySQL agar berfungsi (http://www.wampserver.com/en/ presentation.php). 
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Rajah ‎7.1: Paparan menu perisian server Wamp5

Tidak semua perisian yang terkandung dalam Wamp5 digunakan penulis dalam proses pembangunan. Hanya 4 perisian terbabit yang dapat diringkaskan seperti berikut:

i.
Apache versi 2.0.58 (http://httpd.apache.org)

Perisian server web ini dibangunkan untuk menyelengara perisian terbuka server web bagi sistem operasi ketika ini termasuk sistem operasi UNIX dan Windows NT. Perisian ini menyediakan ciri keselamatan, efisien dan  boleh diluaskan penggunaannya termasuk menyediakan perkhidmatan web yang selaras dengan ciri-ciri standard web semasa. Perisian ini amat popular sebagai server web dalam internet sejak April 1996.

ii.
PHP versi 5.1.4 (http://www.php.net)

PHP
 merupakan perisian pengaturcaraan yang banyak digunakan dalam pembangunan web sebagai bahasa pengaturcaraan yang boleh diserapkan ke dalam HTML. Kemudahan perisian ini turut disediakan dalam perisian Macromedia Dreamweaver MX yang digunakan oleh penulis sebagai perisian utama pembangunan portal kajian ini.

iii.
MySQL versi 5.0.22 (http://www.mysql.com)



Perisian ini merupakan perisian pangkalan data sumber terbuka paling popular yang disokong oleh komuniti pembangun perisian tersebut. Versi yang disediakan adalah percuma untuk dimuat turun. Penulis menggunakan pangkalan data ini untuk menyimpan maklumat responden dan data soal selidik yang dijalankan secara dalam talian.

iv.
phpMyAdmin versi 2.8.1 (http://www.phpmyadmin.net/ home_page/index.php)



phpMyAdmin merupakan perisian yang dibangunkan menggunakan bahasa pengaturcaraan PHP, dikhususkan untuk mengendali pengurusan pangkalan data MySQL dalam web. Perisian ini memudahkan pengguna membina, mengedit dan memadamkan pangkalan data, memasukkan pernyataan SQL dan pelbagai lagi fungsi yang berkaitan dengan format pengendalian data.


Seperti phpMyAdmin, SQLiteManager 1.2.0 juga berfungsi untuk mengendali pengurusan pangkalan data SQLite (www.sqlitemanager.org). Penulis tidak menggunakan perisian ini.

Keperluan web juga meliputi penyediaan server
 dan domain
 agar portal           e-pembelajaran boleh diakses melalui internet. Server diperlukan sebagai tapak web yang menyimpan semua data, manakala domain sebagi alamat tapak web tersebut. Oleh itu, penulis melanggan penganjur web (web hosting) berbayar bagi mengurus portal dan menyimpan data. Penggunaan penganjur web lebih menjimatkan berbanding jika membeli server khas yang menelan belanja yang mahal. Portal ini boleh diakses menggunakan domain berikut, http://www.my-arab.com. Ilustrasi Rajah 7.2 di bawah dapat menggambarkan struktur rangkaian pembangunan portal kajian ini.
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Rajah ‎7.2: Struktur Rangkaian Portal My-Arab

Kesimpulan daripada analisis keperluan aplikasi dalam fasa pertama ini menunjukkan pembangunan aplikasi multimedia berasaskan web memerlukan perincian perkara-perkara berikut:

1.
Analisis keperluan aplikasi secara keseluruhan yang melibatkan proses mengenal  pasti keperluan asas aplikasi yang dibangunkan.

2.
Analisis kandungan aplikasi yang melibatkan proses penetapan kandungan yang disesuaikan dengan strategi pengajaran dan pembelajaran.
3.
Analisis perkakasan dan perisian yang berfungsi sebagai alat untuk membangunkan aplikasi. 
Hasil analisis fasa pertama ini akan memudahkan pembangun aplikasi merancang proses seterusnya, iaitu proses reka bentuk aplikasi.

7.2 Fasa 2: Reka Bentuk Perisian Kursus 
Fasa kedua ini merupakan proses mereka bentuk perisian kursus melibatkan reka bentuk struktur P & P, reka bentuk struktur organisasi, rupa bentuk paparan (konsep dan ilustrasi), papan cerita yang spesifik menggabungkan kandungan kursus dan elemen-elemen multimedia. Penulis membahagikan fasa ini kepada tiga bahagian, iaitu pengaplikasian struktur P & P, penyediaan struktur organisasi dan pembangunan papan cerita.

7.2.1 Reka bentuk Struktur Pengajaran dan Pembelajaran 

Pengaplikasian teori-teori dan strategi pengajaran dan pembelajaran dalam perisian dapat diketengahkan seperti berikut:
i. Teori Behaviorisme 

Berdasarkan teori ini, pembelajaran berlaku apabila terdapat perubahan tingkah laku dalam diri seseorang. Maksudnya, perubahan tingkah laku daripada tidak tahu melakukan sesuatu perkara kepada tahu melakukannya. Skinner telah memperkenalkan kaedah pengajaran terancang dalam kerangka Rangsangan-Tindakbalas atau Stimulus-Respons (Jamalludin & Zaidatun, 2007). Melalui kaedah tersebut, aplikasi yang dibina perlu memberikan rangsangan kepada pengguna agar pengguna dapat memberikan tindak balas yang menunjukkan proses pembelajaran telah berlaku. Pengaplikasian teori ini merangkumi perkara-perkara berikut:

· Objektif dan hasil pembelajaran setiap topik dinyatakan bertujuan untuk memotivasi dan memaklumkan kepada pelajar perkara yang akan mereka capai di akhir pembelajaran. 
· Dalam setiap topik, proses pembelajaran berlaku sedikit demi sedikit, iaitu dengan memecah dan menyusun topik kepada sub topik. Setiap sub topik pula di susun dalam muka surat yang sesuai dengan perbincangannya dan mudah untuk diakses dan diikuti oleh pelajar. 
· Pembelajaran disokong dengan latih tubi pengukuhan mengikut topik yang turut disertakan contoh jawapan yang menjadi panduan kepada pelajar.

· Penilaian disediakan mengikut topik yang disertai dengan maklum balas bagi setiap jawapan tanpa mengira salah atau betul. Bagi jawapan yang betul diberikan pujian dan bagi jawapan yang salah diberikan galakan sebagai motivasi kepada pelajar.
Pengaplikasian teori ini diadaptasikan dengan penggunaan elemen multimedia melalui paparan teks utama dan terjemahannya, ikon, simbol, bebutang, grafik latar, ilustrasi jadual, rajah, audio dan animasi. Manakala elemen interaktiviti pula diadaptasikan melalui interaksi mouse release dan mouse roll over yang memberi kesan rangsangan dan kepada pengguna. Begitulah juga adaptasi bagi teori-teori yang berikut ini.
ii. Teori Kognitivisme
Teori ini menitikberatkan proses bagaimana sesuatu kaedah pembelajaran berinteraksi dengan aktiviti-aktiviti yang berlaku di dalam pemikiran seseorang individu. Teori ini juga menyatakan bahawa pembelajaran dikatakan berlaku bukan semata-mata menerusi proses menerima maklumat sahaja tetapi lebih daripada itu menerusi proses menterjemah, mengguna dan memperkembangkan semula maklumat yang diperolehi  secara berkesan. Proses pembelajaran yang berkesan berlaku menerusi ingatan sama ada ingatan deria, ingatan jangka pendek atau ingatan jangka panjang (Jamalludin & Zaidatun, 2007). Pengaplikasian teori ini dalam perisian kursus merangkumi perkara-perkara berikut:

· Dalam perisian kursus, persekitaran pembelajaran diatur untuk membantu pelajar dalam proses mengingati dengan bantuan elemen multimedia dan interaktiviti seperti penggunaan audio yang membantu mereka memahami konsep nahu yang ingin disampaikan. 
· Untuk memudahkan pelajar memahami dan mengingat kandungan subjek, setiap topik dipecahkan sub topik. Setiap sub topik pula disusun kecil dalam beberapa muka surat.
· Objektif pembelajaran dan topik-topik dipaparkan di menu utama dan disediakan panduan penggunaan bertujuan agar pelajar mendapat gambaran mengenai apa yang akan mereka pelajari dalam perisian tersebut. 

· Oleh kerana subjek nahu banyak menggunakan teks, persembahan teks direka letak dan disesuaikan dengan grafik, animasi dan elemen interaktiviti (seperti mouse over dan pop-up) yang dilengkapi dengan terjemahan bahasa Melayu sebagai pemudah cara kepada pemahaman dan pengingatan kerana perisian ini dibangunkan untuk pembelajaran kendiri.

· Ujian yang dilakukan oleh pelajar akan dinilai secara automatik dan markah akan dipaparkan untuk kuiz tersebut. Ujian boleh dilakukan mengikut keperluan sehingga pelajar berpuas hati dengan pencapaian mereka. 
· Ujian yang diprogramkan bagi membolehkan pelajar mengingat maklumat dan melihat jawapan yang betul. Jika ada kesalahan, panduan jawapan yang betul disediakan untuk membolehkan pelajar mengingat dengan pasti jawapan bagi maklumat tersebut.

· Perisian kursus dibina menggunakan konsep yang fleksibel agar pelajar dapat mengulang dan mengikut mana-mana topik yang dikehendaki dan mudah untuk dicari jika berlaku kekeliruan atau kelemahan mengingat fakta. 
iii. Teori Konstruktivisme

Berdasarkan teori ini, pembelajaran merupakan satu proses mengubah suai model minda supaya ia dapat disesuaikan dengan pengalaman baru yang akan diterima. Pembelajaran juga merupakan satu proses yang aktif di mana pelajar membina idea baru atau konsep baru berasaskan kepada pengetahuan sedia ada atau pengalaman lama. Pengaplikasian teori ini dalam proses pembelajaran berasaskan web adalah bersandarkan kepada persekitaran pembelajaran kontraktivisme yang diperkenalkan oleh Jonassen (Jamalludin & Zaidatun, 2007) yang merangkumi perkara-perkara berikut:

· Fokus utama ialah persoalan kepada masalah nahu dalam BAK secara keseluruhan yang mencabar kemampuan kognitif pelajar. Pembelajaran aktif disediakan dengan persembahan subjek nahu dan diikuti dengan latihan dan ujian yang perlu diselesaikan. Pelajar juga perlu menyelesaikan aktiviti-aktiviti bagi setiap topik yang disediakan untuk melihat penguasaan pengetahuan dan pengalaman sedia ada mereka.
· Sumber-sumber informasi disediakan melalui pautan-pautan kepada laman web yang berkaitan dengan pembelajaran bahasa Arab.

· Kemudahan glosari disediakan untuk menyokong kognitif pelajar.

· Terdapat ruangan forum yang disediakan untuk pengguna berdaftar berinteraksi dengan pembangun aplikasi dan pengguna berdaftar lain mengenai subjek yang dipelajari.
· Terdapat pautan kepada e-mel yang sedia ada dalam ruangan forum yang membolehkan pelajar bertukar-tukar fikiran dengan rakan-rakan yang lain.

Secara keseluruhannya, aplikasi yang dibina adalah berpusatkan pelajar yang mana pelajar bebas memilih topik yang mereka ingin pelajari, menjana persoalan sendiri dan merancang pembelajaran masing-masing. Oleh itu, aplikasi telah diprogramkan bagi membenarkan pelajar bebas masuk dan keluar dari persekitaran pembelajaran yang disediakan melalui portal khas. 

iv. Strategi pengajaran 

Perisian kursus ini menggunakan kaedah tutorial dan latih tubi sebagai strategi pengajaran yang meliputi kandungan, soalan atau masalah, meminta respon pelajar, menyediakan maklum balas tertentu dan menyediakan latihan sehingga pelajar menunjukkan perubahan tahap ilmu pengetahuan dalam diri. Untuk lebih spesifik, persembahan kandungan subjek nahu BAK menggunakan pendekatan persembahan nahu secara langsung menerusi kaedah deduktif yang mempunyai tiga peringkat asas, iaitu persembahan kaedah nahu dan huraian konsepnya, dikukuhkan dengan contoh-contohnya, serta disediakan dengan latihan dan ujian. Kaedah ini mempersembahkan kaedah nahu secara umum kepada lebih spesifik atau mendalam.
Berdasarkan strategi di atas, perisian kursus yang dibangunkan boleh dikatakan memainkan peranan yang sesuai sebagai tutor kerana kebolehannya untuk memberi maklumat dan maklum balas kepada pengguna.
v. Pembelajaran anjal dan kendiri
e-Pembelajaran merupakan salah satu konsep pembelajaran anjal dan kendiri. Pembelajaran nahu BAK secara tradisinya diajar di dalam kelas. Oleh yang demikian, strategi penggunaan web ini digunakan sebagai alternatif atau menyokong kepada pembelajaran di dalam kelas. Lebih daripada itu, pembangunan yang sistematik dalam e-pembelajaran mampu menjadikannya pembelajaran sepenuhnya secara dalam talian. Dalam kajian ini, konsep pembelajaran anjal dan kendiri digunakan berdasarkan kepada pengguna sasaran ialah pelajar SPM yang boleh berdikari dan dipertanggungjawabkan untuk menilai dan membuat keputusan. Pelajar bebas melayari aplikasi yang dibina untuk mendapatkan informasi berdasarkan mana-mana topik yang dikehendaki tanpa mengira masa atau tempat. Oleh itu, aplikasi ini menyediakan daftar masuk dan keluar bagi pengguna. Mereka perlu menggunakan nama pengguna dan kata laluan yang telah didaftarkan dalam ruangan ahli. 

7.2.2 Reka bentuk Struktur Organisasi 

Seperti dalam analisis, terdapat dua bentuk pembangunan yang dijalankan, iaitu pembangunan perisian kursus nahu BAK yang penulis menamakannya sebagai Aplikasi Multimedia Mursyidī fī qawā‘id al-‘Arabīyyat al-ittiṣālīyyat (مُرْشِدِيْ فِي قَوَاعِدِ اللُّغَةِ الْعَرَبِيَّةِ الاتِّصَالِيَّةِ), dan pembangunan aplikasi web yang dikenali sebagai Portal My-Arab. Penulis memperincikan kedua-dua produk di atas secara berasingan untuk memudahkan pembangunannya.

7.2.2.1 Reka bentuk kandungan perisian kursus Mursyidi
Secara keseluruhannya, perisian ini dibangunkan berdasarkan strategi-strategi yang telah dianalisis dalam fasa pertama sepertimana berikut:

· Penetapan hasil pembelajaran

· Penetapan kandungan dan aktiviti pembelajaran  

· Penetapan strategi penyampaian, dan

· Penetapan strategi penilaian

Untuk memudahkan pembangunan, penulis banyak menggunakan diagram atau carta berbentuk hirarki. Diagram tersebut melakarkan struktur perisian ini secara menyeluruh meliputi item-item kandungannya yang dapat membantu proses pembangunan dengan lebih sistematik. Lanjutan itu, spesifikasi kandungan akan diperjelaskan semasa pembangunan papan cerita.  

1.
Struktur keseluruhan


Secara keseluruhannya elemen penting dalam perisian kursus dapat ditunjukkan dalam Rajah 7.3. Struktur ini menggambarkan konsep reka bentuk perisian kursus yang mengandungi 4 menu di laman utama dan fokus perisian ini kepada 10 topik dalam menu topik. Setiap topik pula akan dipecahkan kepada skop-skop seperti Rajah 7.4 di bawah. Untuk kemudahan tambahan, ikon bantuan diberikan bagi setiap topik dan bilangannya bergantung kepada keperluan setiap topik.
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Rajah ‎7.3: Struktur Keseluruhan Perisian Kursus Mursyidi
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Rajah ‎7.4: Struktur setiap topik dalam perisian kursus
2.
Struktur topik mengikut skop


Perincian bagi setiap skop dalam topik dapat dilihat seperti berikut:

2.1
Kaedah


Konsep reka bentuk dalam skop ‘Kaedah’ menetapkan penggunaan teks dan grafik, audio latar yang menerangkan kaedah tersebut, terjemahan bahasa Melayu, penggunaan ikon bantuan mengikut keperluan setiap topik seperti yang ditunjukkan dalam Rajah 7.5. Ikon bantuan sama ada berupa maklumat tambahan, penerangan lanjutan atau contoh-contoh untuk menambahkan pemahaman pengguna.
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Rajah ‎7.5: Struktur skop Kaedah dalam setiap topik

2.2
Latihan


Konsep reka bentuk dalam skop ‘Latihan’ sama seperti dalam skop ‘Kaedah’ cuma ditambah contoh jawapan kepada soalan-soalan latihan yang disediakan seperti yang ditunjukkan dalam Rajah 7.6. Tiada animasi atau video dalam skop ini.
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Rajah ‎7.6: Struktur skop Latihan dalam setiap topic

2.3
Ujian

Seperti dalam analisis kandungan, skop ujian mengandungi 5 soalan aneka pilihan dan 5 soalan betul atau salah. Keputusan dan maklum balas jawapan akan dikira secara automatik yang akan dipaparkan setelah semua soalan dijawab. Rajah 7.7 menunjukkan struktur  skop ‘Ujian’ berkenaan.
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Rajah ‎7.7: Struktur skop Ujian dalam setiap topik
2.4
Aktiviti

Konsep reka bentuk untuk skop ‘Aktiviti’ dipaparkan dalam Rajah 7.8. Aktiviti dipaparkan dengan kemudahan audio dan terjemahan bagi aktiviti yang memerlukan disamping ikon bantuan dan contoh jawapan.
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Rajah ‎7.8: Struktur skop Aktiviti dalam setiap topic

7.2.2.2 Reka bentuk Portal My-Arab

Terdapat dua seksyen dalam reka bentuk portal ini, iaitu seksyen untuk pengguna awam yang dikenali sebagi Portal My-Arab dan seksyen untuk pengguna berdaftar yang dikenali sebagai Sistem My-Arab. Portal My-Arab merupakan pintu gerbang utama kepada sistem pengurusan pembelajaran dalam talian yang akan menempatkan perisian kursus Mursyidi.  

1.
Struktur Portal My-Arab


Terdapat enam menu utama dalam portal My-Arab yang merangkumi panduan mendaftar, pendaftaran ahli, maklumat mengenai projek, aplikasi multimedia dan pembangun laman web, dan ruangan memasuki perisian Mursyidi seperti yang ditunjukkan dalam Rajah 7.9.
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Rajah ‎7.9: Struktur Portal My-Arab

1.1
Panduan Mendaftar



Panduan ini dibina untuk memudahkan pengguna mendaftar sebagai ahli. Konsep langkah demi langkah digunakan agar pengguna mudah memahami dan meneroka maklumat dengan cepat. 


1.2
Pendaftaran ahli



Ruangan ini disediakan untuk mengumpulkan data pengguna yang akan disimpan dalam pangkalan data. Data digunakan sebagai maklumat untuk tujuan seperti mengenal pasti pengguna yang terlibat dengan soal selidik dan sebaliknya. Rajah 7.10 menunjukkan struktur data yang diambil daripada pengguna.
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Rajah ‎7.10: Struktur Kandungan Pendaftaran Ahli
1.3
Akses ke Sistem My-Arab



Ruangan ini merupakan pintu masuk ke Sistem My-Arab. Pengguna perlu menggunakan nama pengguna dan kata laluan yang telah didaftarkan dalam ruangan ahli. 


1.4
Mengenai Portal My-Arab



Pengguna akan mengetahui maklumat mengenai portal My-Arab dalam ruangan ini, seperti pengenalan, latar belakang dan kandungan portal. 


1.5
Mengenai Projek



Pengguna akan mengetahui maklumat mengenai projek ini yang dibangunkan berasaskan keperluan teknologi maklumat dalam pengajaran dan pembelajaran bahasa Arab.

1.6
Hubungi Kami



Sebarang maklum balas, pertanyaan, cadangan dan sebagainya boleh disalurkan melalui ruangan ini. Ia mengandungi maklumat mengenai alamat, telefon, dan emel.

2.
Struktur Sistem My-Arab


Sistem My-Arab berperanan sebagai sistem pengurusan pembelajaran yang menjadi media penyebaran bahan pembelajaran yang dibangunkan. Terdapat beberapa menu utama, iaitu pautan kepada perisian kursus Mursyidi, forum, ruangan soal selidik perisian kursus, profil pengguna dan panduan pengguna seperti yang ditunjukkan dalam Rajah 7.11.
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Rajah ‎7.11: Struktur Sistem My-Arab
2.1
Perisian kursus Mursyidi


Di sini perisian kajian ini ditempatkan untuk paparan pengguna. Sistem My-Arab menjadi platform berasaskan web kepada subjek utama, di samping menempatkan kemudahan lain seperti glosari.

2.2
Forum

Ruangan forum ini disediakan untuk pengguna berdaftar berinteraksi dengan pembangun aplikasi dan pengguna berdaftar lain mengenai subjek yang dipelajari.

2.3
Soal Selidik

Soalan kaji selidik mengenai perisian kursus Mursyidi ditempatkan di ruangan ini. Data penilaian tersebut akan disimpan dalam pangkalan data semasa fasa penilaian dijalankan.

2.4
Panduan Pengguna

Panduan ini disediakan untuk memudahkan pengguna memahami lebih dahulu simbol, ikon dan arahan yang digunakan dalam perisian ini sebelum memulakan pembelajaran.

2.5
Sudut Pengguna

Sudut ini disediakan untuk memudahkan pengguna mengubah suai maklumat diri dan menukar kata laluan setelah pendaftaran.

7.2.2.3 Elemen Multimedia dalam Perisian Kursus

Berdasarkan struktur reka bentuk di atas, penulis menyusun semula elemen multimedia dan beberapa fungsi utama dalam perisian ini seperti Jadual 7.4 di bawah.

Jadual ‎7.4: Elemen multimedia dan fungsinya dalam perisian kursus
	Elemen Multimedia
	Spesifikasi
	Fungsi dalam perisian kursus

	Teks
	Fon Arab

Fon Roman
	Paparan teks utama

Paparan teks terjemahan

	Grafik
	Grafik statik 


	Ikon

Simbol

Bebutang

Grafik latar 

Ilustrasi jadual, rajah dsb

	Audio
	Audio rakaman

Audio muzik suntingan
	Audio bebutang

Audio penerang kandungan

	Animasi
	Animasi 2D


	Animasi grafik

Animasi bebutang



Elemen-elemen multimedia dan fungsinya di atas akan digunakan semasa proses pembangunan papan cerita berdasarkan struktur yang telah dinyatakan.

7.2.2.4 Elemen Interaktivi dalam Perisian Kursus
Elemen interaktiviti berkait rapat dengan penggunaan antaramuka pengguna (user interface events). Elemen ini penting agar pengguna berupaya mengawal isi kandungan, bahkan kewujudan interktiviti akan mengeratkan lagi perkaitan antara perisian kursus yang dibina dengan pengguna. Elemen interaktiviti dalam perisian kursus Mursyidi berkait secara langsung dengan fungsi tetikus dan papan kekunci. Penggunaan tetikus lebih banyak berbanding papan kekunci (keyboard events) yang hanya digunakan untuk kemasukan data dalam ruangan pendaftaran ahli dan forum. Jadual 7.5 menunjukkan fungsi tetikus (cursor/pointer events) tersebut.

Jadual ‎7.5: Fungsi tetikus dalam interaktiviti multimedia

	Fungsi Tetikus
	Aktiviti
	Kesan 

	Mouse Release
	Aktiviti akan berlaku setelah butang tetikus diketik semasa kursor berada di atas sesuatu elemen
	· Animasi

· Bebutang audio

· Grafik atau menu pop-up
· Pautan grafik

· Pautan teks

· Pautan web



	Mouse Roll Over
	Aktiviti akan berlaku semasa kursor berada di atas sesuatu elemen
	· Animasi

· Bebutang audio

· Grafik atau menu pop-up



Pembangunan papan cerita akan menggunakan interaktiviti yang dinyatakan di atas di samping beberapa interaktiviti lain bagi memenuhi keperluan perisian kursus.

7.2.3 Pembinaan Papan Cerita 


Sebelum fasa pembangunan dijalankan, pembinaan papan cerita amat penting untuk memandu pembangun multimedia menyiapkan fasa tersebut. Pembinaan papan cerita biasanya menggabungkan kepakaran pereka bentuk instruksi dan pakar subjek. Perbincangan berkait rapat dengan pencerapan elemen multimedia ke dalam subjek berdasarkan pendekatan pengajaran dan pembelajaran. 

Seperti mereka bentuk sebuah buku teks, perisian kursus juga perlu ditetapkan susun atur kandungan, persembahan dan pruf muka surat yang menepati huraian sukatan pelajaran. Dalam kajian ini, pembelajaran nahu melibatkan proses pemahaman dan banyak menggunakan teks. Justeru, reka bentuk perisian kursus memerlukan kreativiti bagi menghasilkan persembahan teks yang sesuai di samping elemen multimedia yang lain, seperti grafik, audio dan animasi. Oleh itu, semasa pembinaan papan cerita, penulis menggabungkan beberapa perkara utama yang telah dibincangkan sebelum ini, iaitu:

· Kandungan kursus, iaitu subjek nahu yang telah disediakan meliputi kaedah, latihan, ujian dan aktiviti.

· Struktur keseluruhan perisian kursus.

· Elemen multimedia dan interaktiviti yang telah ditetapkan.

Selain itu, penulis menggunakan kreativiti melalui pemerhatian dan pengalaman untuk menentukan susun atur dan persembahan teks, grafik dan elemen multimedia yang lain secara rambang.


Untuk membina papan cerita ini, penulis menggunakan Microsoft PowerPoint yang melakarkan reka bentuk, panduan dan arahan. Walau bagaimanapun, laporan ini hanya menyediakan pembinaan papan cerita bagi menu utama dan topik satu perisian kursus yang menjadi konsep kepada keseluruhan topik dan sub topik perisian ini. Setiap muka surat atau halaman dilabelkan menggunakan kod tertentu yang diringkaskan sepertimana Jadual 7.6.
Jadual ‎7.6: Penggunaan kod dalam pembinaan papan cerita

	BIL.
	KOD
	HURAIAN KOD
	PENGGUNAAN

	1. 
	MU
	Menu Utama
	MU= Menu utama

	2. 
	SMU
	Sub Menu Utama
	SMU1= Sub menu utama 1

	3. 
	T
	Topik
	T7= Topik 7

	4. 
	ST
	Sub Topik
	ST1= Sub Topik 1 (Kaedah)

ST2= Sub Topik 2 (Latihan)

ST3= Sub Topik 3 (Ujian)

ST4= Sub Topik 4 (Aktiviti)

	5. 
	MS
	Muka Surat
	MS4= Muka surat 4

Contoh gabungan:

T5-ST2-MS3= Topik 5, Sub Topik 2, 


           Muka Surat 3



Selain menu utama, semua topik, sub topik (skop dalam topik) dan muka surat akan menggunakan konsep pembinaan di atas yang dilabelkan menggunakan kod-kod tersebut. Ia bertujuan agar proses pembangunan perisian kursus kelak dihasilkan dengan terperinci, mengikut peringkat dan keutamaan dan memudahkan pembangun multimedia merujuk kembali apabila proses penambahbaikan berlaku. Berikut dipaparkan papan cerita menu utama dan topik pertama yang merupakan konsep kepada pembinaan papan cerita perisian ini secara keseluruhannya.

1.
Menu utama perisian kursus
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Rajah ‎7.12: Menu utama perisian kursus

Menu utama mengandungi 10 topik (T1 hingga T10) dan 3 maklumat penting  (SMU1 hingga SMU3) mengenai perisian kursus yang dipautkan kepadanya. Selain itu, unsur hiburan diselitkan melalui audio pengenalan yang boleh dikawal sendiri oleh pengguna. Bagi kandungan sub menu pula, sila lihat Rajah 7.13, Rajah 7.14 dan Rajah 7.15.
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Rajah ‎7.13: Sub menu utama 1: Deskriptif Mursyidi
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Rajah ‎7.14: Sub menu utama 2: Objektif Mursyidi
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Rajah ‎7.15: Sub menu utama 3: Panduan ikon dan simbol

Paparan bagi ketiga-tiga sub menu di atas dibangunkan dalam paparan menu utama dengan tujuan pengguna dapat memperolehi  maklumat yang banyak dengan mudah melalui proses interaktiviti. Proses mouse release dan mouse roll over yang memaparkan kesannya melalui grafik pop up menjadikan sesuatu muka surat diperkaya dengan maklumat yang pelbagai dan menarik.

2.
Topik pertama perisian kursus


Pembinaan papan cerita untuk setiap topik merupakan intipati kandungan kursus yang memerlukan ketelitian dan kreativiti. Pembinaannya melibatkan proses pembahagian atau pemecahan kandungan subjek kepada kandungan kecil bagi setiap muka surat. Tajuk pertama contohnya, jika menggunakan format Microsoft Word ia memerlukan lebih kurang 7 muka surat, tetapi jika disusun atur dalam papan cerita ia memerlukan pecahan-pecahan kecil yang lebih banyak seperti yang ditunjukkan dalam rajah-rajah berikut.
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Rajah ‎7.16: Menu utama topik pertama

2.1
Kaedah


Sub topik atau skop ini merupakan kandungan utama sukatan subjek nahu dalam Kurikulum Bersepadu Sekolah Menengah (KBSM) bagi mata pelajaran BAK. Strategi pengajaran yang dipilih mendahulukan fakta atau rumusan yang perlu disusun atur kepada beberapa muka surat. Kaedah topik pertama telah dibahagikan kepada empat muka surat yang menggunakan mouse release dan mouse roll over untuk memudahkan pengguna memahami fakta utama sama ada melalui terjemahan atau audio penerangan (al-syarh). Sila lihat paparan papan cerita pada Rajah 7.17 hingga Rajah 7.20.


[image: image17.emf]الدرس الأول :  تقديم الخبر على المبتدأ   -  القواعد  -
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يَجِبُ تَقْدِيْمُ الْخَبَرِ عَلىَ الْمُبْتَدَأ فِي سِتَّةِ  مَوَاضِعَ

:

.1 إِذَا كَانَ الْخَبَرُ ظَرْفًا وَالْمُبْتَدَأُ نَكِرَةً، 

نَحْو :  عِنْدَكَ ضَيْفٌ

.2 إِذَا كَانَ الْخَبَرُ جَارًّا وَمَجْرُوْرًا وَالْمُبْتَدَأُ  نَكِرَةً، 

نَحْو :  فِي الدَّارِ رَجُلٌ

الشرح



ِ
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Mouse roll overpada 
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arahan:”Sila klik untuk 

mendengar audio 

penerangan”

Mouse release, audio 

akan berbunyi




Rajah ‎7.17: Reka bentuk topik 1, sub topik 1, muka surat 1
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.3

إِذَا كَانَ الْمُبْتَدَأُ  مَ حْصُوْرًا بِإِلاَّ، 

نَحْو :  مَا خَالِقٌ إِلاَّ الله

.4

إِذَا كَانَ الْمُبْتَدَأُ  مَ حْصُوْرًا بِإِنَّمَا، 

نَحْو :  إِنَّمَا مَحْمُوْدٌ مَنْ يَجْتَهِدُ

الشرح


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الدرس الأول :  تقديم الخبر على المبتدأ   -  القواعد  -
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

Mouse roll overpada 

teks, akan terpapar 

arahan:”Sila klik untuk 

mendengar audio 

penerangan”

Mouse release, audio 

akan berbunyi


Rajah ‎7.18: Reka bentuk topik 1, sub topik 1, muka surat 2
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.5

إِذَا كَانَ الْخَبَرُ اسْمَ اسْتِفْهَامِ، 

نَحْو :  كَيْفَ حَالُكَ؟

.6

إِذَا اشْتَمَلَ الْمُبْتَدَأُ عَلىَ ضَمِيْرٍ يَعُوْدُ إِلىَ  الْخَبَرِ، 

نَحْو :  فِي الدَّارِ صَاحِبُهَا

الشرح
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الدرس الأول :  تقديم الخبر على المبتدأ   -  القواعد  -

Mouse roll 

overpada 

teks yang 

bersebelahan 

ikon tetikus, 

akan terpapar 

terjemahan di 

ruangan yang 

disediakan



Mouse roll overpada 

teks, akan terpapar 

arahan:”Sila klik untuk 

mendengar audio 

penerangan”

Mouse release, audio 

akan berbunyi


Rajah ‎7.19: Reka bentuk topik 1, sub topik 1, muka surat 3
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وَيَجُوْزُ تَقْدِيْمُ الْخَبَرِ عَلىَ الْمُبْتَدَأ :

.1

إِذَا اسْتَوَى الْمُبْتَدَأُ وَالْخَبَرُ وَوُجِدَتْ قَرِيْنَةٌ  تُبَيِّنُ 

الْمُرَادَ،

مِثْل :  رَجُلٌ صَالِحٌ حَاضِرٌ أَوْ حَاضِرٌ رَجُلٌ صَالِحٌ .

الشرح
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الدرس الأول :  تقديم الخبر على المبتدأ   -  القواعد  -
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arahan:”Sila klik untuk 

mendengar audio 

penerangan”

Mouse release, audio 

akan berbunyi


Rajah ‎7.20: Reka bentuk topik 1, sub topik 1, muka surat 4

2.2
Latihan


Sub topik atau skop latihan ini merupakan latih tubi bagi skop di atas. Pembahagian muka surat lebih mudah, iaitu mengikut bilangan solan latihan yang diberikan dalam sesuatu topik. Latihan topik pertama dibahagikan kepada tiga muka surat dan pengguna boleh menggunakan mouse roll over untuk mendapatkan contoh jawapan latihan berkenaan. Sila lihat paparan papan cerita pada Rajah 7.21 hingga Rajah 7.23.


[image: image21.emf]الدرس الأول :  تقديم الخبر على المبتدأ   -  التدريبات  -
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۱

ا سْتَخْرِجْ مِنَ الْقِطْعَةِ الآتِيَةِ جُمَلاً فِيْهَا  تَقْدِيْمُ الْخَبَرِ 

عَلىَ الْمُبْتَدَأ :

التَّسَامُحُ صِفَةٌ مَحْمُوْدَةٌ، فَهِيَ صِفَةٌ كَرِيْمَةٌ  لَهَا مِزَاجُهَا 

الْخَاصُّ لاَ يَتَّصِفُ بِهَا  إِ لاَّ  أَ هْلُهَا .  وَمَا مَحْظُوْظٌ 

إِلاَّ الْمُسْلِمُوْنَ وَمَا مُتَّصِفٌ بِهِ إِلاَّ  الْمُؤْمِنُوْنَ .  ذٰلِكَ 

ِلأَنَّ اللهَ سُبْحَانَهُ يُؤَجِّرُهُمْ عَلىَ ذٰلِكَ .  فِي مُجْتَمَعِنَا 

أُنَاسٌ كَثِيْرُوْنَ، وَهَلْ كُلُّهُمْ مُتَسَامِحٌ؟ وَنَحْنُ  لاَ بُدَّ 

أَنْ تَكُوْنَ فِيْنَا هَذِهِ الصِّفَةُ .  إِنَّمَا بَدِيْعُ هٰذَا التَّسَامُحِ 

الانْسِجَامُ التَّامُ بَيْنَ الطَّلَبَةِ وَرُفَقَائِهِمْ  وَبَيْنَ الْمُسْلِمِ 

وَالْمُسْلِمِ .  فَهَلْ عِنْدَنَا وَقْتٌ لِلنَّظَرِ فِي هٰذِهِ 

الْقَضِيَّةِ؟ وَكَمْ إِنْسَانًا يَهْتَمُّ بِهَا؟ فَهٰذِهِ  الْقَضِيَّةُ 

رَاجِعَةٌ إِلَى أَفْرَادِ الْمُجْتَمَعِ الإِنْسَانِيِّ وَلاَ  أَحَدَ 

قَادِرٌ عَلَى إِجْبَارِ الآخَرِيْنَ بِالتَّسَامُحِ . 

نموذج

الإجابة

Muka Surat

(MS)

Mouse roll 

overpada 

ikon, akan 

terpapar 

contoh 

jawapan

ن مُوْذَجُ  الإِجَابَةِ :

ال جُمَل فِيْهَا تَقْدِيْمُ الْخَبَرِ عَلىَ 

الْمُبْتَدَأ فِيْمَا يَأْتِي :

.1 لَهَا مِزَاجُهَا الْخَاصُّ 

.2 مَا مَحْظُوْظٌ إِلاَّ الْمُسْلِمُوْنَ 

.3 مَا مُتَّصِفٌ بِهِ إِلاَّ 

الْمُؤْمِنُوْنَ

.4 فِي مُجْتَمَعِنَا أُنَاسٌ 

كَثِيْرُوْنَ

.5 فِيْنَا هَذِهِ الصِّفَةُ

.6 إِنَّمَا بَدِيْعُ هٰذَا التَّسَامُحِ        

    الانْسِجَامُ التَّامُ 

.7 عِنْدَنَا وَقْتٌ 

.8 كَمْ إِنْسَانًا يَهْتَمُّ بِهَا؟


Rajah ‎7.21: Reka bentuk topik 1, sub topik 2, muka surat 1


[image: image22.emf]الدرس الأول :  تقديم الخبر على المبتدأ   -  التدريبات  -
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كَوِّنْ خَمْسَ جُمَلٍ لِلْخَبَرِ الْمُقَدَّمِ مِنْ عِنْدِكَ  :

نموذج

الإجابة

Muka Surat

(MS)

Mouse roll 

over pada 

ikon, akan 

terpapar 

contoh 

jawapan

نَمُوْذَجُ الإِجَابَةِ :

.1 فِي الْقَاعَةِ طَلَبَةٌ

.2 بَعْدَ الْمَوْتِ حِسَابٌ

.3 فِي الْمَدْرَسَةِ نَاظِرُهَا

.4 مَتَى السَّفَر؟

.5 مَا خَاسِرٌ إِلاَّ الْكَس ول


Rajah ‎7.22: Reka bentuk topik 1, sub topik 2, muka surat 2


[image: image23.emf]الدرس الأول :  تقديم الخبر على المبتدأ   -  التدريبات  -
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۳

اسْتَبْدِلْ مَعَ تَغْيِيْرِ مَا يَلْزَمُ كَمَا فِي الْمِثَالِ :

الْمِثَالُ :  عِنْدَهُ صِفَةٌ مَحْمُوْدَةٌ 

( هِيَ ) :  عِنْدَ هَا  صِفَةٌ مَحْمُوْدَةٌ 

( خُلُقٌ ) :  عِنْدَهَا  خُلُقٌ  مَحْمُوْدٌ

.1 ( هُنَّ ) :  _________________

.2 ( كَرِيْمَةٌ ) : 

_________________

.3 ( هُمْ ) :  _________________

.4 ( أَفْكَارٌ ) :  _________________

.5 ( مَذْمُوْمَةٌ ) : 

_________________

نموذج

الإجابة

Muka Surat
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Mouse roll 

over pada 

ikon, akan 

terpapar 

contoh 

jawapan

نَمُوْذَجُ الإِجَابَةِ :

.1 عِنْدَ هُنَّ  خُلُقٌ مَحْمُوْدٌ

.2 عِنْدَهُنَّ خُلُقٌ  كَرِيْمٌ

.3 عِنْدَ هُمْ  خُلُقٌ كَرِيْمٌ

.4 عِنْدَهُمْ  أَفْكَارٌ  كَرِيْمَةٌ

.5 عِنْدَهُمْ أَفْكَارٌ  مَذْمُوْمَةٌ


Rajah ‎7.23: Reka bentuk topik 1, sub topik 2, muka surat 3

2.3
Ujian


Sub topik atau skop ujian ini agak berlainan sedikit berbanding dua sub topik di atas. Bagi kedua-dua skop di atas, pengguna bebas meneroka ke mana-mana muka surat yang dikehendaki, tetapi sub topik ujian ini pengguna perlu mengikuti ujian tersebut satu persatu hingga mencapai keputusan ujian yang dilalui. Berdasarkan kandungan ujian yang disediakan, pengguna perlu menjawab 5 soalan aneka pilihan dan 5 soalan pilihan betul atau salah. Setiap satu soalan ditempatkan dalam satu muka surat. Oleh itu, terdapat 12 muka surat dalam sub topik ini merangkumi panduan menjawab (sila lihat Rajah 7.24), 10 soalan (contoh soalan pertama bagi topik pertama, lihat Rajah 7.25) dan halaman keputusan ujian (sila lihat Rajah 7.26). 


[image: image24.emf]الدرس الأول :  تقديم الخبر على المبتدأ   -  الامتحان  -

Ikon & pautan

Keluar

T1-ST3-MS1

ابدأ

Panduan:

Ujian ini mengandungi 10 soalan yang berkaitan dengan 

topik yang dipelajari. Ia bertujuan untuk menilai 

kefahaman anda terhadap tajuk yang dibincangkan. 

Terdapat 5 soalan aneka pilihan dan 5 soalan pilihan 

betul atau salah.

* Anda hanya boleh menjawab sekali sahaja.

* Anda boleh terus menyemak jawapan.

* Maklum balas jawapan diberikan.

* Keputusan ujian dipaparkan selepas soalan terakhir.

Selamat menjawab !


Rajah ‎7.24: Reka bentuk topik 1, sub topik 3, muka surat 1


[image: image25.emf]الدرس الأول :  تقديم الخبر على المبتدأ   -  الامتحان  -
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ابدأ

عَيِّنِ الْمُبْتَدَأَ الْمُؤَخَّرَ فِيْمَا يَأْتِي :

" فَوْقَ كُلِّ ذِي عِلْمٍ عَلِيْمٌ “



(  أ  ) فَوْقَ 



( ب ) كُلِّ ذِي عِلْمٍ

 ( ج ) عَلِيْمٌ



(  د  ) فَوْقَ كُلِّ ذِي عِلْمٍ

۱

Semak

Sila pilih satu sahaja

Maklum balas


Rajah ‎7.25: Reka bentuk topik 1, sub topik 3, muka surat 2


[image: image26.emf]الدرس الأول :  تقديم الخبر على المبتدأ   -  الامتحان  -
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Rajah ‎7.26: Reka bentuk topik 1, sub topik 3, muka surat 12

2.4
Aktiviti


Bagi sub topik atau skop aktiviti pula telah ditetapkan hanya 2 aktiviti bagi setiap topik. Oleh itu, pembahagian muka surat lebih mudah, cuma terdapat beberapa topik yang memerlukan skop aktivitinya ditambah muka surat, iaitu dengan menggunakan arahan  sambungan (mouse release) ke muka surat berikut (المتابعة). Untuk aktiviti topik pertama, sila lihat paparan papan cerita pada Rajah 7.27 hingga Rajah 7.28.

[image: image27.emf]الدرس الأول :  تقديم الخبر على المبتدأ   -  الأنشطة  -
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ابْحَثْ عَنِ الْكَلِمَاتِ الضَّائِعَةِ الَّتِي تَدُلُّ عَلىَ  الْمُصْطَلاَحَاتِ النَّحْوِيَّةِ الآتِيَة :

خَبَر مُبْتَدَأ ظَرْف مَعْرِفَة نَكِرَة مَرْفُوْع مَجْرُوْر اسْتِفْهَام ضَمِيْر

ا س ت ف هـ ا م ت ي
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Rajah ‎7.27: Reka bentuk topik 1, sub topik 4, muka surat 1


[image: image28.emf]الدرس الأول :  تقديم الخبر على المبتدأ   -  الأنشطة  -
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اقْرَأ الْفُكَاهَةَ الآتِيَةَ :

دَخَلَ لِصٌّ دَارَ جُحُا وَأَخَذَ يَحْمِلُ مَا يَقَعُ تَحْتَ  يَدَيْهِ .  وَكَانَ 

جُحَا نَائِمًا فِي غُرْفَتِهِ .  فَأَحَسَّ بِحَرَكَةِ السَّارِقِ، وَلَمْ يَكُنْ مِنْهُ 

إِلاَّ أَنْ جَمَعَ مَا فِي غُرْفَةِ نَوْمِهِ مِنَ الأَثَاثِ .  وَلَحِقَ بِالسَّارِقِ 

عِنْدَ خُرُوْجِهِ إِلَى أَنْ وَصَلَ إِلَى دَارِ السَّارِقِ .  فَدَخَلَهَا عَلَى 

أَثْرِهِ فَالْتَفَتَ إِلَيْهِ السَّارِقُ، وَقَالَ لَهُ  :  مَا الَّذِي تَفْعَلُ هُنَا يَا 

شَيْخُ؟ قَالَ  :  أَوَلَمْ نَنْتَقِلُ إِلَى هٰذِهِ الدَّارِ؟


Rajah ‎7.28: Reka bentuk topik 1, sub topik 4, muka surat 2


Secara keseluruhannya, pembinaan papan cerita bagi topik selanjutnya adalah berdasarkan konsep pembinaan papan cerita bagi topik pertama. Namun begitu terdapat juga beberapa penambahan dan pengurangan dalam item yang diketengahkan, seumpama penambahan ikon bantuan atau beberapa fungsi lain dalam beberapa topik dan mengurangkannya dalam topik yang lain. 

Lanjutan daripada pembinaan papan cerita dia atas, penulis menyediakan jadual ringkas bilangan muka surat sub topik bagi semua topik dalam perisian ini setelah menyiapkan papan cerita perisian ini keseluruhannya. Jadual ini penting kepada pembangun multimedia yang memberikan gambaran umum kepada perisian kursus yang bakal dibangunkan. Sila perhatikan Jadual 7.7 untuk menjelaskan gambaran tersebut.

Jadual ‎7.7: Ringkasan pembinaan papan cerita berdasarkan kod
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	SMU2
	
	

	
	
	SMU3
	
	

	2
	T1
	MST
	1
	

	
	
	ST1
	4
	

	
	
	ST2
	3
	

	
	
	ST3
	12
	

	
	
	ST4
	2
	

	3
	T2
	MST
	1
	

	
	
	ST1
	6
	

	
	
	ST2
	7
	

	
	
	ST3
	12
	

	
	
	ST4
	2
	

	4
	T3
	MST
	1
	

	
	
	ST1
	3
	

	
	
	ST2
	5
	

	
	
	ST3
	12
	

	
	
	ST4
	2
	

	5
	T4
	MST
	1
	

	
	
	ST1
	2
	

	
	
	ST2
	5
	

	
	
	ST3
	12
	

	
	
	ST4
	2
	

	6
	T5
	MST
	1
	

	
	
	ST1
	4
	

	
	
	ST2
	5
	

	
	
	ST3
	12
	

	
	
	ST4
	2
	

	7
	T6
	MST
	1
	

	
	
	ST1
	3
	

	
	
	ST2
	8
	

	
	
	ST3
	12
	

	
	
	ST4
	2
	

	8
	T7
	MST
	1
	

	
	
	ST1
	4
	

	
	
	ST2
	7
	

	
	
	ST3
	12
	

	
	
	ST4
	2
	

	9
	T8
	MST
	1
	

	
	
	ST1
	3
	

	
	
	ST2
	3
	

	
	
	ST3
	12
	

	
	
	ST4
	2
	

	10
	T9
	MST
	1
	

	
	
	ST1
	3
	

	
	
	ST2
	3
	

	
	
	ST3
	12
	

	
	
	ST4
	2
	

	11
	T10
	MST
	1
	

	
	
	ST1
	4
	

	
	
	ST2
	7
	

	
	
	ST3
	12
	

	
	
	ST4
	2
	

	JUMLAH MUKA SURAT
	240
	


7.3 Penutup

Kesimpulannya, dua fasa yang pertama, iaitu fasa analisis dan fasa reka bentuk merupakan kunci kepada pembangunan sebenar perisian kursus. Fasa pertama berfungsi untuk menganalisis keperluan perisian kursus yang merangkumi keperluan asas, keperluan kandungan kursus, dan keperluan perkakasan dan perisian. Fasa kedua pula proses mereka bentuk perisian kursus melibatkan struktur keseluruhan perisian tersebut, rupa bentuk paparan dari sudut konsep dan ilustrasi, papan cerita yang spesifik menggabungkan kandungan kursus dan elemen multimedia. Fasa ketiga kelak, iaitu fasa pembangunan sudah pasti memerlukan pemahaman, komitmen dan kreativiti pembangun multimedia yang mencerminkan keupayaan teknologi semasa mendokong proses pengajaran dan pembelajaran.
Internet





Pengguna





Pengurus sistem





Pengguna





Penulis merangkap pembangun dan pengurus sistem





Penganjur web


Domain portal: �http://www.my-arab.com


Lokasi Aplikasi Nahu BAK


 Lokasi Pangkalan Data





Server





Paparan skrin


Portal my-arab.com


Aplikasi Nahu BAK


 Informasi/maklumat





Pengguna
























































































































































� Hyper Text Markup Language:  Bahasa pengaturcaraan standard yang digunakan untuk membina dokumen dalam web. 


� Aktiviti akan berlaku semasa kursor berada di atas sesuatu elemen


� Menu terpapar setelah kursor berada di atas sesuatu elemen


� Akronim bagi Hypertext Preprocessor, iaitu sebuah perisian bahasa pengaturcaraan sumber terbuka. 


� Server ialah sebuah komputer atau perkakasan rangkaian yang mengurus sumber-sumber rangkaian seperti pengstoran fail, pangkalan data dan pengurusan laluan rangkaian, 


� Domain dalam konteks pencarian laman web ialah alamat yang unik (tidak boleh sama antara satu sama lain) yang menentukan kedudukan satu-satu tapak web. Contohnya, � HYPERLINK "http://www.my-arab.com" ��www.my-arab.com�, pengguna menerima paparan skrin kandungan laman web mengikut alamat berkenaan. 
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Bebutang & pautan

Deskriptif Mursyidi

SMU1

Mursyidi merupakan aplikasi multimedia interaktif untuk subjek nahu dalam  Bahasa Arab Komunikasi Tingkatan Lima.

Aplikasi MURSYIDI

(Mouse Release) 



Topik-topik MURSYIDI

(Mouse Release)



Skop dalam Topik

(Mouse Release)

Terdapat 10 topik nahu yang dibincangkan, iaitu : (setiap topik dipautkan terus)

		تَقْدِيْمُ الْخَبَرِ عَلىَ الْمُبْتَدَأ

		الصَّحِيْح وَالْمُعْتَلّ - الْمَاضِى وَالْمُضَارِع وَالأَمْر

		الْمَزِيْد مِن الثُّلاَثِىّ

		الإِضَافَة (أَحْوَالٌ الْمُضَاف إِلَيْه)

		كَانَ وَأَخَوَاتُهَا

		إِنًّ وَأَخَوَاتُهَا

		الْحَال

		الاسْتِثْنَاء بِـ إِلاَّ

		الْمُفْعُوْل الْمُطْلَقِ

		أَدَوَات الشَّرْطِ



Mursyidi merupakan aplikasi multimedia interaktif untuk subjek nahu dalam  Bahasa Arab Komunikasi Tingkatan Lima.
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الدرس الأول : تقديم الخبر على المبتدأ	 - التدريبات -

Ikon & pautan

Keluar

T1-ST2-MS1 





۱

۲

۳

السابق

التالي

الصفحة

Pautan ke Muka surat

۱

اسْتَخْرِجْ مِنَ الْقِطْعَةِ الآتِيَةِ جُمَلاً فِيْهَا تَقْدِيْمُ الْخَبَرِ عَلىَ الْمُبْتَدَأ:

التَّسَامُحُ صِفَةٌ مَحْمُوْدَةٌ، فَهِيَ صِفَةٌ كَرِيْمَةٌ لَهَا مِزَاجُهَا الْخَاصُّ لاَ يَتَّصِفُ بِهَا إِلاَّ أَهْلُهَا. وَمَا مَحْظُوْظٌ إِلاَّ الْمُسْلِمُوْنَ وَمَا مُتَّصِفٌ بِهِ إِلاَّ الْمُؤْمِنُوْنَ. ذٰلِكَ ِلأَنَّ اللهَ سُبْحَانَهُ يُؤَجِّرُهُمْ عَلىَ ذٰلِكَ. فِي مُجْتَمَعِنَا أُنَاسٌ كَثِيْرُوْنَ، وَهَلْ كُلُّهُمْ مُتَسَامِحٌ؟ وَنَحْنُ لاَ بُدَّ أَنْ تَكُوْنَ فِيْنَا هَذِهِ الصِّفَةُ. إِنَّمَا بَدِيْعُ هٰذَا التَّسَامُحِ الانْسِجَامُ التَّامُ بَيْنَ الطَّلَبَةِ وَرُفَقَائِهِمْ وَبَيْنَ الْمُسْلِمِ وَالْمُسْلِمِ. فَهَلْ عِنْدَنَا وَقْتٌ لِلنَّظَرِ فِي هٰذِهِ الْقَضِيَّةِ؟ وَكَمْ إِنْسَانًا يَهْتَمُّ بِهَا؟ فَهٰذِهِ الْقَضِيَّةُ رَاجِعَةٌ إِلَى أَفْرَادِ الْمُجْتَمَعِ الإِنْسَانِيِّ وَلاَ أَحَدَ قَادِرٌ عَلَى إِجْبَارِ الآخَرِيْنَ بِالتَّسَامُحِ. 

نموذج

الإجابة

Muka Surat

(MS)

Mouse roll over pada ikon, akan terpapar contoh jawapan

نمُوْذَجُ الإِجَابَةِ:

الجُمَل فِيْهَا تَقْدِيْمُ الْخَبَرِ عَلىَ الْمُبْتَدَأ فِيْمَا يَأْتِي:

		لَهَا مِزَاجُهَا الْخَاصُّ 

		مَا مَحْظُوْظٌ إِلاَّ الْمُسْلِمُوْنَ 

		مَا مُتَّصِفٌ بِهِ إِلاَّ الْمُؤْمِنُوْنَ

		فِي مُجْتَمَعِنَا أُنَاسٌ كَثِيْرُوْنَ

		فِيْنَا هَذِهِ الصِّفَةُ

		إِنَّمَا بَدِيْعُ هٰذَا التَّسَامُحِ       



   الانْسِجَامُ التَّامُ 

		عِنْدَنَا وَقْتٌ 

		كَمْ إِنْسَانًا يَهْتَمُّ بِهَا؟
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الدرس الأول : تقديم الخبر على المبتدأ	 - الامتحان -

T1-ST3-MS2



ابدأ

عَيِّنِ الْمُبْتَدَأَ الْمُؤَخَّرَ فِيْمَا يَأْتِي:

"فَوْقَ كُلِّ ذِي عِلْمٍ عَلِيْمٌ“



		( أ ) فَوْقَ 

		(ب) كُلِّ ذِي عِلْمٍ

		(ج) عَلِيْمٌ

		( د ) فَوْقَ كُلِّ ذِي عِلْمٍ



۱

Semak

Sila pilih satu sahaja

Maklum balas








_1287655237.ppt


أهلا وسهلا

مرشدي

برنامج ملتيميديا

قواعد اللغة العربية الاتصالية

MURSYIDI

Aplikasi Multimedia

Nahu Bahasa Arab Komunikasi

Ikon & pautan

Deskriptif Mursyidi

Ikon & pautan

Objektif Mursyidi

Ikon & pautan

Panduan Ikon 

& Simbol

Ikon & pautan

Keluar







المحتوى :



الدرس ۱(T1) 

الدرس ۲(T2) 

الدرس ۳(T3) 

الدرس ٤(T4) 

الدرس ٥(T5) 

الدرس ٦(T6) 

الدرس ۷(T7) 

الدرس ۸ (T8)

الدرس ۹ (T9)

الدرس۱۰ (T10)

MU 

(Audio Pengenalan)

(SMU1)

(SMU2)

(SMU3)

Bebutang & pautan ke setiap topik
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الدرس الأول : تقديم الخبر على المبتدأ	 - الأنشطة -

Ikon & pautan

Keluar

T1-ST4-MS1 





۱

۲

السابق

التالي

النشاط

۱

Muka Surat

(MS)

Pautan ke Muka surat

Mouse roll over, terdapat perkataan yang memberi faedah

كلمات

تفيدك



ابْحَثْ عَنِ الْكَلِمَاتِ الضَّائِعَةِ الَّتِي تَدُلُّ عَلىَ الْمُصْطَلاَحَاتِ النَّحْوِيَّةِ الآتِيَة:



		ضَمِيْر		اسْتِفْهَام		مَجْرُوْر		مَرْفُوْع		نَكِرَة		مَعْرِفَة		ظَرْف		مُبْتَدَأ		خَبَر



		ي		ت		م		ا		هـ		ف		ت		س		ا

		خ		ب		ر		خ		ث		غ		هـ		ا		ي

		ح		ذ		د		ي		ج		ف		ر		ظ		ح

		ط		ك		ل		ي		م		س		ء		ئ		م

		ن		هـ		ا		ب		ع		ض		ؤ		و		ر

		ظ		س		ت		م		ر		ش		ض		ة		ف

		ش		د		ى		ة		ف		ق		هـ		ل		و

		أ		ن		ك		ر		ة		ع		ص		ك		ع

		ل		ذ		ط		ر		و		ر		ج		م		ض
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الدرس الأول : تقديم الخبر على المبتدأ	 - التدريبات -

Ikon & pautan

Keluar

T1-ST2-MS2 





۱

۲

۳

السابق

التالي

الصفحة

Pautan ke Muka surat

۲

كَوِّنْ خَمْسَ جُمَلٍ لِلْخَبَرِ الْمُقَدَّمِ مِنْ عِنْدِكَ :

نموذج

الإجابة

Muka Surat

(MS)

Mouse roll over pada ikon, akan terpapar contoh jawapan

نَمُوْذَجُ الإِجَابَةِ:

		فِي الْقَاعَةِ طَلَبَةٌ

		بَعْدَ الْمَوْتِ حِسَابٌ

		فِي الْمَدْرَسَةِ نَاظِرُهَا

		مَتَى السَّفَر؟

		مَا خَاسِرٌ إِلاَّ الْكَسول
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Ikon & pautan

Keluar

T1-ST1-MS2 





۱

۲

۳

٤

السابق

التالي

الصفحة

Pautan ke Muka surat

۲

		 إِذَا كَانَ الْمُبْتَدَأُ  مَحْصُوْرًا بِإِلاَّ، 



    نَحْو: مَا خَالِقٌ إِلاَّ الله



		 إِذَا كَانَ الْمُبْتَدَأُ  مَحْصُوْرًا بِإِنَّمَا، 



    نَحْو: إِنَّمَا مَحْمُوْدٌ مَنْ يَجْتَهِدُ

الشرح

ِAudio

مساعدك

Ruangan terjemahan

Muka Surat

(MS)

الدرس الأول : تقديم الخبر على المبتدأ	 - القواعد -

Mouse roll over pada teks yang bersebelahan ikon tetikus, akan terpapar terjemahan di ruangan yang disediakan



Mouse roll over pada teks, akan terpapar arahan:”Sila klik untuk mendengar audio penerangan”

Mouse release, audio akan berbunyi
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Ikon & pautan

Keluar

T1-ST1-MS3 





۱

۲

۳

٤

السابق

التالي

الصفحة

Pautan ke Muka surat

۳

		 إِذَا كَانَ الْخَبَرُ اسْمَ اسْتِفْهَامِ، 



    نَحْو: كَيْفَ حَالُكَ؟



		 إِذَا اشْتَمَلَ الْمُبْتَدَأُ عَلىَ ضَمِيْرٍ يَعُوْدُ إِلىَ الْخَبَرِ، 



    نَحْو: فِي الدَّارِ صَاحِبُهَا

الشرح

ِAudio

مساعدك

Ruangan terjemahan

Muka Surat

(MS)

الدرس الأول : تقديم الخبر على المبتدأ	 - القواعد -

Mouse roll over pada teks yang bersebelahan ikon tetikus, akan terpapar terjemahan di ruangan yang disediakan



Mouse roll over pada teks, akan terpapar arahan:”Sila klik untuk mendengar audio penerangan”

Mouse release, audio akan berbunyi
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الدرس الأول : تقديم الخبر على المبتدأ



  المحتوى :



القواعد  (ST1) 

التدريبات(ST2) 

الامتحان(ST3) 

الأنشطة(ST4) 



Sinopsis Topik:

Topik ini merupakan topik penting yang dibincangkan sejak peringkat awal lagi yang menyentuh tentang pembinaan ayat dalam bahasa Arab. Sukatan tingkatan 5 membincangkan dengan lebih mendalam, iaitu mendahulukan khabar dalam pembinaan ayat. Kedudukan khabar dibincangkan sama ada dalam keadaan mesti didahulukan atau sebaliknya.

Objektif Topik:

Di akhir pembelajaran, pelajar dapat:

1. Menentukan kedudukan khabar dalam ayat.

2. Membezakan khabar yang mesti didahulukan atau sebaliknya.

3. Membina ayat menggunakan pelbagai kedudukan khabar.

ابدأ

Ikon & pautan

Keluar

T1-MU 

Bebutang dan pautan ke setiap skop
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الدرس الأول : تقديم الخبر على المبتدأ	 - الامتحان -

Ikon & pautan

Keluar

T1-ST3-MS1

ابدأ

Panduan:



Ujian ini mengandungi 10 soalan yang berkaitan dengan topik yang dipelajari. Ia bertujuan untuk menilai kefahaman anda terhadap tajuk yang dibincangkan. Terdapat 5 soalan aneka pilihan dan 5 soalan pilihan betul atau salah.



* Anda hanya boleh menjawab sekali sahaja.

* Anda boleh terus menyemak jawapan.

* Maklum balas jawapan diberikan.

* Keputusan ujian dipaparkan selepas soalan terakhir.



Selamat menjawab !
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SMU2 

Di akhir pembelajaran subjek ini, pelajar mampu untuk:



		Menggunakan nahu bahasa Arab mengikut 



kaedah yang dipelajari

		Menghurai semula topik-topik nahu berserta 



contoh-contohnya

		Menyelesaikan masalah-masalah nahu dalam 



ayat

		Menggunakan nahu yang betul dalam ayat



Ikon & pautan

Objektif Mursyidi

(Mouse Release)
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SMU3

Ikon & pautan

Panduan Ikon 

& Simbol

		Informasi mengenai aplikasi 

		Mursyidi

		Objektif pembelajaran Mursyidi

		Panduan menggunakan ikon dan



	simbol

		Keluar ke Portal My-Arab

		Keluar ke Topik atau Menu 



	Utama

		Pautan ke Topik

		Mendengar Audio Pengenalan

		Mentutup Audio Pengenalan

		Pautan ke Kaedah

		Pautan ke Latihan

		Pautan ke Ujian

		Pautan ke Aktiviti



		Butang mula

		Pautan ke Muka Surat

		Undur ke belakang

		Maju ke hadapan

		Mendengar penerangan melalui audio

		Contoh jawapan

		Contoh i’rab

		Bersambung ke muka berikut

		Pembantu anda



(Mouse Release)
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الدرس الأول : تقديم الخبر على المبتدأ	 - الامتحان -

T1-ST3-MS12

Keputusan Ujian

Jumlah Betul : ….

Jumlah Salah : ….

 Peratus Markah : ….

Ikon & pautan

Keluar
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الدرس الأول : تقديم الخبر على المبتدأ	 - الأنشطة -

Ikon & pautan

Keluar

T1-ST4-MS1 

۱

۲

السابق

التالي

النشاط

۲

Muka Surat

(MS)

Pautan ke Muka surat

Mouse roll over, terdapat perkataan yang memberi faedah

كلمات

تفيدك



اقْرَأ الْفُكَاهَةَ الآتِيَةَ:

دَخَلَ لِصٌّ دَارَ جُحُا وَأَخَذَ يَحْمِلُ مَا يَقَعُ تَحْتَ يَدَيْهِ. وَكَانَ جُحَا نَائِمًا فِي غُرْفَتِهِ. فَأَحَسَّ بِحَرَكَةِ السَّارِقِ، وَلَمْ يَكُنْ مِنْهُ إِلاَّ أَنْ جَمَعَ مَا فِي غُرْفَةِ نَوْمِهِ مِنَ الأَثَاثِ. وَلَحِقَ بِالسَّارِقِ عِنْدَ خُرُوْجِهِ إِلَى أَنْ وَصَلَ إِلَى دَارِ السَّارِقِ. فَدَخَلَهَا عَلَى أَثْرِهِ فَالْتَفَتَ إِلَيْهِ السَّارِقُ، وَقَالَ لَهُ : مَا الَّذِي تَفْعَلُ هُنَا يَا شَيْخُ؟ قَالَ : أَوَلَمْ نَنْتَقِلُ إِلَى هٰذِهِ الدَّارِ؟








_1251703928.ppt


Ikon & pautan

Keluar

T1-ST1-MS4 

۱

۲

۳

٤

السابق

التالي

الصفحة

Pautan ke Muka surat

٤

وَيَجُوْزُ تَقْدِيْمُ الْخَبَرِ عَلىَ الْمُبْتَدَأ:

		 إِذَا اسْتَوَى الْمُبْتَدَأُ وَالْخَبَرُ وَوُجِدَتْ قَرِيْنَةٌ تُبَيِّنُ 



    الْمُرَادَ،

مِثْل: رَجُلٌ صَالِحٌ حَاضِرٌ أَوْ حَاضِرٌ رَجُلٌ صَالِحٌ. 

الشرح

ِAudio

مساعدك

Ruangan terjemahan

Muka Surat

(MS)

الدرس الأول : تقديم الخبر على المبتدأ	 - القواعد -

Mouse roll over pada teks yang bersebelahan ikon tetikus, akan terpapar terjemahan di ruangan yang disediakan



Mouse roll over pada teks, akan terpapar arahan:”Sila klik untuk mendengar audio penerangan”

Mouse release, audio akan berbunyi
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الدرس الأول : تقديم الخبر على المبتدأ	 - التدريبات -

Ikon & pautan

Keluar

T1-ST2-MS3 

۱

۲

۳

السابق

التالي

الصفحة

Pautan ke Muka surat

۳

اسْتَبْدِلْ مَعَ تَغْيِيْرِ مَا يَلْزَمُ كَمَا فِي الْمِثَالِ:

الْمِثَالُ: عِنْدَهُ صِفَةٌ مَحْمُوْدَةٌ 

(هِيَ)	: عِنْدَهَا صِفَةٌ مَحْمُوْدَةٌ 

(خُلُقٌ)	: عِنْدَهَا خُلُقٌ مَحْمُوْدٌ

		(هُنَّ)	: _________________

		(كَرِيْمَةٌ)	: _________________

		(هُمْ)	: _________________

		(أَفْكَارٌ)	: _________________

		(مَذْمُوْمَةٌ)	: _________________



نموذج

الإجابة

Muka Surat

(MS)

Mouse roll over pada ikon, akan terpapar contoh jawapan

نَمُوْذَجُ الإِجَابَةِ:

		عِنْدَهُنَّ خُلُقٌ مَحْمُوْدٌ

		عِنْدَهُنَّ خُلُقٌ كَرِيْمٌ

		عِنْدَهُمْ خُلُقٌ كَرِيْمٌ

		عِنْدَهُمْ أَفْكَارٌ كَرِيْمَةٌ

		عِنْدَهُمْ أَفْكَارٌ مَذْمُوْمَةٌ
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الدرس الأول : تقديم الخبر على المبتدأ	 - القواعد -

Ikon & pautan

Keluar

T1-ST1-MS1 

۱

۲

۳

٤

السابق

التالي

الصفحة

۱

يَجِبُ تَقْدِيْمُ الْخَبَرِ عَلىَ الْمُبْتَدَأ فِي سِتَّةِ مَوَاضِعَ:

		إِذَا كَانَ الْخَبَرُ ظَرْفًا وَالْمُبْتَدَأُ نَكِرَةً، 



	نَحْو: عِنْدَكَ ضَيْفٌ



		إِذَا كَانَ الْخَبَرُ جَارًّا وَمَجْرُوْرًا وَالْمُبْتَدَأُ نَكِرَةً، 



	نَحْو: فِي الدَّارِ رَجُلٌ

الشرح

ِAudio

مساعدك

Ruangan terjemahan

Muka Surat

(MS)

Pautan ke Muka surat

Mouse roll over pada teks yang bersebelahan ikon tetikus, akan terpapar terjemahan di ruangan yang disediakan

Mouse roll over pada teks, akan terpapar arahan:”Sila klik untuk mendengar audio penerangan”

Mouse release, audio akan berbunyi










