
































1.2 OBJEKTIF

Terdapat 7 objektif utama penghasilan projek ini iaitu:-

Mengenal pasti punca yang sering menyebabkan berlakunya hingar sewaktu

pengumpulan data.

e Mencari kaedah/method yang boleh digunakan untuk mengelakkan data
mengalami hingar.

e Menghasilkan satu sistem yang dapat membersihkan data yang mempunyai
hingar,

e Memastikan sistem yang dihasilkan boleh menangani masalah hingar dan dapat
membersikan data. Data yang dihasilkan adalah boleh dipercayai.

e Sistem yang dibangunkan bolch digunakan di persekitaran Malaysia dan
antarabangsa.

« Memperkenalkan pelajar dengan Microsoft Visual Basic, Microsoft Access dan
Microsoft SQL server.

e Menyediakan satu sistem yang ramah pengguna, mudah difahami serta mudah

digunakan.

Bagi memastikan projek boleh berjalan dengan lancar, setiap objektif akan cuba
untuk dipenuhi. Setiap objektif dikenalpasti melalui pernyataan masalah dan
persekitaran sistem yang akan dibangunkan. Objektif projek juga merupakan satu

panduan untuk mengenalpasti keperluan sistem yang akan dibangunkan dan kekangan-



kekangan yang bakal dihadapi. Selain daripada objektif projek, terdapat beberapa
objektif lain yang ingin dipenuhi iaitu objektif akademik. Objektif akademik adalah
untuk memenuhi objektif fakulti menyediakan kursus Latihan Iimiah ini. Antara objektif

akademik yang ingin saya penuhi 1alah -

¢ Untuk mempertingkatkan pengetahuan dan kemahiran terhadap perisian yang
sedia ada dan mempelajari kaedah menghasilkan perisian yang lebih baik.

e  Memberi kemahiran kepada pelajar untuk mempelajari cara menyediakan suatu
kertas cadangan bagi satu projek pembangunan system dan menyediakan
persembahan (VIVA).

e Mempraktikkan pengetahuan Sains Komputer dan Teknologi Maklumat dan
menilai  sejauh  mana kemampuan pelajar untuk  menggunakan dan
memanipulasikan semua kursus yang telah dipelajari sebagai rujukan kepada
pembangunan sistem yang dijalankan.

* Menunjukkan  Kkeberkesanan  penggunaan  Microsoft  Visual Basic  bagi
merekabentuk sistem.

* Mengaplikasikan konsep pengurusan projek dan masa yang berkesan dalam

lingkungan dunia profesional.

Menguji  kemahiran pelajar dalam konsep perancangan projek, membuat

penilaian serta pengujian terhadap sistem.

Memupuk  sifat bertanggungjawab dan memberikan pendedahan kepada dunia

membangunkan sistem yang sebenar, dan memberikan pelajar persediaan untuk

menghadapi dunia pekerjaan yang sebenar.









1.5 PENGGUNA SASARAN.

Untuk sistem ini, pengguna sasaran ialah pentadbir gudang data sahaja. Ini

kerana hanya mereka sahaja vang akan berurusan dengan data-data baru dan perlu
membersihkannya sebelum disimpan ke dalam gudang data. Pengurus atasan bukanlan
pengguna sasarn untuk sistem ini. Ini kerana meraka hanya akan menggunakan data
yang telah bersth untuk membuat keputusan. Pengurus atasan tidak akan terlibat dengan

proses penyimpanan dan pengumpulan data dan tidak terlibat dengan pembangunan

udang data.

1.6 HASIL YANG DIJANGKAKAN

Di akhir projek ini, diharapkan satu sistem/sub-sistem yang dibina dapat
menghasilkan data-data yang telah dibersihkan melalui teknik pembersihan data yeng
telah dipilih. Dengan itu, pentadbir gudang data boleh menggunkannya untuk
memaparkan data asal yang ingin dibersihkan, data yang telah dibersihkan dan boleh
menyimpan kedua-dua data iaitu data asal dan data yang telah dibersihkan ke gudang
data. Data-data yang telah dibersihkan ini diharap bioleh menghasilkan maklumat yang
berguna dan boleh membantu para pembuat keputusan. Terdapat 3 ciri-ciri utama sub-
sistem yang dijangkakan iaitu Kesedia adaan (availability), Ramah pengguna (user
friendly),Boleh percaya (reliable). Ciri-ciri ini diharap dapat memenuhi objektif asal iatu

menghasilkan data yang boleh dipercayai.


















2.2 KAJIAN 1

Data, maklumat dan pengetahuan

Dalam kajian yang akan saya lakukan, saya akan kerap memperkatakan
mengenai evolusi data untuk menghasilkan maklumat seterusnya pengetahuan. Terdapat

perbazaan yang ketara diantara data, maklumat dan pengetahuan.

Data biasanya merujuk kepada symbol yang belum dinyatakan fungsinya dan
tidak bermakna. Data boleh jadi terdiri dari satu symbol/objek, boleh juga terdiri dari
teks, nombor atau terdiri dari sekumpulan symbol/objek vang tidak akan memberi apa-
apa makna. Data juga boleh didefinasikan sebagai satu set yang biasa dan fakta yang
objektif’ bagi sesuatu kejadian atau hanyalah struktur bagi sesuvatu rekod transaksi.
Kuantiti data biasanya adalah banyak, tidak tersusun, tidak bersih dan tidak konsisten.
Antara contoh bagi data ialah

e data pengoperasian atau transaksi seperti jualan, kos, senarai barangan,
pembayaran dan perakaunan.
e Data bukan operasi contohnya jualan untuk industri, data pertukaran matawang

dan data ekonomik.

* Metadata 1aitu data bagi data itu sendiri ( data yang menerangkan diri sendiri)

Maklumat pula adalah data-data yang releven dan mempunyai tujuan. la
biasanya adalah gabungan data yang telah bersih dan konsisten. Maklumat adalah

gabungan masalah-masalah yang boleh di tambah atau di strukturkan semula. Sesuatu



maklumat dianggap baik sekiranya ia mempunyai ketepatan yang tinggidiketahui
sumbernya, ralat yang rendah dan boleh berkembang dengan baik. Setiap maklumat
yang baik biasanya tidak akan kekal dalam jangkamasa yang lama. Maklumat yang baik
akan menyumbang kepada penghasilan pengetahuan yang baik. Contoh bagi maklumat
ialah analisis bagi tramsaksi jualan dimana terdapatnya maklumat barangan mana yang

dijual dan ianya dijual pada waktu bila.

Pengetahuan merujuk kepada gabungan pengalaman, nilai, keadaan sesuatu
maklumat, dan gerak hatri seseorang individu dalam menghasilkan keputusan.
Pengetahuan setiap individu adalah berbeza antara satu samalain berdasarkan kefahaman
dan kemampuan mereka terhadap sesuatu masalah. Pengetahuan terdiri dari dua
bahagian utama iaitu pengetahuan tacit iaitu pengetahuan yang dimiliki oleh seseorang
individu dan pengetahuan explicit iaitu pengetahuan yang boleh dimanualkan dan

disimpan contohnya maklumat yang telah dianalisi dijadikan satu laporan atau disimpan

ke dalam pengkalan data,

Untuk menjelaskan perbezaan antara data, maklumat dan pengetahuan, saya

sertakan satu contoh yang ringkas. -

Bagi sebuah pasaraya, setiap barangan yang dijual akan ditandakan dengan
nobor-nombor (nombor-nombor sabagai data mentah ) yang berbeza untuk
mengecam setiap item sewaktu jualan. Apabila akauntannya melihat nombor-
nombor ini, mereka akan menyusun, mengubahsuai dan memadankan setiap

nombor dengan kombinasi yang sesuai bagi menghasilkan satu maklumat yang
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satu statistik yang menerangkan ‘centroid” dengan jumlah komponen bagi setiap

kelompok.

“Centroid” bagi kelompok merupakan satu titik dimana nilai parameter adalah
bermakna untuk kesemua nilai parameter titi-titik lain yang terdapat dalam

kelompok tersebut.

Kegunaan algoritma “clustering”

Seseparuh kejuruteraan berkaiatan scains seperti pengecaman paten(pattern
recognitio), kepintaran buatan, cybernetics dan banyak lagi telah menggunakan konsep
analisis pengkelompokan ini. Di dalam sains hidupan pula, (biology, botany, zoology,
entomology, cytology, microbiology).objek akan dianahisis dan dibahagi-bahagikan,
contohnya tumbuhan, haiwan, dan serangga. Analisis “clustering” boleh juga merupakan
aturan dari pembangunan lengkap taksonomiuntuk mengklasifikasikan spicies kepada

subspecies.

Analisis “clustering” juga biasa digunakan dalam memberi maklumat, bahagian
kepolisan dan sains. Pelbagai aplikai berkaitan aplikasi “clustering” telah diwujudkan
untuk menghasilkan pelbagai dokumen termasuklah yang berkaiatnpengundian dalam

isu politik, kajiselidik dalam penjualan, kajiselidik untuk produk dan R&D.

Algoritma pengkelompokan boleh dibahagikan kepada 2 kategori iaitu kaedah Heirarki

(Hierarchial methods) dan kaedah bukan heirarki (Nonhierarchial methods).
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2.6 SISTEM SEDIA ADA YANG BOLEH DIPEROLEHI

Terdapat banyak sistem dan perisian yang telah disediakan untuk proses
pembersihan data. Tatapi kebanyakkan perisian ini adalah dibina dengan kaedah
pemebrsihan yang berbeza-beza. Sistem sediaada yang akan diterangkan di sini ialah

sistem yang dibangunkan untuk menyelesaikan masalab berkaiatna data yang hingar

dengan kaedah “clustering” dan “data binning”.

2.6.1 ORACLE 91 DATA MINING

Oracle9i Data Mining™ membenarkan syarikat untuk membangunkan aplikasi
perniagaan berintegrasi yang pintar. Menggunakan fungsi-fungsi data mining, yang
terdapat dalam pengkalan data Oracle 91, pembangun aplikasi boleh mengautomasikan
pengakstrakkan dan pengagihan bagi kepintaran perniagaan untuk integrasi kepada

aplikasi perniagaan yang lain.

Oracle9/ Data Mining membenarkan syarikat untuk membangunkan aplikasi
vang maju yang boleh melombong pengkalan data korporat, menemui tanggapan yan
baru dan mengintegrasikan maklumat kepada aplikasi perniagaan. Di dalam fungsian

Oracle 91, terdapat spesifikasi teknikal yang menggunakan konsep, pembersihan data. Ia
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MODEL PROTOTAIP

KEPERLUAN REKABENTUK SISTEM
PROTOTAIP || PROTOTAIP | —p| PROTOTAIP
A
UJIAN
| KEPERLUAN SISTEM I ————
SISTEM DIHANTAR

Rajah 3(a) Model prototaip

Terdapat berberapa jenis model prototaip, namun yang sering digunakan ialah

pemprototaipan “Evolutionary™ dan pemprototaipan ““Throw-away".

a) Pemprototaipan “*Evolutionary™

Pemprototaipan ini adalah kaedah untuk menghasilkan satu sistem dimana prototaip
sistem tersebut akan dihasilkan. lanya akan diperbaiki dari masa ke semasa dengan
malalui beberapa ulangan. Ulangan ini diteruskan schinggalah satu sistem akhir
dihasilkan.Objektif bagi pemprototaipan ‘evolutionary’ adalah untuk menghasilkan
sistem yang berfungsi kepada pengguna sistem. Pembangunan bermula dengan
keperluan-keperluan yang difahami dengan jelas dan yang mempunyai prioriti tinggi.
Keperluan yang kurang prioritinya ataupun yang kurang jelas akan-dilaksanakan

mengikut permintaan pengguna.
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diperlukan oleh sistem boleh terus dibuang dan apa yang “tercicir” di awal
pembangunan prototaip boleh ditambah. Ini memudahkan tugas pembina sistem dalam
menghasilkan sistem yang sebenar. Kos penghasilan sistem melalui kaedah ini pada
awalnya mungkin akan meningkat, tetapi di akhir pembangunan, kos boleh diturunkan.

Ini keran sistem akhir adalah ubahsuai dari sistem awal yang dibangunkan.

Pemilihan model prototaip “Evalutionary™ ke atas Noi-z adalah diatas beberapa
sebab. Sebabutama 1alah model ini mudah untuk difahami dan diimplimentasikan.
Pembinaan Noi-z juga adalah dalam tempoh yang simhkat, maka pemilihan prototaip
jenis ini dilihat amat bertepatan. Selain itu, melalui model ini, Noi-z akan sentiasa boleh
diubah suai dani masa kesemasa. Sekiranya terdapat ralat yang berlaku sewaktu

pembinaan Noi-z pada scbarang fasa, kaedah pembaikpulih boleh terus dilakukan dan

ini akan menjimatkan masa,
Noi-z juga memerlukan pandangan dari pengguna untuk mendapatkan rekabantu

anaramuka yang sesuai. Penglibatan pengguna amat diperlukan dan penerangan kepada

pengguna ke berkaitan model yang dipilih adalah mudah menggunakan kaedah ini.
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Keperluan bukan fungsian yang paling penting 1alah untuk memastikan bahawa
setiap kod yang digunakan untuk membangunkan Noi-z boleh diguna semula. Ini adalah
perlu untuk proses pengubahsuaian dan penghasilan sistem yang lebih baik oleh orang
lain. Kebolehguna semula ini membenarkan individu lain “menaiktaraf” sistem dan juga

memperbaiki ralat sekiranya berlaku ralat pada masa yang akan datang.

Setiap keperluan bukan fungsian in diharap boleh menjadikan Noi-z lebih cekap

dan menjadikanya mudah digunakan.
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Masukkan arahan ’ )

PENTADBIR ‘ ]
GUDANG DATA
Mencapai
? data —
o BT
Pengkalan
Data bersih ‘21"“3 I dan
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3 2
Pembersihan |4 Memapar
data Data yang data
\& . belum bersih \ ;
DI
ST R Gudang data
Data bersih

Data belum dibersih

Rajah 5 (¢) Rajah Sifar ubtuk Noi-z
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7.0 PENGUJIAN DAN PENILAIAN SISTEM

7.1 PENGENALAN

Proses pengujian amatlah penting bagi sesuatu proses pembangunan sistem.
lanya adalah bagi mengesan segala kesilapan dan ralat yang mungkin terhasil sewaktu
proses pembangunan sistem samada semasa proses rekabentuk antaramuka mahupun
proses pengkodan. lanya adalah satu proses yang mesti dilakukan bagi menjamin sistem
yang dihasilkan adalah bebas ralat dan bebas dari mengalami kegagalan berfungsi.
Proses pengujian biasanya dilaksanakan sewaktu proses pembangunan sistem, tetapi
ianya scharusnya dilaksanan pada setiap fasa pembangunan agar setiap kesilapan
dikesan dari awal lagi.proses pengujian yang baik ialah melakukan pengujian pada

setiap tahapdan sering dilaksanakan dengan pelbagai cara.

7.2 STRATEGIK PENGUJIAN

Suatu proses pengujian dianggap berjaya apabila ralat atau kesalahan dapat
ditemui sebelum sesuatu sistem digunakan. Semasa fasa pengujian bagi suatu sistem
yang dibangunkan, pengauditan kepada rekabentuk logikal dan fizikal pada pangkalan
data adalah tidak wajar. Matlamat utama pada fasa ini adalah untuk mengaudit atau
membuat pembetulan kepada sebarang aplikasi. Pengujian sistem mengelakkan
kewujudan kegagalan perisian iaitu apabila perisian tidak melakukan apa yang
diterangkan dalam keperluan. Pengujian yang berjaya adalah apabila ralat berjaya

dikesan, dibetulkan dan sistem berfungsi mengikut keperluan.
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7.2.5 PENGUJIAN PENERIMAAN DAN PEMASANGAN OLEH

PENGGUNA

Langkah terakhir dalam proses membangunkan sistem ialah penghantaran sistem
kepada pelanggan atau pengguna dengan sistem berkadaan ralat sifar. Untuk
memastikan sistem berfungsi dengan baik, satu pengujian terakhir perlu dilaksanakan.
Pengujian tersebut 1alah pengujian penerimaan dan pemasangan oleh pengguna. Untuk
projek ini, pengujian ini merujuk kepada pengujian yang dilakukan ke atas pemasangan

sistem kepada komputer di makmal bagi sesi VIVA.

Matlamat utama pengujian ini adalah bagi memberika pengguna menggunakan
aplikasi-aplikasi yang terdapat dalam sistem. Selain itu, pengguna akan diberikan
taklimat berkaitan cara sistem berfungsi. Dengan pengujian ini, kehendak pengguna
boleh dilihat samada dipenuhi atau tidak. Fasa ini juga bertujuan pengesahan terakhir

penyemakan bagi antaramuka ramah pengguna
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