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Sekalung penghargaan saya hulurkan buat penyelia projek iaitu Puan Norizan
Mohd Yasin di atas segala nasihat, sokongan dan tunjuk ajar serta penerangan yang
panjang lebar yang diberikan sepanjang saya menyiapkan laporan latihan ilmiah ini.
Jutazn terima kasih juga ditujukan buat Cik Nor Aniza Abdullah selaku moderator kerana

sudi meluangkan masa untuk menilai laporan dan projek yang telah dibangunkan.

Disamping itu juga, saya ingin mengucapkan ribuan terima kasih kepada rakan-
rakan yang telah banyak memberikan sokongan, nasihat serta panduan sepanjang saya
menyiapkan laporan ini.

Sekalung budi saya tujukan khas buat keluarga tersayang di atas segala
kepercayaan dan dorongan yang telah diberikan sepanjang pengajian saya di sini.

Tidak lupa juga kepada pensyarah-pensyarah FSKTM di atas segala nasihat dan
tunjuk ajar yang diberikan. Akhir kata sekalung terima kasih buat mereka yang terlibat
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Bahasa dan Pustaka dalam membantu saya menyiapkan laporan latihan ilmiah ini.
Sesungguhnya yang baik itu datangnya dari Allah SWT, dan segala kekurangan adalah

dari kelemahan diri saya sendiri. Semoga Allah SWT memberkati segala yang kita
laksanakan. InsyaAllah.
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ABSTRAK

Pembangunan perisian melalui web atau CD semakin mendapat perhatian dewasa
ini khususnya di kalangan pembangun sistem di mana penggunaan ke atasnya juga
mendapat sambutan yang menggalakkan khusunya di kalangan pelajar samada pada
peringkat tinggi, pertengahan ataupun rendah. Projek yang dibangunkan ini dikenali
dengan Pakej Pembelajaran Pintar Bahasa Inggeris, Bahasa Melayu dan Bahasa Arab
Bermultimedia berasaskan web. la dibangunkan khususnya bagi kegunaan pelajar-pelajar

sekolah rendah bagi memudahkan sesi pembelajaran dari segi pengetahuan dalam

pelbagai bahasa pertuturan.

Pakej ini dibangunkan adalah bertujuan untuk memahirkan serta memberi peluang
kepada pengguna untuk lebih mudah mempelajari 3 jenis bahasa pertuturan dalam masa
vang singkat. Dari segi permulaan, pakej ini dibangunkan dengan menitikberatkan
kepada 3 bahasa pertuturan iaitu Bahasa Inggeris, Bahasa Melayu dan Bahasa Arab.
Pakej ini lebih istimewa berbanding pakej pembelajaran lain yang telah sedia ada kerana
kebiasaan pakej yang sedia ada hanya melibatkan skop Bahasa Inggeris-Bahasa Melayu
sahaja tetapi pakej ini menyediakan pencarian perkataan melibatkan Bahasa Inggeris-
Bahasa Melayu — Bahasa Arab yang juga disertakan dengan huraian ringkas, terjemahan
dan contoh ayat.

Bagi mewujudkan persekitaran yang berkonsepkan mesra pengguna, pakej ini
telah dibangunkan dengan menggunakan perisian Visual Basic 6.0 dan Microsoft Access
97. Diharapkan semoga Pakej Pembelajaran Pintar 3B ini akan mendapat sambutan dan

memenuhi kehendak pengguna khususnya pelajar-pelajar sekolah rendah.

P'V.\'I','I 3182 Latihan Hmiah 11 il
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1. PENGENALAN

1.1 PENGENALAN PROJEK

Teknologi masa kini telah berkembang pesat seiring dengan peredaran masa dan
zaman. Dalam pada itu, pembangun-pembangun sistem bertungkus lumus untuk
membangunkan perisian bagi menampung dan memenuhi kehendak pengguna . Perisian
yang akan dibangunkan ini adalah bertepatan dengan perkembangan teknologi semasa
yang sememangnya inginkan sesuatu yang cepat, tepat dan lengkap serta pelbagai

pembaharuan bagi menjimatkan masa dan tenaga.

Laporan kajian ini akan menerangkan fasa pembangunan sistem bermula daripada
kajian awal hingga proses penyelenggaraan dan pengujian dibangunkan. Sistem ini
dikenali dengan Pakej Pembelajaran Pintar Bahasa Inggeris, Bahasa Melayu, Bahasa
Arab Bermultimedia yang berasaskan kepada “web design”. Pada dasarnya pakej ini
lebih berkonsepkan kemahiran penggunaan kamus pelbagai bahasa berbeza dalam
meningkatkan pengetahuan pengguna. Walaubagaimanapun, tajuk sistem ini diberi
kelainan sedikit dimana ia dikenali dengan Pakej Pembelajaran Pintar dan bukannya
Kamus Pintar. Sungguhpun begitu, tujuan pakej ini dibangunkan adalah sama seperti
penghasilan kamus hiasa dimana ciri-cirinya masih dikekalkan.

Sistem ini dibangunkan adalah bertujuan untuk memudahkan pengguna
mempelajari 3 jenis bahasa dalam masa yang singkat dan kelebihannya ialah setiap

perkataan disertakan dengan huraian ringkas, terjemahan dan contoh ayat.

Sistem yang merangkumi 3 bahasa ini adalah lebih baik berbanding sistem

terdahulu kerana ia melibatkan proses pencarian perkataan dalam tiga bahasa dengan
lebih cepat dan mudah berbanding pakej secara manual.

‘VXI'.' 1"3182 Latihan llmiah 11
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Sebagai tambahan, setiap pencarian perkataan oleh pengguna akan disediakan
dengan huraian ringkas mengenai perkataan, terjemahan bahasa arab serta contoh ayat.
Selain dari itu khidmat bantuan juga disediakan kepada pengguna yang tidak berapa
mahir mengendalikan pakej seperti ini di mana ia bersesuaian dengan konsep mesra
pengguna.

1.2 DEFINISI PROJEK

Pakej Pembelajaran Pintar Bahasa Inggeris, Bahasa Melayu, Bahasa Arab
Bermultimedia ini adalah merupakan suatu sistem maklumat berkomputer berasaskan
"web" yang dapat membantu para pelajar memahirkan diri dalam penggunaan tiga bahasa
pertuturan yang berbeza dalam masa yang singkat dan cepat. Pakej ini akan dibangunkan
dengan menggunakan pangkalan data hubungan (relational database) dan perisian yang
sesuai.

Sistem ini memudahkan para pelajar melaksanakan proses pencarian perkataan
dengan mudah berdasarkan abjad dan pilihan bahasa. Walaupun sudah terdapat pake)
seperti ini dipasaran ataupun di laman-laman Internet namun kebanyakannya hanya
melibatkan penggunaan dua bahasa iaitu Bahasa Inggeris dan Bahasa Melayu sahaja.
Pakej ini akan melibatkan beberapa modul-modul utama seperti modul pencarian, modul
glosari, modul bantuan, modul pentadbiran, modul cetakan dan modul kuiz.

&W.’(I'.' 1" 3182 Latihan limiah ]I
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1.3 MOTIVASI

Pada masa sekarang, penggunaan pakej pembelajaran kebanyakannya dihasilkan
secara manual iaitu  dalam bentuk kamus dimana hanya sedikit sahaja yang
mengimplementasikannya dalam bentuk CD atau tapak laman di Internet. Oleh itu timbul
kesedaran bagi saya untuk membangunkan sistem ini berasaskan "web" setelah diadakan
perbincangan dengan penyelia projek. Dalam pada itu, penghasilan pakej pembelajaran
vang sedia ada hanya melibatkan penggunaan dua bahasa sahaja contohnya dalam
pengggunaan Bahasa Inggeris-Bahasa Melayu, Bahasa Inggeris-Bahasa Jerman dan

Bahasa Arab-Bahasa Inggeris. [1]

Kebanyakan pakej pembelajaran yang sedia ada adalah tidak menyeluruh di mana
bentuk paparannya hanyalah dalam paparan seperti kamus bahasa. Setelah diadakan
perbincangan dengan penyelia, saya telah mengambil keputusan untuk mengecilkan skop

penghasilan perkataaan iaitu hanya melibatkan pencarian perkataan berkonsepkan
tumbuh-tumbuhan.

1.4  OBJEKTIF

Tujuan utama pembangunan projek ini adalah untuk memenuhi objektif-objektif
seperti dibawah:-

1. Membangunkan pakej pembelajaran pintar secara berkomputer.

2. Memudahkan para pelajar mencari perkataan dan meningkatkan kemahiran diri dalam
penggunaan pelbagai bahasa.

3. Membuat pengemaskinian perkataan dengan mudah serta menjimatkan kos.

4. Mewujudkan suasana pembelajaran yang menarik dengan adanya sumber rujukan
yang mudah,

N

- Memudahkan pengguna dari segi bebanan masalah saiz buku yang berat dan besar.

.WII'J'I' 3182 Latihan llmiah 11
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1.5  SKOP

Sistem yang dibangunkan ini adalah bertujuan untuk menyediakan pake;j

pembelajaran khusus bagi para pelajar mempelajari serta memahirkan diri dalam

penggunaan pelbagai bahasa dalam masa yang singkat di mana pakej ini akan disediakan

pada laman di Internet. Skop pembangunan projek ini dibahagikan kepada:-

a) Ciri-ciri pakej.

la meliputi beberapa ciri-ciri penting seperti:-

1)

vi)

WXET 3182 Latihan Hmiah 11

Pencarian istilah- pencarian istilah difokuskan kepada kaedah carian
dalam Bahasa Inggeris ke Bahasa Melayu dan Bahasa Arab yang
dilengkapi dengan contoh ayat dan huraian ringkas serta terjemahan
bahasa arab bagi kemudahan para pengguna.

Pencarian perkataan mengikut abjad dalam bahagian glosari.

Proses pengemaskinian seperti penambahan, penghapusan dan
penyuntingan perkataan serta kemudahan penyusunan perkataan mengikut
abjad oleh pihak pentadbir.

Percetakan laporan untuk semua perkataan atau mana-mana perkataan
yang dikehendaki oleh pengguna.

Penyediaan bantuan untuk pengguna yang kurang mahir dalam
pengurusan sistem.

Penyediaan kuiz kepintaran bagi menguji daya ingatan pengguna-
pengguna.

.-
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b) Sasaran pengguna.

Pakej Pembelajaran Pintar Bahasa Inggeris, Bahasa Melayu, Bahasa Arab
Bermultimedia ini akan dibangunkan memandangakan belum terdapat lagi pakej
yang berkonsepkan penggunaan tiga bahasa samada di laman Internet atau di
pasarkan dalam bentuk CD-ROM. Sasaran pengguna bagi perisian ini nanti ditujukan
kepada beberapa golongan seperti:-

1) pelajar-pelajar peringkat sekolah rendah yang berminat untuk mendalami dan
memahirkan diri dalam pakej pembelajaran pintar ini khususnya dalam

meningkatkan pengetahuan khususnya dalam penggunaan Bahasa Arab.

i) Guru-guru yang mengajar dalam matapelajaran bahasa khususnya Bahasa
Inggeris, Melayu dan Arab.

i)  Ibu-bapa kepada pelajar-pelajar yang berminat dengan pakej pembelajaran
pintar bermultimedia.

.”3'15 I'3182 Latihan lmiah I
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1.6 JADUAL PEMBANGUNAN SISTEM

Laparan Pakej Pembelajaran Pintar Bahasa Inggeris, Bahasa Melayu, Bahasa
Arab Bermultimedia berasaskan "weh" ini merupakan satu sistem yang dirancang dengan

teliti agar matlamat dan objektif sebenar tercapai dengan jayanya. Oleh itu setiap

perjalanan aktiviti-aktiviti yang dijalankan adalah merangkumi 5 fasa yang perlu
dijadualkan. Perancangan setiap fasa adalah seperti berikut:-

Fasa-fasa

Aktiviti

1. Kajian Awal dan Analisis

Sistem

Menentukan objektif sistem.

Menentukan keperluan sistem dan menyediakan
skedul projek.

Memilih dan menentukan model pembangunan sistem

bagi perlaksanaan modul pembangunan sistem.

2. Rekabentuk sistem

Rekabentuk antaramuka sistem.
Rekabentuk pangkalan data.
Membina carta hierarki.

3. Perlaksanaan

Mempelajari bahasa pengaturcaraan Visual Basic 6.0,
Microsoft Access 97.

4. Pengujian sistem

Merekabentuk data ujian serta menguji modul-modul.
Membandingkan keputusan ujian dengan keputusan

sebenar.

5. Penyelenggaraan sistem

Memperbaiki perubahan yang berlaku pada sistem.

Jadual 1.1 : Fasa —fasa pembangunan sistem.

.Wil:' I 3182 Latihan limiah 1]
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Carta Gantt

Carta Gantt menurut Kamus Komputer adalah merupakan satu carta pengurusan
projek yang menggunakan bar masa dan garis beranak panah untuk melambangkan jadual
kegiatan atau tugasan. [2 ]

PAKEJ PEMBELAJARAN PINTAR 3B BERMULTIMEDIA
1999 2000 2001

FASA

NOV| DIS | JAN | FEB | MAC |NOV|DIS |JAN | FEB

Kajian Awal dan Analisis *
Rekabentuk Sistem S

Pelaksanaan Sistem

Pengujian Sistem

Penyelenggaraan Sistem l l l

Jadual 1.2:  Jadual Perancangan dalam setiap fasa dalam pembangunan sistem

WXET 3182 Latihan |1 lah |
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1.7  RINGKASAN SETIAP BAB
Laporan ini boleh dipecahkan kepada beberapa bah seperti berikut:-

Bab 1:
Bahagian ini merupakan bab permulaan yang menerangkan mengenai tajuk projek,

objektif, skop dan perancangan pembangunan sistem.

Bab 2:
Bab ini pula boleh dipecahkan kepada beberapa bahagian yang akan menerangkan

mengenai penemuan bahan-bahan rujukan, pemerhatian dan tinjauan yang dibuat serta

definisi pakej yang akan dibangunkan.

Bab 3:

Di dalam bab tiga ini pula akan diterangkan secara ringkas mengenai fasa pembangunan

sistem Pakej Pembelajaran Pintar yang menggunakan konsep Kitar Hayat Pembangunan
Sistem ( SDLC).

Bab 4:

Menerangkan fasa kejuruteraan keperluan atau fasa kajian awal dan analisis yang
dilakukan.

Bab 5 :
Menerangkan fasa rekabentuk Pakej Pembelajaran Pintar 3B.

Bab 6 :

Bab ini menerangkan mengenai fasa pengkodan.

Bab 7 :

Memberi  penerangan tentang fasa pengujian yang telah dilakukan semasa
membangunkan sistem.

lXIf 1" 3182 Latihan lmiah 11
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Bab8:

Menjelaskan tentang perbincangan dan kesimpulan yang telah dibuat setelah
membangunkan sistem. Ini termasuklah perbincangan mengenai  kelebihan dan
kekurangan sistem, rancangan masa depan, masalah dan jalan penyelesaiannya, cadangan

dan kesimpulan keseluruhan .

‘HZ‘(’IC'I’ 3182 Latihan lmiah 1]
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2. KAJIAN LITERASI

2.1  Penemuan Rujukan

Bagi langkah persediaan untuk pembangunan Pakej Pembelajaran Pintar Bahasa
Inggeris, Bahasa Melayu dan Bahasa Arab Bermultimedia ini beberapa maklumat dan
kajian telah dibuat untuk mengenalpasti kepentingan dan kesesuaiannya dibangunkan.
Pengumpulan maklumat ini adalah penting bagi mencari maksud dan memperjelaskan
matlamat sebenar Pakej Pembelajaran Pintar ini dibangunkan. Maklumat ini dicari bagi
mengetahui sejauh manakah keperluan terhadap perisian yang akan dibangunkan nanti.

Sumber-sumber yang diperolehi adalah seperti berikut:-

1. Perbincangan dengan Penyelia

Perbincangan telah dibuat dengan penyelia projek iaitu Puan Norizan Mohd Yasin
bagi mengetahui dan mengenalpasti aspek-aspek yang diperlukan dalam pembangunan
sistem contohnya dari segi definisi projek, skop projek, keperluan analisis, sasaran
pengguna dan berbagai lagi. Sepanjang menyiapkan laporan ini Puan Norizan telah
banyak memberikan panduan dan tunjuk ajar hagi melancarkan proses penyiapan laparan
prajek ini.

2. Sumber-sumber Rujukan
Bagi mendapatkan maklumat-maklumat lain yang lebih terperinci dan spesifik
dalam penghasilan pakej pembelajaran pintar ini, beberapa kajian telah dibuat dari segi

pemerhatian dan tinjauan di kedai-kedai buku contohnya seperti cawangan kedai Dewan

Bahasa dan Pustaka dengan mengkaji buku-buku pembelajaran secara manual yang
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disediakan di pasaran serta kajian yang dilakukan melalui penggunaan laman Internet
yang menyediakan pakej pembelajaran berkomputer serta kaedah penulisan kamus-
kamus elektronik di Internet. Selain daripada itu, terdapat juga pakej pembelajaran yang
disediakan dalam bentuk CD dipasaran yang kebanyakannya melibatkan penggunaan
Bahasa Inggeris dan Bahasa Melayu. Selain dari itu maklumat juga diperolehi daripada

jurnal-jurnal, kamus serta buku-buku rujukan yang terdapat di Perpustakaan Universiti
Malaya.

2.2 Definisi Pakej Pembelajaran Pintar

Dari segi bahasa, Kamus Dewan mendefinisikan bahawa pakej pembelajaran
adalah merupakan satu tawaran atau cadangan yang dikemukakan terhadap sesuatu
perkhidmatan atau urusniaga berserta dengan butiran lengkap yang perlu diterima secara
keseluruhan bagi satu proses atau kegiatan belajar. Manakala takrif pintar dan segi

Kamus Dewan bermaksud cekap, pandai, banyak akal, cerdik, serta mahir dalam
membuat sesuatu pekerjaan. [3]

2.2.1 Definisi Kamus

Kamus boleh ditakrifkan sebagai satu senarai hutir leksikel seperti kata,
fasa, atau istilah menurut Kamus Linguistik Dewan Bahasa dan Pustaka.
Kebiasaannya kamus disusun mengikut objek dalam bentuk buku. Ia
menghuraikan maklumat seperti ejaan, sebutan, etimologi, makna serta padanan
dalam satu bahasa atau lebih, golongan kata atau maklumat tambahan tatabahasa.
Kamus boleh dipecahkan kepada beberapa bahagian iaitu:-

1. Kamus Ekabahasa
1. Kamus Dwibahasa
1. Kamus Istilah

iv. Kamus Khusus
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Menurut Jurnal Dewan Bahasa dan Pustaka yang bertajuk 'Perkembangan
Perkamusan Melayu' mengatakan, kamus berasal daripada Bahasa Arab yang
membawa maksud 'kitab' yang memberi keterangan tentang erti kata, atau lautan
samudera yang dalam dan berbahaya. [4]

Kamus Dewan pula mentakrifkan bahawa, kamus adalah merupakan buku
yang mengandungi kata-kata dan lain-lain (yang disusun menurut abjad) dengan

keterangan mengenai makna perkataan dan lain-lain. [3]

Istilah kamus dalam Bahasa Inggeris disebut sebagai 'dictionary' dimana
perkataan ini berasal dari perkataan Latin iaitu 'dictio’. [5]

2.2.2 Definisi Multimedia

Multimedia dari perspektif pengguna boleh ditakrifkan sebagai kaedah
informasi komputer yang boleh dipersembahkan melalui gaya audio/video,
tambahan kepada teks, imej, grafik dan animasi. Contohnya dalam penggunaan
audio dan video, satu perubahan bagi situasi yang dinamik dalam bidang yang
berlainan, seperti dalam sukan atau ornithology lexicon, boleh dipersembahkan
dengan lehih baik selain daripada hanya menggunakan teks dan ime) sahaja. [6]

Definisi multimedia juga boleh di perolehi melalui komposisi perkataan:-
e Multi di dalam bahasa Latin bermaksud banyak atau pelbagai.
e Medium di dalam bahasa Latin bermaksud perantara (suatu perantara

yang digunakan untuk menghantar atau mengangkut sesuatu).

Multimedia adalah merupakan satu kombinasi data yang berbilang jenis
dan media untuk penyampaian maklumat bagi menjadikan komunikasi lebih
berkesan. lanya terdiri daripada gabungan grafik, imej, video dan animasi bagi

menghasilkan prestasi yang menarik serta mempersonakan. [6]
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2.2.3 Elemen-elemen multimedia

1) Grafik (Graphic)

Grafik merupakan apa saja cabang seni (seperti gambar, fato
imbasan, clip art, ikon) yang direka atau digunakan pada komputer. Grafik
digunakan untuk memberitahu, menghibur dan sebagainya; grafik juga
berperanan memberikan pemahaman terhadap sesuatu teks. Terdapat 2
format fail bagi grafik iaitu format bit-mapped dan format berorientasikan
objek. Format bit-mapped ini boleh menyokong fail-fail dalam bentuk
bmp, .gif, .img, .jpg, .cpx, .msp, .1ga, .tiff, .wpg, dan .wmf. manakala
format berorinetasikan objek pula boleh menyokong fail-fail berbentuk
.cdr, .cgm, .drw, .eps dan.gem.

2) Imej (Image)

Imej dikenali sebagai satu ruang persembahan bagi sesuatu objek,
dua dimensi atau tiga dimensi atau imej-imej yang lain. la boleh
dipersembahkan melalui 2 bentuk iaitu bentuk nyata (real) atau maya
(virtual).Fail-fail dalam bentuk .jpg dan .gif telah dipilh untuk menyimpan
grafik-grafik dan imej-imej yang digunakan kerana bentuk ./pg adalah
piawai yang digunakan untuk pemampatan dan penyahmampatan ime;
berwarna dan tanpa warna. Selain itu, bentuk .jpg ini pula dapat
menjimatkan storan yang digunakan kerana saiznya adalah lebih kecil jika
dibandingkan dengan fail berbentuk .bmp.
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3) Animasi (Animation)

Animasi adalah merupakan paparan pantas bagi imej-imej grafik
berjujukan yang dilihat oleh mata kasar manusia sehagai pergerakan.
Terdapat 3 kaedah asas animasi iaitu animasi kerangka (skrin penuh),

animasi bit-bit (sebahagian skrin) dan animasi masa nyata.

4) Teks (Text)

Teks merupakan satu ciri multimedia yang paling digemari dan ia
merupakan sejenis data yang paling mudah dan memerlukan ruang storan
yang sedikit sahaja. Teks juga merupakan blok asas pembangunan bagi
sesuatu dokumen. Teks boleh digunakan dalam bidang seperti nama,
alamat, penggambaran, definisi dan pelbagai atribut data yang lain. Atribut
yang utama termasuklah cara atau corak perenggan disusun, corak aksara
ditulis, jenis-jenis font dan saiznya serta lain-lain atribut yang berkaitan
dengan dokumen yang berkenaan.

Teks juga boleh dibahagikan kepada beberapa jenis iaitu printed
text, scanned text,electronic text dan Hypertext. Namun, kebanyakan teks
yang digunakan adalah dalam bentuk Printed Text. Selain itu, Hypertext
juga digunakan dalam pakej ini untuk menghubungkan teks dengan
gambarajah.

S) Bunyi (Audio)

Melalui perkembangan teknologi yang pesat dan membangun,
kesan bunyi tidaklah terkongkong dengan bunyi beep sahaja, malah lagu,
orkestra dan suara manusia juga dapat disediakan. Terdapat 2 cara
bagaimana kita boleh menghasilkan suara manusia dengan menggunakan
kemudahan komputer iaitu dengan menggunakan kad suara atau
menggunakan pembesar suara bina dalam yang telah sedia ada pada setiap

komputer. Format yang menyokong suara adalah .wav, .voc, .snd, .aud dan
sebagainya. 6]
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2.3  Kelemahan Sistem Manual

Penggunaan pakej pembelajaran memang bermula dari segi manual dan
penggunaannya tidak dapat dinafikan sama sekali mendapat sambutan yang
menggalakan. Walaubagaimanapun masih terdapat lagi kelemahan-kelemahan yang bakal
berlaku akibat penggunaan sistem manual tersebut seperti:-

1. Memakan masa yang lama bagi pengguna membuat pencarian perkataan dan
ayat yang diinginkan jika pengguna ingin membuat pencarian bagi banyak

perkataan .

2. Pengguna khususnya pelajar-pelajar sekolah rendah akan merasa cepat bosan
dan jemu jika perkataan tidak dapat dicari dalam masa yang singkat.

3. Menghadapi masalah jika pakej manual tersebut hendak dibawa kemana-

mana kerana saiznya yang besar dan berat.

4. Sukar untuk menambah, menghapus, memperbaharui serta mengemaskini

perkataan baru yang bagi menggantikan perkataan yang lama.
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24  Kelebihan Menggunakan Pakej Pembelajaran Pintar

Pakej Pembelajaran Pintar Bahasa Inggeris, Bahasa Melayu dan Bahasa Arah ini
dibangunkan berkonsepkan multimedia di mana ia berkepentingan sebagai suatu bentuk
atau corak pembelajaran secara berkomputer bagi meningkatkan pengetahuan serta
kemahiran para pengguna yang terlibat. Kewujudan pakej seperti ini boleh dibanggakan
kerana ia boleh menjadi bukti perkembangan teknologi semasa telah mencorakkan bidang
pembelajaran seiring dengan bidang-bidang lain seperti dari segi perindustrian, kemajuan
sains dan teknologi maklumat dan kejuruteraan. Di antara kelebihan-kelebihan
menggunakan pakej pembelajaran pintar ini adalah seperti:-

1. Kemudahan penyusunan perkataan mengikut abjad serta proses
pengemaskinian data.

Kelebihan pakej ini adalah ia menyediakan kemudahan penyusunan
perkataan mengikut pilihan bahasa dan abjad untuk setiap proses penambahan
perkataan. Selain daripada itu juga melalui penggunaan komputer akan
memudahkan pihak pentadbiran untuk membuat pengemaskinian sistem yang ada
jika hendak dibandingkan dengan sistem secara manual yang menelan kos dan
belanja yang banyak bagi proses penyelenggaraan yang besar. Masalah-masalah
seperti pertindihan data juga tidak akan berlaku kerana segala masalah yang
timbul akan dapat dikesan dengan cepat.

2. Dari segi penyatuan bahasa

Pakej ini disediakan melalui penyatuan tiga bahasa iaitu dalam
penggunaan Bahasa Melayu, Bahasa Inggeris dan Bahasa Arab secara dalam
talian. la disediakan adalah bertujuan sebagai satu langkah memahirkan

pengguna dalam meningkatkan pengetahuan perbendaharaan kata khususnya
dalam Bahasa Arab.
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3, Kemudahan storan bagi penyimpanan data yang tinggi

Sesebuah komputer memiliki keupayaan tinggi untuk menyimpan data
yang banyak dan ini membalehkan hanyak data dapat disimpan tanpa memikirkan

saiz dan ruang penyimpanannya berbanding kaedah manual yang agak terhad
skopnya.

4. Maklumbalas yang cepat

Keistimewaan penggunaan Pakej Pembelajaran Pintar 3B Bermultimedia
ini adalah ianya dibangunkan khususnya untuk memudahkan para pengguna
khususnya pelajar-pelajar sekolah rendah dalam memahirkan diri mereka didalam
penggunaan pelbagai bahasa pertuturan dalam masa yang singkat. Selain dari itu
para pelajar juga akan didedahkan dengan maklumbalas yang cepat bagi setiap
carian perkataan yang dibuat. lanya juga penting kerana dapat menjimatkan masa
dan kos dimana tidak perlu mengeluarkan wang yang banyak bagi setiap
perubahan yang berlaku berbanding pakej secara manual.

S. Antaramuka pengguna yang menarik

Pakej ini dibangunkan dengan menggunakan rekabentuk sistem yang
menarik sesuai dengan keperluannya bagi para pelajar sekolah rendah yang biasa
terdedah dengan antaramuka bergrafik yang menarik dan bersesuaian dengan
peringkat umur mereka diharapkan dapat menepati citarasa pengguna ini.

6. Laporan

Sebagai menyokong pakej ini, bahagian laporan disediakan bagi
memudahkan para pengguna melihat senarai perkataan dan untuk proses

pencetakan  segala perkataan berserta ayat dan huraian dipaparkan sebagai
simpanan,
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7% Kuiz

Bagi mengetahui dan menguji kepintaran pengguna, bahagian kuiz
disediakan dengan soalan-soalan ujian untuk menguji daya ingatan pengguna
khususnya pelajar-pelajar khususnya dalam penggunaan Bahasa Melayu- Bahasa
Inggeris- Bahasa Arab.

8. Kemudahan bantuan

Para pengguna juga khususnya para pelajar akan didedahkan dengan
kaedah bantuan bagi mengetahui kandungan, cara penyelesaian bagi masalah dan
latarbelakang sistem dari kaedah bantuan yang disediakan khusus bagi pengguna
yang kurang mahir dalam pengendalian sistem.
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3 FASA PEMBANGUNAN SISTEM

3.1 Pengenalan

Bagi memastikan sesuatu sistem atau projek dapat dibangunkan dengan
sempurna, kepentingan kejuruteraan perisian amatlah dititikberatkan. Dalam hal ini, satu
model pembangun sistem perlu diwujudkan bagi melicinkan proses pembangunan sistem.
Terdapat banyak kaedah metodologi pembangunan sistem yang digunakan dalam
kejuruteraan sistem ini seperti kaedah prototaip, Kitar Hayat Pembangunan Sistem
(SDLC) atau juga dikenali dengan Model Air Terjun, 'political’, ‘contigency', 'soft-
systems',

Kesemua metodologi di atas, adalah bertujuan untuk memastikan proses
pembangunan sesebuah sistem dapat berjalan dengan sempurna dan mengikut citarasa
pengguna. Dalam pada itu, saya telah memilih metodologi Kitar Hayat Pembangunan
Sistem (SDLC) atau juga dikenali dengan Traditional Life Cycle untuk membangunkan
pakej pembelajaran pintar ini bagi memastikan outputnya berkualiti dan menepati
kehendak pengguna.

Prosedur-prosedur yang terdapat di dalam metodolagi Kitar Hayat Pemhangunan
Sistem ini mengandungi bidang-bidang kerja yang tersusun bermula dari peringkat kajian
awal sehinggalah ke peringkat sistem hendak dilaksana dan diselenggarakan. Jujukan
bidang-bidang kerja ini dikenali sebagai kitar hayat sistem atau kitar pembangunan
sistem. Setiap peringkat dalam kitar hayat sistem ini, akan menerangkan tentang aktiviti-
aktiviti dalam proses pembangunan sistem.

Pemilihan langkah-langkah pembangunan yang betul dan teratur adalah bertujuan
untuk memastikan tujuan pembangunan sistem difahami oleh mereka yang terlibat dalam
pembangunan sistem. Metodologi SDLC ini telah terbukti berkesan dan paling diminati

oleh kebanyakan pembangun sistem sehingga kini,
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Penggunaan metodologi ini mempunyai beberapa kelebihan seperti:-
1. Perlaksanaan projek dapat dikawal dengan sempurna dan membolehkan

kawalan ke atas kualiti terhadap hasil-hasil yang dicapai daripada projek
pembangunan sistem.

2. Penggunaan panduan-panduan dan kaedah-kaedah kerja yang telah terbukti
berkesan untuk pembangunan sistem.

3. Setiap langkah yang perlu dilaksanakan dalam setiap peringkat telah diberikan
huraian dengan sepenuhnya.

4. Membolehkan penggunaan pendekatan yang berpiawaian untuk pembangunan
aturcara.

Terdapat 5 fasa utama yang perlu dilalui dalam metodologi ini seperti:-

Fasa | : Kajian Awal

Fasa 2 : Analisis Sistem

Fasa 3 : Rekabentuk Sistem
Fasa 4 : Perlaksanaan Sistem
Fasa 5 : Penyelenggaraan Sistem
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Rajah 3.1 : Kitar Hayat Pembangunan Sistem (SDLC)
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3.2 FASA 1:KAJIAN AWAL

Fasa ini dikenali juga sebagai fasa tafsiran masalah yang merupakan
peringkat pertama dalam usaha untuk pembangunan  sistem. Didalam
perlaksanaan fasa ini , beberapa kajian dibuat bagi mendapatkan maklumbalas

berhubung masalah yang timbul dan keperluan sistem bagi mencapai beberapa
matlamat seperti:-

1. Untuk memahami masalah semasa.

2. Mengenalpasti skop dan masalah projek.
3 Mengenalpasti kelebihan projek.

Hasil daripada Fasa 1 ini, banyak maklumat asas dapat diperolehi dan
pada permulaan laporan projek, telah diterangkan dengan terperinci segala
maklumat-maklumat tersebut. Oleh itu, di sini dapatlah disimpulkan bahawa
sistem yang akan dibangunkan nanti adalah perlu supaya aspek-aspek dari
masalah berikut dapat dipertingkatkan.

1} Prestasi pakej.
Penggunaan pakej pembelajaran secara manual ternyata lebih lambat
berbanding dengan pakej secara berkomputer. Teknik pencarian perkataan
yang pelbagai yang disediakan dalam pakej ini membolehkan pengguna
khususnya pelajar-pelajar mencari perkataan dengan mudah kerana setiap
perkataan akan disertakan dengan huraian, terjemahan dan contoh ayat.

2. Kawalan

Kawalan kesilapan semasa memasukkan data dapat dikurangkan dengan
kemudahan pengesanan kesilapan. Proses penyelenggaraan hanya boleh
dilakukan oleh orang yang mempunyai kata kunci sahaja,
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Oleh itu, kawalan keselamatan ke atas sistem dapat dikekalkan serta
dipertingkatkan dari semasa ke semasa bagi mengelakkan dari berlakunya

masalah pertindihan rekod atau data yang sama pada masa-masa yang
berlainan.

3. Maklumat
Pakej Pembelajaran Pintar yang akan dibangunkan nanti membolehkan
maklumat yang akan disediakan adalah tepat, cepat, lengkap dan dapat
ditunjukkan dalam bentuk laporan untuk simpanan melalui kemudahan

proses percetakan.

4. Ekonomi & Masa
Proses penyelenggaraan pakej secara manual samada dari segi proses
penambahan, penghapusan serta pengemaskinian perkataan akan
melibatkan kos yang banyak dan akan mengambil masa yang lama untuk
disiapkan. Masalah ini dapat diatasi dengan penggunaan Pake;j
Pembelajaran Pintar ini kerana segala maklumat akan disemak dari semasa
ke semasa mengikut keperluan.

3.2.1 Teknik Pengumpulan Maklumat

Beberapa teknik kajian pengumpulan maklumat telah dilakukan
untuk mendapatkan maklumat berhubung penggunaan Pakej Pembelajaran
Pintar 3B Bermultimedia ini. Maklumat ini penting bagi mengenalpasti
apakah keperluan-keperluan yang diinginkan. Ia juga penting dalam

menentukan kaedah terbaik untuk membangunkan sistem.

Di antara kaedah-kaedah pengumpulan maklumat yang telah
digunakan ialah:-
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1. Perbincangan

Sesi perbincangan telah dilakukan dengan penyelia projek iaitu
Puan Norizan Mohd Yasin untuk mengetahui dan mendapat gambaran
kasar tentang projek yang akan dijalankan.

2. Bahan Rujukan

Bahan-bahan rujukan didapati daripada Perpustakaan UM dan
cawangan Dewan Bahasa dan Pustaka seperti buku-buku pake;
pembelajaran, kamus-kamus dan jurnal. Maklumat juga diperolehi dari
Internet melalui beberapa laman yang menyediakan pakej pembelajaran
dan laman kamus berelektronik.

Selain daripada itu, pemerhatian juga dibuat di kedai-kedai buku
yang menjual siri pembelajaran khusus untuk pelajar-pelajar sekolah
rendah contohnya seperti kamus bergambar , kamus dwibahasa serta
kamus Arah-Melayu-Inggeris.

Pembacaan dan penelitian bahan-bahan rujukan telah banyak
membantu dan memberikan idea dalam menghasilkan Pakej Pembelajaran
Pintar 3B ini.

Metodologi pembangunan sistem dan pangkalan data yang terbaik
juga dikenalpasti melalui pembacaan buku-buku kejuruteraan perisian dan
pangkalan data yang terdapat di Perpustakaan UM.
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33 FASA2: ANALISIS SISTEM

Pada peringkat fasa kedua ini, masalah beherapa keperluan pengguna
terhadap sistem telahpun dikenalpasti. Begitu juga dengan kekurangan yang
terdapat dalam perisian-perisian yang sedia ada. Beberapa ciri dan elemen-elemen
yang tidak terdapat pada perisian sedia ada akan diwujudkan pada sistem yang
akan dibangunkan dan ini juga hendaklah bertepatan dengan citarasa dan

keperluan para pengguna. Matlamat utama pakej adalah untuk memenuhi kriteria-
kriteria berikut:-

1. Menentukan keperluan sistem.

2. Menganalisis keperluan sistem.

3. Mendokumentasikan keperluan sistem.
4. Membuat keputusan

Maklumat yang telah diperolehi dari Fasa 1 akan dianalisa dengan
menggunakan metodologi analisis berstruktur seperti rajah aliran data dan
sebagainya. Di dalam situasi ini, penggunaan pakej pembelajaran secara manual
telah dikaji dan dinilai semula dimana terdapat heherapa kelemahan-kelemahan
akibat dari penggunaan pakej secara manual seperti:-

1. Masalah pencarian perkataan yang lambat terutamanya jika banyak
perkataan yang ingin dicari. Pencarian perkataan harus dilakukan satu
persatu dimana ia memakan masa yang panjang dan akan membosankan
para penggunanya.

2. Memakan dan menelan belanja yang banyak jika ingin membuat

pengemaskinian ke atas data yang telah sedia ada, walaupun skop
pengemaskinian tidak menyeluruh.
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3. Kebanyakan pakej secara manual melibatkan skop yang terhad iaitu
kebanyakannya hanya melibatkan penggunaan Bahasa Melayu dan Bahasa
Inggeris sahaja dimana skop penggunaan Bahasa Arah dalam pembinaan
pakej adalah kurang dan tidak menyeluruh.

4. Kebanyakan pakej yang dihasilkan adalah lebih berbentuk kamus
istilah biasa dan tidak disertakan dengan contoh ayat dan ilustrasi yang
sesuai.

Kebanyakan pakej-pakej yang dihasilkan dalam bentuk CD juga
mempunyai beberapa kelemahan seperti:-
* Kebanyakan perisian yang berada di pasaran hanya memfokuskan kepada
pengunaan Bahasa Inggeris dan Bahasa Melayu sahaja.
* Antaramuka pengguna bagi sesetengah perisian tidak begitu menarik dan
tidak mengamalkan konsep mesra pengguna.
Kos atau harga yang dikenakan bagi satu perisian yang dijual adalah
terlalu mahal dan ini menyukarkan bagi golongan yang tidak
berkemampuan.

Setelah dilakukan analisa mengenai keperluan-keperluan sistem_ disini
saya merumuskan dimana perlunya diwujudkan Pakej Pembelajaran Pintar
Bahasa Melayu, Bahasa Inggeris dan Bahasa Arab Bermultimedia inj dimana
pakej:

a. Dilakukan secara berkomputer menggunakan satu sistem pengurusan

pangkalan data yang boleh dikendalikan dengan mudah dan berkesan.

b. Data akan disimpan dan dikemaskini secara sistematik oleh pentadbir

dan laporan boleh dicetak bagi rujukan pengguna,

¢. Hanya pihak pentadbir yang mempunyai kata kunci sahaja yang

dibenarkan melaksanakan sebarang pengemaskinian.
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34 FASA3: REKABENTUK SISTEM

Bagi peringkat fasa ketiga ini, ianya dilaksanakan untuk membangunkan
suatu rekabentuk fizikal berasaskan rekabentuk logik sistem penggunaan bagi
memenuhi keperluan-keperluan yang telah ditetapkan dalam fasa analisis sistem.

Matlamat fasa ini adalah bertujuan untuk menghasilkan satu rekabentuk
sistem yang menarik, berkesan dan bertepatan dengan kehendak pengguna sesuai
dengan konsep pakej yang berasaskan multimedia dimana capaian ke atas pakej
boleh dipercayai, dan boleh diselenggarakan(maintainable) dengan teratur,

Aktiviti-aktiviti yang terlibat di dalam fasa ketiga ini ialah:-

1. Mengkaji kehendak dan keperluan sistem.
2. Merekabentuk fail pangkalan data

3. Merekabentuk sistem input

4. Merekabentuk sistem output

3.4.1 Prosedur Permodelan Data

Fakta-fakta yang dikumpul semasa proses analisa sistem dilakukan
membolehkan satu model data yang dinamakan model konsepsi dibina.
Tahap analisis dan permodelan data ini merupakan tahap yang paling
penting bagi menghasilkan sebuah pangkalan data terbaik. Kaedah
permodelan data boleh dikelaskan kepada 2 iaitu:-

I. Kaedah hubungan entiti (Entity-Relationship)

ii. Kaedah penormalan (Normalisation)
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Rekabentuk konsepsi dan permodelan data adalah merupakan
tahap yang bebas dari Sistem Pengurusan Pangkalan Data (SPPD) yang
mana ia akan digunakan pada peringkat implementasi nanti. Metodologi
yang digunakan untuk tujuan ini adalah Metadologi Atas-Bawah (7op
Down Approach,).

3.4.2  Metodologi Atas-Bawah

Terdapat 6 langkah yang perlu dilakukan melalu penggunaan
metodologi ini sebelum rajah rekabentuk konsepsi dibina. Langkah-
langkah tersebut ialah:-

1. Menentukan set entiti dan set hubungan yang terlibat sekitar skop
kajian. Dimulakan dengan yang paling utama dahulu diikuti dengan entiti
yang lain.

2. Menentukan set attribut yang berkaitan dengan set entiti.

3. Menentukan set attribut bagi set hubungan attribut-entiti.

4. Pilih kunci utama bagi setiap entiti.

5. Menentukan domain bagi setiap attribut.

6. Menggabungkan rajah set entiti, set hubungan dan attribut bagi
membentuk rajah konsepsi yang lengkap.
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3.4.3 Spesifikasi Rekabentuk Sistem

Rekabentuk sistem adalah perlu untuk menggambarkan secara
kasar mengenai sistemn yang akan dibangunkan nanti. Contoh-contoh
modul yang terdapat dalam pakej yang akan dibangunkan ini adalah
berdasarkan kepada spesifikasi-spesifikasi fungsian dan bukan fungsian
seperti menu utama, menu carian, menu glosari, menu kuiz, menu
pentadbir dan menu bantuan. Setiap modul mempunyai beberapa
submenu.Contoh-contoh modul akan diterangkan dalam bahagian

spesifikasi fungsian dan bukan fungsian.

3.5 FASA 4: PERLAKSANAAN SISTEM

Fasa ini akan dilaksanakan setelah rekabentuk sistem disediakan. Fasa ini
terbahagi kepada 5 peringkat iaitu pembinaan pangkalan data, peringkat pengaturcaraan,
peringkat ujian, peringkat penerimaan serta perlaksanaan dan operasi.

1. Pembinaan pangkalan data

Pakej yang dibangunkan ini memerlukan sokongan pangkalan data.
Perisian Microsoft Access 97 telah dipilih untuk pembangunan pangkalan
data. Data-data akan disimpan dalam satu pangkalan data dan akan
dipanggil setelah pembangunan sistem telah berjaya.

2. Peringkat pengaturcaraan.

Dalam peringkat pengaturcaraan ini, proses pengaturcaraan atau

pengkodan akan dijalankan. Usaha ini adalah merupakan suatu proses

terjemahan logik-logik setiap spesifikasi aturcara yang telah disediakan
semasa fasa rekabentuk sistem dibuat.
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3. Peringkat ujian.

Peringkat ini melibatkan penyediaan data-data untuk mengawal
kesilapan setiap modul aturcara dan mencari ralat logik dalam setiap
modul aturcara. Peringkat ini diadakan bagi memastikan sistem kukuh dan

selamat dari sebarang ralat.
4. Peringkat penerimaan

Peringkat ini dilaksanakan bertujuan untuk memastikan sistem
yang dibangunkan itu telah dapat diterima oleh pengguna dimana objektif
dan tujuannya dibangunkan telah tercapai.

5. Peringkat pelaksanaan dan operasi

Peringkat ini dijalankan setelah segala ujian selesai dilakukan
terhadap sistem dimana kesemua pihak yang terlibat telah berpuashati
dengan penghasilan dari ujian yang dibuat. Disini dapatlah disimpulkan
bahawa, fasa ini bertujuan untuk menghasilkan perancangan yang lehih
sistematik berkenaan proses penjadualan, pengkadan serta pengujian.

3.5.1 Kesimpulan

Pada fasa ini, pembangunan sistem sudah mencapai tahap yang
maksimum sebagaimana yang digariskan dimana objektif dan keadaan
sebenar sistem telah seimbang. Akhir sekali, penilaian akan dibuat bagi

mengetahui adakah sistem menepati piawai yang telah digariskan serta
memenuhi kehendak pengguna.
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3.6 FASA 5: PENYELENGGARAAN SISTEM

Kajian semula operasi sistem yang sedang digunakan adalah bertujuan
untuk memperbaiki prestasi sistem samada dari aspek penambahan, pengubahan
atau pengemaskinian fungsi-fungsi dan kemudahan-kemudahan yang disediakan
oleh sistem jika diperlukan oleh pihak pengguna dan pentadbir.

WXET 3182 Latihan Hmiah 11
il atthan Hmiah




TERAAN




Pakej Pembelajaran Pintar 3B Bermultimedia Bab 4: Kejuruteraan Keperluan

—

4. KEJURUTERAAN KEPERLUAN

4.1 Pengenalan

Seperti yang telah diterangkan dalam bab sebelum ini, kajian awal dan analisa
sistem merupakan langkah pertama dalam membentuk kejayaan seterusnya. Fasa
peringkat awal atau disebut sebagai kejuruteraan keperluan ini mempunyai beberapa
tujuan asas yang perlu dilakukan iaitu -

1. Mengenalpasti keperluan pengguna sistem

Keperluan pengguna amat penting dan haruslah dititkberatkan kerana tujuan asal
pembangunan sistem adalah untuk memenuhi keperluan dan keselesaan pengguna.
Setelah keperluan ini dikenalpasti, satu kajian dibuat untuk menentukan samada

terdapat teknologi dan sumber untuk membangunkan sistem serta menentukan

kekangan dan kesauran sistem,

2. Menentukan konsep sistem
Proses menganalisa ini dapat menentukan konsep sistem yang akan dibangunkan

melalui perbincangan dengan pengguna serta menentukan keperluan fungsian dan

keperluan bukan fungsian atau kekangan sistem.
3. Menentukan perkakasan, perisian dan pangkalan data.

Pemilihan perkakasan, perisian dan pengkalan data yang sesuai akan melicinkan
proses pembangunan di samping pembangun  dapat mempelajari  bahasa
pengatucaraan dengan lebih awal.

.2 Kaedah analisa yang telah dijalankan

Beberapa kaedah analisa telah dijalankan sebagai langkah pengumpulan maklumat.

vaedah ini dijalankan dengan bantuan penyelia projek iaitu Puan Norizan Mohd Yasin,
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4.2.1 Penyelidikan terhadap sistem sedia ada.

Kemantapan dan keutuhan sesnatu pakej yang dibangunkan seperti Pake;j
Pembelajaran Pintar Bermultimedia ini adalah bergantung rapat kepada ciri-ciri
vang digariskan serta berdasarkan skop dan objektif yang dikhususkan. Oleh
sebab itu, kaedah pembangunan Pakej Pembelajaran Pintar ini haruslah dibentuk
dengan menarik mengikut spesifikasi yang sesuai bagi membentuk perisian yang
mesra pengguna. Selain daripada itu, ia juga harus dibentuk dengan menarik agar

dapat memuaskan hati pengguna seterusnya mencapai objektif dan tujuan sebenar

projek dibangunkan.

Bagi memastikan perisian yang dibangunkan dapat memenuhi objektifnya,
beberapa pemerhatian telah dijalankan terhadap sistem manual yang terdapat

dipasaran, perisian berbentuk CD serta tinjauan di beberapa laman di Internet.

Pemerhatian telah dibuat ke atas perisian-perisian dan pengurus elektronik
yang terdapat pada laman-laman Internet yang menyediakan perisian pakej
pelbagai bidang dan perisian kamus khusus. Berikut adalah beberapa contoh

perisian di laman Internet.

1) http://bis.net~aramedia/bishai.htm

Perisian ini adalah merupakan satu perisian kamus komputer yang dikenali
dengan "BISHAI COMPUTER DICTIONARY OF LITERARY
ARABIC" . Perisian ini telah dibangunkan oleh seorang pensyarah
Bahasa Arab yang telah bersara dari Universiti Harvard iaitu Dr. Wilson
B.Bishai. Perisian Kamus Komputer Bahasa Arab-Bahasa Inggeris ini
telah dibangunkan dalam tiga versi yang berbeza iaitu NAD(New Arabic

Dictionary), SAAD(Spelling Checker and Arabic Dictionary) dan
ADAM(Arabic Dictionary and Morphology). Versi NAD dikhususkan
kepada penggunaan bagi MS-DOS sahaja. Versi ini menyediakan kamus

khusus, morfologi arab dan perbendaharaan kata. Bagi versi SAAD pula,
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1a dikhususkan kepada pengguna yang mempunyai komputer tetingkap
Arab sahaja.

Pengguna yang ingin mencari makna perkataan, cuma perlu
memasukkan perkataan Arab dimana pakej akan memberikan makna
dalam Bahasa Inggeris. Versi SAAD ini juga menyediakan khidmat
penyemakan teks bagi Bahasa Arab. Versi ketiga iaitu ADAM(Arabic
Dictionary and Morphology) pula boleh dicapai dengan menggunakan
komputer yang mempunyai tetingkap Arab dan tetingkap Inggeris. Kamus
ini sangat sesuai digunakan oleh pelajar-pelajar atau individu-individu
tertentu yang gemar menggunakan perkataan dari kamus melalui

pencarian kata dasar bagi perbendaharaan kata Bahasa Arab.

2. http://'www.malaysia. net/cybercom/dictionary.

Perisian kedua ini pula dikenali dengan "Dr. Bhanot Malay-English
Dictionary". Perisian ini telah disediakan oleh Dr.D.K. Bhanot. Perisian
inidibangunkan adalah bertujuan untuk memberi pendedahan kepada
pengguna dalam penggunaan kamus dwibahasa elektronik bagi
meningkatkan pengetahuan perbendaharaan kata. Kamus ini lebih
menckankan kepada konsep pencarian perkataan, makna dan perkataan

scerti sahaja. Pengguna didedahkan dengan kaedah pencarian perkataan
berpandukan pemilihan abjad.

3, http: dbp.gov.mv dbp98/dbp98.htm

Melalui laman web ini Dewan Bahasa Pustaka telah memaparkan salah
satu contoh pengurus elektronik iaitu Kamus Komputer Telapak. Kamus
ini telah berada dipasaran dan telah dicipta oleh Mapprint Sdn. Bhd
dengan usahasama Dewan Bahasa dan Pustaka dan Investec Group.
Kamus ini dilengkapi dengan 5 ciri utama iaitu terdiri dari rujukan memo,
kamus, matematik, rujukan am dan kad. lanya merupakan kamus
dwibahasa Bahasa Melayu - Bahasa Inggeris, Bahasa Inggeris - Bahasa

Melayu. Melalui laman ini juga Dewan Bahasa dan Pustaka menyediakan

WXLET 3182 Latihan lmiah 11
._




l')zikq/ Pembelajaran Pintar 3B Bermultimedia Bab 4: Kejuruteraan Keperluan

khidmat-khidmat seperti penerangan tentang kamus, berita mutakhir,

galeri bahasa, garis istilah, pusat dokumen serta sudut-sudut buku terkini.

4.2.2  Perbincangan dengan penyelia

Perbincangan dengan penyelia juga penting untuk mendapatkan
pandangan dan nasihat beliau mengenai pakej yang dijalankan ini.
Perbincangan diadakan bagi memastikan projek ini mencapai objektif dan
menepati - spesifikasi  keperluan fungsian seperti yang dikehendaki.
Berdasarkan kepada spesifikasi inilah, penganalisaan dan perbandingan

perisian dibuat seperti yang dinyatakan pada 3.2.1.

43  Spesifikasi Rekabentuk Sistem

Spesifikasi rekabentuk sistem akan menghuraikan tentang keperluan fungsian
iaitu interaksi antara sistem dan persekitarannya.

4.3.1 Spesifikasi fungsian

Didalam peringkat spesifikasi fungsian ini, diterangkan mengenai
hubungan antara sistem dan persekitaran sistem. Berikut adalah spesifikasi

fungsian:-
1. Modul carian

Modul ini membolehkan pengguna mencari maklumat berdasarkan
perkataan khusus mengikut pilihan bahasa. Maklumat vang dipaparkan

adalah bergantung kepada teknik carian terkini.
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1. Modul manipulasi dan pengemaskinian data

Modul ini pula membolehkan pihak pentadbir melaksanakan proses
pengemaskinian dari segi menambah, mengubah, dan menghapuskan data
dan rekod serta melaksanakan proses penyusunan rekod.

1. Modul kuiz

Modul ini berperanan untuk menguji kepintaran daya ingatan pengguna

dalam penggunaan Bahasa Melayu, Bahasa Inggeris dan Bahasa Arab.
. Modul bantuan

Modul ini akan memaparkan topik bantuan bagi pengguna yang belum

mahir mengendalikan pakej.
V. Modul glosari

Modul ini akan memaparkan senarai istilah-istilah mengikut pilihan ahjad
bagi kemudahan pengguna.

vi. Modul cetakan
Modul ini berperanan untuk memudahkan pengguna melakukan proses

cetakan bagi istilah-istilah mengikut pilihan bahasa dan senarai istilah

untuk simpanan.
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4.3.2

Spesifikasi bukan fungsian

Spesifikasi bukan fungsian ini menerangkan sekatan ke atas sistem

dan ia dihuraikan seperti berikut:-

1.

VXI:T 3182 Latihan Hmiah 11

Keselamatan.

Sistem ini dilengkapi dengan ciri-ciri keselamatannya yang
tersendiri. Ini akan memastikan kandungan sistem dapat dipelihara
dari dicerobohi oleh pihak luar . Oleh itu, hanya pihak pentadbir

vang berdafiar sahaja yang dibenarkan membuat capaian ke atas
data.

Antaramuka yang mesra pengguna
Aplikasi antaramuka sistem mestilah menepati citarasa pengguna

dan mesra pengguna bagi memudahkan pengguna mengendalikan

sistem.

Masa pencarian

Tempoh pencarian perkataan akan dipaparkan secara tepat dan
disediakan dalam masa yang cepat.

Kebolehpercayaan.

Pakej yang dibangunkan mempunyai kebolehpercayaan yang
tinggi, iaitu boleh mengeluarkan ouput vang dikehendaki bila
digunakan oleh pengguna pada keadaan normal di samping
paparan pengesanan ralat bila berlaku ralat. Pengujian secara
komprehensif dilakukan untuk mengesan kemungkinan kegagalan

sepanjang pembangunan sistem.
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V. Kebolehselenggaraan.

Pendekatan bermodul digunakan dengan membahagikannya
kepada modul-modul yang lebih kecil. Oleh itu, setiap komponen
mempunyai input, output dan keadaan yang dinyatakan dengan
jelas. Kefahaman terhadap sistem dapat ditingkatkan dan proses
penyelenggaraan pada masa hadapan akan lebih mudah.

Vi. Kebolehfahaman yang tinggi.
Pakej ini menyediakan antaramuka yang mudah difahami,
dipelajari dan digunakan. Penggunaan Bahasa Melayu dalam

penyediaan menu dan mesej akan menggalakkan lagi penggunaan
Bahasa Melayu.

4.4  Pemilihan Perisian dan Perkakasan
(Kaedah perisian telah ditukar kepada Visual Basic 6.0, ini kerana
kurangnya pendedahan terhadap perisian Director 7 dan juga kerana pake;j

ini amat mementingkan pangkalan data yang secara langsung terlibat dengan
Visual Basic 6.0.)

Pemilihan perisian dan perkakasan yang sesuai amat penting untuk
digunakan dalam pembangunan pakej ini. Perisian dan perkakasan ini akan
digunakan untuk menghasilkan pakej yang dapat memenuhi keperluan pengguna.

Terdapat banyak bahasa pengaturcaraan yang boleh digunakan dalam
pembangunan perisian seperti Visual Basic 6.0, PowerBuilder 5.0, Director 6.0
dan Authorware, Walau bagaimanapun Visual Basic 6.0 dipilih  untuk

membangunkan Pakej Pembelajaran Pintar 3B ini.
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Manakala pembangun perisian seperti PowerBuilder. Perisian ini tidak dipilih
kerana kurangnya pendedahan dan kemahiran terhadap perisian ini walaupun

kemampuannya adalah setanding dengan perisian Visual Basic 6.0.

4.4.1 Visual Basic 6.0.

Visual Basic 6.0 adalah salah satu bahasa pengaturcaraan yang

digemari oleh pembangun-pembangun sistem kerana mempunyai ciri-ciri

yang menarik.

la berasaskan antaramuka pengguna bergrafik dan bersifat ‘even-
driven’ di mana sesuatu objek boleh dibina dengan menggunakan
antaramuka dan kod untuk objek tersebut dapat dibina dengan mudah.
Setiap fungsi yang dilakukan oleh objek akan dikodkan dengan cepat
kerana penekanan hanya diberikan kepada fungsi yang akan dilakukan
oleh objek tersebut. Tambahan pula masa untuk merekabentuk objek dapat

dikurangkan dengan menggunakan bahasa pengaturcaraan ini.

Program yang dibangunkan dengan bahasa pengaturcaraan ini
amat sesuai dengan sistem pengendalian Microsoft Windows 95 atau yang
lebih tinggi. Visual Basic ini juga menyokong pelbagai jenis pangkalan
data Foxpro, MSAccess, Informix, Paradox dan DBASE.

Terdapat pelbagai fungsi bina dalam seperti ‘Object Linking and
Embedding (OLE)’ dan ‘Dinamic Data Exchange (DDE)’ yang dapat

membantu dalam membangunkan sistem ini.

Visual Basic 6.0 juga menyokong ‘Open Database Connectivity
(ODBC)" yang membolehkan capaian kepada pelayan dan pangkalan data
tempatan termasuk Microsoft SQL Server, SyBaseSQL dan Oracle dalam
persekitaran pelayan pelanggan,
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Selain dari itu, Visual Basic ini boleh dihubungkan dengan internet
melalui kawalan ActiveX. ActiveX adalah satu teknologi daripada
Microsoft yang membolehkan kandungan interaktif untuk World Wide
Web. Sebelum kemunculan ActiveX, kandungan web adalah statik serta
teks dan grafik dimensi. Dengan kehadiran ActiveX, laman-laman web
mula dihidupkan dengan kesan multimedia, objek-objek serta aplikasi
sofistikated.

ActiveX popular dibangunkan melalui Microsoft Visual Basic.
Terdapat beberapa kelebihan membangunkan ActiveX dan diintegrasikan
bersama Visual Basic, antaranya:-

1. Tidak perlu mempelajari bahasa pengaturcaraan lain untuk mencipta
dokumen.

2. Merekabentuk aplikasi internet dan menggunakan persekitaran Visual
Basic.

3. Mencapai persekitaran nyahralat Visual Basic untuk menguji kod dan

menyelesaikan masalah.

KXI;‘ 1'3182 Latihan llmiah 11 40




gqliej Pembelajaran Pintar 3B Bermultimedia Bab 4: Kejuruteraan Keperluan

4.4.2 Spesifikasi Perkakasan

Perkakasan menurut Kamus Komputer adalah merupakan satu
komponen, fizikal atau peralatan yang dikeluarkan dengan banyak dan
mudah didapati. [2] Pakej Pembelajaran Pintar ini akan dibangunkan
dengan menggunakan komputer peribadi dengan spesifikasi-spesifikasi

perkakasan seperti berikut:-

Keperluan Perkakasan Dicadangkan
Pemproses mikro (CPU) Pentium II
RAM 64 MB
Ruang kosong cakera keras untuk perisian, | 700 MB
data dan grafik.
Monitor SVGA 15" color
Peranti Output Pencetak BJC-210SP
Peranti Input Tetikus, papan kekunci dan perakam suara.
Speaker 300 watt
Color Display 32 bit
Cakera keras 28GB
Sistem pengoperasian Windows 98

Jadual 4.1 : Senarai Spesifikasi Perkakasan
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Perisian

Kegunaan

Windows 98

Sistem pengendalian untuk melarikan sistem.

Microsoft Visual Basic 6.0

Bahasa pengatucaraan pembangunan sisiem.

Microsoft Access 97

Perisian untuk membangunkan pengkalan data.

Jawi Writer 1.0

Perisian untuk menghasilkan tulisan jawi bagi istilah

bahasa arab

ACD See 32 ver 3.0

Perisian yang menvediakan ikon.

Seagate Crystal Report

Penjanaan laporan sistem.

Adobe Photoshop 5.5

Perisian untuk menyunting imej istilah bahasa arab.

Jadual 4.2 : Perisian yang digunakan
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5.  REKABENTUK SISTEM

Pembangunan Pakej Pembelajaran Pintar 3B  Bermultimedia ini telah
menggunakan 2 fasa rekabentuk yang berlainan iaitn rekahentuk logikal seperti
rekabentuk aturcara sistem, rekabentuk input dan output. Manakala satu fasa lagi ialah
rekabentuk fizikal iaitu rekabentuk pangkalan data.

5.1 Rekabentuk Skrin Input Dan Output Secara Manual

Rekabentuk skrin input dan output telah direkabentuk pada peringkat awal
rekabentuk sistem mengikut spesifikasi vang telah dicadangkan oleh penyelia,

Rekabentuk ini penting sebagai garis panduan sebelum rekabentuk sebenar dikeluarkan.

Dengan adanya rekabentuk ini akan memudahkan pembangun mengambarkan
kedudukan menu dan bebutang, Walau bagaimanapun beberapa perubahan yang
difikirkan perlu telah dibuat bagi menambahkan lagi fungsi-fungsi yang tidak dinyatakan

semasa di peringkat awal.
5.2 Rekabentuk Aturcara

Sistem ini menyediakan satu modul yang menggabungkan modul pengguna dan
modul pentadbir. Penggabungan modul-modul ini akan lebih memudahkan pentadbir

untuk menyemak istilah-istilah yang telah dimasukkan sebelum ini.

Walau bagaimanapun menu pentadbir ini hanya boleh dicapai oleh pentadbir dan

scbagai langkah keselamatan kawalan katalaluan telah disediakan.
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5.2.1 Modul-modul Pakej Pembelajaran Pintar 3B

Pembangunan pakej ini telah mengambil kira beberapa modul

pilihan, carian istilah, glosari, pentadbiran, kuiz dan bantuan.

1. Pilihan

Modul pilihan ini terdiri daripada sub modul seperti cetakanl, cetakan 2,
cetakan 3 dan keluar.

1.1 Pilihan | Cetakan 1

Pilihan cetak ini membolehkan pengguna mencetak istilah-istilah
Bahasa Melayu dan Bahasa Inggeris sahaja. Laporan akan disediakan

dan pengguna perlu memilih butang cetak untuk mencetak laporan.

1.2 Pilihan | Cetakan 2

Pilihan cetak ini membolehkan pengguna mencetak istilah-istilah
Bahasa Melayu dan Bahasa Inggeris, huraian dan contoh ayat.

Laporan akan disediakan dan pengguna perlu memilih butang cetak
untuk mencetak laporan.

1.3 Pilihan | Cetakan 3

Pilihan cetak ini membolehkan pengguna mencetak istilah-istilah
Bahasa Melayu, Bahasa Inggeris dan teriemahan Bahasa Arab.

Laporan akan disediakan dan pengguna perlu memilih butang cetak
untuk mencetak laporan.
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1.4  Pilihan | Keluar

Pengguna keluar dari Pakej Pembelajaran Pintar 3B.

2. Carian Istilah,

Modul ini mengandungi 2 sub modul iaitu Carian Cepat dan Carian

Bahasa Inggeris.

2.1 Cari Istilah | Carian Cepat

Dalam mod carian cepat, satu butang carian disediakan dan apabila
pengguna menekan butang ini sub menu carian akan dikeluarkan.
Pengguna boleh menaipkan perkataan atau abjad yang dikehendaki

kemudian pilihan dibuat samada Carian Bahasa Inggeris atau Bahasa

Melayu.
2.2 Carian Istilah | Carian Bahasa Inggeris

Melalui mod carian Bahasa Inggeris, pengguna holeh memasukkan
istilah atan abjad vang ingin dicari. Kemudian tekan butang cari.

Takrif bagi setiap istilah yang dipilih turut disediakan.

3. Glosari

Modul ini menyediakan butang-butang abjad dan pengguna hanya
perlu mengklik butang yang dikehendaki dan istilah-istilah akan
disediakan. Huraian pula akan dipaparkan apabila  pengguna mengklik
pada istilah. Dalam modul ini pengguna tidak perlu menaipkan sebarang
abjad atau istilah.
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4. Pentadbiran

Modul pentadbiran mengandungi 4 sub modul iaitu pentadbir,
istilah, cetak dan bantuan. Sebelum memasuki modul pentadbiran ini,

pentadbir perlu memasukkan ID dan katalaluan.

4.1  Pentadbiran | Kemaskini Pentadbir

Modul ~ ini  membolehkan  pentadbir  membuat
pengemaskinian samada menambah atau menghapus pentadbir.
Fungsi menukar katalaluan pentadbir juga turut disediakan bagi
memperbaharui  Katalaluan sedia ada. Mod bantuan turut

disediakan.

4.2 Pentadbiran | Kemaskini Istilah

Modul pengemaskinian istilah ini menyediakan fungsi-
fungsi seperti menambah rekod baru, menghapus, menyusun dan
menyunting. Bagi memudahkan lagi pencarian istilah vang ingin

dikemaskini butang carian juga disediakan.

Setelah pengemaskinian dibuat pentadbir perlu menekan butang
simpan untuk menyimpan rekod. Mod bantuan juga disediakan. Manakala

butang keluar akan membawa pentadbir kembali ke menu utama
pentadbir,
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4.3 Pentadbiran | Cetak

Fungsi modul cetak ini sama seperti cetakan istilah dalam

menu utama Pakej Pembelajaran Pintar 3B.

5 Kuiz

Modul kuiz ini mengandungi 3 sub modul iaitu modul 1a, modul
2a dan modul 3a.

5.1 Kuiz|Modul 1a

Modul ini mengandungi soalan kuiz yang dibuat
berdasarkan gambarajah. Pilihan bahasa ialah dalam Bahasa
Melayu dan Bahasa Arab. Pengguna perlu mencari Jawapan bagi

setiap soalan yang diberikan.

5.2 Kuiz | Modul 2a

Modul ini mengandungi soalan kuiz yang dibuat
berdasarkan perkataan mengikut pilihan Bahasa Melayu.

5.3 Kuiz | Modul 3a

Modul ini mengandungi soalan kuiz vang dibuat
berdasarkan perkataan mengikut pilihan Bahasa Inggeris.

6. Bantuan

Modul ini mengandungi 2 sub modul iaitu mengenai  sistem  dan
kandungan sistem.
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6.1Bantuan | Mengenai sistem

Modul  ini  membolehkan pengguna  mengetahui tentang
latarbelakang sistem yang dijalankan.

6.2Bantuan | Kandungan sistem

Modul ini memaparkan bantuan kepada pengguna yang

memaparkan tentang kandungan Pakej Pembelajaran Pintar 3B,
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AKEJ PEMBELAJARAN 3B
Pilihan
Cetakan 1
Cetakan 2
Cetakan 3
Keluar

Carian Istilah

Carian Cepat

Carian Bahasa Inggeris

Pentadbiran — Login —® Ke Menu Pentadbiran
“Glosari
Kuiz
———— Modul la
————— Modul 2a
. Modul 3a
Bantuan Kandungan Sistem

=

iy Mengenai Sistem

Rajah 5.1 : Hirarki bagi modul menu utama Pakej Pembelajaran Pintar 3B
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*akej Pembelajaran 3B

— Cetak

e R AT

Kemaskini Istilah.

Cari
Baru
Sunting
Hapus
Simpan
Batal

Keluar

Kemaskini pentadbir

Tukar Katalaluan
Tambah
Hapus

Keluar

Rajah 5.2 : Menu hirarki bagi modul pentadbiran
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S.3 Rekabentuk Pangkalan Data

Satu pangkalan data telah disediakan terlebih dahulu bagi menyimpan
data-data. Maklumat yang telah dikumpulkan ini terdiri daripada istilah Bahasa
Inggeris, istilah Bahasa Malaysia, istilah Bahasa Arab, huraian dan contoh ayat
bagi istilah. Maklumat ini boleh dimanipulasi oleh fungsi-fungsi yang terdapat

dalam Pakej Pembelajaran Pintar 3B dan digambarkan seperti rajah 5.3 di bawah.

Program Pake) Pintar 3B
Kod Perlaksanaan

Sistem Pengurusan SOL
Pangkalan Data —

vJ

Pangkalan Data

Rajah 5.3 : Hubungan sistem dengan pangkalan data sistem

Pangkalan data ini direkabentuk dengan menggunakan perisian Microsoft
Access 97 dan dihubungkan dengan aplikasi dengan menggunakan kawalan data
dalam Visual Basic 6.0. Jenis pangkalan data yang digunakan ialah jenis
pangkalan data hubungan.

Dalam rekabentuk pangkalan data ini beberapa konsep dalam pangkalan

data diikuti iaitu penjadualan dan penormalan.
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5.3.1 Penjadualan

Jadual terdiri daripada lajur-lajur menegak dan mendatar. Setiap sel
persilangan antara satn lajur dan baris mengandungi satu data sahaja iaitu bersifat

atomik. Setiap baris mempunyai satu kunci yang unik untuk mengelakkan
berlakunya kelewahan data.

5.3.2 Penormalan

Penormalan adalah satu proses untuk merekabentuk hubungan pangkalan

data. Objektif proses penormalan ini ialah :

: Mengelakkan berlakunya kelewahan data.

Meningkatkan kebolehan peningkatan dan pengemaskinian pangkalan
data.

Meningkatkan kebolehpercayaan data.

Menjamin kekonsistenan data.

Pakej Pembelajaran Pintar 3B ini telah dibina dan dihubungkan dengan 2
Jadual iaitu Istilah dan Login seperti Jadual 5.1 dan Jadual 5.2 . Jadual Istilah
Mmengandungi semua istilah serta attributnya dalam satu jadual manakala Jadual
Login menyimpan maklumat pentadhir sistem.
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Jadual Istilah -

Nama Jenis Saiz Penerangan

)

ID Autonumber Long Integer | Nombor pengenalan kepada istilah
Lwﬂ[ Text 50 Istilah Bahasa Inggeris
IstilahBM Text 50 Istilah Bahasa Melayu
TIstilahBA OLE Object |- Istilah Bahasa Arab
&Th&n Text 50 Terje.mahan Bahc.isaf Arab
:{uraian Text 50 Huraian tentang istilah
@L Text 50 Contoh Ayat

dl
Jadual 5.1 : Jadual Istilah
Jadual Login
T e P
ama Jenis Saiz enerangan

L\ - - -
Pengguna Text 50 Nama pentadbir Pakej Pintar
Katalaluan Text 10 Katalaluan pentadbir
L\“\_ .
No_Kp Text 20 Nombor kad pengenalan pentadbir
Email Text 30 Alamat e-mail pentadbir

NoTel Number | 12 No telefon pentadbir
f—
 Unit Text 10 Unit/bahagian

W.

Jadual 5.2 : Jadual Login
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5.4 Rekabentuk Piawai

Bab 5: Rekabentuk Sistem‘

Rekabentuk piawai digunakan dalam merekabentuk skrin paparan sistem. Paparan

yang menarik amat penting dalam mewujudkan sistem yang mesra pengguna. Ikon serta

bebutang juga diselaraskan.

Format skrin direkabentuk supaya lebih menarik dengan penggunaan warna yang

sesuai dan kedudukan arahan dan maklumat pada skrin yang dibuat dengan teliti dan

konsisten. Rajah 5.4(a) dan Rajah 5.4(b) berikut menunjukkan contoh skrin yang telah

direkabentuk.

[ o bimbomacbioniatl T T e A ST R T

Iu/wn 02107107 O

(0 Kemaskini Istilah

Istilah 8. Meleyu
Istilah B Inggaris

Latieh B, Ared

Yerjemahan

Hureion

Ayt

Rajah 5.4 (a) : Contoh ikon, bebutang dan menu dalam rekabentuk sistem.
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Rajah 5.4(b) : Contoh ikon, bebutang dan menu dalam rekabentuk sistem.
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5.5 Rekabentuk Input Output

Rekabentuk input output menjelaskan semua input output daripada sistem yang
terdiri daripada jenis, format skrin, kandungan dan frekuensi input output oleh sistem.
Beberapa elemen telah dipertimbangkan dalam rekabentuk ini iaitu :

1. Kejelasan

Pakej ini akan menggunakan Bahasa Melayu yang mudah supaya
pengguna tidak menghadapi masalah untuk memahami input dan output sistem.
Sebagai maklumbalas kepada pengguna, mesej turut dipaparkan dengan
menggunakan bahasa yang ringkas dan mudah difahami. Mesej yang sukar

difahami menyebabkan input yang salah dimasukkan ke dalam sistem.

1. Kekonsistenan

Rekabentuk input dan output sistem menggunakan arahan, perkataan dan
bebutang yang sama dalam setiap fungsi yang sama dalam modul yang berlainan.

Selepas menggunakan suatu fungsi, fungsi lain lebih mudah difahami.
iii.  Ramah pengguna

Skrin-skrin input dan output yang direka adalah berkonsepkan ramah
pengguna. Contohnya pakej ini menyediakan paparan mesej ralat dan bantuan
secara terus ketika pengguna menggunakan sistem. Penggunaan menu

memudahkan pengguna memilih fungsi sistem yang dikehendaki.
Walau bagaimanapun ada juga mod-mod yang menggunakan bebutang

bagi capaian kepada mod-mod yang lain. Skrin pertanyaan dan pengesahan juga
dibuat untuk sebarang perubahan atau penghapusan data yang dibuat.
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Output yang dihasilkan oleh sistem adalah merupakan paparan diskrin dan
cetakan. Kebanyakan format untuk paparan skrin adalah menggunakan ‘list box’,
“text box’ dan ‘rich text box'. Dalam penyediaan laporan pula, rekabentuk
outputnya adalah menggunakan Seagate Crystal Report Professional.

Dalam tempoh pembangunan sistem ini, penilaian dan pengujian dalam
fasa rekabentuk perlu dilakukan dengan lebih kerap dan memakan masa yang
lama kerana banyak masalah yang timbul. Perubahan-perubahan dilakukan secara
berperingkat untuk mendapatkan bentuk terbaik dan memastikan sistem dapat

dilarikan dengan sempurna.

WXET 3182 Latihan llmiah 11







Pakej Pembelajaran Pintar 3B Bermultimedia Bab 6: Pengkodag

6. PENGKODAN

6.1 Pengenalan

Di dalam memastikan kejayaan kepada pembangunan Pakej Pembelajaran Pintar
3B Bermultimedia ini, segala alatan pembangunan seperti perkakasan dan perisian yang
sesuai telah dipilih bagi memastikan segala langkah-langkah pengkodan dapat dijalankan
dengan sempurna. Setelah rekabentuk input dan output secara manual dilakukan dan
diikuti dengan rekabentuk piawai, pengkodan Pakej Pembelajaran Pintar 3B dilakukan
Secara berperingkat iaitu dengan menyiapkan satu modul dan dikuti dengan modul lain.

Pada akhir fasa, modul-modul dihubungkan antara satu dengan lain. Beberapa

penekanan dibuat semasa menjalankan fasa ini iaitu :
L. Penyelenggaraan aturcara yang mudah.

Kod program yang dibangunkan dengan menggunakan perisian Visual Basic 6.0
ini dibuat dengan menggunakan teknik pengkodan yang mudah difahami dengan
Penggunaan pemhalehubah yang menyerupai perkataan kegunaan harian. Komen
untuk aturcara pula dibuat untuk memudahkan program ini difahami.

2. Teknik pengaturcaraan piawai.

Semasa pengaturcaraan piawai dibuat, beberapa teknik yang baik telah dilakukan
Seperti penggunaan awalan pembolehubah mengikut objek seperti bebutang dimulai
dengan emd jaitu untuk mewakili ‘common button’ dan bl untuk ‘label’. Bagi
Penggunaan img ia mewakili “image”, sementara itu pula penggunaan “OLE” yang
mewakili istilah Bahasa Arab juga digunakan. Imej yang diwakili oleh “OLE Object”
ini adalah terdiri dari fail .bmp sahaja. Penggunaan ‘indent’ mengikut baris fungsi

aturcara akan meningkatkan kekemasan dan kebolehbacaan sistem.
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3. Faktor ketahanan

Faktor ketahanan diuji semasa fasa pengkodan dengan menggunakan data contoh
untuk melihat kebolehan prosedur aturcara yang dibangunkan dengan menerima
situasi yang tidak normal seperti input yang mempunyai jenis yang tidak sama atau
diluar julatnya.

4. Faktor ramah pengguna.

Skrin output dan input piawai dibuat mengikut spesifikasi yang dibuat oleh
pengguna. Mesej yang dipaparkan di sepanjang larian adalah berbentuk skrin mesej
atau bar mesej di bahagian bawah skrin input output supaya pengguna tidak

menghadapi masalah semasa menggunakan sistem.

Penggunaan butang dan menu akan memudahkan lagi pengguna tanpa perlu
mengingati proses yang telah dilakukan atau terpaksa menghafal langkah-langkah
tertentu.

5. Faktor kecekapan.

Kod program yang ditulis adalah cekap dari segi penggunaan pembolehubah,
prosedur dan fungsi yang dibuat. Kelewahan kod dalam program aturcara dielakkan
supaya program dapat dilarikan dengan lebih cepat.

6.1.1 Visual Basic 6.0

Pengkodan aturcara menggunakan bahasa pengaturcaraan yang telah
dipilih iaitu Visual Basic 6.0. Pemilihan ini adalah kerana Visual Basic 6.0
menyediakan persekitaran antaramuka pengaturcaraan yang mudah, cekap dan
pantas bagi aplikasi-aplikasi yang beroperasi dibawah sistem pengendalian

Microsoft Windows.
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Dengan pelbagai kemudahan yang disediakan ia membolehkan

pengaturcara membina aplikasi dengan cepat kerana terdapat pelbagai
kemudahan disediakan.

Kelebihan menggunakan perisian Visual Basic 6.0 ini telah
diterangkan dalam bab terdahulu.

Di sepanjang fasa pengkodan, analisa dan ujian terhadap kod-kod yang

dibuat dilakukan untuk menguji keberkesanannya. Proses pengujian kod

aturcara ini memerlukan peruntukan masa dan penumpuan yang lebih.
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7. PENILAJAN DAN PENGUJIAN

itel Pengenalan

Pembangunan Pakej Pembelajaran Pintar 3B Bermultimedia ini telah memilih
kaedah Pembangunan sistem Kitar Hayat Pembangunan Sistem. Proses pembangunan
sistem nj mengandungi bidang-bidang kerja yang tersusun, bermula dengan peringkat
kajian Permulaan hinggalah ke peringkat sistem tersebut dilaksanakan dan seterusnya
diSelenggarakan. Setiap peringkat kitar hayat sistem ini akan menerangkan tentang
akﬁ"iﬁ-alm'viti dalam proses pembangunan sistem.

Pemilihan langkah-langkah pembangunan vang teratur adalah bertujuan untuk

Memastikan bahawa tujuan pembangunan sistem dan tujuan setiap bidang kerja
diketahyj,

Pelaksanaan projek dapat dikawal dengan sempurna dan membolehkan kawalan
Kualiti terhadap hasil-hasil yang dicapai daripada projek pembangunan sistem. Manakala
Setiap tugas yang perlu dilaksanakan dalam setiap peringkat telah diberikan huraian
dengan Sepenuhnya.

Sebab‘Sebab yang boleh menyebabkan kegagalan sistem ialah : [7]

Spesifikas; sistem yang ditetapkan tidak memenuhi apa yang pengguna kehendaki
Sebenarnyy,,

Keperluan yang ditetapkan tidak boleh diimplementasikan dengan menggunakan
Perkakasan dan perisian yang ada.
Rckﬂbcmuk sistem mempunyai kesilapan yang tidak dikesan lebih awal.

Rckab«:ntuk program dan kod program yang mempunyai ralat semasa larian aturcara
Program,
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7.2 Jenis-jenis Pengujian.

Beherapa pengujian telah dilakukan sepanjang membangunkan pakej ini iaitu :

L. Pengujian unit, modul dan komponen.

Pengujian dilakukan semasa membangunkan unit-unit dalam modul dan komponen
sistem, Dengan menggunakan data vang telah ditentukan, pengujian dibuat untuk
melihat output yang dijangka akan dihasilkan oleh Pakej Pembelajaran Pintar 3B.
Pengujian seperti ini telah dilakukan secara berulang kali bagi memastikan sistem
boleh dipercayai sepenuhnya.

Pengujian sistem.

Pe“gujian keseluruhan sistem dilakukan dengan menggabungkan setiap komponen
dalam Pakej Pembelajaran Pintar 3B untuk memastikan output dari satu komponen
boleh digunakan sebagai input oleh komponen lain dalam sistem. Pengendalian dan
Pengesanan ralat yang cekap dapat diuji.

Pengujian isipadu

Pengujian isipadu dilakukan untuk memastikan Pakej Pembelajaran Pintar 3B dapat
beroperasi dengan data (istilah) yang banyak dalam keadaan persekitaran
Pengoperasian biasa tanpa menghadapi sebarang masalah.

pc"Bujian integrasi

Pcnguji&n integrasi adalah untuk memastikan aliran data input dan output modul

Pakcj Pembelajaran Pintar 3B ini adalah cekap tanpa menghadapi sebarang masalah.

WXy
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3. Pengujian pengesahan

Pengujian ini bertujuan mengesahkan keperluan pengguna. Pengesahan dibuat
Penyelia projek sebagai pengguna utama sistem memandangkan semua keperluan
diberikan. Beberapa perubahan vang dikehendaki penyelia dari segi antaramuka input

dan output dibuat sehingga beliau berpuas hati dengan sistem dibangunkan.

73 Pendekatan ujian

Pendekatan ujian yang digunakan dalam pembangunan sistem ini adalah kaedah
Pengujian Atas-Bawah. Pendekatan ini, menguji unit yang paling kecil ke unit yang
Paling besar, Setiap unit diuji satu persatu sehingga keseluruhan sistem diuji.
Pendekatan ini berguna kerana pengesanan ralat dapat dibuat bermula pada peringkat
Paling rendah dan penentuan samada penambahan sesuatu modul merupakan punca
kepada berlakunya ralat.

WXy
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8. PERBINCANGAN DAN KESIMPULAN
8.1 Masalah dan Penyelesaian

Sepanjang pembangunan Pakej Pembelajaran Pintar 3B beberapa masalah telah
dihadapi dan ini telah mengganggu kelancaran pembangunan sistem ini. Masalah

serta penyelesaiannya dihuraikan seperti di bawah :
1. Masa pembangunan yang terhad.

Peruntukan masa yang terhad memerlukan pembahagian masa dilakukan
untuk mempelajari bahasa pengaturcaraan baru dan memastikan pembangunan
sistem tidak tergendala. Di samping itu perhatian juga harus ditumpukan kepada

mata pelajaran lain.

Penyelesaian :

Mengecilkan skop projek dan pengurusan masa.

Skop projek dikecilkan memandangkan masa yang diperuntukkan adalah singkat
dan bilangan data yang perlu dimasukkan ke dalam sistem terpaksa dikurangkan.

2. Tiada pendedahan kepada bahasa pengaturcaraan Visual Basic 6.0

Visual Basic merupakan bahasa pengaturcaraan yang berkait dengan “even
drive’, berbeza dengan pengaturcaraan berstruktur seperti yang dipelajari sebelum
ini. Oleh kerana ia merupakan bahasa pengaturcaraan yang baru, masa yang
diambil untuk mempelajari bahasa ini agak lama dan ia sedikit sebanyak telah

mengganggu kelancaran pembangunan sistem.

Wxi:
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W

Penyelesaian :

Belajar sendiri dan mendapatkan bantuan.

Bagi mengatasi masalah ini sebuah buku Visual Basic telah dibeli untuk
mempelajari bahasa pengaturcaraan tersebut di samping mendapatkan bantuan
rakan-rakan yang menggunakan bahasa pengaturcaraan yang sama. Contoh kod
sumber dan bantuan dalam talian juga banyak membantu bagi mengatasi masalah
di atas. Kemudahan pembelajaran menerusi internet juga banyak membantu
dalam mempelajari bahasa ini. Halaman “The Discussion Network -
www.dejanews.com banyak membantu dalam mempelajari teknik-teknik yang

tidak terdapat dalam buku rujukan.

. Kemaskini Istilah Bahasa Arab

Penggunaan tulisan jawi bagi menghasilkan istilah bahasa arab menghadapi
masalah kerana perisian “Jawi Writer 1.0 ” tidak dapat di gabungkan dengan

Visual Basic.

Penyelesaian:
Istilah Bahasa Arab yang dihasilkan dalam tulisan jawi telah diimbaskan

menggunakan pengimbas.Oleh kerana itu penghasilan istilah Bahasa Arab adalah
terhad.
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82 Kelebihan Pakej Pembelajaran Pintar 3B.

L. Pengendalian ralat

Sistem ini menyediakan paparan mesej ralat bagi setiap ralat yang
dilakukan oleh pengguna dan juga bagi setiap input yang dimasukkan oleh
pentadbir. Mesej yang dipaparkan memudahkan pengguna dalam mengetahui

situasi yang sedang berlaku.
2. Ramah pengguna dan antaramuka bergrafik.

Penggunaan bebutang, menu dan ikon yang menarik menceriakan lagi
antaramuka sistem ini. Pengguna tidak mudah jemu kerana mesej ralat akan
dipaparkan jika berlaku sebarang ralat. Persembahan bebutang yang seragam dan
menu yang mudah difahami memudahkan pengguna menggunakan Pake)
Pembelajaran Pintar 3B ini.

la juga menjimatkan masa dan pengguna tidak perlu menghafal semasa
menggunakan Pakej Pembelajaran Pintar 3B ini. Paparan mesej pada bahagian
bawah skrin dan kemudahan bantuan dalam setiap menu juga disediakan sehagai
rujukan dan panduan kepada pengguna.

3. Mengautomasikan fungsi penting pakej pembelajaran.

Pakej Pembelajaran Pintar 3B dapat mengautomasikan pakej pembelajaran
seperti kemudahan pencarian istilah menggunakan teknik carian cepat, carian
bahasa inggeris, pengemaskinian dan capaian laporan.serta penghasilan kuiz
kepintaran bagi menguji kepintaran daya ingatan para pengguna. Selain itu juga ia
dapat mempercepatkan masa bagi semua transaksi yang pengguna lakukan kerana
ia dilarikan dengan menggunakan komputer berbanding dengan menggunakan
pakej pembelajaran biasa.

W XIe
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4. Ciri keselamatan

Katalaluan dan ID login masuk ke mod pentadbiran diperlukan untuk
menggunakan bahagian pentadbiran. Oleh itu hanya pengguna tertentu sahaja yang
boleh menggunakan Pakej Pembelajaran Pintar 3B bagi mod pentadbiran. Ini bagi
mengelakkan capaian tak berdafiar terhadap data yang terdapat dalam sistem.

83 Kelemahan Pakej Pembelajaran Pintar

Masa pemprosesan yang agak lambat kerana menggunakan antaramuka
bergrafik dan pangkalan data yang besar. Walau bagaimanapun, masalah ini
dapat dikurangkan apabila paparan antaramuka bergrafik dikurangkan dan
ruang ingatan yang besar digunakan.

. Proses input data yang tidak cekap. Proses kemasukan data bagi istilah bahasa
arab agak terhad kerana ianya dihasilkan melalui perkataan yang di imbas

menggunakan pengimbas.

i, Proses pengemaskinian terhadap istilah bahasa arah tidak dapat dilakukan
dengan sempurna iaitu, istilah ini tidak dapat di sunting dan disusun kerana ia
adalah bersifat imej yang dihasilkan melalui “OLE Object” .

Wy,
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84 Perkembangan di masa hadapan
l. Kemudahan internet

Sistem ini boleh dibuat dengan kemudahan capaian dalam internet. Ini akan
menambahkan lagi bilangan pengguna Pakej Pembelajaran Pintar 3B terutama

para pelajar yang mempunyai kemudahan internet untuk membuat rujukan.

2 F ungsi carian yang menggunakan istilah yang telah digunakan.
Fungsi untuk membolehkan pengguna membuat carian menggunakan perkataan
atau istilah yang telah digunakan untuk carian sebelum ini. Ini membolehkan

pengguna mencari semula perkataan atau istilah tersebut dengan cepat dan
mudah.

Wy
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85 Cadangan

+ Tugasan yang diberikan kepada pelajar tahun akhir yang menyiapkan latihan ilmiah
iaitu dalam subjek lain perlu dikurangkan. Ini membolehkan mereka menumpukan

Sepenuh perhatian terhadap projek tahun akhir ini.

Tugasan dan tutorial yang banyak bagi setiap subjek menyebabkan masa yang
diperuntukkan terhadap sistem adalah sedikit dan pelajar terpaksa mengecilkan skop

sistem pada saat akhir bagi membolehkan projek akhir ini disiapkan.

Diharapkan pthak fakulti dapat menyediakan lebih banyak kemudahan seperti
Pengimbas, lesen perisian, perakam suara dan juga pencetak kerana tidak semua
Pelajar yang dapat menyediakan keperluan ini untuk menyiapkan latihan ilmiah dan
kemudahan ini seharusnya tidak diganggu oleh pelajar lain memandangkan ramai

Pelajar tahun akhir yang akan menyiapkan latihan ilmiah ini.

Masa yang diperuntukkan untuk menggunakan kemudahan bilik dokumentasi juga
Perlu dipanjangkan dan selaras dengan waktu pejabat dan tidak dihadkan pada masa-
Masa tertentu dan pada hari-hari tertentu sahaja. Ini menyukarkan pelajar untuk
Mencari rujukan di sana kerana banyak masa dihabiskan untuk menghadiri kuliah.

Tefdapat beberapa projek tahun akhir vang berpotensi untuk dikomesilkan. Oleh itu
Pihak fakulti perlu mengambil langkah dan memberi sokongan agar kerja-kerja ini
dapat diketengahkan dan ini memberi peluang kepada pelajar untuk menonjolkan diri

Mereka di kalangan masyarakat.

)
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8.6 Kesimpulan

1. Sistem yang telah dibangunkan ini dapat mengautomasikan fungsi-fungsi
sehuah pakej pembelajaran manual dan dapat mencapai matlamat yang
ditetapkan.

2. Beberapa perkara telah dipelajari sepanjang pembangunan sistem ini seperti
pengurusan masa yang baik dan mempelajari penggunaan perisian baru untuk

membangunkan sistem, walaupun pelbagai masalah dihadapi.

3. Perlaksanaan sistem juga telah melatih untuk berdepan dengan masalah-
masalah yang sukar dan yakin dapat menyiapkan projek ini serta apa yang
telah dilakukan.

4. Latihan ini juga telah memberi peluang untuk mempraktikkan apa yang telah
dipelajari semasa di tahun satu dan dua seperti penyelenggaraan dan
pembangunan sistem seperti yang dipelajari dalam subjek kejuruteraan

perisian.

5. Setelah melalui pengalaman untuk menyiapkan projek ilmiah ini,
pengetahuan memprogram aturcara dan kemahiran pengaturcaraan dapat
ditingkatkan di samping dapat mempelajari penggunaan perisian Visual Basic

yang semakin popular ini.

6. Perlaksanaan latihan ilmiah ini juga telah memberi pengalaman untuk
membangunkan sebuah sistem secara individu atau persendirian. Ini
meningkatkan keyakinan diri sebelum menempuh alam pekerjaan yang lebih

mencabar,

Wy
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MANUAL - Pakej Pembelajaran Pintar 3B Versi 1.0

1. Skrin pengenalan Pakej Pembelajaran Pintar 3B

Paparan antaramuka sistem apabila sistem mula-mula dilarikan. Halaman ini merupakan

antaramuka pengenalan kepada sistem.

W [immula

lm/ozm 01:32:32 6

: fie g ” .
Komen - aailkan K¢ ﬁWﬁUn@hO‘mm‘, tom

Email pengaturcara bagi Butang ini berfungsi
membolehkan pengguna menghubungkan
berhubung secara terus antgramuka sistem Qengan
dengan pengaturcara. skrin menu utama sistem.

tang untuk keluar
A Sistem

\—q“—“—_‘

WX 3182 Latihan llmiah 11 i



e .
Pakej Pembelajaran Pintar 3B Bermultimedia Manual I enggung

2. Skrin Menu Utama

Halaman menu utama ini memaparkan modul-modul yang terdapat dalam Pake;j
Pembelajaran Pintar 3B ini. Pengguna boleh membuat pilihan dengan mengklikkan
tetikus pada modul yang dikehendaki. Kaedah “Popup Menu” digunakan pada menu

utama ini.

N SR e

Pilhan Carian Istish  Pontadbian Glosai Kuz Bantuan

: 110/02101 01:38:27 6
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3. Carian Istilah
3.1 Carian Cepat

A

1. Pengguna perlu klik pada butang
cari untuk paparan sub menu
carian cepat.

|4  Carian Cepat

e N 2. Masukkan abjad atau istilah

O yang ingin dicari.

o i 3 Tekan butang BM atau BI untuk
W[ 2 pilihan yang diingini, kemudian
4 klik pada istilah pilihan.
Ayt [rp o gl b o ok 2]
N 4. Semua maklumat akan dipaparkan

pada skrin carian cepat.

1. Skrin ini akan dipaparkan

apabila butang cari pada skrin

R G

utama carian cepat ditekan.

2. Tekan butang batal jika tidak

jadi membuat carian

T e g TS AT
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3.2 Carian Inggeris

Skrin carian inggeris ini adalah salah satu modul teknik carian yang terdapat dalam

Pakej Pembelajaran Pintar ini.

F-TE/‘G‘.T.TEZ‘ 1. Pengguna perlu memasukkan
[ 4 P B& Inggeris istilah ~ bahasa ~melayu dan
| | klikkan pada butang carian.
L ! Bbuh Jokd epger . i Bt R Maklumat mengenai istilah
X | [bumge : .

B e o orvien bahasa inggeris, bahasa arab,
e__ E e i huraian, terjemahan dan contoh
! | Dantuk, .

N 7 B Totiah Bohose Areb 4 ayat akan dipaparkan.

t, Nertoen { Ayet

.9 | 4 Binge adaiuh e mmboben ] . «te .
= Teposen g— 2. Jika ingin membuat carian
Wi ! [ g semula pengguna hanya perlu
‘[ ! | Ty g perketees .0 klik pada butang carian semula
g

dan ulang proses 2.

4. Pentadbiran
4.1 Skrin Pengesahan Katalalauan
Sebelum memasuki menu pentadbiran setiap pentadbir perlu melalui proses
pengesahan katalaluan dimana pentadbir yang berdaftar sahaja dapat memasuki

sistem ini. Pentadbir perlu memasukkan nama dan katalaluan dan klik butang Ok, jika

ingin keluar atau batalkan kemasukan , klik Batal.

T R SRR S R A e
[iwewes maeas s _
¥ Pengesahan Katalaluan

L

[ T

B9
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4.2 Menu Pentadbiran
Skrin ini memaparkan menu utama pentadbiran yang terdiri dari kemaskini istilah,

kemaskini pentadbir, cetakan dan bantuan.

% Menu Pentadbiran

4.2.1 Kemaskini Istilah
Skrin kemaskini istilah merupakan skrin yang digunakan oleh pentadbir untuk
mengemaskini istilah dalam Pakej Pembelajaran Pintar 3B ini.

RUE
1. Untuk mencari istilah, pentadbir
perlu memasukkan istilah dalam
. Kemaskini Istilah bahasa melayu dan klik butang cari.
Kemudian maklumat mengenai
“ istilah bahasa inggeris, bahasa arab,
huraian, terjemahan dan ayat akan
= dipaparkan.
dimdp 2. Setelah istilah dipilih, pentadbir
s boleh memilih sama ada ingin
P membuat operasi hapus, sunting
i atau tambabh istilah baru.
e 3. Kemudahan bantuan juga di
4 sediakan  bagi  memudahkan
T pentadbir melakukan proses.
bovamyio 4w 4. Operasi cetak juga disediakan bagi
4 kemudahan mencetak istilah pada

bahagian utama pentadbiran.
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4.2.2 Kemaskini Pentadbir

Manual I’enggwgz

Skrin Kemaskini Pentadbir terbahagi kepada 3 sub-menu iaitu tambah
rekod pentadbir, hapus rekod pentadbir dan tukar katalaluan.

4.2.2a Tambah Rekod Pentadbir

[Shmabecntodbe s e R L
[ivre s s |

& Tombah Rekod Pentadbir

Ne ¥ nmon-neea

Ne_Toleton [0 4091 223
L noseldy oo

4.2.2b Hapus Rekod Pentadbir

b % Hapus Rekod Pentadbir

rea b 8] ™ oY [
™ - TN P bewBmakipoon ORI sl
o - TODALE  lvewonm  DMNEMS mwd
omam fokh PR eeSeven  PMNCD vl

L‘Vwﬁ.? Latihan llmiah 11

Skrin tambah pentadbir ini
membolehkan penambahan
pentadbir baru untuk sistem ini.

Masukkan maklumat-maklumat
seperti yang dikehendaki.

Klik butang OK untuk mendaftar
pentadbir baru dan batal untuk
membatalkan proses..

Klik  butang keluar untuk
kembali ke menu utama.

Pilih login pentadbir pada paparan.

Klik butang hapus untuk
menghapus ID pentadbir. Mesej

pengesahan penghapusan akan
dipaparkan.

Klik butang keluar untuk keluar
dari menu hapus atau jika ingin
membatalkan proses penghapusan.
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4.2.2¢ Tukar Katalaluan

[z seiaoe 6 (Y 31 1. Masukkan nama pentadbir,
§\ Tukar Katalalovan katalaluan lama dan katalaluan
L Wit baru.
Werth |‘--T"""""'J . .
O 2. Klik butang Ok, skrin pesanan
e — akan dipaparkan, klik Batal

untuk keluar.

S. Laporan
S.1 Cetakan 1

Dalam skrin cetakan 1 ini terdapat laporan senarai istilah-istilah Bahasa Melayu
dan Bahasa Inggeris. Pengguna hanya perlu memasukkan istilah yang ingin
dipaparkan dan klik butang Cetak. Skrin paparan laporan akan dihasilkan.

[ trminpananmmitan e e e T SR T8 BT |
Laporan Senarai Istilah-istilah

B8a mavekkan l1tiah dolom Babasa Melayw:

o !
s

5

CEP

&
&
%1
b

S

-

fha
N
i

o
s o

e
=
"E
£
¥

- A
Kl
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5.2 Cetakan 2

Dalam skrin cetakan 2 ini terdapat laporan senarai istilah-istilah Bahasa Melayu,
Bahasa Inggeris, huraian dan ayat. Pengguna hanya perlu memasukkan istilah
yang diinginkan dalam Bahasa Inggeris dan klik butang Cetak. Skrin paparan

laporan akan dihasilkan.

Laporan Senarai Istilah ,Huraian , Ayat

huraian

ayat

)
sayuran yang berwarna hijsu dan rpuh

annas

sejerus buah

badang

Sejeras tumbuban yang mempunyws pelbagas strul

ooa
Sejenw tumbuban yang hadup bar dan kadanghals
bungs berwama putih, merel, kuning dana bau i
Bahagian pokok yang bersambung de ngan ranting
#ejeras buah berwarna kuning kemerahan, hyeaa
Luah yang berwama ungu, mempunys byl berway
soprras knan mane

saaa
kobis bissanys ditanam di ates tanah lapang yar
B8asna

ceni sebahagian dani buah bushan

doktor ubat oxg

Buah-buahan tempatan sangat torkanal di pasan
.

Rumput yang panjang akan mencecat kan kavwes
bunga rays sangat

Daun boleh dikelaskan kepada pelbagai jenis dar—!
Limau adalah merupakan buah-buahan yang bia
Duah manggis sangat digeman oleh penggemar b
buah oren sangat

sejonis buah yung mempunys by dan pebagai w
Laal
Babagan pokok yang mergalar ke dalam bumi dan
-

-
Balwgien pokok yang menyokongnys ke tamah

b Funing dan merank
Sepnw tumbuhan yang busany ghas ilan by
Sewnis tumbah. tumbulan yang boleh dimakan da
EARRR

sodap .
Ramb biasa terdapat pada musim buah iitc

~
Akar torchini dari pelbagni jerus imitu akar tunjang
~aa

~
Batang pokok pwang berwarna hijau dan strukh
bunga matahari sangst cantik

Pokok kakius bissanys terdapat di kawssan ywm

Sayursn memberikan xet yang tinggl dalam peng
Saranen

y ool
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Manual Penggun.a

5.3

6

Cetakan 3

Dalam skrin cetakan 3 ini terdapat laporan senarai istilah-istilah Bahasa Melayu,
Bahasa Inggeris dan Terjemahan Bahasa Arab. Pengguna hanya perlu
memasukkan istilah yang diinginkan dalam Bahasa Melayu dan klik butang

Cetak. Skrin paparan laporan akan dihasilkan.

Laporan Senarai Istilah BM, BI,
Terjemahan

Sa masiduen lotlieh dalan Dobase Maobeye!

[m‘

Glosari

Skrin ini memaparkan glosari istilah Bahasa Inggeris —Bahasa Melayu.

= i b pg sty
,vmm |

i |

L] s { |
o] »

‘~— it ot

i | [Ton bt S bageis 1)
gu-n e

{ -|5‘

by masopy )
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. Klik pada butang abjad dan

senarai istilah akan
dipaparkan mengikut abjad
yang dipilih.

. Pengguna juga boleh

mencetak istilah dalam
glosari dengan mengklik
butang cetak.

. Khidmat bantuan juga

disediakan.

ix
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7. Kuiz Kepintaran

7.1 Skrin Modul 1a- Bahasa Melayu/Bahasa Arab

<l S SR N

&) Kuiz Kepintaran - Modul 1a

Deun S § Suelines Bahagion 1 ( B.Melayu - B.Arab).
0 Terdapet 10 label yong ditendeken pede
Atep gembarajah disebeleh. Anda dikehendek|
monglsl jowepan pada label dengon memilih
Jowepan dari kotek pilihan. Jewapen odaleh
delam Bahasa Areb.

Pintu Comadang .1 ahria... kekiban prostas anda *

alalx

Panye! SRR
1 9 Tangge 0K

1. &) Al-Howyisym 5. o) Al-Bacbem V. o) Ac-oulamen

:V-d- s :wa-q = Witon [ 3

) Vwoden Iw &) At-tetfeben Im ©) Uwodea I'—.a."""
29 6. @ Worden

:::* F——."J :Q [:“ .| 1, ;m m

Jowsy IW Al-bo-ben | ©) Al-Sesyisyes |w

3. @ Werslan - 7. & Arga Jowrey m

) Arge Jowny = ¥) At-teffobm

€) Umedun [_w ¥) An-sefiven [m"' i w-rs"" " Seleh » |'1""""
4. @ Soqhe . . @ Av-aafiem

:u-au::: e ° ::-»-.- s 4o

€) Uwadun F—“‘ @) Veadua [—w‘ Semion o

‘ ‘5 Kuiz Kepintaran - Modul 20
BAHAGIAN 2 : Bahoss Meloyu = Sile Isiken jowepan pada tempat kesong dengen wemiih drf hetok Jowopen.

WX AUL - ,
ET 3182 Latihan lmiah 11

Manual Penggu‘a

Pengguna perlu
memilih jawapan
dari kotak
jawapan.

Untuk semakan
sila klik butang
Semakan.

Untuk ulang
proses, sila klik
butang Semula
dan butang
Keluar untuk ke
menu utama

Pengguna
perlu memilih

jawapan dari
kotak
jawapan.

2. Untuk

semakan sila
klik butang
Semakan.

3. Untuk ulang

proses, sila
klik butang
Semula dan
butang Keluar
untuk ke menu
utama.

~
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7.3 Skrin Modul 3a — Bahasa Inggeris
L Imwody TR ) o))

1. Pengguna perlu
5 Kuiz Kepintaran - Modul 3a ggunap

memilih jawapan

SECTION 3 : English - Fill in the blanks with corect answen. dari kotak jawapan.

1) Photosynthes s @ process by which green plonts convert __________ end ) b ‘
weter Into food using tha energy In sunlight. 2. Untuk semakan sila
A, air B.hydrogen  C.water D, oxygen  E. corbon dioxide ik butane
2) Chiorophyl Is something green substence In plents that absorbs trom [ ¥] [owd \ &
sunlight to halp them grow. Semakan.
A. water B.oxygen C.energy D, soll E. chlorine
fi e o o T D) [
eroatures interacting with eoch ether . &
A cocounting 5. computer  C. s T Andatethbuie. kekakan pesf 3. Untuk ulang proses,
RIS iy of rien v o1 -] Lo sila klik butang
hy stems ond prickles.
A. ool B. hot dry C.oooldry D hotwet E. dy Semula dan butang
5) Palm Is any of several types of growing In worm or froplcal climates, with [o ~] |,.u. Keluar untuk ke
:ﬁh:rﬁamdby-wmn'hﬁ"h-m"".‘ menu utama.
Atoe B root C. leaf D. stem E. frult
LL, & Betul = il ﬂ
Semokan Semula Saloh = |l Keluor
8. Bantuan

8.1 Mengenai sistem

Penerangan mengenai sistem. Klik Ok untuk kembali ke menu utama.

gg PAKEJ PEMBELAJARAN PINTAR 3B
Versi 1.0

Produk ini dik L kepada:

INTAN SHARINAH SHARIF
FOKTM, UNIVERSITI MALAYA

PENYELIAI PUAN NORIZAN MOHD YASIN

Amaran § sletem nl adalah dilindungl sleh undeng -indang . beharang " Y ﬁn : I
' 4 ik y wtou pongy tanpa hab wn wdelah
Blanggep salah dan boleh dienahan Findaan uniang - undang Byvtem Infe. ..
WXET 3182 1 '
¥ atthan llmiah 1 Xi
| S !
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8.2 Kandungan sistem

Kandungan sistem dipaparkan dalam sub-menu bantuan utama. Setiap bantuan
disediakan dalam semua fungsi Pakej Pembelajaran Pintar 3B samada pengguna atau
pentadbir.

(o mbntvamtans L £
4 Kandungan Sistem
Bahaglan Inl okan memaparkan modul-modul penting dalam sistem yang boleh dicapal oleh pengguna

sistem. Ia okan leblh membantu pengguna untuk memahami kandungan PAKEJ PINTAR 3B.
Modul-modul dalom Pake| Pembelajoran Pintar 3B: -

Carian Istiloh « Menu yong mengandungl 2 sub-menu corfan loitu carian cepat dan corien
inggeris.

Pentadbiron - Menu yong mengandungl 4 sub-menu laitu menu k shini istiloh, k
J pentodbir cotokon dan bantuon.

Glosarl = Menu yong memaparkan glosari bohasa Inggeris- bahasa melayu mengikut pilihen

A
i
‘“\a \/ abjad.
(i)
W

Kuiz = Menu yang mengandungl 3 sub-menu laitu modul la, modul 20 dan modul 8a yang
J menguji kepintaren pare pengguna.

J Menu Keluor - Kaluor dori sistem

Meru Utama
8.3 Skrin Bantuan Carian Cepat
& Bantuan Carian Cepat

1) Bahagion ini oporkon b bogl sub-menu carien yeng terdiri deri pelbegal teks seperti:

Tetilah Bahasa Melayu aparken letilah dalam bohasa melayu

Istileh Bahasa Inggeris: memaparkan istilah delom bohase inggeris

Torjemahan: we moparken terjemahen istilah bahase oreb.

Murelen ! maparkan hurelen kepada lstileh yang diberikan.

Ayeti memaparken contoh ayat kepada lstileh yeng dibertken.

2) Terdapat 3 buteng erahen delam menu cerlen cepat. Pengguna periu mengklik pada buteng-buteng
tersebut bagl melaknanakon proses-proses yong disedioken .

Penggune perty kilk pade buteng inl untub ke sub menu cerlen cepet. Dalem sub

&] o earien capet panggune perts memesukkan ltileh eteu abjod den pilih buteng
- umn.wnmummumpﬂwum
Serd uteme certon copst shan dipeperken.
(9, Pongguna porks kil buteng Inl wntuk dapethen b gonai

meny sarien cepat,
*’ Ponggune port Wil butang Il wnivk kehur ke mony Whome,

ox. .= i j’

‘:’XI\/? 182 Latihan llmiah 11 xii
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8.4 Skrin Bantuan Carian Inggeris

€@ Bantuan Carian Inggeris

1) Bahoglon Inl memaparkon bontuen bagl sub-menu corlan yeng terdicl dorl pelbagal teks seperti:
Irtilah Bahasa Meloyu ! memaparkon istilah dolom bahase melayu
Istliah Bahase Inggeris: memaparken Istilah delem bahasa Inggerts
Istileh Bahese Areb: momaperkon istileh delem behase ereb
Terjemahon memoparkon terjemahen istileh bahese oreb
Hurelon memaporkon hurclon kepada lrtileh yang diberfieon
Ayeti memaperkan contoh eyet kepade kstilah yeng diberien,
2) Terdapet 4 buteng erehen dalam meny carian inggeris. Pengguna pertu mengklik pade buteng-buteny
tersabut begl kan pr pr yong disediek
Pengguna horus memasukkon perkatesn Pengguna pertu kilk buteng Inl untuk
A) | dolom bahasa meleyu don Kilk peda @.. dopathn b one] mene

butong Inl untuk mencer! istiloh bahesa cerien Inggeris .
L Goten | inggeris, lstileh behase ereb, hureien Subem
don contoh ayet.

[ ﬂ Pengguna party kilk buteng Inl
untul keluor ke meny utama.

N

E Pengguna pertu kik pada buteng Inl
untuk membuat cerien semule.
Semula

8.5 Skrin Bantuan Glosari

& Bantuan Glosari Bahasa Inggeris- Bahasa Melayu

1) Bahogian ini memaparken glosar bahase melayu-bahasa inggeris di mena teknik paperannya edalah berdesarken
abjod yong disedicken laitu deri abjod A-Z.

Istiloh Bahese Inggeris memaparkon senorei istileh delam behesa inggeris.
Istileh Behese Melayu: memaparken istilah dalam bahass meleyu.

Istiloh Bahasa Areb: memaparkon istilah dalom bahasa areb.

Terjemahan: memaparkon terjemehon istilah bahesa ereb.
Hureion: memaporkan hursien kepeda istilsh yenq diberiken.
Ayat: memaparken contoh oyet keped istilah yong diderikan.

2) Terdepet 3 butang orshen dalom submenu glosari. Pengguna hanya periu kikk pede butang-butang
mmw-m—mmamu-mmm.

s[als]efo e row sk umnolrans tfuvwxyz

Penggune perks kil pada buteny-butang ebjed inl bogl mendapatian paparen pericatean berdaserken abjad
yeng disedioken.

fe

wmz Latihan limiah 11 xiil
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8.6 Skrin Bantuan Kuiz

@ Bantuan Kuiz

1.Modul kulz ini dibahaglkan kepada 3 bahaglan laitu: -
a) Modul 1a -»>Bahasa Melayu -Bahasa Arab
b) Modul 2a -»Bahasa Melayu
¢) Modul 3a ->Bahasa Inggeris

2. Pengguna hanya perlu memasukkan Jowapan pada kotok Jowapan yang disediokan. Pada
mosa yang sama, satu kotok okan disediokan di sebeloh kotok jowopan bagl memaparkan
Jawapan yang diberikan samoda betul atau salah.

Pengguna pertu kilk buteng ini untuk membuat semaken bagl setiap jewopan yang diberiken.

“—' | Kemudion paparen Jowapen oken diberiken sameda betul ateu saleh. Jumlah Jowapan yeng
batul den selah Juge dipaparken.

Pengguna pertu kilk buteng inl untuk mengulang proses.

-
Semule
j Pangguna pertu kilk buteng inl untuk ke menu utoma.
Kalvor

8.7 Skrin Bantuan Pentadbiran

W| XET 3182 Latihan Hmiah 11 xiv
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9. Skrin Mesej

Skrin pmanan
Lo 3

Mesej pesanan menunjukkan
perkataan tiada dalam pake;.
Dlnla12
? Pﬂ"‘m tidak berdaftar atau katalaluan salah Mesej ralat pentadbir tidak berdaftar
S atau katalaluan salah.

Mesej istilah dikemaskini

Mesej pengesahan bagi menghapus rekod

Iunl',.)

o
i
t
B

Mesej istilah disimpan sebagai rekod
lﬁmmwmm:mm ’ baru.

|

- |
{
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)
Lty

Mesej penukaran katalaluan

atalaluan telah ditukar! telah diterima.

Mesej tambah rekod berjaya.

Ikon menunjukkan keluar dari
sistem.
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1. Kod Aturcara bagi Menu Pengenalan

Private Sub Command1 Click()
End
End Sub

Private Sub FonnwLoadHMoExs‘eMove()
Label2 ForeColor = &HBOFFFF

Label2 FontUnderline = False

End Sub

; i)
i As Single, y As Sing
12_MouseMove(Button As Integer, Shift As Integer, x
Private Sub Label2 Mous ‘
Label2. ForeColor = &HBOFFFF
Label2 FontUnderline = True
End Sub

Private Sub Label2_ Click()
Mmutama.Show
End Sub

Private Sub Timer] Timer()
Text] Text = Now
End Syh

WXI',"[' 3182 Latihan lmiah 11
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2. Kod Aturcara bagi Menu Utama

Private Sub cmdbantu Click()
PopupMenu mé
End Sub

Private Sub cmdcari_Click()
PopupMenu m2
End Sub

Private Sub cmdglo Click()
frmglobm_bi Show
End Sup

Private Sub cmdkeluar Click()
frmmula Show
End Sub

Private Sub cmdkuiz Click()
PopupMenu m$
End §yp

Private Sub cmdpentadbir_Click()
katalaluanistl Show
End Sub

Private Sub Form_Load()
Engd Sub

Private Sub mla Click()
laporanistilah. Show
nd Sup

Private Sub m1b_Click()

lﬂporanistilahZ. Show
End Syt

Private Sub m1c_Click()
laporanistilah3 Show
d Sy

Plivate Sub m1d_Click()
Eng
End Sy

Private Sub m2a Click()
"Mearicepat Show
d Sy

Private Sub m2b Click()

Mearianbi Show
d Sub

WXET 3182 Latihan limiah 11
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Private Subm3 Click()
katalaluanistl Show
End Sub

Private Sub m4_Click()
frmglobm bi. Show
End Sup

Private Sub mSa_Click()
frmmodul 1a. Show
End Sub

Private Sub mSb_Click()
memOduIZa.Show
End Sub

Private Sub msc _Click()
modul3a. Show
End Sy

Private Sub mSd_Click()
bantukuiz Show
End Sub

Private Sub méa_Click()
fmMPAKE) Show
End gy

Private Sub meb_Click()
bantuanutama. Show
End gyp

Private Sub Timer! Timer()

Text] .Text = Now
End §ub

Wx ET 3182 Latihan lmiah 11
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3. Kod Aturcara bagi Carian Cepat

Private Sub cmdbantu_Click()
frmbantucepat. Show
End Sub

Private Sub cmdcari_Click()
fimdgridcari. Show
End Sub

Private Sub cmdcetak Click()
frmcaricepat PrintForm
End Sub

Private Sub cmdkeluar Click()
frmmutama. Show
End Sub

Private Sub Form Load()
End Sub

Pri.vate Sub Timerl Timer()
tjam. Text = Now
End Sy

Private Sub txtbi KeyPress(KeyAscii As Integer)
IfKeyAscii = 13 Then
txtbm.SetFocus

End If
End Sub

Private Sub txtbm_KeyPress(KeyAscii As Integer)
IfKeyAscii = 13 Then

Do Until rstemp. EOF
With rstemp
Delete
MoveNext
End With
Loop
Ifistilah = "BM" Then
With Datal

RecordSource = "select * from istilah where istilahBM LIKE ™ + txtbm Text + "*' "
Refresh

"MsgBox "Sila tekan butang cari untuk membuat carian!”.

"vbInformation + vbOKOnly, " Skrin Pesanan”

I Not Recordset EOF Then
Do While Not Recordset EOF

With rstemp
AddNew
If Datal Recordset Fields("bi") <> "" Then

Wxiy 3
L 3182 Latihan llmiah 1]
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IBI = Datal Recordset.Fields("bi")
End If
If Datal Recordset.Fields("bm") <> "" Then
IBM = Datal Recordset.Fields("bm")
End If
If Datal Recordset Fields("terjemahan") <> "" Then
lterjemahan = Datal Recordset.Fields("terjemahan")
End If
If Datal Recordset. Fields("huraian") <> *" Then
thuraian = Datal Recordset Fields("huraian")
End If
If Datal Recordset.Fields("ayat") <> "" Then
layat = Datal Recordset.Fields("ayat")
End If
.Update
End With

Recordset. MoveNext
If .Recordset. EOF Then
Exit Do
End If
Loop
End If
End With
End If
If rstemp RecordCount <> 0 Then
Istemp MoveLast
bill = Right(rstemp!code, 4) + 1
bil = bill

txthuraian. SetFocus
End If
End If

End Sub

WXET 3182 Latihan limiah 11
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4. Kod Aturcara bagi Sub Carian Cepat

Private Sub cmdbatal Click()
Unload Me
End Sub

Private Sub cmdcari_Click()
With Datal

"Recordset. FindFirst " istilahBM =" & Text] Text & "' "
RecordSource = "select * from istilah where istilahBM LIKE ™ + Text] Text + "*' "
Refresh
End With
dgridcari Refresh
End Sub

Private Sub cmdcaribi_Click()
With Datal
"Recordset.FindFirst " istilahBI =" & Text]. Text & " "

RecordSource = "select * from istilah where istilahBI LIKE " + Text] Text + "*' "
Refresh

End With
dgridcari Refresh

End Sup

Private Sub dgridcari_ DbIClick()
caricepat.txtbi = Datal Recordset Fields("istilahBI")
Caricepat.txtbm = Datal Recordset Fields("istilahBM")
Caricepat.txtterjemahan = Datal Recordset. Fields("terjemahan")
Mcaricepat.txthuraian = Datal Recordset Fields("huraian")
Caricepat txtayat = Datal Recordset. Fields("ayat")

U"‘Oad Me
Eng §yp

Private Suly Form_Load()
Textl Text = "
End Syl

Private Sub Text] KeyPress(KeyAscii As Integer)
IchyAscii < Asc("A") Or KeyAscii > Asc("2") Then

If (KeyAscii = 8 Or KeyAscii = 13) Then

If KeyAscii = 13 Then
cmdcari SetFocus
SendKeys "{HOME "

End If

Else

Wi 3 ‘ '
13182 Latihan llmiah 11
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KeyAscii = 0
MsgBox ("MASUKKAN ABJAD")
End If
End If
End Sub

WXET 3182 Latihan Himiah 11
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S, Kod Aturacara bagi Carian Inggeris

Option Explicit
Dim counter

Private Sub cmdbantu_Click()
frmbantucari. Show
End Sub

Private Sub cmdcari_Click()
Counter = 0
Istbi Clear
With datdbpintar
RecordSource = "select * from istilah where istilahBM LIKE " + txtbm Text +

Refresh

Wt 0

If Not .Recordset. EOF Then
txthuraian, Text = Recordset.Fields("huraian")
txtayat. Text = Recordset.Fields("ayat")
txtterjemahan Text = Recordset. Fields("terjemahan”)

'oleba = Recordset.Fields("istilahBA")

Else

MsgBox "Setakat ini perkataan tiada dalam pakei", _
vbInformation + vbOKOnly, "Skrin pesanan.”
End If

While Not .Recordset. EOF  ‘jumpa data
Istbi. AddItem .Recordset Fields("istilahBI")
counter = counter + |

Recordset. MoveNext
Wend
End With

txtmesej. Text = "Terdapat " & counter & " perkataan ...!!"

End Sub

Private Sub cmdkeluar_Click()
Unload Me
frmmutama. Show
End Sub
Private Sub cmdulang_Click()
tXthm Text = ""
IXthuraian, Text = ""
Ixtayat, Text = ""
Ixtterjemahan = *"
Istbi Clear
Isthi Enabled = True

cmdcari, Visible = True

WXET 3182 Latihan Hmiah 11
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End Sub

Private Sub Form_Load()
txtbm = ""
End Sub

Private Sub lstbi_Click()

With datdbpintar
RecordSource = "select * from istilah where istilahBI = " & Istbi Text & "' "
Refresh

If Not .Recordset. EOF Then
txthuraian. Text = Recordset.Fields("huraian")
txtayat. Text = Recordset.Fields("ayat")

txtbm. Text = Recordset.Fields("istilahBM")
txtterjemahan = Recordset. Fields("terjemahan")

End If
End With

End Sub

Private Sub Timer] Timer()
Text1 Text = Now

End Sup

Private Sub txtbm_KeyPress(KeyAscii As Integer)

IfKeyAscii < Asc("A") Or KeyAscii > Asc("z") Then
If (KeyAscii = 8 Or KeyAscii = 13) Then
If KeyAscii = 13 Then
cmdcari. SetFocus
SendKeys "{HOME}"
End If
Else
KeyAscii = 0
MsgBox ("MASUKKAN ABJAD SAHAJA!!")
End 1f
End 1f

ing Sub

WX I."I' 3 "
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6. Kod Aturcara bagi Glosari

Private Sub b Click()
data.RecordSource = "select * from istilah where istilahBI Like " & "B" & "%'order by istilahBI ASC "
data Refresh
If data Recordset. EOF Then
MsgBox "Tiada istilah bagi abjad ini!!"
End 1f

If Not data.Recordset. EOF Then
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI = " & DataGrid| Columns(0) & " "
data2 Refresh
Else
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI =" & "0" & " "
data2 Refresh
End If

End Sup

Private Sub ¢ Click()
data RecordSource = "select * from istilah where istilahBI Like " & "C" & "%order by istilahBI ASC "
data Refresh
If data Recordset. EOF Then
MsgBox "Tiada istilah bagi abjad ini!!"
End If

If Not data Recordset EOF Then
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI = " & DataGrid1 Columns(0) & """
data2 Refresh

Else
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI =" & "0" & ™ "

data2 Refresh
End If

End Suh

Private Sub cmdbantu_Click()
bantugbm_bi. Show
nd Sub

Private Sub emdhuruf Click()
data RecordSource = "select * from istilah order by istilahBI ASC"
data Refresh
data2 RecordSource = "select * from istilah order by istilahBI ASC"
data2 Refresh

Eing Sub

P'i\'alc Sub emdkeluar Click()

Mmutama Show
“d Syt

Wxiy 3182 Latihan lmiah 11 10
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Private Sub Command! Click()
frmglobm_bi. PrintForm
End Sub

Private Sub d_Click()
data.RecordSource = "select * from istilah where istilahBI Like " & "D" & "%'order by istilahBI ASC "
data Refresh
If data Recordset. EOF Then
MsgBox "Tiada istilah bagi abjad ini!!"
End If

If Not data. Recordset. EOF Then
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI = " & DataGrid1.Columns(0) & "' "
data2 Refresh
Else
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI =" & "0" & " "
data2 Refresh
End If

End Syb

Private Sub DataGrid1 DblIClick()
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI = " & DataGrid1.Columns(0) & " "
data2 Refresh

End Sub

Private Sub e_Click()
data RecordSource = "select * from istilah where istilahBI Like " & "E" & "%'order by istilahBI ASC "
data Refresh
If data Recordset. EOF Then
MsgBox "Tiada istilah bagi abjad ini!!"
End 1f

IfNot data Recordset EOF Then
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI = " & DataGrid| .Columns(0) & """
data2 Refresh
Else
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI =™ & "0" & " "
data2 Refresh
End If

Eng Sub

Private Sub f Click()
data RecordSource = "select * from istilah where istilahBI Like "™ & "F" & "%'order by istilahBI ASC "
data Refresh
If data Recordset EOF Then
MsgBox "Tiada istilah bagi abjad ini!!*
End 1f

IfNot data Recordset EOF Then
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBl = ™ & DataGrid1 Columns(0) & "' "
data2 Refresh

Elge

WXI;"I' 3
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data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI = ™ & "0" & "
data2 Refresh
End If
End Sub

Private Sub Form Load()
End Sub

Private Sub g_Click()
data.RecordSource = "select * from istilah where istilahBI Like " & "G" & "%!'order by istilahBI ASC "
data.Refresh
If data Recordset. EOF Then
MsgBox "Tiada istilah bagi abjad ini!!"
End If

If Not data. Recordset. EOF Then
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI = " & DataGrid1 .Columns(0) & """
data2 Refresh
Else
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI =" & "0" & "
data2 Refresh
End If

End Sub

Private Sub h_Click()
data RecordSource = "select * from istilah where istilahBI Like " & "H" & "%'order by istilahBI ASC "
data Refresh
If data Recordset. EOF Then
MsgBox "Tiada istilah bagi abjad ini!!"
End If

If Not data Recordset. EOF Then
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI =" & DataGrid1.Columns(0) & "' "
data2 Refresh
Else
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI =™ & "0" & "' "
data2 Refresh
End If

End gyt

Private Sub i Click()
data RecordSource = "select * from istilah where istilahBI Like " & "1" & "%' order by istilahBI ASC"
data Refresh
If data Recordset EOF Then
MsgBox "Tiada istilah bagi abjad ini!!"
End 1f

If Not data Recordset EOF Then
data2 RecordSource ~ "select * from istilah where istilahBI = ™ & DataGrid1 Columns(0) & "' "
data2 Refresh
Else
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI = "™ & "0" & "' *
data2 Refresh

End 1f
WXET 3182 Latihan Himiah 11 12
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End Sub

Private Sub j_Click()
data.RecordSource = "select * from istilah where istilahBI Like ™ & "J" & "%' order by istilahB1 ASC"
data Refresh
If data. Recordset. EOF Then
MsgBox "Tiada istilah bagi abjad ini!!"
End If

If Not data.Recordset. EOF Then
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI = " & DataGrid1 Columns(0) & " "
data2 Refresh
Else
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI =" & "0" & " "
data2 Refresh
End If

End Sub

Private Sub k_Click()
data RecordSource = "select * from istilah where istilahBI Like " & "K" & "%'order by istilahBI ASC "
data. Refresh

If data.Recordset EOF Then
MsgBox "Tiada istilah bagi abjad ini!!"

End If

If Not data.Recordset. EOF Then
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI =" & DataGrid1.Columns(0) & " "
data2 Refresh

Else
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI =™ & "0" & " "
data2 Refresh

End If

End Sy

Private Sub 1 Click()
data RecordSource = "select * from istilah where istilahBI Like " & "L" & "%'order by istilahBI ASC "
data Refresh
If data Recordset EOF Then
MsgBox "Tiada istilah bagi abjad ini!!"
End If

If Not data Recordset EOF Then
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI = ™ & DataGrid1 Columns(0) & " "
data2 Refresh
Elge
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI = ™ & "0" & " "
data2 Refresh
End 1f

End gy

Private Sub m_Click()
data RecordSource = "select * from istilah where istilahBI Like ™ & "M" & "%'order by istilahBI ASC

X"‘?' 3
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data.Refresh
If data. Recordset. EOF Then

MsgBox "Tiada istilah bagi abjad ini!!"
End If

If Not data.Recordset. EOF Then
data2. RecordSource = "select * from istilah where istilahBI = " & DataGrid1 Columns(0) & " "
data2. Refresh
Else
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI =" & "0" & "' "
data2 Refresh
End If

End Sub

Private Sub n_Click()
data.RecordSource = "select * from istilah where istilahBI Like "™ & "N" & "%'order by istilahBI ASC "
data Refresh
If data. Recordset. EOF Then
MsgBox "Tiada istilah bagi abjad ini!!"
End If

If Not data. Recordset. EOF Then
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI = " & DataGrid1.Columns(0) & "' "
data2 Refresh
Else
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI =" & "0" & "' "
data2 Refresh
End If

End Sub

Private Sub o _Click()
data RecordSource = "select * from istilah where istilahBI Like "™ & "0" & "%' order by istilahBI ASC"
data Refresh
If data Recordset. EOF Then
MsgBox "Tiada istilah bagi abjad ini!!"
End If

If Not data Recordset EOF Then
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI =" & DataGrid1 Columns(0) & """
data2 Refresh
Else
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBl =™ & "0" & " "
data2 Refresh
End 1f

Eng Sub

Private Sub p Click()
data RecordSource ~ "select * from istilah where istilahBI Like " & "P" & "%'order by istilahBI ASC "
data Refresh
If data Recordset EOF Then
MsgBox "Tiada istilah bagi abjad ini!!"
End 1f

Wx LT 3182 Latthan Hmiah 11 14
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If Not data. Recordset. EOF Then
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI = " & DataGrid1 .Columns(0) & " "
data2 Refresh
Else
data2. RecordSource = "select * from istilah where istilahBl =" & "0" & "' *
data2 Refresh
End If

End Sub

Private Sub q_Click()
data. RecordSource = "select * from istilah where istilahBI Like " & "Q" & "%' order by istilahBI ASC"
data.Refresh
If data Recordset. EOF Then
MsgBox "Tiada istilah bagi abjad ini!!"
End If

If Not data. Recordset. EOF Then
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI = " & DataGrid1 .Columns(0) & " "
data2 Refresh
Else
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBl =" & "0" & "' "
data2 Refresh
End If

End Sub

Private Sub r_Click()
data RecordSource = "select * from istilah where istilahBI Like " & "R" & "%'order by istilahBI ASC "
data Refresh
If data Recordset. EOF Then
MsgBox "Tiada istilah bagi abjad ini!!"
End If

If Not data Recordset EOF Then
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI =" & DataGrid] Columns(0) & " "
data2 Refresh
Else
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI =™ & "0" & "' "
data2 Refresh
End If

End Syt

Private Sub s Click()
data. RecordSource = "select * from istilah where istilahBI Like ™ & "S" & "%'order by istilahBI ASC "
data Refresh
If data Recordset EOF Then
MsgBox "Tiada istilah bagi abjad ini!!"
End 1f

If Not data Recordset EOF Then
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI = ™ & DataGrid1. Columns(0) & "' "
data2 Refresh

Else
data2 RecordSource = “select * from istilah where istilahBI = ™ & "0" & "' *

WXI'.' 1'3182 Latihan llmiah 11 15
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data2 Refresh
End If

End Sub

Private Sub t Click()
data. RecordSource = "select * from istilah where istilahBI Like " & "T" & "%'order by istilahBI ASC "
data Refresh
If data. Recordset EOF Then
MsgBox "Tiada istilah bagi abjad ini!!"
End If

If Not data.Recordset. EOF Then
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI = " & DataGrid1 Columns(0) & """
data2 Refresh
Else
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI =" & "0" & " "
data2 Refresh
End If

End Sub

Private Sub ta_Click()

data RecordSource = "select * from istilah where istilahBI Like ™ & "A" & "%' order by istilahBI ASC"
data Refresh
If data Recordset. EOF Then
MsgBox "Tiada istilah bagi abjad ini!!"
End If

If Not data Recordset. EOF Then
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI = " & DataGrid1.Columns(0) & "' "
data2 Refresh
Else
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI =™ & "0" & "' *
data2 Refresh
End If

Eng Sub

Private Sub Timer! Timer()
eXt]. Text = Now

End Syt

Private Sub u_Click()
data RecordSource = "select * from istilah where istilahBI Like ™ & "U" & "%' order by istilahBI ASC "
data Refresh
If data Recordset EOF Then
MsgBox "Tiada istilah bagi abjad ini!!"
End 1f

IfNot data Recordset EOF Then
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI = ™ & DataGridl Columns(0) & "' *
data2 Refresh

Else
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data2.RecordSource = "select * from istilah where istilahBI =" & "0" & ™ "
data2 Refresh
End If

End Sub

Private Sub v_Click()
data.RecordSource = "select * from istilah where istilahBI Like " & "V" & "% order by istilahBI ASC "
data Refresh
If data. Recordset. EOF Then
MsgBox "Tiada istilah bagi abjad ini!!"
End If

If Not data Recordset. EOF Then
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI = " & DataGrid1 Columns(0) & "' "
data2 Refresh
Else
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI =" & "0" & " "
data2 Refresh
End If

End Sub

Private Sub vsbsenarai_Change()

End Sub

Private Sub w_Click()
data.RecordSource = "select * from istilah where istilahBI Like ™ & "W" & "%'order by istilahBI ASC "
data Refresh
If data Recordset. EOF Then
MsgBox "Tiada istilah bagi abjad ini!!"
End If

If Not data.Recordset. EOF Then
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI =" & DataGrid1 .Columns(0) & "' "
data2 Refresh '
Else
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBl =" & "0" & " "
data2 Refresh
End If

End Sub

Private Sub x_Click()
data RecordSource = “select * from istilah where istilahBI Like ™ & "X" & "%'order by istilahBL ASC "
data Refresh
If data. Recordset EOF Then
MsgBox "Tiada istilah bagi abjad ini!!"
End 1f

If Not data Recordset EOF Then
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBl = * & DataGrid 1. Columns(0) & " "
data2 Refresh

Else
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data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI =" & "0" & "' "
data2 Refresh
End If

End Sub

Private Suby_Click()
data.RecordSource = "select * from istilah where istilahBI Like " & "Y" & "%'order by istilahBI ASC "
data.Refresh
If data. Recordset. EOF Then
MsgBox "Tiada istilah bagi abjad ini!!"
End If

If Not data Recordset. EOF Then
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI = " & DataGrid1 Columns(0) & " "
data2 Refresh
Else
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI = "™ & "0" & "
data2 Refresh
End If

End Sub

Private Sub z Click()
data. RecordSource = "select * from istilah where istilahBI Like " & "Z" & "%' order by istilahBI ASC"
data Refresh
If data Recordset EOF Then
MsgBox "Tiada istilah bagi abjad ini!!"
End If

If Not data.Recordset. EOF Then
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI =" & DataGrid1.Columns(0) & " "
data2 Refresh
Else
data2 RecordSource = "select * from istilah where istilahBI =" & "0" & "' "
data2 Refresh
End If

End Syb
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18 Kod Aturcara bagi Kemaskini Istilah

Option Explicit
Dim counter
Dim status
Dim Baru

Private Sub cmdbantu_Click()
frmbantuistilah. Show
End Sub

Private Sub cmdbaru_Click()
status = 1
Baru = "Y"
frmkemaskiniistl. Enabled = True

txtbi = ""

txtbm = ""

txthuraian = ""
txtayat = ""
txtterjemahan = ""
'OLE1.DataField = ""

cmdsavedit. Visible = True
cmdbatal. Visible = True
cmdbaru.Enabled = True
cmdsunting, Enabled = True
cmdkeluar Enabled = True
‘cmdcari.Enabled = False
cmdhapus Enabled = False
cmdpaste. Enabled = False

txtbm. SetFocus
End Sub
Private Sub cmdbatal Click()

txtbm. Text = ""

txtbi, Text = ""

txthuraian Text = ""

Ixtayat Text = ""

txtterjemahan = "

datdbpintar RecordSource = "select * from istilah where istilahBM =" & "0" & """
datdbpintar Refresh

End Sub

Private Sub emdcari_Click()

With datdbpintar
RecordSource = "select * from istilah where istilahBM = "™ & txtbm Text & "' "
Refresh
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I8 Kod Aturcara bagi Kemaskini Istilah

Option Explicit
Dim counter
Dim status
Dim Baru

Private Sub cmdbantu_Click()
frmbantuistilah. Show
End Sub

Private Sub ecmdbaru_Click()
status = 1
Baru ="Y"
frmkemaskiniistl Enabled = True

txtbi - nn

txtbm = "n

txthuraian = ""
txtayat = ""
txtterjemahan = ""
'OLE1.DataField = ""

cmdsavedit. Visible = True
cmdbatal. Visible = True
cmdbaru.Enabled = True
cmdsunting, Enabled = True
cmdkeluar. Enabled = True
‘mdcari.Enabled = False
cmdhapus Enabled = False
cmdpaste.Enabled = False

txtbm. SetFocus
End Sub
Private Sub cmdbatal Click()

txtbm, Text = ""

txtbi, Text = ""

Ixthuraian Text = ""

txtayat. Text = ""

txtterjemahan = ""

datdbpintar RecordSource = "select * from istilah where istilahBM =™ & "0" & "' "
datdbpintar Refresh

End Sub

Private Sub emdeari_Click()

With datdbpintar
RecordSource = "select * from istilah where istlahBM = ' & txtbm Text & " "
Refresh

WXET 3182 Latihan Hmiah 11 19
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If Not .Recordset. EOF Then

txthuraian. Text = .Recordset. Fields("huraian")
txtayat. Text = Recordset.Fields("ayat")
txtbi. Text = Recordset. Fields("istilahBI")
txtterjemahan = Recordset.Fields("terjemahan")
OLE! DataField = "istilahBA"

Else

MsgBox "Setakat ini perkataan tiada dalam pakej", vbInformation + vbOKOnly, "Skrin pesanan."

End If
End With
End Sub
Private Sub cmdhapus_Click()

Dim msg, style, title, response

With datdbpintar

RecordSource = "select * from istilah where istilahBM

Refresh

If Not .Recordset. EOF Then ‘jumpa data

msg = "Anda pasti ingin hapuskan rekod ini?" ' Define message.
style = vbYesNo + vbQuestion + vbDefaultButton2
title = "Pengesahan" ' Define title.
response = MsgBox(msg, style, title)

If response = vbYes Then
Recordset. Delete
Else
Exit Sub
End If
Refresh

MsgBox "Istilah " & txtbm & " Telah Dihapuskan.", vbOKOnly, "Peringatan”

txtbm. Text = ""

txtbi. Text = ""

txthuraian. Text =

txtayat. Text =""

txtterjemahan = ""
Else

"

MsgBox "Tiada data untuk dihapuskan”

‘ End If
End With

End Sub

Private Sub emdkeluar Click()

frmpemadbimn Show

End Sub

Private Sub emdpaste Click()
OLE1 Paste

Eng g

Private Sub cmdsavedit Click()

Dim a

WxLT 3 182 Latihan lmiah 1]
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With datdbpintar
RecordSource = "select * from istilah where istilahBM =" & txtbm & "'
Refresh

" If Not datdbpintar.Recordset. EOF Then
' MsgBox "Data sudah ada!"

" Exit Sub

" EndIf

If datdbpintar Recordset. EOF Then
a=2
Recordset. AddNew
Else
Recordset. Edit
End If

Recordset. Fields("istilahBM") = txtbm
Recordset Fields("istilahBI") = txtbi

Recordset Fields("huraian") = txthuraian
Recordset. Fields("ayat") = txtayat
Recordset.Fields("terjemahan") = txtterjemahan

Recordset. Update
Refresh

Ifa=2 Then

MsgBox "Istilah " & txtbm & " berjaya disimpan sebagai rekod baru"
Else
MsgBox "Istilah " & txtbm & " berjaya dikemaskini"
End If
txtbm. Text = ""
txtbi. Text = ""
txthuraian. Text = ""
txtayat. Text = ""
txtterjemahan. Text = ""

RecordSource = "select * from istilah where istilahBM =" & "0" & "' "
Refresh

End With

tmdcari Enabled = True
tmdbaru. Enabled = True
tmdsunting Enabled = True
tmdhapus. Enabled = True
tmdpaste Enabled = False

End Sub

Private Sub emdsunting Click()
Status = 2
frmkemaskiniistl Enabled = True
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cmdpaste. Enabled = True
'cmdbatal Enabled = True
cmdsavedit. Enabled = True
cmdcari.Enabled = True
cmdbaru.Enabled = True
cmdsunting. Enabled = True
cmdhapus.Enabled = True
cmdkeluar Enabled = True
txtbm. SetFocus

End Sub

Private Sub Form_Load()
cmdpaste.Enabled = False
Baru = "N"

End Sub

Private Sub Timer] Timer()
Textl Text = Now

End Sub

Private Sub txtbm KeyPress(KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then
txtbi.SetFocus
End If
End Sub

Private Sub txtbi_KeyPress(KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then
txthuraian. SetFocus
End If
End Sub
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8. Kod Aturcara bagi Pengesahan Katalaluan
Private Sub cmdok1 Click()

With dat
RecordSource = "select * from login where pengguna =" & txtid. Text & ™ AND katalaluan = " &
txtpwd. Text & "' "
Refresh
If Recordset. EOF Then
MsgBox "Pentadbir tidak berdaftar atau katalaluan salah"
txtpwd. Text = ""
txtid. SetFocus
Exit Sub
Else
Unload Me
frmpentadbiran. Show
End If
End With

End Sub

Private Sub cmdbatal Click()
frmmutama. Show
End Sub

Private Sub Form_Activate()
txtid. SetFocus
End Sub

Private Sub Timer] Timer()
Text1. Text = Now

End Sub

Private Sub txtid _KeyPress(KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then
txtpwd.SetFocus
End 1f
End Sub

Private Sub txtpwd KeyPress(KeyAscii As Integer)
IfKeyAscii = 13 Then
cmdok 1. SetFocus
End 1f
End Suby

[ 8]
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Y Kod Aturcara bagi Tambah Rekod Pentadbir

Private Sub cbunit Change()
txtpwd. SetFocus
End Sub

Private Sub cmdbantu_Click()
frmbantupentadbiran. Show

End Sub

Private Sub cmdbatal Click()
Unload Me
End Sub

Private Sub cmdkeluar Click()
frmpentadbiran. Show
End Sub

Private Sub cmdok Click()

With dat
RecordSource = "select * from login where pengguna =" & txtid. Text & " "
Refresh
If Not .Recordset. EOF Then
MsgBox "Pengguna telah ada!"

txtid. Text = ""
txtid. SetFocus
Exit Sub
Else
With dat
RecordSource = "select * from login "
Refresh
Recordset. AddNew

Recordset!pengguna = txtid. Text
Recordset!unit = cbunit. Text
Recordsetkatalaluan = txtpwd. Text
Recordset!email = txtemail Text
Recordset!No KP = txtKP Text
Recordset!No_Telefon = txttel. Text
Recordset. Update
End With
MsgBox "Proses tambah rekod berjaya . 1"
Unload Me

End If

End With

End Sub
Private Sub Form Activate()

t3(lid SetFocus
Eng Sub

ro

—
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Private Sub txtpwd __KeyPress(KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then
cmdok. SetFocus
End If
End Sub
Private Sub Timer] Timer()
Text1. Text = Now
End Sub
Private Sub txtid_KeyPress(KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then
cbunit.SetFocus
End If
End Sub
VXLT 3182 Latihan limiah 11 25
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10. Kod Aturcara bagi Hapus Rekod Pentadbir

Private Sub cmdbantu_Click()
frmbantupentadbiran. Show
End Sub

Private Sub cmdbatal Click()
Unload Me
End Sub

Private Sub ecmdhapus_Click()

If Not dat.Recordset. EOF Then
response = MsgBox("Hapus rekod pengguna ini 2", vbYesNo)
If response = vbYes Then

dat.Recordset. Delete
End If
End If
End Sub

Private Sub cmdmutama_Click()

frmpentadbiran.Show

End Sub

Private Sub cmenu_Click()
Unload Me

End Sub

Private Sub Form Load()

End Sub

Private Sub Timerl_Timer()
Text1. Text = Now

End Sub
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11.  Kod Aturcara bagi Tukar Katalaluan

Private Sub ccancel_Click()
frmpentadbiran. Show

End Sub
Private Sub cok_Click()

With datpintar
RecordSource = "select * from login where pengguna =
tpwd. Text & " "
Refresh
If Recordset. EOF Then
MsgBox "Katalaluan atau nama pengguna salah!"
tpwd. Text = ""
tid. SetFocus
Exit Sub
Else
Recordset. Edit
Recordset!katalaluan = tnewpwd. Text
Recordset. Update
MsgBox "Katalaluan telah ditukar!"
Unload Me
'frmpentadbiran.Show

Exit Sub
End If

End With
End Sub
Private Sub Form_Activate()

tid.SetFocus
End Sub

Private Sub Form Load()

tnewpwd Enabled = True
cok.Enabled = True

End Sub

Private Sub tid_KeyPress(KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then
tpwd SetFocus
End 1f
End Sub

Private Sub Timer! Timer()
Text] Text = Now

End Sub
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Private Sub tnewpwd_KeyPress(KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then
cok.Enabled = True
cok. SetFocus
End If
End Sub

Private Sub tpwd_KeyPress(KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then

With dat
RecordSource = "select * from login where pengguna = ' & tid. Text & ™ AND katalaluan = " &
tpwd. Text & " "
Refresh
If Recordset. EOF Then
MsgBox "Katalaluan atau nama pengguna salah"
tid. SetFocus
Exit Sub
Else
tnewpwd.Enabled = True
tnewpwd.SetFocus
End If
End With

End If
End Sub
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12.  Kod Aturcara bagi Laporan/Cetakan Istilah-istilah

Private Sub cmdok_Click()

Datal RecordSource = "select * from istilah where istilahBM =" & txtbm.Text & " "
Datal Refresh

If Datal Recordset. EOF Then
MsgBox "Tiada istilah ini dalam pake;j!!"
Exit Sub

End If

pt.SQLQuery = "Select * From Istilah Where istilahBM = " & txtbm & "™
Tpt.RetrieveDataFiles
pt. Action = 1

'rpt. SelectionFormula = "(istilah.istilahBM) = " & txtbm & " "
'ipt.RetrieveDataFiles
'pt. Action = 1

End Sub
Private Sub Form Load()
End Sub

Private Sub txtbm_KeyPress(KeyAscii As Integer)
If KeyAscii = 13 Then

cmdok. SetFocus

End If

End Sub

Private Sub cmdkeluar Click()
Unload Me
frmpentadbiran Show

End Sub
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13.  Kod Aturcara bagi Modul 1a

Private Sub cmdkeluar_Click()
frmmutama. Show

Combol.Text =""
Combo2.Text = ""
Combo3.Text = ""
Combo4.Text = ""
Combo$5.Text = ""
Combo6.Text = ""

Combo7.Text =""
Combo8.Text = "*
Combo9.Text =""
Combo10.Text = "*
Textl, Text =""
Text2. Text = ""
Text3.Text = ""
Text4 Text =""
TextS. Text =""
Text6. Text =""
Text7 Text =""
Text8. Text = ""
Text9.Text = ""
Text10.Text =""
Text11.Text =""
Text12. Text =""

End Sub
Private Sub cmdsemak_Click()
Dim betul, salah As Integer

If Combo1.Text = "B" Then
Text1.Text = "betul"
betul = betul + 1
Else
Text1.Text = "salah"
salah = salah + 1
End If

If Combo2. Text = "A" Then
betul = betul + 1
Text2. Text = "betul”
Else
salah = salah + |
Text2. Text = "salah"
End If

If Combo3 Text = "C" Then
betul = betul + 1
Text3 . Text = "betul"
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Else
salah = salah + |
Text3.Text = "salah"
End If
If Combo4.Text = "A" Then
betul = betul + 1
Text4. Text = "betul"
Else
salah = salah + 1
Text4.Text = "salah"
End If
If ComboS.Text = "C" Then
betul = betul + 1
TextS5. Text = "betul"
Else
salah = salah + |
Text5.Text = "salah"
End If
If Combo6.Text = "B" Then
betul = betul + 1
Text6.Text = "betul"
Else
salah = salah + 1
Text6.Text = "salah"
End If
If Combo7.Text = "C" Then
betul = betul + 1
Text7.Text = "betul"
Else
salah = salah + 1
Text7. Text = "salah"
End If
If Combo8.Text = "B" Then
betul = betul + 1
Text8.Text = "betul"
Else
salah = salah + |
Text8 Text = "salah"
End If
If Combo9. Text = "A" Then
betul = betul + 1
TextY. Text = "betul”
Else
salah = salah + |
Text9. Text = "salah”
End If
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1f Combo10.Text = "C" Then
betul = betul + 1
Text10.Text = "betul"
Else
salah = salah + 1
Text10.Text = "salah"
End If

Text11 = betul
Text12 = salah

If betul >= 9 Then
End If

If betul >= 5 And betul <=8 Then
MsgBox "Sederhana..Bagus ..cuba lagi agar mendapat markah yang lebih tinggi!!!!"
End If

If betul <= 4 Then
MsgBox "Lemah...Cuba lagi....jangan putus asa..!!"
End If

End Sub

Private Sub cmdsemula_Click()
Combol.Text =""
Combo2.Text=""
Combo3.Text =""
Combo4.Text =""
Combo5.Text =""
Combo6.Text =""
Combo7.Text = ""
Combo8.Text =""
Combo9.Text = ""
Combo10.Text =""
Textl Text=""
Text2. Text =""
Text3. Text = ""
Text4 Text = ""
Text5. Text = ""
Text6. Text = ""
Text7. Text = ""
Text8 Text = ""
Text9. Text = ""
Text10, Text = ""
Text11 Text ="
Text12, Text = ""
frmmodulla Show
End Sub

Private Sub Form_Load()
End Sub
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14,  Kod Aturcara bagi Modul 2a

Private Sub cmdkeluar Click()
frmmutama, Show

Combol.Text =""
Combo2.Text = ""
Combo3.Text =""
Combo4 . Text = ""
ComboS.Text =""
Text].Text = ""
Text2.Text =""
Text3.Text =""
Text4.Text = ""
Text5. Text ="
Text6.Text =""
Text7. Text ="

End Sub
Private Sub cmdsemula_Click()

Combol.Text =""
Combo2.Text = ""
Combo3.Text =""
Combo4.Text = ""
ComboS.Text =""
Textl. Text =""
Text2.Text ="
Text3. Text =""
Text4. Text =""
Text5. Text =""
Text6.Text =""
Text7 Text=""

frmmodul2a. Show

End Sub

Private Sub Command]_Click()
Dim betul, salah As Integer

If Combol Text = "A" Then
Text1. Text = "betul
betul = betul + 1
Else
Text1 Text = "salah"
salnh = galah + |
End If

If Combo2 Text = "C" Then
betul = betul + |
Text2. Text = "betul”

Else
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salah = salah + |
Text2.Text = "salah"
End If

If Combo3.Text = "B" Then
betul = betul + 1
Text3.Text = "betul"

Else

salah = salah + |
Text3.Text = "salah"
End If

If Combo4.Text = "A" Then
betul = betul + 1
Text4. Text = "betul"
Else
salah = salah + 1
Text4.Text = "salah"
End If

If Combo5.Text = "C" Then
betul = betul + 1
Text5.Text = "betul"
Else
salah = salah + 1
TextS5.Text = "salah"
End If

Text6 = betul
Text7 = salah

1f betul >= 4 Then

MsgBox "Tahniah! anda telah berjaya.. kekalkan prestasi anda...!1"

Else

MsgBox "Sila cuba lagi.... jangan putus asa!!!!"

End If

End Sub
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