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yang mana meiibatkan pengkodan setap umit dan modul sistem mula

ayalankan.

5 Jun 2001

Analisa dan rekabentuk yang sudah pastt membolehkan fasa periaksanaan
yang kKini memasuki peringkat pertengahan diteruskan sepenuhnya Fengupan
terhadap sistem secara menyeluruh dibuat dan dokumentasi terhadap sistem
dihasilkan.

& Jular 2001
Fada penngkat ini periaksanaan sistem yang mula memasuki tasa akhir

diteruskan dan pengujian mula dibuat ke atas sistem yang telah berjaya

dibangunkan.

& Ogos 2001
Pengujian sistem yang memasuki peringkat pertengahan diteruskan.
Penghalusan mula dilakukan bagi memperbaiki operasi dan antaramuka sistem

serta melakukan penyelenggaraan terhadap sistem. Dokumen muia dibuat.
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«  September 2001

rengujian dgan penghalusan sistem dibuat buat kall terakhirnya. Uokumen
dikemaskinikan sebelum menghadapi VIVA untuk persembahan projek yang
telah dibangunkan.
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2.1 Kegunaan Kajian Literasi

Kajian literasi adalah latarbelakang kajian terhadap makiumat yang didapati
untuk membangunkan pakej . la bertujuan untuk meningkatkan ketahaman
tentang persekitaran pembangunan yang akan dilakukan. Selain aaripada itu,
kajian literasi membolehkan pembangun membuat perbandingan diantara pakej
yang dibangunkan dengan sistem-sistem seperti sistem “Online” , sistem yang
telah wujud di sekolah memandu dan Ssistem menggunakan buku yang

dibekalkan.
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2.2 Pengenalan kepada Sistem Maklumat

Sistem Makiumat melibatkan penggunaan aplikasi sistem makiumat terhadap
keperiuan individu atau organisasit’. Skop asas sistem maklumat merangkumi
panduan pengguna , sistem berasaskan komputer , automasl prosedur dan
aplikasi teknologi maklumat. Dengan kata lain , sistem maklumat adalah kajian

terhadap produksi makliumat , kegunaan makiumat itu sendiri dan alirannya.
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3. Computational

Computational membolenkan objek bergerak ai atas sknn dengan
menggunakan koordiant —x dan koordinat -y . Koordinat-x adalah
menentukan posisi horizontal objek iaitu berapa jauh kedudukannya
menyeberangt skrin manakaia koordinat -y menetukan posisi ventrikel

1aitu berapa jauh keaudukannya dibawan SKnn.

4. Morph

Morph mengubah suatu bentuk kepada suatu bentuk yang lain
dengan memainkan suatu sin rangka yang mencipta Ssuatu
pergerakan yang periahan apaolia suatu Dentukl Dertukar kepada

bentuk yang lain.
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2.4 Pengenalan kepada Sekolah Memandu
2.4.1 Sekolah Memandu

Sekolah memandu merupakan satu institusi untuk mempelajari undang-undang
lalulintas, etka memandu kenderaan seterusnya memperoleh lesen memandu
dengan sannya. | erdapat tiga bahagian yang periu ditempuni oleh pelajar kelas

memandu sebelum mendapat iesen memandu percubaan(iesen ) i1aitu:

e Banhagian |
- Ujian teori (lisan atau bertulis)
- Sijil kedatangan untuk pembelajaran amali selama 6 jamdi
sekolan memandu.
» Bahagian Il
- Upan Amall.
 Bahagian il

- Ujan atas jalanraya.

24.2 Pengambilan Ujian

~»  Pengambilan ujian Bahagan 1
Keperluan

e Kad Upan ( JFJL3)
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244 Ujian Memandu

Ujian memandu peru diadakan untuk menentukan kompetenan seseorang

pemandu sebelum ia dibenarkan memandu di atas jalanraya.

1. BAHAGIAN-BAHAGIAN UJIAN
Ujian memandu dijalankan oleh Jabatan Pengangkutan Jalan

mengikut bahagian-bahagian seperti berikut :

(a) Motokar daan Motolon

~ liian Teari (harhilie/liaan) nntiuk Pandian lalanrava dar

‘Rahaqian | !
j iﬂnmnrviunq Raorhomat %
i - Ujian prakiikai meieiak moiokar/moivion secara masuk
/Banhagian \ e | | i
g ibelok, menaaki bukit 0an pusingan tga penjuru (dikecuar
i i :
i untuk motolori) 3
e » OO T o S T & T i
%Bahaglan - i
1 = liian mamandu di atas ialanrava i
m i
i i ;
it A 2

2. PENETAPAN UJIAN BAHAGIAN 1

Semasa memohon penetapan ujian Bahagian | calon adalah

dikenendaki mengemukakan
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6. MENAMBAH KELAS

Bagl caion-calon yang teiah memilikl iesen memandu kompeten
bagi sesuatu kelas dan ingin menambah kelas yang lain calon-
calon adalah dikecualikan daripada menghadiri semula kelas

KBSM serta ujian Bahagian |.
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visual secara video memeriukan lebar jalur yang panjang dan
Kelajuan sambungan Intemet yang tnggl. Kelajuan sambungan
internet yang lambat boleh menyebabkan gangguan terhadap mutu
video dan gambar-gambar yang bergerak. Hasiinya penggguna akan
bosan menunggu turun muat selesal akibat daripada kelajuan internet
yang lambat dan tidak kurangnya yang tidak sempat menghabiskan
turun muat tersebut disebabkan paket-paket hilang di sambungan
rangkaianMaka disebabkan kekangan multimedia inilah , pakej
pembelajaran adalah lebih sesuai berbanding secara online. Pakej
yang merupakan “stand aione” ini memudankan ia dibawa ke mana

sahaja walaupun tiada sambungan intemet.
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Kebaikan Program

e Kursus pada dasarnya adalah online yang sesuai untuk semua

jenis komputer.

¢ Kursus ini boleh dilengkapkan pada beberapa sesi, pada satu
masa atau beberapa harn dan sistem dapat menjejaki apa yang

telah calon lengkap buat dan tidak lagi lengkap.

Kelemahan Sistem
e Calon yang mengambil kursus ini perlu mempunyai sambungan

internet .

« Komputer yang terdiri daripada sistem IBM atau Macintosh perlu
mempunyal kelajuan sambungan 28.8 Kb atau lebih dan “sound

card’.

e Aplikas! inl juga memeriukan kesemua kuasa komputer . Maka
sebelum memulakan kursus, dinasihatkan supaya menutup

aplikasi lain.
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¢)

Keias memandu BSM

Makiumat Sistem

Program ini menawarkan kursus sekolah memandu yang sungguh

menank dan interakus. 1a mempunyai 4 jenis butang utama jaitu "l ell’,

“Teach ,” Test” dan “BSM".

Butang “Teach me” ini 4 butang utama iaitu :

Learning 1eory
Fractcal
Ask our instructor

RAC

Butang “Learning | heory” ini membawa kita kepada sesi

Koad Signs

Road Marking

Study guide

| rathc Lights
Padestrian crossings

Driving Game
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e Program yang dijalankan sungguh menarik dan tidak

membosankan memandangkan warna yang digunakan beserta

animasi yang dapat meningatkan lagi ketahaman.

e Sekolah memandu Inl juga turut mempunyal pake] menjawab

soalan ujian berbentuk CD-ROM yang boleh dibeli melalui online.

Kelemahan Sistem

* Sebelum mengikuti program ini, terdapat beberapa keperiuan

perisian yang periu dipenuhi iaitu dengan menggunakan:

Microsoft internet Explorer (versi b ke atas) atau Netscape
Communicators (versi 4.7 ke atas).

Flash 4 plug-in.

Shockwave 8 plug in.(bagi menjawab Ujian Mock)

Viscape plug-in (untuk permainan memandu).

2.6.2 Sistem yang terdapat di sekolah memandu IMKEDA, Cheras

INsttut Memandu Kenderaan arat (IMKEDA) merupakan sebuah pusat sekolan

memandu yang terdapat di Cheras hasil gabungan 80 sekolah memandu yang

40
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¢ Sistem ini tidak mempunyai penanda bagi soalan yang tidak pasti untuk
dijawab. Maka pengguna tidak dapat menyemak soalan yang tidak pasti
diyawab Itu gan hanya menjawab soalan yang telah di langkah bag! sesi

semakan.

* Sistem Nl juga tdak mempunyai butang keluar. Inl menyebabkan jika
pengguna perlu keluar daripada sistem ia perlu menjawab soalan itu

sepenuhnya.
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Bukan itu sahaja dengan adanya kajan yang telan dibuat ini maka pakej
pPembelajaran yang dinasikan semoga dapat memperbaiki apa yang ada
terutamanya daripada segi antaramuka dan menghasilkan satu teknik

pembelajaran baru yang iebih berkesan.
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3.1 Pengenalan

Analisa sistem merupakan analisa terhadap Keperiuan-keperiuan dan dennasi
sistem. Analisa keperluan terdiri daripada analisa terhadap perkhidmatam-
perkhidmatan yang diadakan oleh sistem, kekangan sistem dan matlamat
Sistem. Di samping ia juga dapat memperbaiki pemahaman makiumat-makiumat
gomain pensian termasukiah fungsi-tungsi yang diperiukan, prestas: dan

antaramuka sistem.

Objektif analisa sistem dijalankan termasukiah:

*  Mengenalpasti keperiuan pengguna

*  Menilal konsep kesauran bagi sistem

*  Menghasiikan analisa sistem yang ekonomi dan teknikal

*  Menghasilkan definasi sistem

46
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3.2 Analisa Sistem

Fasa analisa adalah suatu sistem di mana hasil danpada tasa sebelumnya iaitu
fasa kajian. Hasil danpada tasa ini akan menjadi kepada frasa yang benkutnya
iaitu fasa rekabentuk. Penelitian yang tinggi amat ditekankan untuk fasa ini
kerana sebarang kesilapan yang dilaksanakan akan menyebabkan
kebarangkalian untuk menemui masalah sepanjang pembangunan adalah

tingg.

Antara masalah yang sering dihadapi daripada kesilapan yang berlaku pada
fasa ini adalah masalah penggunaan masa pembangunan yang lama. Jika
kesiiapan adalan senus, kemungkinan besar keseluruhan sistem periu dirombak

semula (sistem re-engineering). '4

Dalam melaksanakan fasa ini, ima langkah telah di ambil iaitu:
* Mengenaipasti objekur, tindakan, peiuang gan masaian

* Mengenalpast keperiuan makiumat

* Penganalisaan makiumat

* Pemilihan perisian

47
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¢ Modul Info
Modul ini terdiri daripada maklumat tentang lesen dan prosedur pengambilan

lesen.

e Modul Kursus
Modul Ini meliputi Kursus dan segi teori gan praktkal. Iajuk yang akan
dimasukkan adalah terpilih dan terdapat beberapa tajuk penting di bawah

sub modul ini.

¢  Modul ujian
Modul ujian ini secara amnya mempunyal 4 bahagian dan bahagian terakhir
adalan upan bertulls yang merangkumi kesemua bab. Markah upan akan

aipenkan hanya setelan amat upian.

¢) Keperluan Bukan Fungsian

Keperiuan bukan tungsian adalan kekangan kepaga sistem. la merupakan garis
Panduan di mana sistem boleh beroperasi dan pemiawaian mesti dicapai oleh

Sistem yang dihasilkan.

*  Kebolehpercayaan

Sistem yang aibangunkan mestiah mempunyai kebolehpercayaan yang

tnggl 1atu lanya bolen mengeluarkan output yang aikenendaki apabiia
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a) Komputer penbadi

Pemproses Pentium sekurang-kurangnya 200MHZ.
ingatan utama 32 MB KAM

Ingatan storan cakera seluas 2.1 megabait

Monitor

Papan kekunci

1 etkus

FPemacu cakera padat CLU-ROM

Pemacu disket

b) Cakera padat, ingatan baca sahaja (ROM)

C)

Pencetak

d) Mikrofon

e) Pembesar suara

N

e

Fengimbpas imej

Keperluan Perisian

Fensian yang sesual untuk memoangunkan pakej Ini periu dibuat perpandingan

terlebih dahulu dan dipilih berdasarkan beberapa kriteria-kriteria.
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Sorenson video, Real video, Windows Media videoMPEG-!MPEG-2 dan

MPEG-4. "

Kajah 3.2 : "Pmespengnasuanknpvmokabu
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33 Pengenalan kepada model pembangunan

Kejayaan sistem bermakiumat bergantung kuat kepada kuahti dennisi keperiuan
sistem 1tu, yang mana Oilukis atau aigambarkan diawal fasa pembpangunan
projek. ''“ Walaupun pelbagai cara berstruktur dan teknik diimplemenkan, tetapi
lelas agak sukar untuk mencari apa yang pengguna mahukan dan dihendakki
didalam sistem itu. leknik permodelan tradisional selalu tdak menyelitkan
Secara kuainya ternacap pengguna, dan cara Derstruktur udak Ccukup
Menaikkan elaun untuk proses pembelajaran (learning process) yang mana
pengguna melaluinya apabila menggunakan sesebuah sistem bermakiumat.
Disebabkan keadaan permintaan yang berubah-ubah , jabatan sistem
Dermakiumat juga turut terasa perubanannya selagi sebuah sistem yang baru

diwujudkan.
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membolenkan selurun atau sebahagian sistem dibina dengan cepat untuk
mengenalpastt masalan atau ISu-iSu yang berkanan. VWalaubagaimanapun 1a
mempunyai tujuan yang sama seperti kejuruteraan prototaip yang mana
rekabentuk dan keperiuan boleh disiasat semula bagi memastikan pembangun ,
Pengguna dan pelanggan mempunyal ketahaman yang sama terhadap sistem

vang dibangunkan. "%

Keseluruhannya matlamat pemprotaipan adalah untuk mengurangkan kos

Pembangunan dan risiko yang tidak dikenalpasti.
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3.5 Kenapa Model Pemprototaipan

Waiaupun pemprototaipan adaiah bukan cara atau teknik , ia tdak mempunyai

konflik diantara cara berstruktur. !

3.5.1 Pemprototaip adalah aspek lain bagi sistem

Mrototaip acalan cara yang terpaik dalam memodelkan antaramuka pengguna.
Ini tidak dimaksudkan bahawa muka luaran sahaja dapat menggambarkan
keseluruhan sistem. Melalui pembangunan prototaip , satu kajian yang
mendalam dapat dicungkll melaiul masalah keperiuan ternacap sistem dan

Cara-cara menyelesaikannya.

$.5.2 Prototaip adalah sistem juga

Walaupun prototaip secara alasannya adalah aspek dan sebahagian daripada
sistem , ia masih lagi satu sistem. la periu dianalisis dan direkabentuk. Secara
Mendalamnya prototaip periu dianggap sebagai satu sistem nyata yang mana

Matlamatnya bagi mendapatkan keperiuan sebenar pengguna.
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¢ Terdapat kesukaran dalam menentukan masa dan waktu untuk
memberhentikan sesuatu prototaip lalu berpindah ke fasa perlaksanaan

sistem yang sebenar.
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a)

D)

c)

a)

€)

Sistem mempunyal antaramuka yang kurang menark dan agak
mengelirukan kerana pengguna periu mengambli masa menelti butang-
butang yang disediakan memandangkan tiada arahan petunjuk sebelum
menjawab soalan.

Sistem tdak mempunyal penanda bagl soalan yang tdak boleh diyawab
atau periu disemak semuia.

Tidak mempunyai butang keluar kerana pengguna perlu menghabiskan
kesemua soalan.

Menggunakan sistem pengendalian DOS 5.0.

Sistem agak membosankan dan tidak mesra pengguna.

3.7.4 Mengenalpasti modul-modul yang perlu ada pada pakej

Didalam memiih modul yang sesual untuk dimuatkan didalam pakej ini

Cadangan ganpada pinak JFJ gan pemiiik Sekolan memanau di ambil Kira. Fake)

ini akan dimuatkan dengan beberapa modul dan sub modul pembelajaran

Seperti berikut:

a) Info

D) Kursus

c) Ujian kuiz papan tanda dan peraturan lalulintas.
d) Teori ‘

e) Prakukal
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38

Pembangunan pakeij secara kasar pada tahap 2

Rancangan dan rekabentuk perjalanan pembangunan pake] ini dikaji secara

rampang. la akan merangkumi proses benkut :

a) Pembangunan rekabentuk

Analisis kurikulum pendidikan pemandu
rFemilinan bab yang akan dimasukkan
Pembangunan rekabentuk arahan (Papan Centa)
Pembangunan kandungan

Pengesahan

Semakan semula

b) Pembangunan pengaturcaraan

Merekabentuk enjin bagi akuvit , ujian dan permainan

Mengaturcarakan LINGO

C) Semakan prototaip dan pengesahan

d) Sektor pembangunan akhir
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3.9 Kesimpulan

Dalam bab i, metodologl yang dipiih untuk membangunkan pake)
pembelajaran sekolan memandu ialah model pendekatan prototaip setelan
kelemahan dan kebaikannya dikaji. Bagi pemilihan alat pengarangan,
perbandingan di buat antara Macromedia Director, Visual Basic dan

Macromedia Authorware.

Memanaangkan Macromedia Lirector iebih menyokong anmimasi yang berat ai
samping mempunyai bahasa pengaturcaraannya tersendiri iaitu LINGO bagi
mehasilkan aktiviti interaktif maka ia telah dipilih bagi alat pengarangan. Bagi

menghasilkan animasi yang sonistikated, Fiash 5 turut digunakan.
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Fakej Pembelajaran Sekolah Memandu Rekabentuk Sistem

Sub modul pemanduan berhemah
Sub modul ini meliputi tajuk-tajuk jenis-jenis pelanggaran, jenis-jenis
peraturan dan olahgerak. Setelah mempelajan bahagian | dan Il i,

penaguna boleh menekan butang ujian untuk mengambil ujian. '™

Modul Praktikal
Modul in akan menyentun bahagian Il iaitu mendak! bukit, meletakkan

kenderaan secara masuk belok dan tips-tips semasa ujian Hl iaitu ujian

jalanraya.
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4) mencipta satu skrin yang menarik
SKknn yang menank membolehkan tumpuan pengguna tertank. Jika pengguna
mendapati bahawa skrin adalah begitu menarik, mereka akan lebih produktif
dan kurang melakukan kesaiahan.

Kajan 4.3: Paparan menu utama pakej pembelajaran sekolah memanadu
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4.6 Kesimpulan

Bab ini menyentuh tentang rekabentuk sistem bagi pakej pembelajaran sekolah
memandu di mana ia melibatkan rekabentuk sistem antaramuka pengguna

sama ada sistem fungsian atau bukan fungsian.

Rekabentuk ini bukaniah yang sebenar dan hanya cubaan dan akan dikekalkan
jika ia menepati citarasa pengguna. Rekabentuk fizikal akan dilaksanakan
dalam fasa seterusnya dalam pembangunan sistem iaitu fasa periaksanaan

yang melibatkan pengkodan dan pengaturcaraan sebenar sistem.
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Pakej Pembelajaran Sekolah Memandu Fasa Pembangunan Sistem

Kelima-lima tajuk modul ini merangkumi sebahagian daripada skop pelajaran di
sekolah memandu dan ujian yang diambil diperoleh daripada buku ujian

lalulintas dan daripada sekolah memandu Safety Driving School, Petaling Jaya.

Rajah 5.1 : Salah satu contoh antaramuka yang digunakan dalam PPSM
yang mana kesemua modul menggunakan antaramuka yang

Langkah pertama yang dilakukan untuk membangunkan modul-modul ini adalah
dengan membuat fail-fail utama di dalam Macromedia Director berdasarkan
hubungkait setiap modul. Ini bertujuan untuk memudahkan lagi tugas semasa
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end

on mouseLeave me
cursor 0
end

Apa yang dipaparkan di atas merupakan beberapa sknp lingo yang digunakan

untuk FFPSM.

5.1.2.2 Merekabentuk antaramuka menggunakan Flash 5.0

Antaramuka yang digunakan daiam FFSM ini adalan berkonsepkan 2U, nngkas
dan 2 ton warma bagi setiap modul utama digunakan supaya pengguna dapat
mengetahui di dalam modul mana mereka berada. Konsep wama yang
digunakan adalah danpada kalangan warna coklat. Rekaan anataramuka ini
menggunakan pensian kiash b yang mana ia kemudiannya dieksport untuk
dijadikan imej bitmap. Walaupun fail bitmap adalah besar berbanding JPEG ia
dipilih bagi mendapatkan hasil warna yang terbaik dan tidak pecah pixeinya
serta memudahkan pengeditan jika terdapat mana-mana perubahan setelah

dnmport masuk di dalam Uirector 8 kelak.
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serta memudahkan pengeditan jika terdapat mana-mana perubahan setelah

diimport masuk di dalam Director 8 kelak.

Rajah 5.2: Rekabentuk antaramuka menggunakan Flash 5.0

5.1.23 Merekabentuk butang

Kebanyakan butang di PPSM direkabentuk menggunakan Flash 5 bagi
menghasilkan butang yang bertukar warna dan seperti butang keluar yang
mempunyai “spinner” yang mengelilingi suatu bulatan apabila mouse berada di
atas butang. Setiap modul menggunakan butang yang sama supaya pengguna

tidak terkeliru kelak seperti butang info, kursus, amali , praktikal dan ujian.
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J
DUTRRISSDORRNOR L 10! 100)
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Rajah 5.3 : Butang keluar yang dihasilkan menggunakan Flash 5

5.1.24 Mengubah grafik dan membangunkan animasi

Grafik-grafik yang mudah dilukis dahulu dan kemudian diedit semula dan
diwarnakan dengan menggunakan perisian ADOBE PHOTOSHOP. Perisian
alatan mengedit grafik ini lebih baik dari segi ton warmna dan pemilihan wama.
Aktiviti mewarna grafik dan pengeditan dilakukan menggunakan perisian
ADOBE PHOTOSHOP. Pengeditan semula periu dilakukan bagi memastikan

tiada kesan putih disekeliling gambar yang diwamakan dan juga memastikan
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ton warna disesuaikan dengan latarbelakang. Bagi aktiviti ini, ia memerlukan

masa yang lama bagi seseorang yang kurang arif dibidang ini.

Rajah 5.4 Grafik yang telah dilukis diwarnakan menggunakan Adobe

Photoshop 5.5

Bagi animasi yang rinkas penggunaan Flash § lebih mudah dan ringkas
contohnya pergerakan kereta ketika tiba di lampu isyarat. Dibawah ini ditunjukan
bagaimana aturcara dibangunkan bagi membesarkan butang apabila tetikus

berada pada butang.
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telah siap diedit, visual tersebut disimpan di dalam disk cakera dengan

menggunakan “CU wnter”.

5.1.2.6 Dokumentasi sistem

Dokumentasi sistem dimulakan dar fasa awal pembangunan pakej ini untuk
memastikan dokumentasi yang dihasilkan adalah lengkap, tepat dan berkualiti.
Dokumentasi merupakan satu rujukan sistem kepada pengguna yang
menerangkan mengenal pembangunan sesebuan sistem. LDokumentasi yang
baik dapat memberi gambaran yang jelas mengenai fas-fas pembangunan yang

dilakukan.
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Pakej Pembelajaran Sekolah Memandu Fasa Pembangunan Sistem

5.2 Rumusan

Berdasarkan apa yang telah dipaparkan di dalam bab ini menerangkan
bagaimana penghasilan antaramuka yang telah dibangunkan dan dengan

menggunakan peralatan yang sesuai.

Apa yang aitunjukkan ai Sini merupakan antaramuka yang telan amkirkan
tentang kesesuaiannya dengan pakej pembelajaran sekolah memandu(PPSM).
Antaramuka yang ada di dalam bab ini merupakan antaramuka-antaramuka

telah diputuskan sebagal untuk digunakan di dalam PPSM.
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Pakej Pembelajaran Sekolan Memandu Fasa Percubaan

63 Rumusan

Peringkat percubaan ini membolehkan PPSM akan kelihatan tahan lasak dan
mampu bersaing dengan perisian pendidikan yang ada di pasaran sekarang.
Setelah mendapati ia lulus segala ujian maka PPSM mampu digunakan untuk

tujuan pembeiajaran.
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/.1.4 Kelambatan dalam memuatkan video dalam modul

Faktor ini memang tidak dapat dielakkan memandangkan saiz faill video Inu
sendiri adalah besar. Maka terdapat pengambilan masa sedikit untuk menunggu

visual video tersebut dimuatkan dalam modul iaitu modul amali dan praktikal.
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7.3 Rumusan

Segala masalah yang ada dibincang dengan begitu telit agar keputusan dapat
dibuat bagi memastkan FFPSM dapat diingkatkan prestasinya dan dapat

diperbaiki di masa akan datang.
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tidak mempunyal sebarang masalan. Fasa percubaan hanya diiakukan dengan

mencetaknya ke dalam bentuk cakera padat dan akan dicuba oleh para

penygyunia .

Bab tujuh pula mencentakan masalah yang dihadap semasa pembikinan

FFSM. Dalam bab ini masalan dinural agar dapat dyadikan iktibar dan diperbaiki

pada masa yang akan datang.

Bab yang terakhir pula iaitu bab lapan menceritakan tentang manual
pengguna. Bab Ini penting kerana 1a akan menerangkan kepada pengguna

bagaimana hendak menggunakan PPSM.

Setelah meneiiti kesemua bab yang ada, Pake] Pembelajaran Sekolah
Memandu Ini mampu diketengah dan memberi saingan dengan pensian yang

ada ai pasaran.
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