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vang kita sedia maklum kanak-kanak memang suka dan tertarik kepada
haiwan.
iii.  Kepelbagaian soalan latihan
iv. Mempunyai pelbagai jenis bentuk soalan latihan yang boleh dijawab oleh
kanak-kanak.
a) Memadankan Gambar
b) Soalan betul / salah

c¢) Isi tempat kosong
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"%-”L__Pmelam Kanak-Kanak Bermultimedia(SISPEM) Methodologi Sistem

Bermultimedia (SISPEM) " ini memerlukan perkakasan dan perisian yang minimum

Seperti berikut

2)  Perkakasan:
Komputer :
1. Pentium 166 MHz ke atas
1. 32Mb RAM ke atas

il 500 Mb Hard Disk

iv. Scanner

V. Microphone

Vi. Speaker
Pencetak :

Canon Buble-Jet 4310SP

b) Perisian:
1)  Macromedia Director 7.0 - Pemprosesan dan paparan antara muka
Ia adalah perkakasan bergambar yang direka khusus untuk pembangunan

aplikasi pembelajaran dan latihan.
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Methodologi Sistem

pusat-pusat tadika dan merujuk kepada buku-buku pembelajaran kanak-

kanak.
MODUL
KUIZ
SOALAN KUIZ LAPORAN
Rajah 4.4

4.9.1.3 Modul Kuiz

Di dalam modul kuiz ini terdapat dua submodul iaitu soalan kuiz dan

laporan. Di dalam soalan kuiz kanak-kanak dikehendaki untuk

menjawab soalan yang disediakan dan setelah selesai maka laporan

daripada jawapan yang diberikan akan dipaparkan. Di sini kanak-kanak

akan dapat mengetahui keputusan kuiz yang telah dilaluinya.
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v. Penggunaan ikon diperkemaskan dari segi fungsi dan kedudukannya.
vi. Teknik interaktif yang menyediakan pengalaman yang menarik kepada

kanak-kanak.

Walaubagaimana pun apa yang lebih penting bagi antaramuka adalah untuk
Membantu pengguna mencapai maklumat yang dikehendaki dengan cepat serta

Mmemahami maklumat yang dipaparkan bagi memudahkan penggunaan sistem ini.

Wxer 3182 - Latihan limiah Il 61

































































