









































1.5 SKOP PROJEK

Sistem yang dibangunkan ini bertujuan untuk menyediakan direktori bas khususnya
kepada pengguna-pengguna bas secara online. Skop pembangunan ini dibahagikan

kepada :

Ciri-ciri sistem informasi
Sistem ini ialah sistem atas talian (online) dimana ianya boleh diakses dimana-mana
jua dengan menggunakan komputer.
Sistem juga menyediakan modul bagi memudahkan pengguna merancang perjalanan
mereka dimana sistem boleh mengesyorkan bas atau bas-bas yang perlu dinaiki
serta jumlah tambang dan masa yang diperlukan untuk tiba di destinasi yang di pilih.
Secara amnya, sistem akan melakukan perkara yang disebut dibawah: -

0 Menerima input daripada pengguna.

0 Merancang perjalanan bas terpendek berdasarkan kepada destinasi

pengguna.

0 Memaparkan hasil pengiraan laluan.









Rekabentuk Sistem

¢ Rekabentuk antaramuka sistem

Perlaksanaan / Pengkodan
¢ Mempelajari penggunaan membuat pengekodan Visual Basic
e Mempelajari penggunaan membuat pengekodan Visual InterDev
(Pembelajaran dilakukan melalui contoh yang sedia ada, buku, buku elektronik,

internet (MSDN, dsb)).

Pengujian Sistem
¢ Rekabentuk data ujian
e Menguji modul-modul

¢ Membandingkan keputusan ujian dengan keputusan yang dijangkakan

Penyelenggaraan Sistem

e Memperbaiki dan melalukan pengemaskinian pada sistem






























« Best-first Search/A*

Algoritma A* mungkin adalah algoritma pencarian yang paling sesuai kerana ia akan
mencari laluan terpendek dengan kos yang paling kurang. Algoritma ini adalah hasil
gabungan algoritma Greedy Search dan algoritma Uniform Cost Search. Algoritma
Greedy Search akan memberikan laluan dalam masa yang terpendek (h(n)) manakala
algoritma Uniform Cost Search akan memberikan laluan dengan kos yang paling
minimal (g(n)). Dengan menggabungkan kedua-dua algoritma ini, algoritma yang

diperolehi ialah:-
f(n) = h(n) + g(n)

Untuk memahami dengan lebih lanjut bagaimana algoritma A* berfungsi, kita mesti

mengkaji algoritma-algoritma yang membentuk algoritma A*.

Algoritma Greedy Search

Algoritma Greedy Search akan mencari laluan terpantas dengan menggunakan fungsi
heuristik. Fungsi ini akan mengurangkan masa pencarian, tetapi, ia mungkin tidak akan
menjumpai laluan yang paling optimal (laluan paling murah). Algoritma ini mencari
laluan ke goal state hanya daripada nod semasa dan tidak mengambil kira laluan yang
lain yang mungkin wujud sepanjang laluan yang diambil. Oleh sebab algoritma ini
tamak (greedy) ia akan mencari laluan ke goal state dangan pantas. Adakalanya
algoritma greedy ini tidak berfungsi dengan betul/tepat kerana ia mungkin akan
mengembangkan nod-nod yang akan membawa kepada jalan buntu, Algoritma ini akan

mengikut satu laluan berterusan sehingga ia mencapai goal state, yang menjadikannya
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2.8.1 Kebaikan dan kelebihan Madrid Region Government Transport

Information System.

e Antaramuka yang menarik dan sistematik

¢ Pilihan pengguna (user’s option) yang banyak dari segi lokasi dan destinasi

e Web-based — mudah dicapai

e 3 jenis algoritma pengiraan — laluan terpantas, pertukaran bas yang paling
kurang, dan laluan optimum.

e Banyak informasi mengenai laluan bas

¢ Mempunyai Pengkalan data yang besar
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3.2.1 FASA I: KAJIAN AWAL

Fasa ini dikenali sebagai Kajian Kesauran (feasibility study). Fasa ini juga boleh
diterangkan sebagai Fasa Penyiasatan dan Mengenalpasti.
Fasa Penyiasatan dan Mengenalpasti
Fasa ini merupakan kajian awal bagi mendapatkan maklumat dan gambaran tentang
sistem yang akan dibangunkan. Fasa ini bertujuan untuk mendefinasikan objektif
bagi Sistem Informasi direktori bas dalam menggantikan sistem manual yang sedia
ada. Skop pembangunan sistem juga telah dikenalpasti supaya pembangunan dapat
memenuhi objektif. Siasatan ke atas sistem manual telah dilakukan bagi
mendapatkan masalah-masalah yang timbul melalui penggunaannya. Kehendak

serta pendapat pengguna sistem juga di ambilkira pada fasa ini.

3:2.2 FASA II: ANALISA SISTEM

Fasa analisa sistem pula bertujuan untuk memahami bagaimana Sistem Informasi
Direktori Bas yang akan dibangunkan dapat menyelesaikan masalah sistem manual
yang telah dikenalpasti dari kajian awal, ianya meliputi kajian sistem, keperluan dan
spesifikasi sistem, cadangan pengisian sistem, analisis alatan pembangunan sistem dan

pengantaramuka yang digunakan.
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Fungsi Point & Click

Fungsi ini membolehkan pengguna memilih lokasi dan destinasi berdasarkan peta
interaktif. Pengguna perlu memilih lokasi diatas peta dan tekan padanya. Kemudian
pengguna memilih destinasi yang diingini dan tekan padanya. Fungsi ini berkait secara
langsung dengan fungsi lokasi dan fungsi destinasi dimana nod-nod (lokasi & destinasi)

yang dipilih pada peta akan sama dengan fungsi input (lokasi & destinasi).

Fungsi Pengiraan Laluan
Fungsi ini akan mengira laluan terpantas berdasarkan lokasi dan destinasi yang
diinputkan pengguna. Fungsi ini juga akan mangambil kira kemungkinan yang akan

berlaku apabila mengikuti laluan terpantas iaitu pertukaran bas.

Fungsi Paparan
Fungsi ini akan memaparkan segala hasil dalam dua tetingkap yang berbeza; -
o Tetingkap Peta Interaktif
Tetingkap ini memuatkan peta interaktif kawasan yang dipilih. Tetingkap ini
akan berada dibahagian atas skrin. Dalam tetingkap ini, pengguna boleh
memasukkan input melalui fungsi point & click dan hasil pengiraan laluan
antara dua nod akan dipaparkan dalam bentuk grafik.
o Tetingkap Laluan
Tetingkap laluan akan memaparkan hasil pengiraan laluan menggunakan

perkataan. Hasil laluan ini mengandungi lokasi untuk mengambil bas
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. Pengaturcaraan Berstruktur

Pengaturcaraan berstruktur pula merupakan suatu kaedah pengaturcaraan yang

teratur dan tertib. Di antara langkah-langkah pengkodan yang digunakan agar

kaedah pengaturcaraan berstruktur dipatuhi ialah:

L. Arahan-arahan cabangan tanpa syarat perlu dihapuskan atau sekurang-
kurangnya diminimumkan penggunaannya dalam setiap modul aturcara.

1i. Arahan-arahan yang terkandung di dalam setiap rutin aturcara perlulah
berasaskan suatu jujukan logik agar ia akan mengandungi hanya satu
punca kemasukan dalam rutin dan punca keluar dari rutin.

1il. Setiap rutin mestilah mengandungi kod-kod yang lengkap dan ditambah

dengan komen-komen yang mudah difahami.

5.2.5 Pendekatan Pengkodan

Pendekatan pengkodan yang dipilih merupakan satu proses yang merumitkan dan agak
kompleks kerana ia memerlukan komitmen yang tinggi dan usaha yang berterusan.
Setiap modul (form) yang dihasilkan telah menggunakan pendekatan Model Air Terjun
dengan prototaip manakala kawalan aliran projek menggunakan pendekatan bawah-atas
(bottom-up). Kandungan dokumen sistem seperti laporan yang dipaparkan merupakan
implementasi ketika fasa rekabentuk dan bukannya laporan yang dijana ketika masa

larian sistem.
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