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2.12.1 Kajian terhadap CD-ROM

Oleh kerana sukar untuk memilih CD-ROM yang mempunyai kurikulum
seperti yang disarankan oleh Kementerian Pendidikan Malaysia bagi kanak-kanak
prasekolah dalam bahasa Malayu, dua CD-ROM yang dibangunkan untuk tadika luar

negara telah dinilai strukturnya.

1. CD-ROM JumpStart Kindergarten

2. CD-ROM Arthur’s Kindergarten

2.12.1.1 CD-ROM JumpStart Kindergarten

Rajah 2.5 Paparan aktiviti dalam JumpStart Kindergarten

Dalam CD-ROM JumpStart Kindergarten ini terdapat 16 modul pembelajaran

interaktif dengan 85 pilihan permainan untuk kanak-kanak yang mirip penguasaan
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Daftar Guru

Senarai Guru Pendaftaran Guru
Baru
' ‘ “ Maklumat Kata Lal
l it Hapus Pendaftaran 52
\ 4
Tambah
Rajah 4.3 Carta Struktur Modul Daftar Guru
* Moedul Lain

Bagi modul lain dalam sistem juga pentadbir berhak menambah, edit atau

menghapus data dalam modul tersebut.

Modul Lain

—

Aktiviti

Pengumuman

Nota

Tambah

Ujian

Kemahiran

Edit

Pertanyaan

Hapus

Laporan

Rajah 4.4 Carta Struktur Modul Lain
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¢ Nota, Jadual Pengajaran dan Ujian Kemahiran yang Selaras

Digunakan

O Tidak Setuju
¥ Setuju

Analisis : Majoriti bersetuju sekiranya nota, jadual pengajaran dan ujian

kemahiran yang selaras digunakan.
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Sistem Prasekolah

Nota Ujian Permainan Aktiviti Pengumuman Pertanvaan
Kemahiran
Bobasa Bahasa Bahasa Kemahiran
Melayu Melayu Inggeris Kognitif
| | Apple Letter
Gt Haiwan Ladang Sing-A-Long ‘
Bahasa Kenali Warna
i 5o Haiwan Hutan
—1 Drag Me Learn ABC e
ana Satu
Adikku Sayang
Fun With
Kemahiran 123 Belajar Mengira
Kugunt Mari Mengeja
Mengenal
Day & Night etk

Rajah 5.1 Gambarajah keseluruhan senibina sistem

Laporan

Ujian

Kemahiran

Sikap

Sosial

—| Keseluruhan































5.4 REKABENTUK PROSES

5.4.1 Carta Alir

5.4.1.1 Carta Alir Pentadbir

PENTADBIR

h 4

Keluar
" Tidak
Menu Pentadbir
Nota Ujian Pertanyaan
1 Kemahiran
v v
Hapus Tambah l Hapus Edit
Edit
Tambah Tambah
Senarai Guru v
h 4
sk Keluar
Pendaftaran
Guru Baru
Tambsh Edit Profil Tambah
Guru Profil Guru
[ '
Hapus Profil
Guru
Rajah 5.2 Carta alir pentadbir
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5.4.1.3 Carta Alir Ibu bapa

IBU BAPA

v

Halaman Utama

Aktiviti | Login

Sahkan e

Tidak

Keluar

Lanom][l’mnnml

[ Pertanvaan

Keluar ]

A 4 A 4
] Kanak-kanak Kanak-kanak

Rajah 5.4 Carta alir ibu bapa
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5.4.1.4 Carta Alir Kanak-kanak

KANAK-KANAK

Halaman utama

v

v

Aktiviti

Permaianan

Sahkan
Login

Ya Berjaya

Ujian Kemahiran

Rajah 5.5 Carta alir kanak-kanak

Keluar

Tidak




5.4.2 Gambarajah Konteks

PENTADBIR | Urusmoa L P
Sibikars bt Lihat laporan IBU BAPA
Urus pertanyaan
Urus profil guru l l Lihat nota
Urus profil prasekolah 0 Buat pengumuman
Urus yjian kemahiran SISTEM SUKATAN
»| PELAJARAN PRASEKOLAH
Buat permaianan T T Buat laporan
_ Buat aktiviti Bust igatpaniie | GURD
KANAK-KANAK Buat ujian Urus profil kanak-kanak
Rajah 5.6 Gambarajah konteks sistem
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5.4.4.3 Rajah Aliran Data (DFD) Ibu bapa

Login / katalaluan

13.0

IBU BAPA

Permintaan lihat
laporan

Sahkan login

I 14.0 |

Permintaan baca

pengumuman

Login / katalaluan

| Maklumat kanak-

Permintaan buat
pertanyaan

Lapo
pencapaian
Pengumuman
15.0
Lihat Pengumuman
pengumurnan
Pertanyaan

Rajah 5.9 Rajah aliran data ibu bapa
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5.4.4.4 Rajah Aliran Data (DFD) Kanak-kanak

17.0
Login / katalaluan . Login / katalal
L Maklumat kanak-
kanak

Permintaan buat

ujian kemahiran r '\ Ujian kemahiran
e 18.0 <

= Ujian kemahiran
e B B

Permintaan buat

aktiviti Aktiviti
Permintaan buat

permaianan 20.0 Permai Permaianan

| Buat aktiviti I

Rajah 5.10 Rajah aliran data kanak-kanak



5.5 REKABENTUK ANTARAMUKA PENGGUNA

[ e e e _"'T”"'"""”I =z
BARet| 20 8 @ = [ mtrm Peeebiaparen - Y e
Rajah 5.11 Antaramuka Pentadbir
P B Ve Fuotes Tous Heb F 3

Oro s O o) Al e e @ @ e G
e e cetout s el L e A Ell T

Rajah 5.12 Antaramuka Guru
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B QB G E | 6 ooy S| = S P a"® B3
Rajah 5.13 Antaramuka ibu bapa

2 e

] : o
a — I I e =
M| G O " [ as P | o

Rajah 5.14 Antaramuka aktiviti
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manakala pengaturcaraan berstuktur digunakan untuk menghasilkan aturcara yang

teratur dan mengikut tertib.
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kesilapan (fault correction) dilakukan iaitu proses melakukan perubahan dan

pembetulan terhadap kesilapan yang telah dikenalpasti.

Seperti mana-mana sistem yang lain juga, Sistem Prasekolah perlu menjalani

enam ujian yang ditetapkan iaitu:

e Ujian Unit

® Ujian Integrasi

e Ujian Fungsi

¢ Ujian Prestasi

e Ujian Penerimaan

® Ujian Pemasangan

Dalam Rajah 7.1 detunjukkan langkah pengujian yang dilaksanakan pada

sistem. Ujian yang dilaksanakan adalah jenis menaik (bottom-up testing) 1aitu mula

menguji unit kecil hingga keseluhan sistem dan pemasangannya

Ujian Unit
Ujian Unit
&
A A 4
* Ujian Integrasi Ujian Fungsi Ujian Prestasi Ujian Ujian
Penerimaan pemasangann
® A

| Ujian Unit

Sistem boleh digunakan

Rajah 7.1 Struktur Pengujian Sistem

v
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7.3.5 Ujian Penerimaan

Langkah seterusnya adalah melakukan ujian penerimaan. Ujian ini akan
melibatkan pengguna. Ujian imi dilaksanakan untuk memastikan sistem yang

dibangunkan memenuhi kehendak dan jangkaan pengguna.

Untuk Sistem Prasekolah, ujian ini melibatkan beberapa guru, ibu bapa dan
kanak-kanak prasekolah. Mereka diberi peluang mencuba sistem ini dan membuat
penilaian melalui borang penilaian yang disediakan. Mereka juga boleh memberikan
komen jika ada dalam borang tersebut. Berikut adalah hasil analisa penilaian

tersebut.

1. Penilaian terhadap rekabentuk laman web

Penilaian dilakukan mengikut skala iaitu:

e |- Sangat lemah

e DJ-lLemah

e 3-Sederhana

e 4-Baik

e 5-Sangat Baik
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pada Modul 1
| Proses Pengujian Ralat Pembetulan dan
Kesan
sampingan?

Modul i tiada rala

-

Segemen kod pada ]

Rajah 7.4 Rajah Ujian Unit

Setelah menggunakan kaedah pengujian yang dinyatakan, ralat dalam sistem
ini telah dikenalpasti dan diatasi. Namun begitu ini bukan bermakna sistem bebas
ralat sepenuhnya tetapi pengujian yang dilaksanakan dapat mengurangkan risiko
kegagalan sistem. Ini penting bagi memastikan sistem dapat berfungsi dengan

sempurna dan mengelakkan ralat akan menjejaskan integritinya.
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Banyak pengalaman suka duka dan menarik yang telah ditempuhi sepanjang
membangunkan sistem. Pengalaman mempelajari seterusnya menggunakan alatan
baru untuk membangunkan sistem serta mempelajari bahasa pengaturcaraan baru
menjadikan saya lebih terdedah kepada penggunaan alatan rekaan laman web
terkini.

Sesungguhnya, pengalaman membina Sistem Prasekolah banyak mengajar

saya mengenal erti kesabaran dan kepayahan untuk memastikan matlamat yang

ditetapkan tercapai dan hasilnya tidak menghampakan.
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8. Bab 8 — Perbincangan

Bab 8 membincangkan keputusan akhir pembangunan sistem iaitu sistem
telah mencapai objektif pembinaannya. Masalah yang timbul, kebaikan dan
kelemahan sistem serta cara untuk mengatasinya dibincangkan. Selain itu,

cadangan terhadap penambahbaikan sistem di masa hadapan juga disertakan
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