BAB S5
KESIMPULAN

5.1  Kesimpulan

ita harus akur bahawa manga adalah sebahagian daripada media cetak. Ini bermakna
Kla juga melangsungkan peranan media massa, seperti yang dihujahkan oleh Harold
Lasswell (1988) sebagai mengawasi keadaan alam sekeliling, menjaringkan segmen-segmen
dalam masyarakat berkaitan dengan alam sekitar, dan sebagai medium pendokumentasian

khazanah bangsa daripada satu generasi kepada satu generasi.

Ternyata kesemua peranan di atas tersisip di dalam manga Doraemon. Adalah tidak
tepat yang menyatakan bahawa semua pemaparan dalam manga bersiri Doraemon
mempunyai nilai ‘negatif’. Malah nilai positif yang terkandung di dalamnya lebih menonjol ,
khususnya yang bersangkutan dengan 16 nilai murni yang telah disenaraikan oleh
Kementerian Pendidikan Malaysia. Antara nilai murni yang seringkali dipaparkan oleh manga
Doraemon ialah baik hati, hemah tinggi, hormat, kasih sayang, keadilan, keberanian,

kejujuran, kerajinan, kerjasama, dan semangat bermasyarakat.




Penerbitan manga seumpama ini wajar diperhebat lagi demi membentuk daya

kreativiti dan inovasi. Ini akan membantu kanak-kanak dengan i i mereka

menjadi y ber i pada masa t , berbanding dengan masyarakat yang

berlatarbelakangkan cerita seperti ‘Bawang Putih Bawang Merah’ yang lebih menekankan nilai

mitos berbanding inovasi. Telah tiba untuk y i manga

seumpama ini tetapi lebih bercirikan Malaysia.

Diharapkan hasil kajian ini mampu menjadi panduan umum untuk pengkajian yang
lebih mendalam terhadap penerbitan manga terjemahan ataupun penghasilan manga

tempatan, sama ada dalam bentuk penyelidikan penerbitan manga antarabangsa yang

i pasaran ysia, peny i penerbitan manga Malaysia

seperti manga ‘Anak-anak Sidek’ dan set Oleh yang ikian, sebuah kajian
mengenai manga, amat diperlukan untuk memastikan kerencaman dunia penerbitan tanah
air, dan pengaruhnya pada masa hadapan, serta prospek penerbitan manga pada era

multimedia.

Pengenalpastian nilai-nilai popular manga menerusi kajian ini juga boleh

dimanfaatkan dan dinilai semula untuk membantu atau menggiatkan sikap gemar membaca.

Kajian ini juga dirasakan menarik, kerana ia memperlihatkan medan pentempuran
atau perselisihan budaya. Dengan kata lain, subculture atau budaya sisipan baru yang
membentuk makna-makna tertentu dalam masyarakat. Nilai-nilai budaya dan struktur
pemikiran masyarakat semasa, bukan hanya terdapat pada penghasilan bahan-bahan serius.
tetapi juga terlahir daripada keseluruhan elemen yang dikeluarkan oleh sesebuah masyarakat

itu sendiri. Ia sebagai cermin masyarakat yang merefleksikan kemahuan dan aspirasi mereka.




N OTA HUJUNGAN Se——

"With more gadgets than James Bond, more advanced technology than Star Trek,
Doraemon is the ultimate sci-fiction adventure movie series! .*
(http : //www.seas.columbia.edu/~hc3 05/doraemon. html)

1] Konsep Culture Production ialah sebuah konsep yang cuba menerangkan tentang
proses pembentukan kebudayaan sesebuah masyarakat.

2] Pengklasifikasian mengikut tahap pembacaan ialah mengikut peringkat umur
pembaca sama ada kanak-kanak pra sekolah, sekolah rendah, dan seumpamanya.
Manakala pengklasifikasian mengikut kandungan pula merujuk kepada tema
kandungan komik tersebut sama ada fiksyen sains, cerita seram, penyiasatan dan
seumpamanya.

[3] Manga yang tergolong dalam kategori ini adalah manga yang berorientasikan
stereotaip dunia kanak-kanak lelaki. Penumpuannya diberikan kepada perwatakkan
kelelakian yang ideal dan lebih bersifat realistik. Contohnya manga Slam Dunk

oleh Takehiko Inoue dan Dragonball oleh Akira Toriyama.

4] Manga jenis ini pula berorientasikan stereotaip dunia kanak-kanak perempuan.
Target audiensnya ialah budak perempuan dalam lingkungan umur 15 tahun. Di
Jepun, tahap umur 15 tahun merupakan titik mula keremajaan, dalam menentukan
corak kehidupan dewasa yang bakal ditempuhinya kelak. Penceritaannya lebih puitis
serta berligar tentang soal romantis, dengan pemaparan yang begitu imaginatif
serta menarik. Dari segi keterampilan watak pula, watak budak perempuan
selalunya berpakaian ala Barat tahun 50-an, iaitu berskirt pendek dan berstokin
panjang. Contohnya manga Ray Earth dan Nakayoshi.

[51  1amerupakan sebuah kawasan pada lakaran sesebuah panel yang dikhususkan
untuk menulis dialog (walau bagaimanapun kadang kala terdapat juga imej di
dalamnya untuk menggambarkan impian, mimpi, dan seumpamanya).

[6] Falsafah lakaran juxtaposed ialah penghasilan karya yang mudabh, intrigue,
menimbulkan persoalan, memfokuskan terhadap komunikasi, mengenal pasti
audiens, menjurus kepada kefungsian, dan merangkumkan strategi ke arah rekaan.
Sila rujuk untuk keterangan lanjut di halaman http://www.juxtapose.com/

71 Komik Barat dirujuk sebagai komik-komik tradisional yang lazim didapati di mana-
mana.

(8] Manga hentai memaparkan pronografi yang agak keterlaluan, sama ada menerusi
perlakuan, aktiviti seks, dan seumpamanya. Manakala mangan ecchi pula
memaparkan pronografi yang lebih ringan, sama ada dalam konteks pemakaian

yang seksi, pengucapan, dan sebagainya.

9] Merupakan lakaran kartun yang mempersembahkan Jjenaka dalam lukisan berbentuk
satu panel. Berbanding jalur komik (Comic strip) yang terdiri daripada urutan beberapa
panel yang membentuk sesuatu cerita dan memaparkan watak-watak yang tetap.
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"(C)omics is the only medium where it is possible to produce something really
idiosyncratic and have it... widely disseminated at a very low cost."
Dave Sim
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