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"The book industry is a unique business. All industries have economic ties
with everything else in the country, but the book industry's connections
are of many other sorts as well - social, educational, cultural and even

psychological because of the relation to community
well-being and national morale.”
Datus C. Smith Jr.
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"A small switch that can set in motion and control
an enormous machine or an electrical system
carrying power to remote areas”

Datus C. Smith Jr.

Istilah Huraian
Mang-Ka Penulis atau pelukis manga
Manga Otaku Peminat setia manga

Doujinshi (fanzines) Penerbitan manga persendirian

Hentai Manga yang memaparkan unsur seks secara keterlaluan

Ecchi Manga yang memaparkan unsur seks secara ringan |
Manga Shounen Manga kanak-kanak lelaki :
Manga Shoujo Manga kanak-kanak perempuan

Manga Seinen Manga lelaki remaja

Gekiga manga Manga serius (theatrical pictures)

SF Special Effacts
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Bebola Mata Besar

pjeje] Bueiossg
seba] uesninday

T oo
il A
'ad!/. . ] \

-L;;.J-";—_-l“

seway ~J

Buek
SV~

AN

i

- Fuek EWIN#

* = Guepowad




Persembahan Lakaran
Stail Rambut dan Kepala
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Persembahan Lakaran
Hidung Dan Mulut Yang kecil
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Cermin Realiti
Kematian

r
Doraemon i8]
Ia tetap akan
[Nobita! bangun semula,
I W tak pernah
menangis

Kalau Nobita
sama dengan
patung ini, nenek

akan gembira.

Jangan bimbang nenek, saya akan
bangun sendiri, tak kira jatuh berapa
kali, saya tetap akan bangun juga.




Doraemon [i8]

Bogel

Cermin Realiti
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Cermin Realiti
Keganasan

R Buat pertama - Amab sangat
gpogly kol saya melihat jugakita ! comel, jangan
i ke - kamu bulikannya!

)

gembira!
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amab itu bukan g
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Cermin Realiti

Kelaziman Kehidupan
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Cermin Realiti

Tanggungjawab Teknologi
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Keterampilan Perwatakan
Pembahagian Gender
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Teknik Tekstur Skrin

Iran

Ada hutan dan danau,

: X rupanya ada bunyi

burung yang,
berkicau-kicauan.

T Pergi ke
Doracmon, sila'} rumah
ambil jus buah- latar itu.
buahan! .
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Sungguh
Ew___ﬂ_?

Saya tahu tak bolch i Saya pasti akan
ukan ini, tetapi belanja awak
saya buat juga!
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Wajah Doraemon
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Tarikh
11.1969
12.1969
04.1971
04.1973

01.04.1973

08.1974
05.1975
04.1977
02.1979
04.1979

04.1979

12.1979
02.1980
15.03.1980
01.1981
14.03.1981
18.07.1981
8.1981
13.03.1982

09.1982

10.1982

12.03.1983

03.1984
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Sejarah Doraemon dan Penyebarluasannya

Ulasan
Pertama kali diiklan dalam majalah Jepun
Doraemon diterbitkan oleh Shougakukan
Doraemon bersiri oleh “Shougaku 1,2,3,4 nensei”
Doraemon bersiri oleh “Shougaku 5, 6 nensei”. Watak Dorami diperkenalkan

Doraemon muncul dalam rancangan TV NIHON (sehingga Sep.30). Doraemon menerima
penghargaan daripada ‘Japan cartoonist society”

Doraemon dalam bentuk komik

1,000,000 naskah komik telah terjual

Komik “KoroKoro” bermula

30,000,000 naskah komik terjual

Komik “KoroKoro” diterbitkan secara bulanan

Rancangan TV Doraemon diulang tayang oleh TV Asahi (dari hari isnin sehingga sabtu,
selama 10 minit setiap tayangan)

“Nobita no Kyouryu” bermula dalam komik “KoroKoro”

Pelopor Sougakukan memberikan penghargaan kepada “Fujiko Fujio”
Filem pertama Doraemon bertajuk “"Nobita no Kyouryu” ditayangkan
40,000,000 naskah komik terjual

Filem “Nobita no uchu kaitakushi” ditayangkan

Filem “Boku, Momotaro no nannanosa!?” ditayangkan

Rancangan TV Doraemon ditayangkan di Hong Kong

Filem “Nobita no daimakyou” ditayangkan

Rancangan TV Doraemon ditayangkan di Thailand, dan komik Doraemon mula
dipasarkan

Rancangan TV Doraemon ditayangkan di Italy. Rancangan TV Doraemon ini juga
ditayangkan di sembilan negara di utara den Amerika Tengah

Filem “Nobita no kaitei kiganjou” ditayangkan

50,000,000 naskah komik terjual



17.03.1984

01.12.1984

06.1984

16.03.1985

15.03.1986

15.03.1987

12.03.1988

08.1988

09.1988

11.03.1989

19.03.1989

07.1989

10.03.1990

02.1991

03.1991

11.1991

07.03.1992

05.1992

07.1992

09.1992

10.1992

12.1992

06.03.1993

04.1993

05.1993

05.03.1994

09. 03.1994

03, 04,1995

Filem “Nobita no makai daibouken” ditayangkan

Fujiko F. Fujio menerima penghargaan kerana sumbangannya terhadap perfileman di
Jepun pada 1984

“Donjara-mura no Hoi" diterbitkan dalam komik “KoroKoro”

Filem “Nobita no little star wars” ditayangkan

Filem “Nobita to tetujin heidan” ditayangkan. Doraemon diperkenalkan di China
Filem “Nobita to ryuu no kishi” ditayangkan

Filem “Nobita no parallel Saiyuki” ditayangkan

Dorabaru-kun diterbangkan di USA

“Nobita to ryuu no kishi” menerima penghargaan dari ‘Japan animation committee’
Filem “Nobita no Nippon tanjou” ditayangkan

Festival Doraemon

Rancangan TV Doraemon ditayangkan di Indonesia

Filem “Nobita to animal planet” ditayangkan

Rancangan TV Doraemon ditayangkan di China

Filem “Nobita no Dorabian-night” ditayangkan. Festival Doraemon festival di Takarazuka
(sehinggal 27 Jun.)

“Nobita to Dorabian-night” menerima penghargaan dari ‘Japan golden cross’
Filem “Nobita to kumo no ookoku” ditayangkan

Kereta Sola “"Soraemon” menyertai perlumbaan kereta ‘suzuka solar car’. 80,000,000
naskah komik terjual

Rancangan TV Doraemon ditayangkan di Malaysia

Doraemon diperkenalkan di Russia

Rancangan TV Doraemon ditayangkan di Brazil

Rancangan TV Doraemon ditayangkan di Singapore

Filem “Nobita to buriki no labyrinth” ditayangkan

1,000,000 cetakan edisi komik terjual di Vietnam

Doraemon bilangan 44 dijual

Filem “Nobita to mugen sankenshi” ditayangkan

Ulang tahun ke-25 “Doraemon’s day” disambut secara besar-besaran

Filem “Nobita no sousei nikki” ditayangkas




12,1995
01.1996

03.02.1996

26.04.1996

23.09.1996

02.1997

03.08.1997

“The Doraemons” dijual

‘Doraemon educational fund’ ditubuhkan di Vietnam

Filem “Nobita to galaxy express” ditayangkan

Doraemon bilangan 45 dijual

Kematian Fujiko F Fujio akibat kesesakan nafas pada umur 62 tahun
Buku “Fujiko F Fjio’s world” dijual

Filem “Nobita no nejimaki city boukenki” ditayangkan




Fujio - F- Fujiko

Siri komik kenangan
Fujio -F- Fujiko diterbitkan
demi mengenang seorang

tokoh komnik antarabangsa
Fujio -F- Fujiko yang meninggal

dunia di Tokyo pada tahun

1996. Jasa dan sumbangan
beliau terhadap dunia komik
kanak-kanak yang berbentuk
pendidikan dan pengetahuan

tetap akan dikenang
selama-lamanya.

Wajah Fujimoto
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Topik Manga

Perlu diketahui bahawa, pengkelasan ini bukanlah sesuatu yang tuntas, ia bedasarkan pemerhatian
umum dan pengeneralisasian sahaja. Ini kerana kebanyakan manga yang tersenarai ini mempunyai
unsur gabungan antara satu topik dengan topik yang lain.

Istilah
Pengiklanan

Aksi / Pengembaraan

Binatang

Ballet

Baseball

Basketball

Boxing

Perniagaan

Polis, Pencuri, Jenayah

Watak utama adalah polis

Watak utama menjauhkan diri dari polis

Masakan

Kejahatan & Kebaikan

Penyasiatan / pembunuhan misteri

Fantasi

Penentang api

Memancing
Golf

Gymnastics

Huraian dan Contoh
Pengiklanan untuk anti-balding treatments

Contohnya, Black Angels, Ranma 1/2 (sesetengahnya
mengandungi pencampuran unsur SF / fantasi / komedi)

Contohnya, Leo (Kimba), Ginga; sesetengahnya aksi /
pengembaraan)

Contohnya, Swan

Contohnya, H2, Dokaben. (selalunya gabungan antara
romance dan kehidupan harian)

Contohnya, Slamdunk
Contohnya, Tomorrow’s Joe (cerita sedih)

Contohnya, penguasaan dunia koporat

Contohnya, I'm Going to Arrest You
Contohnya, Cat’s Eye, Lupin III (aksi dan pengembaraan)

Biasanya digabung dengan kehidupan harian

Contohnya, Akuma no Houteishiki ( menyerupai fantasi dan
kebanyakannya manga shoujo)

Contohnya, Detective Conan

Contohnya, Nausicaa, Record of Lodoss War, The Heroic
Legend of Arislan, Dragon Quest, Ribbon Knight. High (
fantasi, kebiasannya beserta elemen SF ).

Contohnya, Daigo of Company 'Me’ (elemen aks dan
pengembaraan)

Contohnya, Tsurikichi Sanpei
Contohnya, Dandoh!

Contohnya Ganbah! Fly High!



Sejarah
Fiksyen sejarah
Penekanan pada nilai fiksyen

Cerita benar

Seram

Lumba kuda
Komedi

Instructive

Ilmu mempertahankan diri
Perubatan / pembedahan
Pemusik

Kehidupan lazim

Aksi / pengembaraan

Kehidupan seseorang

Paranormal/Psychic

Proses kedewasaan
Racing

Rock and Roll Bands

Romance
Happy endings

Open-ended endings
Sad endings

Ragbi
Seks

Fiksyen sains
Aksi SF

Dunia nyata SF
Angkasa SF

Humor / gag SF

Manga atau komik Barat dan lain-lain komik

Contohnya, Masurao

Contohnya, The Rose of Versailles, To Adolf Rurouni
Kenshin, Candy Candy, Yokohama Story

Contohnya, siri sejarah Jepun, Brains, (berkenaan sejarah
pembangunan komputer)

Contohnya, Beni-gumo. (selalunya berkaitan dengan Psychic.
Kebanyakannya manga shoujo)

Contohnya, Grooming Up!
Contohnya Ranma 1/2 (banyak menyisipkan unsur humor)

Contohnya, Manga Gakuen, (sebagai contoh menceritakan
bagaimana melukis manga)

Contohnya Yume o Gyutto Ne!, Natsuki Crisis
Contohnya, BlackJack, The Intern

Contohnya The Rose of Versailles

Contohnya, 7okyo Banchou
Contohnya, Sometime Lover.

Contohnya Silent Moebius, Ghost Sweeper Mikami, Cyborg 009
(boleh bersifat aksi dan pengembaraan)

Contohnya Video Girl Ai
(kereta dan motosikal)

Contohnya, Make The Desk a Stage

(fokus utamanya kepada romance):

Contohnya Maison Ikkoku, Wine Light, (kebanyakannya manga
shoujo)
Contohnya, Kimagure Orange Road
(diakhiri dengan keruguan dan kematian)

Contohnya, Noside

Contohnya Sometimes Like a Girl Who Looks Good with
Roses, Auction House?

Contohnya, Akira, Macross, Appleseed, Gunnm; cyberpunk
Contohnya, Level £
Contohnya Galaxy Express 999, Cobra, Gundam, Chajin Locke

Contohnya, Doraemon




Bola sepak Contohnya, Captain Tsubasa, Our Field

Tenis Contohnya, Aim for the Ace!, Love

Video Games Contohnya, Game Center Arashi

Antara gabungan lazim topik-topik manga,

Fiksyen sains dengan
Fiksyen sains dengan
Kehidupan harian  dengan
Bola keranjang dengan
Penyiasatan dengan
Peperangan dengan
Video games dengan
Humor dengan

Perniagaan dengan

polis

fantasi dan romans
masakan

romans

paranormal

romance

fantasi

aksi / pengembaraan
seks
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Harga

Malaysia dibenarkan oleh Ming Ho (Ch:

KOMIKS

1 Sem. MM

Salval &

SarawalgRVECA00

arm Max) Publication Limited

PP 8718/1/98

15/2/99

Li Zhi Qing

Dilahirkan di Hong Kong pada tahun
1963. Beliau mula perkecimpung
dalam dunia seni lukis sewaktu
perusia 17 tahun. Karya-karyanya
pernah dipamerkan dalam Pameran
Karya-karya Seni Lukis Hong Kong
pada tahun 1992. Karya-karya
peliau yang ter
disimpan di Galeri
Antara karya-karyanya yang utama
jalah Sejarah Tiga Negeri dan
Seni Peperangan sun Tzu. Seni
Peperangan sun Tzu telah dianu-
gerahi Hadiah Anak Suria oleh Biro
Penerangan Taiwan dan diumumkan
sebagai buku bacaan murid-murid
sekolah rendah dan v@_wwm?vm_u.wq
sekolah menengah yang bermutu.
Beliau juga merupakan Kkartunis Hong
Kong pertama yang berjaya menerbitkan
karya-karyanya di Jepun.
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Stem Doraemon dan kafetaria manga

RIPPON

(TY Asshi)

(T Asahi)
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Kulit Manga

Majalah

TORA

BOISE BARW

@ MAJALAH TORA AMAN @ KDN:PP7926-5.99
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Halaman Kandungan

Doraemon H

Muka surat

Kapsul Ub; Bentuk Badan, 5
Tali Getah Garisan Ufuk 1L TSSO ¥ 1
Kertas Lekat Adik-beradik.
Salah Nombor Rumabh, 30
Wang P Kek 38
Menjadi Masyhur Dengan Ensiklopedia Jenis Baru45
Rahsia Di Dalam Hati Sizuka....
Kumpulan Latihan Ilmu Ninja..

Tangga Mimpi. 75
j Yang Kelam-kab 84
Krisis Besar! Kertas Ujian Sinyu.
Papan Tanda Tok Guru.....

Mengapa Ini P

Syarikat Py gan Nobita.

Hulurkan Tangan Kasih Terhadap Dewa Mesin....122 "
Mesin N pah Barangan Watak 132
Model Pulau 100 Jyo Yang Berukuran Asal..........141

Tiram Betina Yang Memb Mutiara.. 161

W FUJIO-FFUIIKO I

Kapsul Ubahansur
mm:E& Badan
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{ Nak lihat Gunakan Pergi ke

i kerajaan Gunakan cerminff esungut untuk luar untuk
semut? Z 26 inci, biar ap dengan mencari
Silakan! A semua orang [ Pgw

lihat bersama.

Sebab ia sambil jalan
sambil mengeluarkan
[Lendir simbol Jjalan]

melalui badan.

Unsur Kreatif Dan Meluaskan Tinjauan

Tekankan butan;
boleh melj _w.
gerak-gerik setiap
ekor semut.
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Peraduan Mewarna
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Langkapkan ayst di bawah dengan tidak melebihi 15 patah perkataan: MIAT1/99 !
1 1 Saye maminet) Majotoh Tors Aman kerans =)

Syarst-Syarat
1. Semua pembaca Majalah Tora Aman layak menyertai
N peraduan ini.

2 Setiap peserta boleh menghantar lebih daripada saty H "
penyertaan, tetapi setiap penyertaan mestiah menggunakan ===~ ==~ .
1 borang khas yang disediakan dan disertakan “Setem
' Dorsemon® yang ferdapat di jaket Majalah Tora Aman.
|1 Borang fotostat tdak akan diterima.

i " 3 mtg‘gi__stsg_.gu_:v;~ 1999,
¥ '

'

'

jalah Tora Aman Januari 2000

| Alamatkan penyertaan adik kepada: Peraduan Mewarna Doraemon
1 Majatah Tora Aman Penerbit Oasis Sdn. Bhd

+ No.7, Jalan BK1/18, Kinrara Industrial Park, Bandar Kinrara, Puchong,
1 47100 Selangor. Malaysia. Tel03-5764339  Fax.03.5764331

P Peraduan 1999)
Hadiah Pertama:

Syed Mohd Ibrahim Bin Syed Sheh, 10, Kuala Lumpur.
Hadiah Kedua:

Ng Yun Hong, 11 Pahang

Hadiah Ketiga:

Hasfaliza Binti Abd Ghafar, 13, Kuala Lumpur
Hadiah Saguhati:

Nurul Huda Baharuddin, 15, Selangor
Lee Mei Fang, 12, Kusla Lumpur
Looi Yen Nee, 9, Pulsu Pinang

X Lau Mei Zhen, 11,Johor.

Nichen Lim, 13, Cheras, Kuaia Lumpur Syahirah Bt Mohd Sannusi, 11, Perak
Choo Thiam Shin, 11, Kusla Lumpur.
Ang Wei Chung. 12, Pers

28t Saleh, 8, Kuaia Lumpur

Mohd Faizal Bin Mohd Ales, 12, Kuala Lumpur
Wan Liyana Naznim Bt Wan Omar Suks, 6, Kelantan
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Plan Rumah Nobita

Bird's Eye view of the house:

Storage

Tree/
Shrubs

Exterior
Walls

Interior
—_— \Walls

Clothes
[ ~vine

Upper Level Floor Plan:

Lower Level Floor Plan:
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Kau sudah janji Tak apalah, kau Letak
dengan kawan, | | Mak in _o:.v:. barang
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Teknik Skrin

Pada asalnya kita harap dapat

OREA

ing, rupanya
wak sudah kurus?

TR
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Kalau berjaya,
saya akan
pindahkannya

pulang sini.

Apa yang
terjadi.
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Teknik Lakaran Sudut
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Wajah Nobita

Doraemon [24]
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Ee? Hana nak jadi pelukis 2 || Hay
komik komedi? Kalau tak A,»L :ﬁ
tahu menghayati karyanya,

nanti akan dipukul?

\ T \\\

Ah! Makeik
apa khabar!

[Perut
sihir]!
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) Cepat! / \ N Sebentar lagi, Chong Betul! Chong Meng
Baiklaht | [ Sebelum //// Meng akan lakukan saya suka buku
ia meletup. sesuatu yang bodoh ..

yang awak baca itu!

Wajah Dekisugi

Awak mahu
Ipergi ke rumah
Sizuka?

i

w,. Baju Mak saya

i ¥ basah? sudah ambil!
5 Q inv.

{

|

Wah, wah,
lah, lah

elamat datang,
|| { selamat datang!




Pergi minta
lan ayah kau!

Wajah Encik Nobi

b Kau beli
sotl L semua ini?

Setengah tahun
kemudian kau
akan perolehi

Beritahu
kau satu

Ayah berharap kau boleh '
faham akan keseronokan ||
bekerja. Cuma setengah
‘tahun, kau boleh beli denganq {
hasil usaha kau sendiri.

Kereta ini
pun kau
beli?

| beli? Gaii kau
bukannya
tingg.

e

Aku lebih — ~
merasa Ini dipanggil .
akan merasa gembira jikal sambil Inilah cara

hidup orang
sekarang.

dibeli

eml N
gembira, sekarang.

—
bt
kot



Wajah Guru Nobita

Doraemon (42)

Kay Kay,
sila turun.

._. | = [T}
g,
=30 INY
AN

Perut saya sudah

lapar! Saya ingin
balik ramah, X</ Mengapa tak
dapat jawab

...
@ soalan ini}

Berusahalah!
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minia maaf o “I[q
(\ dengannya N 0 ) Ayah kau
4 Arpe W 1 > : (4 * Pegiu
: . | . 9 matang dan

.:
~
J _QO bertimbang
rasa,

Ce
/)

tersilap
oranglah!

lengapa awak
m_mﬂ:: anak
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Wajah Puan Nobi

Saya akan
dibuli oleh
Giant lagi ~

Saya akan cari
jalan, awak jan-
=\ gan bimbang.

%

Doraemon [1

Saya juga
Kurangkan
Tk ...

Makan 7 biji
boleh kurang-

Salu lagi pukulan

Saya Jadikan
it
seringan

pendek kita akan Tunjuk
menang, siapayang | kepada
pukul seterusnya? Sizuka.

berenang di
udara! J

Windmill' (T




Wajah Dorami

N

Abang
menjalankan

tugas dengan
baik!

(R

memang Saya tahu

tapi

Kalau berjaya,
saya akan
pindahkannya

pulang sini

sahkan,
bencilah

Apa yang
terjadi.
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osanlah pergi — =z — -
= ke taman, sila \..ﬁ.\\ - Bett
o datang ke ramah i
saya! = epada
E saya.
&Y
Hei, janj ~ . -
R P .
ganggul @y i\ 2
biar saya

cakap.

pergilah dari sinit ) (75 AT CC S L Jangan salah cakap!
inta maafl

Saya mesti
mahu pergi

i3 ~

e — Ah! Panah Saya sukakan
b= perempuan = 3 menuju ke awak. Bolehkita
Wﬂ..?wsr!:_vﬁ. —_— t& tempat yang i
l,’ﬁvl;@l s_a_
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AN

Tak bolehkah
awak cakap
g lebih romantik
sedikit?




Perbezaan Lakaran

Lampiran 44

Doraemon B

Tak
semestinya!

Ke...kenapa Saya datan,
kau keluar untuk
dari sini... selamatkan

kau dari
kesusahan.

)/ digantung
B4 dan dibakar?




Doracmon [41)
Mi | i
‘Gunakan gasg. Minta maaf Hilang! Y34 s Tak bolch,

ilanglikeran: I
penawear, hilang u_ .H..rﬂ._ lah p ﬂ_xﬂ . angat bising,
masuk! A_., keluarlah!

: ...@

Ber-
hentilah.

Schenamya \
awak sudah

Ah ! Masih
ada banyak

sarung tangan!
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z h

c Demi Kalau rumal Jangan

g Aku pun Nobita, berguralag!

1 kena kurang kita

© mendandan " patut

L rambut! Lain kali RO

[} - saya nak ¥ nimat

m - kuran, cermat.

o merokok. =SS0

M =)0 >

s —

© o IRV _\
o Q t ey Adakah kamu Kalau dia betul Tapi tak sampai
£ 2 & . nak bel barang nak fajn belajr, C i,
H \ untuk saya' ini memang bagus. sudah mengantuk!
U]

g [ Kamiingincari | | Tak payahlaht N\ ]
~| seorang pengajar | | Aku tak mahu Betul tu, jadi
rumah untuk kau.

pengaar £, wang saku
S

Nobita pun
kena jimat!

Kamu lihatlah
keputusan ujian
saya penggal depan!
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Gambaran Ketamakan

Kasutsaya -

sudah jadi
terompah.

Kasut yang
%—‘w:ﬁ
litemui.

Bagaimana
dengan ini?

Apa yang

seterusnya?

m_mwﬂﬂwu_ Oyp
[Pyl g
untuk kau. { ) N
gt
1
L Q §

OV IMIEEN

Perabot di
rumah kau
kami akan
ambil satu
demi satu!

<o el 1



Gambaran Pendendam

)

Doraemon [4]

Giant telah
merampas pita
rakaman saya.

Nanti tolong pecah-
kan satu demi satu.

Diapun
merampas pita
rakaman saya.

Giant dah.
melampau!

marah Giant
sepuas-puasnya.
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) . ) - . [ Ah, rajinnya, Bagai
Awak jangan || Sistem pendidikan p { agaimana,
c H bising-bising kini _.mm._ sesuai , | buat kerja ‘mahu menulis
g ! di sana! untuk saya! ’
: _
c H
© .
s
© |
£
2 m m
t Kali ini, saya ) 4 Tulis surat memang
it putuskan tak mahu is surat 4 susah, mulai esok,
m.. bersekolah lagi!
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i
)
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<
c
©
P .
Q.
: ayah pun
m .» I Ve 7 .Kw_«_. garang!
1 ~ kemaskan nanti,
“_d H A jagalah!
|
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Doraemon [3]

Biar saya
cari tengok....

Gambaran Pendengki
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_Lamp

Gambaran Machiavelli

Ya, sangat mena-
rik! Pinjam saya.

Di sckitar ini
jumpa Sizuka.




Tapi orang itu
tak endahkan
aku langsung!

Sebenamya
selama ini aku
ingin berkawan

g

Doraemon @

Dengan begini orang itu
akan suka pada kau,
sanggup buat apa
saja untuk kau!

Macam saya

tak payah buat
pun ada apa-apa sudah
Nobita! ‘v ada Doraemon!
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3 Doraemon (@2
- - Sikap Si AR Ha! Hal
Baiklah! Saya Jlll* Oh, Giant ikap S 1 | (itulah Sinyu v.BmM
akan selesaikan . tidak sakit dengan scbenamya! by

apa yang
awak suruh,

tiba-tiba ...

Gambaran Esprit de Corps

pinjam nota
kepada awak!

¥ Sayaada
hal minta \
tolong. v

IB Saya dapati, nota saya
{ tak boleh dipinjam

sila cakaplah! [Sinyu! Awak kepada Grant.
memang ;
kawan J 1 > i i
baik saya! /| = < _ ‘.‘
m T =
z | -
I | e | >
i Apa hal? Setiap
baliklah. Nampak nota juga
a lesu saja. dilukis ...

i3] |
o




Gambaran Perkongsian Nilai
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Doraemon (44

Ayah saya adalah
kawan kepada pengurus
syarikat video itu dan
‘dapatkan salinan
rakaman ini.

Seterusnya
tak dengar
pun sudah
tahu.

“Ah! Minta maaf,
rakam video

Sudah
halik!

Tayangan jian
untuk "Bt 8!

Cepat
tonton!

Beruang
Tanpa Ekor

Yang

|stimewa

Apa hal? Balik
saja sudah
menangis.

Apa? Pita rakaman
video 'Beruang tanpa

ekor yang

istimewa'?




Unsur Mistik




3
paling mudah~
‘Bertapa di atas

Adakah inj
sikapnya awak
bercakap
dengan cikgu?

engapa
mbong!




Sila tukar
balik semua
barang.

Q¥ —r— A\

Saya sudah jualkan

semua, nak ambil balik

kena tunggu satu
‘minggu.

Unsur Lucah Dan Bahasa Kesat

Wb.—._.
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Kekuatan Dan Kedalaman Kandungan

Doraemon _M_

Misalnya,
kau tinggal
di atas bukit
atau di tepi

Tak boleh!
Saya apa pun
tak ingat.

Betulkah? 1 Tukul kayu yang dapat

memulifkan ingatan!

Doraemon,
awak ada
apa cara tak?

Kegiatan pengingatan boleh diumpamakan
sebagai menyimpan barang dalam laci otak.

Bukannya
disebabkan
barang

g
smpan daam

Tindakan
lupa ini....

laci hilang.
-
J
Tidak, terlalu e Ini
jak! ni kerana laci Oleh itu,
merbahaya, e belum dibuka cuma
iarl o6 ) ketukkan
O A~ 97 otak, barang
O g < it akan
— X keluar.
N

)

Tidak, itu satu-
, satunya cara!

bagus!

Tapi. kalau tersilap,
kemungkinan keadaan Aku
akan bertambah tenuk!

takut!

54
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2 -

: 4 Jangan Telefon Nobita!

E . buat Sizuka! Kerongsang

: kacau saya tertinggal di
£ . dengan rumah awaklah!
W segera!

Sebentar Tagi
mm.nw._. saya akan

pufangkan

Bukan dikawal

dengan elekirik

tetapi dikawal
arah angin.

j ini Mana
Siapkan jalan Hantarkan | | Tolong letak ini )
aliran uidara dengan | | g hiltk awak. kerongsang’
bih
23
. T
(

Saya akan
hantar den-

untuk mengetahui
arahnya

145
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Potongan Tubuh Badan
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Manga Shoujo

Utsumi seorang pegawai
polis. Teman wanitanya
Hitomi, gadis jelita tapi
agak ganas. Dia membuka
kedai kopi ‘Mata Kucing'
bersama kakak dan adik
perempuannya. Sebenar-
nya mereka bertiga ialah
pencuri yang asyik mencuri
barangan permata atau
lukisan unik. Dengan mak-
lumat yang diberi oleh
Utsumi, memudahkan
Hitomi, kakak dan adiknya
mencuri barangan

sasaran...

YUJ0 TAKADA

A 4
w
N
O
w
A
K
n
D
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Manga Shounen

TAKEHIKO INOUE

Atas permintaan
penerbit asal
buku ko
untuk

asalnya. Oleh yang
demikian buku ini
hendaklah dibaca
dari kanan ke kiri
— seolah-olah
seperti anda
membaca buku

bertulisan Jaw:

.
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lak dapat
ggalkan.

Sudah cari
sepanjang
hari pun
tak jumpa.

Lokasi Yang Berbeza

Sebelum batu =

Taburkan 'Kesan .
itu kering cepat ). (
ke-

tapak kaki batu’
di kawasan ini

Sudah
menjadi
lumpur!

ilah kawasan yang
ditaburkan

S| ampiran 60






Unsur Penceritaan Yang Lazim

iran 61_

_Lamp

Doraemon [4]

Saya berharap
boleh teman
di sisi budak

Tadi saya sudah
ada perasaan

Jangan cakap Saya harap sekurang- \| | Melihat dia pergi { |
Kata-kata yang kurangnya ® _n_ww.xhcv ke sekolah dengan
sampai dia ma
..J menyedihkan Sekolah rendah. beg sekolah...

Saya ingin
.m:morivﬂoxmn —
rg) ke sel
PETE enda : b
dengan
Tolong saya
segera!
/
ol
- il
Nenek lagi aa g
nak lihat L
| isteri kau. &
Doraemon 4 << Tamat >> 191
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5 Doraemon [5] )
< Bio sampai ke temp i
Hebat yang ditanam, batar [Saya memai i
- | tHebat{ Dapat) Awak anam kel akan terbuka, Bercadang. :
c | dicari b nak buat
g | begitu!
=
5 |
.M i q ]
] )
a
\

la tercatat

! !
Ha Ha Ha! Mengarut! R

Bagaimana batang
Keluli boleh bergerak!

& Siap! Cuba kau
teka di mana
saya tanamkan!

P ’
"~ [ Takada \--
-, \ masalah. ] .-

Sediakan dua batang keluli, ia boléh digunakan untuk mencar kedud —
benda yang ditanan di bawahanah dengan tepat. Ini agak sukar deff - Lo~ <7

cayai tetap setelah bebefipa percubaan dilakukan oleh Uit Kejuruterfll (S
di bandar Tokyo d; ‘membuktikan ia memang memudahkan k4

N Lo
[{e) pemasangan salugah air di bawah tanah T Q
<

Walaupun,Bukii sains belum dipastikan, tapi beberapa cubaan yang
Jakukan-memang kena pada sasaran, benda yang ditanam sedalam
pun dapat dicari. Penemuan periuk api yang ditanam di bawah tanah; ok)

(3] P iass perang merupakan satu contoh yang paling baik Z
r
.I

{ Ofang yang meragui kebenarannya dijlemput datang ke bandar kami s e L

o luk mehhat sendiri]  Seorang jurutera mengulas.
RM10 tak dapat dikesan,
m kalau RM1000 saya fikir
K |, mungkin dapat dican
/
© §
. S 8

Berita ini dipetik | Dua bat: /ww.,
dani (Berita Tokyo] | Kekalpads — N S ,
sudut tepat — !
Pemberita { S '




Saya dah Saya
putuskan apa nak jadi

Hari ini semua
orang katakan cita-
cita masing-masing.

yang saya nak seorang
buat kelak

juruterbang.

Perwatakan Optimis

J | Giant nak jadi seorang

penyanyi. Sinyu nak

Jadi seorang pereka.
Sizuka.

(&

Sizuka kata v
nak jadi seorang Kalau Nobita memandu kapal
pramugari

,_.=6~ _um:\chw:mm: :
Nobita 3
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Doraemon

Muka surat

Improvisasi Doraemon

] ampiran 675

Roti peringatan ujian .....
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Lampu hantu
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— {1}
. 182
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RotiPeringkatan Ujian
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Senario Latar Belakang

Pertama Kal ; = b/ Walaupun robotitu | [,
@: benda A g tak begitu cekap. . tapi Kau buat
‘macam ni! — i )

dia tentu lebih cekap apa pun
4 P 3
3 BE NS0

daripada kau, "
Pty tak boleh!!

g

Belajar Dah dewasa

tak boleh! pun, masih

Sukan pun apa pun tak
tak bolch! bolch!!

Ha! Ha! Ha! Saya
memang bodoh!
Tadi saya mesti
bermimpi!

EEEEEEI) ampiran 68EE
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[ 1)

uma

kemudian

Alatan Doraemon

Sy
makan roti gt
yang telah
ditekap ilmu %)

pengetahuan. Tudung Balas Dendam

D g Setelah pakai tudung kepala, Kuda Buluh
2% 3=6 cuba fikirkan kejahatan pihak Hasil gabungan
@ Sy | musuh, dari dendam akan tukar kuda dan buluh.

ax3-9/2 menjadi roh, ia akan berbalas Hidupan sains
rVN?

dendam terhadap pihak musuh (or abod ke 21.
-

sehingga dendam itu hilang.

daripadanya kepada anda.

o) =
«
=)
@ : 3
E Mesin
= Alat Ubah Daya Tariki campuran
o Boleh ubah arah Masukkan
ng Topi Batu daya tarikan. Arah dua jenis
b Setelah pakai Topi e oo D hidupan, ia
i '\x) Batu, orang lain tak q_-aa ﬁa;:z.a an “I" akan hasilkan
| a. K aken nempsk kau, laya tarikan menghala
| T | J L ke bawah. Lukisan yang akan menjadi benar
[ |_ bita dilekatkan i atas dinding )
@© E ( —
S P =5 ®
—— 9 - ) e =
Dwant ®
Wah >

| N

Cermin Bohong

Tabung Sukac
Bila dimaki atau dibul

Hingga kini lebih daripada 252 jenis alat telah dikelvarkan.

Lencana N.S

7amg Dikeluarkan Darl Saku Serbag

angka yang muncul Cermin yang boleh Ramuan Yang Boleh Lekat di atas
=X | tabung, wang itu akan _ﬁ_,.! Ikan Di Udara badan, orang yang
v ik ey manusia kelihatan Ikan akan dengar kata-kata E.:......_ sama akan
. " inya menolak, yans
(Kelemahannya alah senang rosa) | | lebéh canik. | orang <M%H.HHZ= v berkutub beriainan
0 T - J akan menarik.
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w ~
N
Peralatan Penjelajahan
Pe Penjolajahan o
D Bewah Lavtan g Di Bawah Lautan
(3] Kompus, peta laut 15)  Krim lautan dalam
alat Komunikcast
(4)  Lampu kepala
Boleh menerangi lautan yang kalis
cahays :
Kad Cuaca
Masukkan kad
telefon, sampai ke tempat cuaca, boleh
orang yang ditelefon. proses cuaca
yang disukai.
J )
e N
Peralatan Penjelajahan Peralatan Penjolajahan |
Di Bawah Lautan Di Bawah Lautan
(7)  Kasut pantas
Toves o yaog st ) Dok dongan terany
‘membolehkan langksh lebih laju 10 5 s menpunyai duri keras untuk
‘ganda. Ketulan karbon digunakan ‘menghalang serangan ikan.
Cipava boleh berjslan i datam si ;
() Pistol tekanan sir
amby Mempunyai Kuasa tembakan yang
am huat,
Selepas dipukul ||  Tilikan Tangan Yang Tepat
orang, boleh Lukisan bentuk tangan
merbalas yang terdapat dalem panduan
dengan kuasa ﬁ tilikan tangan, pasti tepat.
3 ganda.

Tiub Udara B
Sumbat di lubang hidung, boleh X\ " berhujan bila dibuka,

TPayung] yang

Air laut melaluinya akan menjadi
air bersih yang boleh diminum.

- &

wusaspos ypyBunfusu ey

lama. bayang akan jac
L pula akan jadi bayar;
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N\

[ ) ' >
4 Benih Krismas
Gas Mengubah SR S -
Pt s Mengubah | | ~F 3253 sejenis benih yang
Sapukannya boleh Mﬂuﬂ maw_::_wu:
i @n pada wakt mengubah tabiat P rismas dan
" persekitaran akan menjadi siang pula.

buruk. hadiah Krismas.
—J J

aYa \

Mesin Gaduh
Boleh cakap
- - g

Pelekat Ubahsuai Ruang
 (Buat bentuk roda)

atau masuk akan menjadi
arah yang sama.

J J
) 3
Serunai Fakta Terbalik
i Gelombang serunai boleh
v_uwo. .: M -..,-..a: akan ingin balik rumah. la digunakan mengganggu otak manusia.
vmmu..: .nm g, uoq_m-u . di untuk menghalau tamu yang benci. %z.»i&...i! apa yang
_nw‘___%ﬂq..e..?: _..mzs. skan menyad; serupa __.“w....ﬂ.ﬁ.m._”ﬁ dengan
_J ngen lukisan. L ) J
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Sarung
San Sinie Topi Yakin Keselamatan
Boain Beriath: Boscans boloh mom atiah ) m,_.a akai sao. awak akan
a akan menghasilkan ger Tak kira apa jenis bencana berlaku, mana-mana ingat dunia ini kepunyaan anda.
‘supaya awak tak boleh masuk. awak boleh berlatih dengan selesa. ) anggota badan.
-

s /'é.__ A )
oang- o ()T
Rt s TGS
,w.%..ﬁ Cy \u mini

=

la cuma

Cuma perlukan

sueusw Bueh usuviied uenduny

waktu bekerja dikawal Pengawas Jam Loceng
yang singkat, oleh saty Masukkan jadual w:
boleh n butang bertindak mengikut jadual
; Mesin Pengemis Automatik
! - )
5 N\ =\

Anak Patung

Jujur Poster Peti Akuarium

Anak patun Dan Peti Akuarium Rz Kerata

yang Muum_zm Selepas lekatkan \ I/\l 4 Elektrik Khas
poster di atas

akan katakan dinding, akanjadi s /1

isi hati kau.

4= garisan jalan

Rt :P@V m.nuﬁj
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Alat Penyembur

Kain Bungkus Cahaya Masa

i Berterusan
Kelombai| | Bungkuskan benda di dalam akan
[ Selepas memakai jadikan bertukar jadi baru, kalau terbalik ——
kata bohong akan menjadi lebih buruk.

itu benar|

Sapu Tangan Sihir Robot Kawan Baik
Boleh buat apa saja yang g Sebuah robot yang ;

dikehendaki... sapu tangan bertenaga yang hanya suka
haya Masa yang beruntung. Pada orang yang tertentu.
h pintu keluarnya. \

—

_ Ketukkan
kepala
N dengan

hilang

Gerakkan
bola sesuka
hati pun, dapat
tangkap bola. §
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Paip Air

Serbaguna
Pasangkan di
tempat yang
sesuai, awak

ﬁt Telur yang

diisi benda.

Jam Berkalendar

Yang menukar Tarikh
Pusingkan skru, tarikh

akan bertukar. L

Doraemon [6]

Dadu Yang Boleh
Pulih Ke Titik
Dadu kecil bolel
beberapa mi
Dadu besar bol

J

kepala, badan akan mulai
, bergerak walaupun dalam
keadaan tidur.

Ubat Mata Berku:
Boleh gerakkan
yang dipandang
kalau nak gerakkan
yang berat, titiskan

mata yang lebih.

Robot Kerangka
Bila robot dimasukkan

‘seperti manusia.

Alat Pemadam
Boleh padam apa saja

perkara dan tempat. |

Alat Kawalan Emosi

Arahkan aerial kepada

orang itu, wajah orang
itu akan berubah.

Gas Mencegah
Conteng
Boleh

menghalau
orang yang’
menconteng.

J
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Merchandiser Doraemon

Brush at least
twice a day.

\

Visit your dentist
Brush & Smile twice a year.

with canfidence.

Teeth are for life.
Look after them.

©ralB),

[o Yy i
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Doraemon

Mak akan ) _[/Ada apa mahu
percaya berbincang,

Cuma cakap
saya ... dengan saya?

tak guna.

Fungs

Pulau itu
sebagai mat-
lamat untuk

mendarat.

hidupan sebagai
makanan.

AR

Beritahu perdana
5 teri, bukan,
menujuke : elcfon Kepada men-
arah Jepun. N, . teri pertahanan!

Tak mahu~ ] [Hei, bagaimana
cakap lagi. dengan Chong,
Meng pula?

Ya, budak itu ada
otak, barangkali
dia akan percaya ...

T1E

iran

Q. Bosanlah, Bukan tiada alasan ‘Apa boleh buat, to-
m jangan - Trulah yang long fikirkan jalan.
bergurau lagi. membimbangkan. |
a_ N A
- I~ & =
~ PR
=
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7 Kalau Kamu
kacang dengana mata! |

| mencari, "7
¢ kamu akan didenda makan




