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ABSTRAK 

Aktiviti Perikanan dan Pelayaran di negeri Selangor, Mal i merupakan suatu 

aktiviti yang agak sesuai sebagai aktiviti ma a lapan . Adalah ~ rlu untuk m nyebarkan 

maklumat berkenaan aktiviti-aktiviti ini mclalui Int m ·t su ~ 1 tp t diketahui oleh 

orang ramai dengan lebih lanjut lagi, 

Tuiuan utama pembangunan portal el b an ing dah h membantu 

membolehkan pengguna mendapatkan gala maklum t ang mereka ingini mengenai 

domain ini kerana ia akan merupakan aplikasi yang b rinformasi dan yang berguna. 

Dengan ini maklumat berkenaan perikanan dan pelyaran serta kedai jualan alatan ikan 

dan tempahan untuk kapal-kapal akan tersebar kepada orang ramai. 

Untuk menjayakan tujuan ini, kajian terhadap sistem laman-laman web yang sedia 

ada kini untuk mendapatkan keputusan berkenaan pembaikan dan pengubahsuaian yang 

perlu ada pada portal yang bakal dibangunkan. Segala keperluan bagi portal Ke lab 

Pancing berjaya dikumpulkan daripada orang ramai dan keperluan-keperluan tersebut 

diimplementasikan ke dalam sistem portal untuk memenuhi kehendak para pengguna. 

Alatan pembangunan terbaru akan digunakan untuk membangunkan portal ini 

supaya ia dapat menarik perhatian ramai pengguna dan sentiasa dikemaskinikan dengan 

ciri-ciri multimedia yang terkini. 
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BAB 1 PENGENALAN 

1.0 Definisi Projek 

Projek ini meliputi kajian dan perbandin n L tern rtal bagi domain 

'pemancingan dan pelayaran' yangs dia ada d 1\T n portal rmp akan dibangunkan 

kelak. Dalam projek ini satu portal akan dib n unk n d n gala keperluan semasa 

terutamanya dari scgi aspek multimedia d n maklumat yang efisien. 

1.1 Objektif Projek 

Objektif portal ini adalah untuk memudahkan para pengguna untuk 

mendapatkan maklumat berkenaan pemancingan dan perkapalan di Semenanjung 

Malaysia tanpa perlu membuang masa atau tenaga mereka untuk mencari maklumat 

tersebut. Portal ini mengandungi maklumat berkenaan tempat-tempat yang sesuai bagi 

pemancingan, kedai-kedai di mana boleh dapatkan alatan pemancingan dan tempat­ 

tempat yang sesuai untuk pelayaran dengan tujuan untuk membekalkan maklumat 

terkini kepada para pengguna portal ini yang berminat dalam bidang-bidang ini. Selari 

dengan tujuan tersebut, portal membolehkan penggunanya untuk memberikan pendap 1 

mereka atau pun berbincang serta menanya keraguan mereka kepada pembangun portal 

ini melalui bahagian 'forum'. Satu perkhidmatan disediakan oleh portal ini iaitu ia 

menyelengarakan satu Sistem Penyewaan Kapal kepada yang berminat. 

1.2 Skop Projek 

Skop projek ini meliputi kawasan negeri Selangor di Malaysia. Kawasan ini telah 

dipilih sebagai skop untuk projek ini kerana Selangor merupakan sebuah negeri yang 
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mempunyai penduduknya yang agak sibuk dengan kerja harian mereka di bandaraya 

yang juga agak sibuk. Mereka perlu melibatkan diri dalam aktiviti-aktiviti seperti 

pemancingan dan pelayaran yang dapat membcrik n k t n ng n k pada mereka 

daripada segala masalah yang Jain. Tujuan ut. un ad l h untuk m mpromosikan negeri 

SeJangor yang bukan sahaja aktif dalam bid n indus rri t pi ju perlu menjadi aktif 

dalam aktiviti-aktiviti pemancingan d n pct ran. 

1.3 Pengguna Sasaran 

Portal Kelab Pancing ini boleh dilayari oleh kesemua penduduk sama ada dari 

dalam negara atau luar negara. Keutamaan diberi kepada penduduk negara ini kerana 

portal ini akan dibangunkan dalam versi bahasa Melayu sebagai bahasa utama dan versi 

Inggeris adalah pilihan kedua. Maka, tiada sasaran pengguna yang dikhaskan bagi 

melayari portal ini asalkan pengguna tersebut berpengetahuan dalam bahasa Melayu. 

1.4 Jangkaan Basil Projek 

Portal Kelab Pancing mesti berupaya untuk mempromosi dan menerik perhati n 

para pengguna terhadap kawasan-kawasan berkenaan pemancingan dan pelayaran di 

sekitar negeri Selangor. 
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BAB 2 KAJIAN LITERASI 

2.0 Teknik-teknik Kajian Projek 

Dalam menjalankan kajian terhadap sesuatu ting untuk 

menggunakan teknik-teknik tcrtcntu dun ran tujuan nntnk m ngumpulkan maklumat­ 

maklumat yang diperlukan. Sclain itu, p nd n n n , mn dari golongan pelajar, orang 

awam juga adalah perlu untuk membuat r n ng n pr jek mengikut kemahuan dan 

kehendak para pengguna, Ini kerana portal yang bakal dibangunkan mestilah memenuhi 

citarasa pengguna dan yang boleh menarik perhatian ramai pengguna. 

Terdapat beberapa teknik yang akan saya gunakan sebagai pembangun Portal 

untuk Perikanan dan Pelayaran di Negeri Selangor. Teknik-teknik tersebut dibahagikan 

kepada empat jenis iaitu melalui Internet, borang soal-selidik, pemerhatian sistem portal 

yang sedia ada dan bahan-bahan rujukan. 

2.0.0 Melayari Internet 

Internet, merupakan sesuatu yang tidak dapat diendahkan oleh mana­ 

mana pihak pada masa kini hanya disebabkan oleh fungsinya yang lua iaitu 

membekalkan sumber maklumat yang tiada batasannya. Dengan melayari 

Internet, banyak perkara berkenaan projek ini dapat dikumpulkan seperti laman­ 

laman web atau portal yang sedia wujud yang membekalkan maklumat 

berkenaan aktiviti perikanan dan pelayaran. Ini akan memudahkan saya untuk 

melanjutkan kajian saya terhadap portal yang bakal saya bangunkan. 
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2.0.1 Borang Soal-selidik 

Teknik menggunakan borang soal-selidik adalah m rupakan yang paling 

murah caranya kerana ia hanya perlukan j ngguna sahaja dan 

kos yang terlibat adalah hanya untuk m n t 1l borang-b rang tersebut. 

Disebabkan skop aktiviti-aktiviti tors hut ad 1 h di s kit r n geri Selangor, maka 

sesi soal-selidik kebanyakkannya ak n di dak n di kalangan penduduk di negeri 

ini yang lebih mengenalinya d n juga di k langan beberapa penduduk dari luar 

negeri. 

2.0.2 Pemerhatian portal-portal yang sedia ada 

Dengan membuat pemerhatian terhadap laman-laman yang sedia ada, 

dapat membuat satu kesimpulan bagi ciri-ciri atau maklumat tambahan yang 

diperlukan bagi pembangunan portal saya. 

2.0.3 Bahan-bahan rujukan 

Teknik ini melibatkan kajian yang dijalankan terhadap bahan rujukan 

seperti buku-buku atau majalah-majalah berkenaan domain perikanan dan 

pelayaran di negeri Selangor. 

2.1 Definisi Internet dan WWW (World Wide Web) 

2.1.0 Internet 

Perkataan Internet berasaJ dari gabungan perkataan inter dan network 

(inter-net atau antara rangkaian). Perkataan Internet merujuk kepada rangkaian 

yang dibina dengan menyambungkan rangkaian komputer di antara satu sama 
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lain, manakala Internet adalah nama khas yang merujuk kepada rangkaian 

komputer yang dibina dengan menggunakan protokol rangkaian yang dikenali 

sebagai TCP/IP. 

Dari aspek teknikal, Internet merupak 1 ' bungan rangkaian kecil yang 

membentuk sebuah rangkaian yon , an t l ., r d igan menggunakan protokol 

yang sama. Internet mempunyai . aiz n 'l" be r dari segi geografi dan bilangan 

komputer yang terdapat di dalamnya. S tiap rangkaian kecil yang digabungkan 

menjadi Internet boleh dipecahkan kepada rangkaian-rangkaian yang lebih kecil 

sehingga yang tinggal hanyalah komponen asas yang tidak boleh dipecahkan 

lagi. Secara ringkasnya, Internet merupakan rangkaian kepada rangkaian. 

Dari aspek penggunaan, Internet boleh dikatakan sebagai sebuah 

rangkaian yang memberikan perkhidmatan komunikasi elektronik, capaian jauh, 

pemindahan fail, penyebaran maklumat, pencarian maklumat dan beberapa 

perkhidmatan lain. 

2.1.0.0 Aplikasi Internet 

Aplikasi Kom.uoikasi Elektronik 

1. Mel Elektronik - Membolehkan pengguna Internet menghantar 

utusan dalam bentuk teks dan mengepilkan perlbagai jenis fail 

bersama utusan tersebut. * E-mel berasaskan web - 
http://mail.yahoo.com,http://www.hotmail.com dsbnya. 

2. USENET (Newsgroup)-Aplikasi perbincangan elektronik, Kumpulan 

Berita. "Menerusi web- http://www.dejanews.com (Cth - 

soc. culture. ma lays ia} 
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3. Internet Relay Chat (IRC)- Mcmbolehkan sekumpulan pengguna 

berbincang secara langsung dalam bentuk tek . "Muat turun program 

-http://www.mirc.co.uk 

Aplikasi Capaian Jauh 

I. T LNET - Aplikasi ut ma nu b l h i un an untuk memasuki 

dan seterusnya m n run mput r j uh untuk mencari maklumat 

atau melakukan sesuatu tugas khas. 

Aplikasi Pernindahan Fail 

1. FTP - Aplikasi yang digunakan untuk menghantar atau mengambil 

fail (makJumat) dari sebuah komputer ke komputer yang lain dalam 

Internet. 

Aplikasi Penyebaran maklumat 

1. World Wide Web (WWW)-Aplikasi yang boleh menyebarkan 

maklumat dalam bentuk multimedia, dengan menggunakan dokumen 

multidimensi yang dipanggil hiperteks. 

Aplikasi Pencarian Maklumat 

1. Enjin Pencari Maklumat- Aplikasi yang direka khas untuk mencari 

berbagai jenis maklumat di dalam Internet seperti yang terdapat 

dalam WWW clan USENET. 

2.1.1 World Wide Web (WWW) 

World Wide Web (WWW atau Web) merupakan aplikasi Internet yang 

paling popular hari ini. Janya berfungsi dengan menggabungkan teks dan grafik 

dalam satu dokumen atau antaramuka pengguna yang sama. Ianya juga mampu 
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menggabungkan audio, video dan juga animasi dalam satu dokumen yang sama 

Oleh itu dokumen Web boleh dianggap sebagai sebuah dokumen multimedia. 

Dokumen Web juga merupakan dokumen hi rt k ., 1 h mengandungi 

pautan ke dokumen-dokumen yan l lain nt u l k • i l in. abungan hiperteks dan 

multimedia menjadikan Webs b ni : tu plik i hi rm ia yang unik dan 

mempunyai potensi yang besar, 

WWW membolehkan aplikasi dan perkhidmatan yang bercorak 

multimedia disalurkan melalui Internet. Oabungan hiperteks, multimedia dan 

perkhidmatannya yang berbentuk dalam talian telah menjadikan WWW sebagai 

satu medium hipermedia yang berpotensi untuk digunakan dalam menjalankan 

pelbagai aktiviti harian. Kini Web adalah faktor utama yang mendorong 

perkembangan Internet yang pesat dan mampan. Ia telah digunakan untuk 

menyebarkan surat khabar, menyiarkan siaran radio dan menyalurkan laporan 

saham dalam masa nyata. 

Kebolehan pelayar WWW (browser) menjadi pelanggan kepada pelbagai 

pelayan Internet membolehkan ia dijadikan sebagai satu antaramuka yang 

lengkap untuk menjelajahi Internet. WWW, TELNET, FTP dan kumpulan berita 

USENET adalah di antara perkhidmatan Internet yang boleh diperolehi secara 

terns dengan menggunakan URL yang betul. 

Web berfungsi dengan menggunakan protokol yang dipanggil protokol 

pemindahan hiperteks (hypertext transfer protocol-HTTP). Secara amnya, 

HTTP adalah protokol yang menyatakan bagaimana pelanggan HTTP (pelayar 

web - browser) hams berinteraksi dengan pelayan HTTP (pelayan web - web 
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server) bagi membuka dan menutup sambungan, meminta dan menerima sesuatu 

dokumen HTML dan sebagainya. 

2.1.1.0 Menjelajahi WWW 

WWW sering digunakan untuk m t\i 1 j hi In m t k rana ia mempunyai 

antaramuka grafik yang m narik, m n. okon aplikasi multimedia dan boleh 

diguna untuk mendapat perkhidmntan aplikasi Internet yang lain. Ruangan 

yang lazimnya dijelajahi oleh pengguna WWW adalah ruangan HTTP. Ini kerana 

ruangan HTTP yang memaparkan dokumen HTML adalah ruangan yang paling 

menarik. Lazimnya pengguna Internet menjelajahi WWW kerana ingin mencari 

sesuatu yang menarik di dalamnya tanpa sebarang objektif yang serius seperti 

untuk menjalankan penyelidikan atau mencari sesuatu maklumat yang khusus. 

Pengguna WWW memang gemar memasuki lokasi yang mempunyai grafik dan 

animasi yang menarik, lokasi yang memperkenalkan teknologi terkini dan 

konsep barn dalam kehidupan atau lokasi yang secara amnya unik dan ganjil. 

2.2 Pengenalan Kepada Portal 

Portal merupakan laman web yang berorientasikan proses penyampaian dan 

penyebaran serta perkongsian maklumat atau ilmu antara penggunanya, Konsep yang 

perlu diberi perhatian di sini adalah perkongsian maklumat oleh para pengguna. laitu, 

portal bukan semata-matanya untuk menyebarkan ilmu tetapi ia membolehkan para 

maklumat berkenaan sesuatu perkara dikongsi pendapatnya sesama pengguna atau pun 

di antara pembangun portal dengan pengguna. Ciri portal ini menjadikannya lebih 

berguna dan efektif lagi penggunaannya. Contoh-contoh portal yang besar adalah 
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http://www.yahoo.com, http://www.bluehyppo.com.my, http://www.cari.com.my dan 

lain-lain lagi. 

Rajah 2.0: Contoh portal memberikan pautan kepada hampir semua portal negara 

di dunia 

:~ 
~, ,_ I 

A greet ~ed•ll~•d llnb directory 
. • on ,c:ooklng r•cl'• 1111 .. 11 .. ... 

' ' ' 

r 
WllAU.l:lml ~I PaMom Unl! I Ml yg\ir hU. 

Rajah 2.1: Contob portal yang memberikan maklumat berkenaan masakan 
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Mab,y8ia ha• a costlino of 41800 km Md over IW<> h1uiw 111111 111it l\t 
golden un<I, 1ocwded b•Y• and rpoct..cu!M p' al 1un1el'I bo k l'll\" 
teernlna marlno lifli havo deJiabtod underwater ad9'nturen1 

Many boa.ch resort& offer l.liciliJiea for water-apQl'la Th~u in hi.-1;\ wat.~:J\l\ll. 
trips to o!fllhorc ialandt. 
The bc1t bcachce ere f:o11nd lllona the eo.t ()att fl'rrunilll M. I 
a)auy aquarrwino watcni, auporb for anorlt.elhn&. diW\a r Jlllt IWlmn 

l'olao LMt&k.ewi 
Pu1.au L""8)<,a.wi l1 the main iaand of a Sf'OIJP or 104 ialand.t the "°" Kedah, II is known for its natural beauty as well as 
itt many lcsendt, tho most well- known bcina of be unful lady, Ma.hsuri. wh was accused of adultery, a crime she did not 
commit. and waa executed. 

Rajah 2.2: Contob laman web yang memaparkan maklumat berkenaan kawasan 

pantai di Malaysia 

2.2.0 Perbandingan Antara Portal dan Laman Web 

Laman web hanya menyampaikan maklumat kepada pengguna tetapi ia 

tidak menggalakkan budaya perkongsian ilmu manakala portal pula membuka 

jalan kepada budaya ini. Merujuk kepada Rajah 2.2 di atas, laman web tersebut 

hanya memaparkan maklumat berkenaan kawasan-kawasan pantai di Malaysia 

sahaja. Berikut adalah perbandingan antara laman web dan portal dari segi 

beberapa ciri-ciri. 
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Jadual 2.0: Perbandingan Antara Portal dan Laman Web. 

Laman web 

1. Kemudahan capaian Banyak pautan ke portal lain 
Kurang pautan ke laman web 
laiu 

2. Grafik antaramuka 
pengguna 

Lebih menarik, 1 r n l' dnn 
jela Knrang menarik 

3. Kemudahan dan 
fasiliti 

4. Pemilihan teks Teks berwama-warni yang 
menarik dan jelas dilihat 

Teks yang biasa digunakan 
misalnya wama hitam 

5. Pemilihan imej lmej-imej yang bergerak, 
bermaklumat, berpautan Kurang penggunaan imej 

6. Grafik dan animasi Pada tahap yang cekap Amat kurang digunakan 

2.2.1 Kelebihan Portal 

Merujuk kepada Jadual 2.0 di atas, portal mempunyai banyak 

penggunaanya dari segi paparan maklumat misalnya dalam bentuk imej 

bergrafik, perkongsian maklumat contohnya melalui bahagian forum, memberi 

pautan ke portal-portal atau laman-laman web lain dengan adanya banyak hiper- 

rangkai padanya. Antaramuka bergrafik penggunanya yang menarik dengan 

penggunaan ciri-ciri grafik dan animasi. Kesemua ini menjadikan portal sebagai 

satu laman yang amat berguna dan banyak membantu pengguna untuk mudah 

melayar portal dan boleh mendapatkan sebarang maklumat berkenaan sesuatu 

perkara dengan menggunakan pautan-pautan yang terdapat padanya. 
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2.2.2 Kajian Portal - Ciri-ciri penting yang perlu ada pada portal 

i, lnfostruktur Portal 

lnfostruktur portal yang berkesan perlu iakan untuk memudahkan 

pengguna melayari portal. lnfostruktur p erlu dimulai d n zan pengenalan ringkas 

pembangun portal atau pemban TUn po 1. lni diikuti d ngan kandungan 

maklumat portal yang disediak n dal m i l ah Melayu dan bahasa 

Inggeris. Bagi tujuan keseragaman, fl it-fail untuk versi bahasa Melayu 

hendaklah dimasukkan ke dalam folder bernama BM sementara fail-fail untuk 

versi bahasa Inggeris dimasukkan ke daJam folder bernama English. 

Dalam portal yang bakaJ saya bangunkan, bahasa Melayu diberikan 

keutamaan kerana portal ini dibangunkan khas bagi penggunaan penduduk di 

Malaysia. Dan pengenalan berkenaan diri saya sebagai seorang pelajar di Fakulti 

Sains Komputer dan Teknologi Maklumat akan dipaparkan sebagai permulaan 

sistem portal tersebut. 

Kandungan maklumat tersebut dipecahkan kepada sekurang-kurangnya 

empat komponen utama, iaitu maklumat utama, perkhidmatan dalam talian, 

berita dan pengumuman penting, misalnya keadaan cuaca di sekitar negeri 

Selangor supaya pengguna dapat membuat pelan yang sesuai untuk menjalankan 

aktiviti perikanan atau pelayaran mereka, clan hiperrangkai ke laman-laman 

berkaitan. Contoh infostruktur laman web adalah seperti dalam Rajah 2.3. 
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• .. ,, 

Muka Utarna 'Portal 

n 

f;'' ,, "' ,. 
:• 

V.ersi Bnh 
Mel u 

-,,, 

1'<1 

Versi Bahasa I 

Inggeris :i 
~ 

·~!O'i!•"' ··- ,, ' ' .. '" " -""!,·: ~K ' " ""' ' 
Beritadan 11 

Maklumat Perkhidmatan Pengumuman ' Hiper-rangkai lti Utama Ii Dalam Talian 
~ 

r. 
Pen ting I 

~· iJl 

Rajah 2.3: Infostruktur Portal 

ii. Muka Utama Portal 

Setiap portal hendaklah dimulai dengan muka utama iaitu antaramuka 

pengguna portal yang perlu mengandungi lima elemen asas iaitu pengenalan 

pembangun portal atau pembangun portal, menu maklumat utama, menu 

perkhidmatan dalam talian, menu maklumat atau berita serta pengumuman 

penting dan menu hiperrangkai. Antaramuka pengguna iaitu muka pertama 

portal perlu dimuatkan dalam satu skrin sahaja. Supaya mudah bagi pengguna 

untuk melayari portal dengan hanya mendapatkan pautan ke mana-rnana 

bahagian dalam satu skrin sahaja. Muka utama portal akan disediakan dalam 

bahasa Malayu. Muka utama versi bahasa Melayu menjadi pintu masuk kepada 
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laman-laman lain dalam portal versi bahasa Melayu dan bahasa lnggeris. Contoh 

format antaramuka utama portal adalah seperti dalam Rajah 2.4. 

mben m Portal 

Rajah 2.4: Contoh Format Muka Pertama Portal 

ii.a) Elemen Pengenalan Pembangun Portal 

Elemen pengenalan pembangun portal dimulai dengan ucapan selamat 

datang, memasukkan perkataan "portal rasmi'' dan diikuti dengan nama rasmi 

pembangun portal, logo atau identiti rasmi pembangun portal, masukan ke versi 

portal babasa Melayu, alamat pembangun portal, nombor telefon, nombor faks 

dan alamat e-mel pembangun portal serta penafian. Nombor telefon dan faks 

pula hendaklah disertakan sekali dengan kod negara dan kod 

kawasan. Pembangun portal diberi kebebasan untuk memaparkan nombor 

bilangan pelawat iaitu sebagai satu banci untuk mengetahui berapa ramai yang 

pemah melayari portal ini yang mana juga akan membantu pembangun portal 
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untuk membaiki lagi portal untuk menambahkan sambutan pengguna yang ramai 

terhadap portal tersebut. 

Perkataan "portal rasmi" dipcrlukan untuk m cnunjukkan bahawa portal 

tersebut adalah yang berautoritatif 

ii.b) Elemen Menu Maklumat Utsma 

Elemen menu maklumat utama mengandungi tajuk-tajuk maklumat yang 

dirangkaikan dengan dokumen maklumat. Jika sesuatu tajuk maklumat di atas 

tidak berkaitan dengan pembangun portal, tajuk tersebut tidak perlu disenaraikan 

dan maklumat untuk tajuk tersebut tidak perlu disediakan. 

Selain tajuk-tajuk maklumat yang diterangkan di atas, pembangun portal 

adalah bebas untuk menyediakan apa-apa tajuk maklumat yang sesuai asalkan 

maklumat tersebut dapat memberi manfaat kepada pelanggan. Nama yang sesuai 

boleh diberikan kepada fail berkenaan. 

ii.c) Elemen Menu Perkhidmatan Dalam Talian 

Elemen menu perkhidmatan dalam talian menyenaraikan perkhidmatan 

dalam talian yang disediakan oleh pembangun portal. Antara perkhidmatan yang 

boleh disediakan adalah seperti yang berikut: 

Perkhidmatan Meja Bantuan 

(i) Memberikan apa-apa bantuan lanjut yang diperlukan oleh pelanggan; 

Perkhidmatan Pencarian Maklumat 
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(ii) Membantu dan memudahkan pengguna mencari maklumat yang diperlukan 

melalui aplikasi tertentu seperti direktori, indeks maklumat, enjin gelintar 

dan sebagainya; Perkhidmatan Komuniknsi an Utusan 

(iii) Memudahkan proses interaksi antarn J mb n iun portal dengan pengguna 

dan sebaliknya melalui aplikasi t rt ntu rti e-m I, telefon Internet, 

'Internet Relay Chat', surat edaran 1 ktronik dan sebagainya; Perkhidmatan 

Memajukan Permohonan 

(iv) Memudahkan pengguna memajukan permohonan dengan menggunakan 

borang elektronik dan sebagainya untuk mendapatkan sesuatu 

perkhidmatan; Perkhidmatan Mengemukakan Maklum Balas 

(v) Memudahkan pengguna memberikan respons, cadangan, komen dan 

sebagainya; Perkhidmatan Pangkalan Data 

(vi) Membolehkan pengguna mendapatkan maklumat yang lebih terperinci serta 

bersifat dinamik untuk tujuan-tujuan yang lebih khusus; Perkhidmatan 

Berasaskan Multimedia 

(vii) Membolehkan pengguna mendapatkan sesuatu perkhidmatan dengan 

menggunakan format multimedia yang meliputi data, suara dan video; 

Perkhidmatan Tinjauan 

(viii) Membolehk:an pembangun portal mendapatkan maklum balas 

melalui tinjauan, bancian dan sebagainya daripada pelanggan; Perkhidmatan 

Transaksi 
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(ix) Membolehkan pembangun portal dan pengguna melaksanakan transaksi 

yang melibatkan pembayaran, urusan Kerajaan Elektronik dan 

sebagainya; Perkhidmatan Intranet 

(x) Membolehkan perkhidmatan dis di kan untuk x rg mbangun portal 

dengan menggunakan tcknolo i Int m t; P rkhidmatan Extranet 

(xi) Membolehkan perkhidmatan di ediakan bukan sahaja untuk warga 

pembangun portal tetapi juga kepada pengguna-pengguna lain yang 

dibenarkan. 

Apabila kemudahan Intranet dan Extranet digunakan melalui portal, 

pembangun portal hendaklah memastikan aplikasi ini dibuka kepada pengguna­ 

pengguna yang dibenarkan sahaja. Kemudahan ini perlulah dilindungi dengan 

ciri-ciri keselamatan yang mencukupi. 

Senarai perkhidmatan dalam talianjuga boleh dikembangkan lagi dari 

masa ke masa. Perkhidmatan dalam talian yang disediakan mestilah mematuhi 

peraturan dan amalan yang dikeluarkan oleh Kerajaan dari masa ke masa. 

ii.d) Elemen Menu Hiperrangkai ke Portal Berkaitan 

Elemen menu hiperrangkai ke portal berkaitan dikhususkan untuk 

merangkaikan portal pembangun portal dengan laman web atau portal kepunyaan 

pembangun portal-pembangun portal lain yang berkaitan 
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Portal pembangun portal-pembangun portal induk hendaldah 

menyenaraikan semua pembangun portal yang berkaitan dengan portalnya. 

Senarai ini perlu dirangkaikan dengan port 1 b rk naan ba i m mudahkan 

pengguna melawat portal pemban run portal- mban un portal pilihan mereka. 

ii.e) Elemen Menu Maklumat t u B rita d n Pengumuman Penting 

Elemen menu berita dan pengumuman penting disediakan untuk 

pembangun portal menghebahkan apa-apa berita dan pengumuman yang 

dianggap penting khususnya bagi faedah pengguna pembangun portal masing­ 

masmg. 

Untuk urutan berita dan pengumuman dalam senarai berkala, tarikh 

terkini berita dan pengumuman hendaklah didahulukan. Untuk perkara lain, 

urutan mengikut abjad hendaklah digunakan kecuali ada sebab lain yang 

munasabah. 

2.3 Kajian dan Analisis Terhadap Sistem yang Sedia Ada 

Sebagai kajian terhadap sistem atau laman web yang telah pun wujud berkenaan 

aktiviti perikanan dan pelayaran di Malaysia, keputusan yang saya dapat adalah tidak 

memuaskan. Ini kerana tiada sebarang laman web yang terdapat di Malaysia yang 

membekalkan maklumat berkenaan tajuk yang telah saya pilih ini iaitu 'Portal untuk 

Perikanan dan Pelayaran'. Memang terdapat banyak laman berkenaan bidang 

pelancongan sama ada di seluruh Malaysia atau di negeri-negeri masing-masing, tetapi 
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tiada satu pun adalah yang berkenaan aktiviti perikanan atau pelayaran di Selangor, 

Malaysia. 

Laman web 'Fishing directory' yang beral m t URL) 

http://www.impressions.eom.my/fishing/Fishinglist.htm R jah -· ) merupakan hanya 

satu-satunya laman yang mcmbckalkan m klum t b rk na n tempat-tempat yang sesuai 

untuk menjalankan aktiviti perikanan don p l aran di luruh Malaysia bersama-sama 

dengan nombor telefon untuk dihubungi ke pihak yang berkenaan. 

Laman web ini membekalkan maklumat tentang tempat-tempat yang sedia ada 

dan sesuai untuk menjalankan aktiviti di seluruh Malaysia di dua jenis kawasan iaitu di 

tepi sungai dan tasik. Laman ini bukanlah suatu portal kerana paparan maklumat adalah 

setakat dipaparkan sahaja dan pengguna perlu mencari tempat-tempat tersebut melalui 

panggilan secara telefon kepada pihak berkenaan. 

FISHIN6 DIRECTORY 
Thi• page la maintained by tmpreSS100S holidays 

Search for tranl & hotels in MalaJ"sia 
,---. Se~j 
0r br<>Wle tbrouAA our travel slirec:tm 

Return to homeppgt 

Sarawalc 
Clement Chai fishing service 
( KucbirJ&) Tel: 082-360469 

nk 
Outdoor Adveoture boat charter ( B an Datuk) 
Tel: 03-2544839, 010-2668446 

Rajah 2.5: Laman web 'Fishing Dirctory' 
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PO.\' I) FIS/ ttsx: 

~otk(Hllwm¢ 

~~Im1~~. 37~ 
~-f:~~~.PJ~~dlJt 
~f ~~~~~~3t£1'~~ n .. 1,1 
~~~~lJjW~~=""'> 
M •nll)<uonc Pl•hlna Park CT •lu!O 
Tel: OIP-332Pll01. OTO.lllMl<I 

~~~~!-~~"t:~~~l~luS480 
Kinrar• Pi1hinc Par•dt.•• 
(Puohon(I Toi: 016..VSI001 

Kolam Hallm ( Subao1 Joy•) 
Tel: 03-746.14110, 01().lll7JJl6 

Rajah 2.5.0: Laman web 'Fishing Directory' 

Selain laman web di atas, saya telah dapat mencari satu lagi laman web 

'Fishingkaki's Homepage' beralamat http://www.geocities.com/yosemite/rapids/2838/, 

yang berkaitan dengan maklumat berkenaan aktiviti perikanan dan contoh 

antaramukanya adalah seperti yang ditunjukkan dalam Rajah 2.6 di bawah. 
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Rajah 2.6: Laman web 'Fishing kaki's Homepage' 

Laman web tersebut telah dibangunkan pada Haribulan 5 Oktober pada tahun 

1997. Malangnya, sehingga ke hari ini, laman tersebut belum lagi dilengkapkan dan 

semua sub-lamannya mengatakan pembangunan dalam progres. Laman ini seolah-olah 

membekalkan maklumat berkenaan aktiviti perikanan yang manajika dilengkapkannya 

ia boleh merupakan satu laman yang efektif tetapi ianya bukanlah suatu portal yang 

lengkap kerana laman ini hanya membekalkan maklumat dan bukan untuk perkongsian 

sepenuhnya. 

2.3.0 Kriteria-kriteria untuk menilai suatu laman web atau portal 

Dalam menilai suatu laman web atau portal adalah perlu untuk 

menilainya dari segi kriteria-kriteria seperti idea-idea clan kandungan, organisasi, 

bahasa yang digunakan dan konvensyen, cara persembahan maklumat dan 

teknikal. 
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2.3.0.0 Idea-idea dan Kandungan 

Berdasarkan Rajah 2.5, dalam laman ini maklumat adalah tidak 

lengkap iaitu hanya nombor t lefon untuk m nghubungi sesuatu tempat 

tersebut yang diberi dan tiadn maklum t t in 1 innya dan juga adalah 

tidak dikcmaskinikan. Ti d kont ks ng men luruh bagi maklumat. 

Tiada cara untuk mengetahui k ah n maklumat, kekurangan tumpuan 

pada kepentingan maklumat dan isu-isu yang penting tidak ditekankan 

langsung. 

Berdasarkan Rajah 2.6, idea-idea dalam laman ini adalah cukup 

memuaskan dari segi penyebaran maklumat walaupun bukan untuk 

perkongsian. Ia mempunyai ban.yak modul-modul seperti e-mel, tip-tip 

berkenaan perikanan, tempat-tempat yang sesuai untuk aktiviti perikanan, 

perkhidmatan yang dibekalkan, pembekal-pembekal dan lain-lain lagi. 

Mengikut modul-modul di atas, kandungan maklumat sepatutnya adalah 

memuaskan tetapi pembangunannya yang terbantut pada separuh jalan, 

kandungan laman ini tidak berguna langsung kepada pengguna. 

2.3.0.1 Organisasi 

Berdasarkan Rajah 2.5, tiada orientasi yang diberikan untuk para 

pengguna, tiada focus bagi pautan-pautan ke laman-laman lain, hanya 

satu muka laman sahaja. Hanya terdapat perkhidmatan carian. 

Berdasarkan Rajah 2.6, struktur laman-laman yang tidak 

konsisten, terdapat laman-laman yang tidak lengkap, pautan antara 

modul-modul adalah tidak jelas. 
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2.3.0.2 Bahasa dan Konvensycn 

Berdasarkan Rajah 2.5, penggunaan baha a dalam la.man ini 

adalah biasa dan mudah difahami nggunaan 

perkataan yang amat sedikit. 

Berdasarkan Raj ah -.6. l nn mini rlukan banyak pengolahan 

supaya ia dapat dilengkapkan d ng n maklumat yang cukup, terdapat 

beberapa kesalahan dalam penggunaan bahasa yang boleh diperbaiki. 

2.3.0.3 Cara Persembahan Maklumat 

Berdasark.an Rajah 2.5, lam.an ini cukup susah untuk dicari, ciri­ 

ciri multimedia tidak digunakan langsung. Latar belakang dan teks yang 

digunakan adalah tidak menarik 

Berdasarkan Rajah 2.6, laman ini boleh dicari dalam beberapa 

cubaan. Penggunaan teks adalah agak menarik tetapi tiada penggunaan 

bahan bergrafik. lmej-imej yang digunakan adalah juga agak menarik 

latar belakang laman ini adalah boleh dikatakan baik. Ciri-ciri multimedia 

kurang digunakan. 

2.3.0.4 Teknikal 

Berdasarkan Rajah 2.6, tiada semua pautan yang berfungsi dengan 

baik. 
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2.4 Contoh Portal yang Baik 

Rajah 2.7: Portal MalaysiaNet.Net 

Laman di atas MalaysiaNet.Net (http://www.malaysianet.net) yang mana 

sebenamya adalah satu portal. Portal ini membekalkan maklumat berkenaan sektor 

pelncongan di Malaysia iaitu nama-nama, harga dan maklumat tentang hotel-hotel, 

kawasan-kawasan pelancongan, pakej-pakej pelancongan, peta Malaysia yang 

menunjukkan perjalanan yang jelas ke sesuatu tempat dan perkhidmatan seperti e-mel 

dan penempahan secara dalam-talian dan banyak lagi. 

Ia mempunyai ciri-ciri satu portal yang baik disebabkan kandungannya yang 

jelas dan cukup berguna untuk para pelancong atau pengguna portal ini dan adalah yang 

terkini. Pembangun portal ini menunjukkan pengetahuannya yang mendalarn dalam 

sektor ini. 
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Cara bagaimana untuk melayari laman ini adalahjelas, susunan laman-lamannya 

yang teratur memberik:an satu haluan yang baik, setiap laman bermula dengan transisi 

yangjelas dan mudah untuk mealyari portal ini melnlui tiap laman. Struktur 

organisasinya adalah jelas dan koheran, p n )'gunn n t b h , n adalah baik. Portal ini 

diidentifikasikan dengan jelas den boleh die ri d n aan mudah, l tar belakang dan 

paparan teks adalah bersesuaian, elemen-el men bergrafik digunakan dengan baik dan 

hiper-rangkai berfungsi dengan baik sekali. Berfungsi dalam semua pelayar portal. 

2.5 Sistem Portal Perikanan dan Pelayaran 

Negeri Selangor terletak di Semenanjung Malaysia dan adalah negeri 

yang paling popular disebabkan oleh pembangunannya yang amat deras dalam 

kebanyakkan sektor. Selain merupakan sebuah negeri yang berasaskan industri, negeri 

ini dikurniakan dengan tempat-tempat yang indah seperti kawasan pantai, pulau-pulau 

seperti Morib, Bagan Lalang, Pulau Charey, Pulau Indah, Pulau Angsa dan Pulau 

Ke tam. 

2.5.0 Peugenalan Kepada Aktiviti Perikanan dan Pelayaran di Selangor, 

Malaysia 

Portal untuk Perikanan dan Pelayaran dibangunkan untuk memenuhi 

segala kekurangan yang terdapat dalam laman-laman yang telah dikaji di atas 

dan juga laman-laman lain untnk memberikan perkhidmatan penyampaian 

maklumat berkenaan bidang ini dengan lebih mendalam lagi kepada para 

pengguna. Ciri-ciri multimedia perlu ada pada portal ini kerana multimedia 
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merupakan daya penarik yang bagus dan adalah cara persembahan maklumat 

yang cukup menarik dan mudah. 

2.5.l Kelebihan Ciri-ciri Pada Portal 

a) Kandungan- Portal ini akan m n ndunei k ndungan malumat yang 

mencukupi dan mudah untuk difah mi. P rtal ini bukan sahaja akan 

membekalkan segal maklum t b rk naan aktiviti perikanan dan 

pelayaran tetapi juga keadaan-keadaan cuaca yang sesuai dan selamat 

untuk rujukan pengguna sebelum membuat persediaan mereka ke tempat­ 

tempat tersebut. 

b) Persembahan kandungan-Kandungan akan dipersembahkan bukan 

sahaja dalam betuk teks tetapi juga dalam bentuk graf, imej, jadual dan 

sebagainya. Misalnya maklumat berkenaan keadaan cuaca di sekitar 

Selangor akan dipaparkan dalam bentuk graf dan maklumat tentang 

kapal-kapal yang sedia ada di sesuatu kedai boleh dipaparkan dengan 

gunakan jadual; memudahkan pemahaman pengguna. Paparan maklumat 

dalam bentuk teks dapat menjimatkan ruang pada skrin tetapi tidak dapat 

dibaca dalam sekelip mata malah dengan mewakilkan maklumat dalam 

bentuk graf atau rajah pengguna tidak perlu membaca maklumat dalam 

bentuk teks yang akan memakan masa. Maklumat yang berubah mesti 

dipisahkan da.ripada maklumat yang kekal tidak berubah dengan 

menggunakan cara persembahan yang berlainan. Contohnya, maklumat 

berkenaan jenis-jenis ikan merupakan sesuatu yang tidak berubah, maka 

ia boleh dipaparkan dengan menggunakan warna atau saiz fon yang tetap 

yang tidak perlu diubah lagi. 
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c) Penggunaan warna- Wama yang digunakan sama ada untuk teks atau 

latar belakang portal mestilah menarik. Wama yang pudar, tidak terang, 

tidak menarik dan sebagainya akan m n umn k minat pengguna 

terhadap portal ini. Maka dalam rt l ini k ndungan maklumat akan 

dipaparkan dengan men gunak n ' m _, ma yang menarik perhatian 

pengguna tetapi dengan suatu had. Penggunaan wama yang berlebihan 

dan yang terlalu kontras antara satu sama lain akan menyakitkan mata 

pengguna dan ada juga yang tidak dapat membaca sesuatu teks dalam 

wama bersinar-sinar kerana paparan akan menjadi keliru. Wama sebegitu 

akan digunakan untuk memaparkan tajuk-tajuk utama sahaja. Untuk teks 

wama yang sederhana digunakan. Penggunaan wama bagi teks dengan 

wama bagi latar belakang portal iaitu antaramuka portal akan bersesuaian 

dan mempunyai sedikit kekontrasan. 

d) Antaramuka - Pada portal ini antaramuka akan disediakan dengan 

penggunaan ciri-ciri multimedia seperti imej, grafik dan rajah-rajah yang 

juga dianimasi dengan tujuan untuk menghiburkan pengguna. Juga akan 

terdapat peta negeri Selangor yang menunjukk:an arah ke kawasan­ 

kawasan yang berfungsi melalui pilihan tekan-tetikus pada peta tersebut. 

Cara ini adalahsalah satu keistimewaan portal ini. Selain itu, kemudahan 

untuk muat-turun dan mencetak peta juga akan disediakan. 

e) Hiper-rangkai - Hiper-rangkai adalah suatu elemen yang penting dalam 

portal ini, untuk membawa pengguna ke laman-laman lain di dunia selain 

di Malaysia untuk lebih mengenali kegiatan perikanan atau pelayaran. 

28 

Univ
ers

ity
 of

 M
ala

ya



f) Perkhidmatan - Perkhidmatan scpcrti komunikasi clan utusan melalui 

bahagian forum, pencarian maklumat, maklum balas dan lain-lain lagi 

disediakan dalam portal ini untuk para 

g) Kemudahan pelayaran portal - Portal ini can dapat dilayari dalam 

mana-mana pelayar atau pelantarnn t n barang masalah. 
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BAB 3 METODOLOGI SISTEM 

3.0 Teknik-teknik Kajian 

i) Basil kajian - Melayari Internet : 

Laman-laman web telah dikaji dari s gi b b rapa a pek eperti kandungan, 

pautan, organisasi, pemaparan maklumat, pen zun 1 rafik, imej dan gambar, enjin 

gelintar dan antaramuka yang menarik. Daripada keputusan yang saya peroleh, didapati 

bidang pelancongan di Malaysia banyak mempunyai portal dan laman-laman web yang 

sangat efisien bagi pengguna. Tetapi, maklumat yang mendalam tentang aktiviti seperti 

perikanan dan pelayaran amat kurang dimuat-ataskan ke Internet. Namun saya berjaya 

mendapatkan serba sedikit maklumat berkenaan projek saya. Graf 3.1 di bawah 

menunjukkan keputusan daripada kajian yang telah dilakukan pada beberapa laman web. 

Graf 3.1: Keputusan Analisis Laman-laman Web dalam Unit Peratusan (%) 

Clrl-cirl 

Enjin gelint.ar 

Organsasi 

Grafik,imej,gambar 

Keunikan ant.aramuka 

Pautan 

Kandungan 

0 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100 (%) 
Buruk Sangat 

haik 
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Dengan melayari Internet maklumat-maklumat terkini berkenaan banyak. perisian 

dan teknik-teknik terbaru untuk pembangunan laman web dapat diketahui. Dengan 

adanya perkhidmatan muat-turun untuk versi cubaan b b rapa peri ian yang 

dikehendaki perisian tersebut dapat digunakan untuk m milih peralatan yang sesuai 

un.tuk pembangunan portal misalnya perisian sep rti M romedia Flash, Dreamweaver 

dan banyak Jagi. 

ii) Basil kajian - Borang soal-selidik: 

Merujuk kepada Apendiks 1, satu borang soal-selidik telah disediakan dan 

diedarkan kepada pengguna dari golongan pelajar, pekerja dan beberapa orang 

pelancong. Keputusan yang dikumpulkan daripada hasil kajian ini adalah ditunjukkan 

dalam Jadual 3.1 di bawah. 

Jadual 3.1: Analisis Secara Am Bagi Sesi Borang Soal-selidik 

Kategori Bilangan Peserta (orang) 
Peserta Malaysia 25 

LuarNegara 25 
Jantina Lelaki JO 

Perempuan 15 
Umur bawah 21 9 

21-40 11 
41 ke atas 5 

Pengetahuan berkenaan Malaysia 20 
domain LuarNegara 16 
Pengetahuan berkenaan Malaysia 

8 laman web bagi domain 
LuarNegara 

terse but 10 
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iii) Basil kajian - Pemerhatian portal-portal yang sedia ada: 

Daripada analisis terhadap keputusan kajian dengan tek:nik ini, ciri-ciri yang 

perlu ada pada portal yang bakal saya bangunkan d pat dik tahui seperti, antaramuka 

pengguna yang perlu memudahkan pengguna d ri gi nyampaian maklumat, 

penggunaan aspek grafik yang menarik don y ng j l , m mbawa pengguna melayari 

portal dengan membekalkan sebanyak hiper-rangkai yang mungkin, memudahkan 

pengguna meyanmpaikan aduan mereka terhadap portal dan sebagainya, 

iv) Basil kajian - Baban-baban rujukan: 

Maklumat berkenaan domain, portal clan alatan untuk pembanguna laman web 

dikumpulkan daripada bahan-bahan rujukan seperti buku, sumber dari Internet. (Rujuk 

Rujukan). 

3.1 Metodologi untuk Pembangunan Sistem Portal Perikanan dan Pelayaran 

Metodologi adalah merupakan kaedah yang digunakan untuk membantu 

pembangunan sistem portal dengan teratur. Adalah perlu untuk memilih modal untuk 

pembangunan sistem yang sesuai supaya saya tidak akan keliru dengan modal itu 

sendiri. Ia akan berupaya untuk membantu saya sepanjang pembangunan portal saya 

dengan lebih berkesan, 

3.2 Sebab-sebab Pemilihan Modal Air Terjun Sebagai Metodologi Sistem 

Modal pembangunan sistem yang telah dipilih adalah berasaskan kepada Kitar 

Hayat Pembangunan Sistem dan ianya akan diaplikasikan dalam Modal air terjun yang 

berversi baru seperti dalam Rajah 3.1. Sifat-sifat modal ini seperti yang dijelaskan di 
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bawah akan menunjukkan sebab utama mengapa modal ini dipilih sebagai metodologi 

sistem portal ini. 

Modal air terjun mempunyai sifat-sifatnya t rs n iri rang menjadikannya lebih 

berkesan dari segi penggunaannya, Sifat-sifatnya ad 1 h s perti b rikut: 

L aktiviti-aktiviti, teknik-teknik dan h it k luaran yang spesifik adalah 

berhubungan di antara setiap fasa 

11. progress dalam setiap fasa adalah teratur dan setiapnya diteruskan dalam 

keseragaman yang linear 

m. diperlihatkan sebagai satu proses yang dikendalikan oleh pakar-pakar teknikal. 

rv. pemerhatian dan pengawalan dikendalikan pada setiap penghujung setiap fasa 

v. penglibatan pengguna akhir adalah secara khususnya pasif, terutamanya dalam 

fasa analisis. 

3.3 Fasa-fasa dalam Pembangunan Portal Kelab Pancing 

Fasa-fasa yang terlibat dalam pendekatan air terjun merujuk kepada Rajah 3.1 adalah: 

1. Fasa Kajian Kemungkinan Pembane;unan Sistem - Laman-laman web 

dan portal yang sedia ada yang berkaitan dengan domain perikanan dan 

pelayaran dikaji dan dibuat analisis terhadapnya untuk mengetahui kelebihan 

dan kekurangan pada laman-laman tersebut. Kemudian satu keputusan dibuat 

terhadap keperluan bagi portal yang bakal saya bangunkan dari segi aspek 

kandungan, papaan maklumat, penggunaan multimediadan sebagainya. 

Dengan itu, akan dibuat kesimpulan sama ada portal bagi domain perikanan 

danpelayaan perlu dan boleh dibangunkan atau tidak. Kemudian jika portal 
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boleh dibangunkan, tarikh ditentukan untuk menyediakan satu pelan projek 

bagi fasa-fasa yang terlibat dalam pembangunan portal ini. 

It. Fasa Analisis Keperluan dan Deflnisi - alam f ini keperluan-keperluan 

fungsian, bukan fungsian, perisian dan p rkakasan bagi sistem dikumpulkan 

daripada sumber Internet, buku, majalah dan lain-lain lagi. Sebanyak empat 

minggu diperuntukkan bagi fasa ini kerana operasian portal bergantung 

kepada keperluan-keperluan tersebut Kemudian setiap keperluan 

didefinisikan dengan lengkapnya dan dijadika sebagai spesifikasi bagi sistem 

portal ini. 

m. Fasa Rekabentuk Peringkat Tinggi dan Peringkat Rendah - Fasa ini 

tertumpu kepada rekabentuk peringkat tinggi dan peringkat rendah. Dalam 

fasa rekabentuk peringkat tinggi program-program (peta Selangor, cuaca dan 

lain-lain) yang diperlukan dalam sistem portal dan cara bagaimana ianya 

berinteraksi satu sama lain ditentukan. Dalam fasa rekabentuk peringkat 

rendah cara program-program individu tersebut berfungsi, cara antaramuka 

akan diperlihatkan (rekabentuk antaramuka) dan data-data yang akan 

diperlukan (rekabentuk aliran data) dalam sistem portal tersebut ditentukan. 

Kemudian dalam fasa ini juga, rekabentuk bagi pangkalan data disediakan. 

iv. Fasa Implementasi - Rekabentuk-rekabentuk yang dihasilkan dalam fasa 

rekabentuk ditranslasikan ke dalam bentuk kod-kod dalam fasa implementasi 

ini dengan menggunakan bahasa pengaturcaraan seperti ASP, Vbscript dan 

perisian pembangunan seperti Dreamweaver dan lain-lain lagi. Portal akan 

lengkap dibangunkan. 
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v. Fasa Penguiian dan lntegrasi - Dalam fasa ini sistem portal diuji 

operasiannya. Program-program ditulis sebagai satu siri modul-modul 

individu akan diuji secara berasingnan dan m ndalam untuk 

mengenali ralat jika wujud. Kemudi n, m dul-m dul t rsebut digabungkan 

menjadi satu portal tunggal, dan sist m p rtal tunggal tersebut akan diuji 

sebagai satu sistem tunggal dan yang lengkap. Ini adalah untuk menentukan 

antaramuka antara setiap modul adalah berfungsi dengan baik (Pengujian 

Integrasi), sistem berlari pada pelantaran yang dipilih dan dengan amaun data 

yang dikehendaki (Pengujian Volum) dan bagi sistem untuk memenuhi 

segala keperluan pengguna atau pelanggan (Pengujian Penerimaan) 

VI. Fasa Penyelenggaraan - Sistem portal yang siap dibangunkan akan 

diseJenggara bermula dari pertengahan fasa pengujian. Pada fasa ini mungkin 

dilakukan penambahan dalam fungsi sistem atau pengubahsuaian sesuatu 

fungsi mengikut kehendak perubahan aliran masa. Akan dipastikan tiada ralat 

yang dikesan lagi. 
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3.4 Modal Air Terjun dalam Pembangunan Sistem Portal Kelab Pancing di 
Selangor, Malaysia 

Analisis 
clan definisi 
keperluan 

Kurnpulkan dan terangkan k p rluan fung ian bukan­ 
fungsian, perkakasan dnn peris inn ~ p ifikasi bagi portal 

Rekabentuk 
sistem portal ,_ 

3 kategori: 1. a) Peringkat tinggi (program-program yang 
diperlukan dan interkasinya) 

b) Peringkat rendah (perfungsian program) 
2. Antaramuka (senibina antaramuka) 
3. Data: a) aliran data antara modul-modul 

b) pangkalan data 

I Implimentasi 
~ l 

, , 

Rekabentuk setiap unit portal ditranslasi ke 
dalam satu siri unit-unit program masing­ 
masing. Bahasa ASP sebagai contohnya . 

. , 
Modul-rnodul program iaitu setiap 
laman dalam portal diuji satu demi 
satu - dilarikan pada pelayar untuk 
mengesan sebarang ralat pada kod­ 
kod program. 

Pengujian 
unit-unit - 

,, 
Integrasi & 
pengujian 

sistem portal 

Setiap laman portal 
dipautkan~portal 
tunggal; diletakkan 
dalam pelayan; raJat 
dikesan dan dibaiki. 

1 , 
Portal mula 
diguna; ralat 
yang gaga] 
dikesan 
dibaiki; portal 
diselenggara 

Penyelenggaraan 
portal 

Rajah 3.1: Modal Air Terjun -Pembangunan Sistem Portal Kelab Pancing 

36 

Univ
ers

ity
 of

 M
ala

ya



BAB4ANALISISK.EPERLUAN 

4.0 Keperluan Fungsian 

Interaksi antara sistem portal dengan pers ekitarann dideskripsikan dalam 

keperluan fungsian. 

4.0.0 Modal Sistem Portal 

Modal bagi portal secara am ditunjukkan dalam Rajah 4.1 di bawah. 

Dalam modal ini program-program iaitu modul-modul yang diperlukan bagi 

PortalKelab 
Pancing 

portal ini ditunjukkan. 

Pantai, T asik, 
Sungai.Pulau 

Rajah 4.1: Modal Sistem Portal Kelab Pancing 

4.0.1 Fungsi Modul-Modul Sistem Portal Kelab Pancing 

Laman Utama 

Modul ini merupakan laman pertama yang membawa pengguna 

ke laman-lamannya yang lain bagi program-program lain misalnya laman bagi 

tempahan kapal. Ia adalah antaramuka utarna bagi sistem portal ini. Modul ini 
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akan memaparkan peta negeri Selangor yang menunjukkan kawasan-kawasan 

tasik, sungai dan pantai. Pengguna boleh klik pada n ma kawasan tersebut untuk 

ke laman berkenaan kawasan tersebut untuk m n patkan maklumat. 

Pantai, taslk, sungai, pulau 

Modul ini membekalkan m klum t berk naan kawasan pantai, tasik, 

sungai dan pulau yang terpilih. Ia akan menunjukkan maklurnat dalam bentuk 

grafik, imej dan gambar. Peta sesuatu kawasan tersebut akan dapat dimuat-turun 

atau dicetak untuk rujukan pengguna. 

Ikan dan Kapal 

Modul ini akan membekalkan maklurnat berkenaan jenis-jenis ikan dan 

kapal-kapal yang sedia ada. Maklurnat ini adalah untuk pengetahuan bagi para 

pengguna. 

Tempahan Kapal 

Modul ini memerlukan pengguna untuk berdaftar dahulu sebelum dapat 

menempah untuk kapal yang mereka ingini. 

Cua ca 

Modul ini membekalkan makluamt berkenaan keadaan cuacu di kawasan 

terpilih supaya pengguna dapat mengatur rancangan mereka berdasarkannya. 

Peta Selangor 

Pengguna dapat mencapai laman-laman bagi kawasan yang mereka ingini 

melalui modul ini secara terus. 

Kedai Jualan Alatan lkan 

Modul ini membekalkan maklurnat berkenaan alatan ikan yang boleh 

didapati di kedai-kedai di sekitar negeri Selangor untuk kemudahan pengguna. 
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Forum 

Modul ini berfungsi untuk membolehk n pen 1 un m ndaftar diri 

mereka sebelum mulakan perbincangan dun k mudi n dapat berkongsi pendapat 

mereka dengan pengguna lain ataupun d n n mbangun portal. 

E-mcl 

Modul ini membolehkan pengguna untuk menghantar mel kepada 

pembangun portal untuk sebarang pertanyaan atau untuk memberi pendapat 

berkenaan portal dan lain-lain. 

Enjin Gelintar 

Modul ini membolehkan pengguna mencari dokumen yang releven bagi 

dalam pangkalan data sistem portal ini. Ini merupakan satu cara pertanyaan 

selain bagi modul e-mel. 

Pa utan 

Modul ini akan mempunyai satu senarai pautan untuk laman-laman web 

lain di Malaysia yang berkenaan dengan perikanan dan pelayaran. 

4.1 Keperluan Bukan Fungsian 

Sebarang kekangan yang perlu ada bagi sistem portal ini dan juga penghadan 

yang wujud yang bakal membantut atau melambatkan pembangunan portal ini 

dideskripsikan dalam keperluan bukan fungsian. 

Antaramuka peramah pengguna 

Antaramuka mesti mudah difahami, peramah kepada pengguna dan yang 

menarik perhatian. 
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Keselamatan 

Capaian yang tidak sah ke dalam modul pentadbir dikawal dengan rapi 

dengan menggunakan identiti pengguna d n katalalu n oleh pentadbir sahaja. 

Masa respon 

Masa respon iaitu masa antara perrnintaan bagi maklumat oleh pengguna 

dan pembekalan maklumat ol h sistem port l perlulah munasabah. 

Kebergantungan 

Maklumat yang dibekalkan mesti tepat dan sah. 

Kefisienan 

Pengguna yang ramai mesti berupaya mencapai pada sesuatu data yang 

sama pada masa yang sama tanpa sebarang masalah perkhidmatan. 

Kebolehan pengurusan 

Sistem portal ini perlu mempunyai kemudahan untuk melakukan 

pembetulan pada kod jika perlu 

4.2 Keperluan Perisian 

Perisian-perisian yang perlu bagi sistem portal Kelab Pancing disenaraikan 

seperti di bawah. 

1. Dream weaver 

11. Macromedia Flash 

iii. CoffeeCup ImageMapper 

lV. Fireworks MX 

v. Adobe Image Styler 

VI. Java 2 Development Kit 1.4 
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vu. Micrsoft Access 2002 

4.2.0 Penerangan untuk Perisian T rpilih 

Macromedia Dreamweav r M - rupakan persekitaran untuk 

mencipta, membina, dan mengurus Iaman v b dan aplikasi-aplikasi Internet 

yang mudah, teguh dan terbuka. Ia memb kalkan persekitaran pembangunan 

integrasi yang memberikan kefleksibelan dan keefisienan kepada proses 

rekabentuk dengan membekalkan sokongan binaan-dalaman bagi Dreamweaver 

UltraDev dan Macromedia HomeSite. Ia juga membekalkan alatan bagi kod-kod 

XML, XHTML, ASP, ASP.NET, JSP, PHP dan Macromedia ColdFusion dan 

alatan multimedia seperti Fireworks, Flash, Shockwave, QuickTime dan 

RealMedia. 

Macromedia Flash MX - Alatan ini mengandungi video berkuasa, multimedia 

dan ciri-ciri pembangunan aplikasi, yang mana membenarkan perekabentuk dan 

pembangun untuk mencipta antaramuka yang bagus, pengiklanan dalam-talian, 

kursus-kursus e-belajar, dan lain-lain lagi. Ia juga mengurangkan masa muat­ 

turun kandungan berasaskan vector dan aplikasi-aplikasi. Aliran kandungan data­ 

data mencapai degnan segera tanpa perlu menunggu kesemua cebisan data untuk 

dimuat-turunkan. la membolehkan pengubahsuaian yang lebih cepat, ruang kerja 

yang fleksibel, perpustakaan yang diperbaiki dan yang dikongsi bersama, dan 

memberi sokongan untuk pelataran Macintosh dan Windows. 
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CoffeeCup Image Mapper - Alatan ini memudahkan penciptaan peta sama ada 

dalam bentuk 2D atau 3D dengan yang boleh men dakan pautan sesuatu 

kawasan dalam peta ke laman berkcnaan. 

Fireworks MX - Dengan alatan ini dap t m nciptakan grafik asal bago portal, 

dari butang grafik ringkas ke kesan-kesan rollover' yang kompleks dan menu­ 

menu 'pop-up'. Dapat mengubahsuai dan integrasikan fail-fail sumber dengan 

mud.ah dalam semua format bergrafik yang major, dan mengeksport ke 

Macromedia Flash dan Dreamweaver bagi sesuatu projek. 

Adobe Image Styler - Alatan ini membolehkan penciptaan butang pautan 

dengan Java Script. 

Java 2 Development Kit 1.4 - Dengan kit ini dapat menulis aplet-aplet Java dan 

menguji program yang ditulis dengan bahasa pengaturcaraan Java. 

Microsoft Access 2002 - Perisian ini membolehkan pengguna kurang mahir dan 

pengaturcara yang mahir untuk membina penyelesaian yang berkuasa dan yang 

yang disesuaikan yang mengintegrasi dengan mudah dengan Web dan 

mencergaskan sumber data. Ia menyimpan rekod-rekod jualan, menjejak 

inventori, menciptakan penyelesaian pangkalan data dengan depat, 

mempersembahkan anlisis data yang sofistikasi iaitu mengitegrasikan data 

pelayan SQL dan dengan mudahnya mengurusakan objek pelayan SQL, 

mengubahsuai kerja atau tukar kembalinya dengan mudah, mentranformasikan 
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borang (form) dan laporan (report) ke dalam laman v b, berinteraksi dengan 

data pada laman web, mempercepatkan pembangunan w b dan menggunakan 

XML yang berkuasa untuk menerbitkan t p mn. 

4.3 Keper.luan Perkakasan 

Keperluan perkakasan bagi sistem portal adalah seperti yang disenaraikan di 

Jadual 4.1 di bawah. 

Jadual 4.1: Keperluan Perkakasan Bagi Portal Kelab Pancing 

Perkakasan Keperluan Minimum 

Pemproses Pentium 

Sistem Pengendalian (OS) Windows 98,ME,NT,2000,atau XP 

atau Macintosh OS 9.1,9.2.1 atau 10.1 

Resolusi Skrin 800 x 600 resolusi, 16-bit paparan 

warn a 
Monitor 256-monitor wama 

Pelayar Internet explorer 5.0 atau yang 

kemudiannya 
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BAB 5 REKABENTUK SISTEM 

5.0 Rekabentuk Sistem Portal Kelab Pancing 

Proses rekabentuk bagi sistem portal ini t rbah gi ~ pada tiga peringkat iaitu 

rekabentuk program, rekabentuk aliran d ta d n rck b ntuk pangkalan data. Rekabentuk 

sistem portal ini ak:an mewakili keperluan sistem yang telah ditentukan dalam fasa 

analisis keperluan sistem. 

5.1 Rekabentuk Program 

Portal Kelab Pancing mengandungi dua modul utama iaitu modul pengguna dan 

modul pentadbir. Di bawah kedua-dua modul ini terdapat sub-modul masing-masing 

yang berinteraksi bersama untuk berfungsi sebagai satu sistem portal tunggal. Rajah 5.0 

di bawah menunjukkan modul-modul dan sub-modul yang terlibat dalam portal ini. 

-----4··. · :Portal Kelab 
' · ~anci~g 

Modul pengguna Modul pentadbir 

• Laman Utama • Tempahan Kapal 
• Pantai, Tasik, Sungai, Pulau • Forum 
• Dean & Kapal • E-mel 
• Tempahan Kapal 
• Kedai J ualan Alatan Dean 
• Peta Selangor 
• Cuaca 
• Forum 
• Enjin Gelintar 
• Pa utan 
• F-mel 

Rajah 5.1: Sub-sub Modul bagi Modul Utama Pengguna dan Pentadbir 
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5.1.0 Modul Pengguna 

Di bawah modul pengguna t rd p t puluh sub-modul seperti 

yang ditunjukkan dalam Rajah 5.- di l ' ill. 

Laman 
Utarna 

I I I I I I 
Pantai, lkan Kedai Tempah 
Tasik, & Jualan -an Cuaca Peta 
Sungai, Kap al Alatan Kap al Selangor 
Pulau Dean 

Forum Pa utan Enjin E-mel 
Gelintar 

Rajah 5.2: Hierarki Modul Pengguna 

5.1.1 Modul Pentadbir 

Di bawah modul pentadbir terdapat hanya tiga sub-modul yang 

mana hanya boleh dicapai melalui 'login' sahaja. 

Laman 'login' 

E-mel Forum Tempahan 
Kap al 

Rajah 5.3: Hierarki Modul Pentadbir 
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5.2 Rekabentuk Antaramuka Pengguna 

Antaramuka pengguna mesti direkabentuk s d miki n supaya ia dapat 

membantu pengguna mernahami kandungan dalarn portal dan m mbawa mereka ke 

laman-laman lain tanpa sebarang masalah, Ant muk perlu direkabentuk dengan 

mernpertimbangkan tajuk yang bermakna, arahan yang mudah difahami, ikon dan grafik 

dengan label yang sesuai, ruangan yang cukup untuk masukkan data oleh pengguna, 

penggunaan terma yang sesuai, penggunaan warna yang sesuai dan banyak lagi. 

Dalam peringkat rekabentuk ini, telah disediakan dua pilihan untuk antaramuka 

yang ditunjukkan dalam Rajah 5.4 dan 5.5 

Laman Utama 

Pantai,Tasik .... 

Dcan&Kapal 

Tempah Ka ... 

Kedai-Alat Ile 

Peta Selam~or 

Cuaca 

Forum 

I Enjin Gelintar 

Pautan 

E-met 

Peta Malaysia 
PORTAL 

KE LAB 
PANCING 

Kandungan 

Peta Negeri Selangor 

Kandungan 

Rajah 5.4: Pilihan Antaramuka Pertama 
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I Sub-Modul j I Sub-Modul I Sub-Modul I I ub-Modul I I ub-Modul 

[ .. 'Mesej (flash) 

Peta Negeri Selangor 

Mesei (flash) 

Sub-Modul I I Sub-Modul j I Sub-Modul I l Sub-Modul I I Sub-Modul 

Rajah 5.5: Pilihan Antaramuka Kedua 

5.3 Rekabentuk Aliran Data 

Modul-modul pengguna dan pentadbir sating berinteraksi untuk berkongsi 

maklumat. Maka wujudnya aliran data antara kedua-dua modul tersebut. Rajah 5.6 di 

bawah merupakan rajah konteks yang mewakili aliran data antara sistem portal, 

pengguna dan pentadir. 

Pentadbir merupakan orang yang menguruskan segala data atau maklumat yang 

disimpan dalam sistem portal dan menerima rekod-rekod baru misalnya rekod berkenaan 

seorang pengguna yang baru berdaftar untuk memasuki bahagian forum. Rekod baru 

tersebut akan disimpan dalam pangkalan data kemudiannya. 

47 

Univ
ers

ity
 of

 M
ala

ya



Pengguna pula akan meminta untuk sesuatu maklumat daripada sistem portal dan 

akan menerima balasannya untuk permintaan tersebut daripada istem portal yang 

sentiasa dikemaskinikan. 

mencari maklumat I' "I maklumat ... 0 - - .... 
Pengguna 

Si stem Pentadbir 
- Portal ~ .... .... memperoleh \,,._ ~ memperoleh 

menyelenggara 

maklumat rekod barn 

Rajah 5.6: Rajah konteks bagi Modul-modul Pengguna dan Pentadbir 

5.3.0 Modal aliran data 

Dalam modal aliran data (Rajah 5.7 dan 5.8), adalah ditunjukkan aliran 

data antara sub-sub modul di bawah modul pengguna dan modul pentadbir 

masing-masing. 
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Laman Utama 

Pantai Tasik, 
Sungai, Put u 

menempah 
..... Kanal-kanal Tempahan Kapal 

...._ __ ........, .... 1-- ___, Pengesahan 

tempahan 

Peta dalarn-talian 

berbincang 
..... Perbincangan 

Mel 

Rajah 5.7: Modal Aliran Data bagi Modul Pengguna 
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menempah ,.---------., . 
Tempahan Kapal Kanal-kanal 

J"lE~•lllrlllmr&::'.=:~~ ... _.,___ ! Pengesahan 
tempnhan 

....---------, berbincang 
1----1.i Forum • Pentadbir Perbincangan 

""'C;m~~::::::;=:,J ••r---------1 Pertanyaan dibalas 

Mel 

Rajah 5.8: Modal Aliran Data bagi Modul Pentadbir 

Rajah 5.9 menunjukkan aliran data masuk ke dalam sub-modul tempahan kapal 

daripada pelanggan yang meminta untuk tempaha kapal. Sub-modul tempahan kapal 

akan memeriksa untuk rekod pelanggan yang wujud adalah sah atau tidak. Kemudian 

data darinya akan keluar ke rekod tempahan kapal untuk mengetahui kesediaadaan kapal 

yang diminta oleh pelanggan. Keputusannya akan keluar daripada rekod tersebut dan 

sistem tempahan kapal akan memulangkan balasan kepada pelanggan sama ada 

tempahannya diluluskan atau tidak. 
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Tempahan lulus/gagal P n sahan tempahan 

Tempahan 
Kap al Pelanggan 

Pelanggan tempah 

Rekod tempahan 
kapal-kapal 

Keputusan tempahan 

Rekod pelanggan 

Rekod pelanggan dicari 

Pengesahan identiti 
pelanggan 

Rajah 5.9: Modal Aliran Data bagi Sub-Modul Tempahan Kapal 

Sub-modul 'login' akan dipaparkan selepas seseorang pengguna itu menekan 

butang tempahan kapal atau forum. Laman 'login' akan meminta pengguna untuk 

masukkan nombor ID dan katalaluannya untuk pengesahan. Begitu juga dengan modul 

pentadbir. 

Rajah 5.0.0 berikut menunjukkan pengesahan 'login' oleh pentadbir sebelum 

dapat memasuki modul pentadbir atau oleh pengguna sebelum memasuki bahagian 

forum atau tempahan kapal. 
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Pentadbir 'Login 

Identiti pengguna dicari 

Rekod pengguna 
sah 

Identiti pengguna 
sah/tidak 

Rajah 5.0.0: Modal Aliran Data bagi Sub-Modul Login 

5.4 Rekabentuk Pengkalan Data 

Modal perhubungan entiti digunakan untuk mewakili perhubungan antara setiap 

entiti dalam sistem portal Kelab Pancing seperti dalam Rajah 5.0.1. 

1,5 
Tempahan kapal 

} 
Pentadbir 

Pengguna 

m 
E-mel 

m 
Forum 

m 
Peta Selangor 

Rajah 5.0.1: Modal Perhubungan Entiti bagi Sistem Portal Kelab Pancing 
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BAB 6 PEMBANGUNAN ATAU PERLAKSANAAN SISTEM 

6.0 Pembangunan Sistem 

Pembangunan sistem portal berdasarkan modal aliran air terjun telah melibatk:an 

beberapa Jangkah berturutan bermula daripada bangunkan sub-sub modul sistem 

kemudian integrasikan kesemua modul tersebut sebagai satu sistem tunggal. 

6.1 Perkakasan dan Perisian Diguna untuk Bangunkan Portal 

6.1.0 Perkakasan 

Jadual 6.0: Perkakasan yang telah diguna untuk membangunkan portal 

Perkakasan Jen is 
Pemproses Pentium 

Sistem Pengendalian (OS) Windows 98,ME,NT,2000,atau XP atau Macintosh OS 
9.1,9.2.1 atau 10.1 

Resolusi Skrin 800 x 600 resolusi, 16-bit paparan warna 

Monitor 256-monitor warna 
Pelayar Internet explorer 5. 0 atau yang kemudiannya 
RAM 64MB 

Hard disk ?GB - jumlah kapasiti diguna untuk simpan fail-fail sistem 
portal adalah 1 OMB 
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6.1.1 Perisian 

Jadual 6.1: Perisian yang Telah Diguna Untuk Membangunkan Portal 

Perisian Gunaan 

Macromedia Dreamweaver MX Untuk menbangunkan laman portal 
Internet Explorer 5. 0 Untuk melayari laman-laman 

Untuk menghasilkan peta yang Coffee Cup Image Mapper 
berpautan ke laman lain 

Untuk menulis atau ubahsuai dokumen 
Microsoft Notepad html dan skrip yang telah diguna dalam 

laman 
Macromedia Flash MX Untuk menganimasikan objek atau teks 

Adobe Photoshop Untuk manipulasikan imej yang telah 
diskan dan untuk ubahsuai saiznya 

Microsoft Access XP Untuk simpan dan manipulasikan 
pangkalan data 

6.2 Pengekodan Diguna untuk Bangunkan Portal 

Peringkat pengekodan sebelum implementasikan sistem te1ah mengambil masa 

yang agak lama berbanding peringkat yang lain (rujuk Jadual 1.0) kerana peringkat 

inilah yang akan menentukan kod-kod yang perlu diguna untuk membangunkan laman­ 

Iaman portal. 

Bahasa-bahasa pengaturcaraan yang telah diguna untuk bangunk:an sistem ini 

adalah ASP, html, Javascript, Vbscript dan SQL. ASP merupakan abreviasi bagi Active 

Server Page yang telah digunakan untuk membangunk:an setiap fungsi dalam sistem 

dengan bantuan html, Javascript, VB script dan SQL. Kod ASP ini amat sesuai untuk 

diguna dalam konteks mendefinasikan sesuatu fungsi seperti 'login' dan memanggil 
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fungsi fungsi lain yang berkaitan dan me)aksanakan fungs tersebut. Tetapi ASP ini 

adalah amat sensitif dan memerlukan tumpuan yang teliti upaya tiada sebarang 

kesilapan kecil yang dilakukan. Kerana jika terdapat s dikit ke ilapan juga, fungsi 

tersebut tidak dapat dijalankan. 

Perisian Macromedia Dreamweaver MX telah digunakan untuk menulis kod-kod 

ASP, html dan yang lain. Perisian ini banyak memberi fasiliti dalam pengesanan ralat 

seperti ia tidak akan melarikan kod sehingga sesuatu ralat yang wujud dibetulkan. 

Perisian ini juga bekalkan kemudahan untuk menganimasikan objek seerti butang - 

butang beranimasi yang dimuatturun dari Macromedia Flash. 

Perisian ini juga membekalkan kemudahan untuk integrasi dan paparkan data 

terus dari pangkalan data tanpa perlukan sebarang perisian lain sebagai perantara bagi 

antaramuka sistem dan pangkalan data. Paparan data dari pangkalan data direkakan 

dengan menggunakan pengekodan Vbscript, Di samping itu, Java script dan html telah 

digunakan untuk megimplementasikan dan manipulasikan antaramuka yang menarik. 

Bahasa SQL telah diguna untuk mendeklarasikan fungis-fungsi untuk memanggil 

data-data dari pangkaJan data mengikut kehendak penulis, misalnya jika diperlukan 

untuk paparkan data daripada sesuatu 'table' dari pangkalan data tersebut perlu gunakan 

kod SELECT (baris) FROM (table) WHERE (data spesifik) dan sebagainya. 

Dokumentasi dalam telah digunakan semasa menulis kod-kod supaya ia dapat 

rnembantu sebagai panduan dalam memahami program tersebut sewaktu fasa 

penyelengaaran dalam pembangunan sistem. 
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6.3 Integrasi dan Implementasi Sistem Portal 

Setelah peringkat pengekodan diselesaikan kesemua sub-sub modul akan diuji 

dahulu sebelum diintegrasikan bersama. Kemudian ub-sub modul tersebut akan 

dinitegrasikan dengan yang berkenaan dan setiap satu integrasian sub-sub moadul akan 

diuji juga. Selepas itu, fail-fail yang berkenaan dengan modul pentadbir dan pengguna 

dipautkan bersama masing-masing. Satu set panduan telah disediakan yang 

menunjukkan bagaimana sistem portal berfungsi dalam Apendiks II 

6.3.0 Modul Pentadbir 

Laman 'login' 

Laman pentadbir 

Hapus 
rekod 
bagi 
Forum 

Hapusrekod 
bagi 

Bukutetamu 

Menguruskan 
penernimaan 
dan balasan 

E-mel 

Tambah, 
kemaskini, 
Cari dan 

hapus rekod 
bagi 

Tempahan 
Kap al 

Rajah 6.1: Hierarki Modul Pentadbir Seleps Diintegrasikan Sub-sub Modulnya 
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6.3.1 Modul Pengguna 

Laman uenno.una 

E-mel 

Forum 

Ikan 
& 

Ka pal 

Pautan 

Laman Cuaca 
'login' 

Kedai 
Jualan 
Ala tan 
Ikan 

Tempah 
Kanal 

Peta 
Selangor 

Buku 
tetamu 

Pantai, 
Tasik, 
Sungai, 
Pulau Enjin 

Gelintar 

Rajah 6.2: Hierarki Modul Pengguna Selepas Diintegrasikan Sub-sub Modulnya 
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BAB 7 PENGUJIAN SISTEM 

7.0 Pengujian Sistem Portal 

Fasa pengujian melibatkan pengujian pada sub- ub modul dahulu. Iaitu, setiap 

fail yang direka (pengekodan) akan diuji sama ada in b rfungsi tanpa sebarang ralat atau 

tidak. Kemudian sub-sub modul yang berkaitan misalnya bagi fungsi pendaftaran 

terdapat dua fail utama untuk melaksanakan fungsi dan memanggil fungsi dari fail lain, 

akan diintegrasikan bersama. Sub-sub modul yang telah diintegrasikan tersebut diuji 

untuk mengesan sama ada terdapat ralat atau tidak semasa dilarikan akibat daripada 

integrasian. Setelah ujian tersebut dilaksanakan sub-sub modul yang berkaitan dengan 

dua modul utama digabungkan dan akan diuji kewujudan ralat. 

7.1 Pengujian Sub-sub Modul/Unit 

Sub-sub modul yang terdiri daripada fail-fail tunggal diuji; terdapat ralat dalam 

beberapa barisan dalam kod; barisan tersebut dikesan dan kod tersebut diperbaiki. 

Pengujian dijalankan sekali lagi dan setelah didapati tiada lagi ralat yang wujud 

pengujian diteruskan terhadap fail-fail yang lain. Pengujian dijalankan dengan konsep 

bawah-ke-atas. Iaitu bermula dari sub-sub unit sehingga ke gabungan unit-unit tersebut 

dan akhimya seluruh sistem tersebut. 

7.1.0 Jenis-jenis Pengujian Dijalankan 

7.1.0.0 Pengujian Kondisi 

Pengujian kondisi dijalankan untuk mengesan ralat dalam modul 

pengekodan yang mengandungi kondisi logikal. Jenis-jenis ralat yang 

boleh wujud adalah ralat operan Boolean, ralat parathesis Boolean atau 
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ralat operan berkaitan. Contohnya, pengujian kondisi dijalankan terhadap 

kod query seperti berikut, 

"SELECT "' FROM daftar wh re idlogin=" &id" 

"&id" merujuk kepada data bagi id yang dimasukkan oleh pengguna yang 

akan digunakan oleh queri untuk mencari id yang sama dari pangkalan 

data. Jika rekod tersebut tidak wujud, maka pengujian kondisi akan 

menentukan untuk memaparkan mesej ralat untuk memberitahu pengguna 

tiada rekod yang bersamaan dengan input tersebut. 

7.1.0.1 Pengujian Aliran Data 

Pengujian ini adalah satu cara untuk menentukan aliran data 

daripada input oleh pengguna ke pangkalan data atau sebaliknya adalah 

bersambungan. Pengujian melibatkan penentuan dalam paparan 

maklumat adalah sama pada pangkalan data dan juga pada antaramuka 

pengguna iaitu laman ASP. 

7.1.0.2 Pengujian Antaramuka Pengguna 

Pengujian ini adalah untuk menentukan sama ada maklumat 

mengalir dengan betul sama ada dari dalam atau keluar dari sistem dan 

juga dari satu modul ke modul lain. Misalnya, maklumat yang dicari 

daripada pangkalan data diuji sama ada dipaparkan dengan betul atau 

tidak. Selain itu, pautan yang direkak:an antara sistem ini dengan laman 

atau ke fail-fail lain boleh diuji sambungannya melalui pengujian ini. 

Pengujian ini adalah penting kerana ia dapat menentukan sambungan 
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antara laman dalam portal dan pemanggilan fungsi-fungsi dari fail-fail 

lain adalah berjalan dengan betul dan tanpa ralat. 

7.1.0.3 Pengujian Pengendallan Ralat 

Sesetengah unit dalam sistem ini mempunyai kebolehan untuk 

mengesan ralat dan memberitahunya kepada pengguna, misalnya apabila 

input yang dimasukkan adalah adalah ia akan memastikan pengguna 

memasukkan data yang betul dan memastikan pengguna yang tiada 

kebenaran untuk memasuki sesuatu laman dengan memaparkan mesej 

ralat. 

7.1.0.4 Pengujian Integrasi 

Seperti yang telah dinyatkan di atas, setelah semua unit diuji 

secara individu kesemuanya akan diintegrasikan bersama untuk dijadikan 

sebagai satu sistem tunggal. Adakalanya terdapat peluang untuk wujud 

ralat semama integrasikan semua unit kepada satu sistem. Integrasi perlu 

dilakukan sedemikian supaya apabila terdapat raJat akan terdapat idea 

dari mana ralat tersebut wujud. Tujuan pengujian ini adalah untuk 

memastikan sistem memenuhi segala keperluan fungsian dan bukan­ 

fungsiannya, 
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7.2 Keputusan Pengujian 

7.2.0 Modul Pentadbir Selepas Diintegrasi 

Semasa pengujian dijalanka terd pat beberapa ralat yang wujud 

dan ralat-raJat tersebut diperbaiki. Kod SP didapati sangat sensitif dan 

satu kesilapan a.kan dapat menggagalkan fungsi tersbut Maka perlu 

meneliti setiap satu baris pengekodan semasa ditulis. 

7.2.1 Modul Pengguna Selepas Diintegrasi 

Dalam modul ini terdapat satu sub-modul iaitu tempahan kapal 

yang memerlukan pemanggilan fungsi yang sedikit melalui ASP, VB script 

dan SQL. Maka ralat yang wujud adalah rendah dan diperbaiki. 
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BAB 8 PERBINCANGAN 

8.0 Basil Diperolehi Daripada Pembangunan dan Perlaksanaan Sistem Portal 

Hasil daripada pembangunan sistem Portal lab Pancing adalah boleh 

dikatakan berjaya kerana semua modul yang dibangunkan adalah berfungsi dengan baik 

dan ralat-ralat yang wujud sudah diperbaiki. Sistem ini dinilai dari segi beberapa aspek 

seperti yang berikut 

8.0.0 Keteguhan Sistem 

Keteguhan sistem bergantung terhadap keteguhan Macromedia 

Dreamweaver MX, Java script, VB script, ASP dan bahasa html. Pembangunan 

sistem dengan kesemua alatan pengekodan tersebut, sistem dapat dilarikan pada 

mana-mana pelantaran dan adalah berkebolehan untuk memebekalkan maklumat 

yang dina.mik clan interaktif kepada pengguna. 

Seperti yang disebut di atas, Portal Kelab Pancing boleh diakse dari 

mana-mana pelantaran contohya, windows NT, 98 dan lain-lain lagi. Iajuga 

boleh dilayari melalui pelayar terkini seperti Internet Explorer 4.0 dan ke atas 

dan Netscape Navigator. Namun sistem ini adalah lebih sesuai untuk dilayari 

melalui Internet Explorer. 

Berkaitan dengan paparan maklumat yang berinteraktif clan dinamik, 

pengguna dapat berinteraksi dengan gambar-gambar bergrafik yang beranimasi 

sama ada untuk dapatkan akses ke sesuatu seksyen dalam portal atau untuk 

tujuan lain. Pengguna juga boleh mendengari muzik sambil melayari portal ini 

yang tidak akan membosankan mereka. 

Sistem portal ini juga adalah ringkas dan mesra-pengguna di mana 

pengguna akan dapati mudah untuk melayari laman ini tnapa sebarang masalah. 
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Setiap lam.an dalam portal ini akan membawa pengguna ke laman utama dan 

mereka tidak akan tersesat pada pertengahan pelayaran portal ini. 

8.1 Masalah yang Dibadapi den Penyelesaionnya 

Sepanjang pembangunan sistem portal ini, terdapat ralat-ralat yang wujud kerana 

penggunaan ASP merupakan usaha yang pertama oleh saya. Pengetahuan mengenai ASP 

susah diperolehi dan dokmen berkenaan ASP juga kurang dan bukunya pula mahal 

sehingga tidak berupaya untuk membelinya dan juga buku tentang ASP hanya terdapat 

beberapa buah sahaja yang bukan merupakan versi terbaru. Pembelajaran ASP dan juga 

SQL oleh diri saya sendiri telah memakan masa yang banyak dan telah melambatkan 

masa pembangunan sistem Portal. Maka hampir setiap modul yang melibatkan 

pemanggilan fungsi mempunyai ralat. Setelah mengesan dan memperbaiki ralat tersebut 

sistem boleh berfungsi dengan baik. 

Penggunaan ASP juga telah menyusahkan kerana satu kesilapan yang kecil boleh 

menyebabkan kegagalan sistem. Maka pengujian bagi setiap unit te]ah dijalankan untuk 

memastikan modul tersebut adalah bebas daripada ralat. Ini telah memudahkan kerja 

saya semasa integrasian semua unit. 

Penggunaan bahasa SQL juga telah menambahkan kerja pengujian yang 

berulang-kali, Operan-operan yang diguna dalam pemyataan SQL perlulah tepat. Kod 

untuk memanggil data dari sesuatu pangkalan data perlu turut tepat. Lokasi pangkalan 

data perlu dipastikan sebelum sambungan dibuat antara pangkalan data dan antaramuka 

pengguna. 

Masalah lain yang agak serius adaJah, sistem pengoperasian saya tidak 

dimuatkan dengan 'Personal Web Server'. Disebabkan sistem pengoperasian yang 
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gunakan merupakan Windows ME, didapati ia tidak mempunyai 'folder' untuk PWS 

dan saya terpaksa mencari PWS bagi sistem pengoperasian yang lain iaitu bagi 

Windows 98. Ia telah mengambil masa yang agak lama juga, Setelah saya memasangkan 

PWS dalam komputer saya, satu lagi masalah yang t lab saya hadapi adalah, satu 

'folder' wwwroot yang merupakan 'folder' untuk simpan semua unit-unit sistem saya 

tidak berfungsi. Saya terpaksa mencari 'folder' lain dalam PWS untk menyimpan semua 

fail saya, akhirnya saya telah menyimpan semua fail say dalam 'folder homepage' yang 

terdapat dapat dalam 'root' yang lain dan dapat larikan sistem saya. 

8.2 Pembelajaran Daripada Latihan Ilmiah Ini 

Saya telah mempelajari banyak perkara sepanjang membangunkan sistem ini. 

1. kod ASP, Java script, VB script danjuga SQL 

Il. kegunnaan teknologi web 

m. kepentingan teknik-teknik pembangunan sistem 

IV. cara konfigurasikan PWS 

v. teknik-teknik untuk membuat pelan pembanguan sistem 

VI. pengetahuan dalam pencarian dan penyelesaian masalah 

vii. pengetahuan berkenaan perisian seperti Macromedia Dreamweaver 

MX, Flash MX, Coffee cup image mapper dan lain-lain lagi 

8.3 Kelebihan dan Kelemahan Sistem Portal yang Dibangunkan 

8.3.0 Kelebihan 

Sistem Portal Kelab Pancing ini mempunyai beberapa kelebihan yang 

berguna secara kolektif. Dalam sistem ini bukan sahaja maklumat berkenaan 
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perikanan, ikan, kapal, kawasan perikanan dan perkapalan yang sesuai 

dibekalkan kepada pengguna tetapi juga mernbolehkan pengguna yang benniant 

untuk menjadi ahli laman ini untuk mendapatkan akses ke laman pertempahan 

kapal dari beberapa syarikat yang selalu k maskinikan maklumat kapal mereka. 

Setelah membuat tempahan, pengguna hanya perlu mendapatkan kapal 

tempahan mereka dan pergi ke kawasan tersebut Penggun juga boleh cetakkan 

peta dari laman peta dalam portal ini untuk dapatkan lokasi kawasan yang 

mereka ingin pergi. 

Portal sebegini adalah amat berguna untuk mempromosikan sesuatu 

kawasan seperti negeri Selangor atas tujuan untuk membangunkan kawasan 

tersebut dengan kehadiran ramai pengunjung ke sana. Pemperolehan maklumat 

berkenaan negeri Selangor akan menjadi amat berguna kepada yang ingin 

mengetahui tentang kawasan perikanan yang terdapat di sini. Dalam kata lain ia 

memudahkan kerja mereka untuk mencari kawasan yang sesuai dan dapatkan 

kapal untuk membuat aktiviti perikakan atau perkapalan mereka. 

8.3.1 Kelemahan 

Dalam sistem ini modul tempahan kapal adalah tidak lengkap kerana 

pengguna hanya boleh membuat tempahan dan perlu menghubungi syarikat 

kapal tersebut untuk dapatkan kapal tersebut. Maka modul ini perlulah 

mempunyai lebih banyak fungsi untuk menyenangkan lagi para pengguna. 
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8.4 Cadangan Peningkatan yang Boleh Dijalankan Terhadap Sistem 

Sebagaimana yang dinyatakan di atas, modut ternpahan kapal boleh ditambahkan 

lagi fungsinya supaya membolehkan para pengguna untuk membuat bayaran secara 

dalam-tahan danjuga membuat temujanji dengan syarikat tersebut untuk dapatkan 

kapal yang telah mereka tempah. 

8.5 Kesimpulan 

Aplikasi web merupakan sesuatu yang penting masa kini untuk memudahkan, 

menjimatkan dan mempercepatkan pengurusan atau perkhidmatan secara dalam-talian. 

Akitiviti perikanan dan perkapalan merupakan sesuatu yang perlu bagi masyarakt kini 

dan yang diminati oleh ramai pelangcong juga. Demi memenuhi keperluan para 

pengguna portal Kelab Pancing merupakan satu cadangan yang baik dan dengan 

memperbaiki lagi persembahan dan fungsinya akan menyenangkan lagi penggunaannya. 
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APENDIKSA 

BORANG. SOAL-SELIDIK 

(Kajian - Penggunaan Laman W eh/Portal) 

Borang soal - selidik ini. adalah untuJc tujuan mengumpulkan pend p t o n 

ramai berkenaan penggunaan Internet. Untuk makluman anda, m lum t n dip rot h 
daripada borang ini adalah bukan sulit dan adalah hanya untuk tujun.n k jian t rh d p 
laman web sahaja. 

Sila mengisi borang ini mengikut pendapat anda: 

Maklumat peribadi anda: 

L W arganegara Malaysia D Lain-lain D 
2. Umur 

3. Jantina Lelaki D Perempuan D 
4. Bangsa ·--·.!.-- _...___ 

5. Jawatan 

Sila jawap soalan-soalan berikut dengan tanda './' untukjawapan pilihan anda dalam 

ruang yang diberi. 
6. Adakah anda pemah gunakan Internet? Ya D Tidak D 

Jika 'Ya', berapa kerap anda gunakannya? 

Kurang D Sederhana D Banyak 

7. Apakah bahagian yang anda suka melayari dalam Internet? 

8. Adakah anda gunakan Internet sebagai rujukan harian anda? 

Ya D Tidak D 
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9. Adakah anda berasa puas melayari Internet? 

Ya D Tidak D 
Sila pilih dari 1-4 untuk menila! scatan-soalen berikut, (1- sanga; b ik 2- balk, 

kurang balk, 4-Amat kurang baik) 

1 

10. Kemudahan untuk melayari Internet 

11. Kecepatan melayari Internet 

12. Kemudah.an mencari maklumat 

13. Kandungan yang cukup dan tepat 

14. Penggunaan ciri multimedia (grafik ... ) 

15. Pautan yang cukup 

16. Panduan yang terang 

17. Adakah anda pernah melayari Internet untuk dapatkan maklumat berkenaan 
aktiviti perikanan dan pelayaran untuk mengisi masa lapang anda? 

Ya D Tidak D 
18. Adakah anda rasa aktiviti disebut di atas penting untuk masyarakat kini? 

Nyatakan pendapat anda. 

19. Adakah anda suka jika terdapat peta yang boleh dirnuat-turun dari Internet 
sebagai panduan untuk mencari sesuatu kawasan pilihan anda? 

20. Nyatakan pendapat anda bagaimana sesuatu laman web atau portal perlu 

diperlihatkan atau pengubahsuaian yang boleh dibuat padanya mengikut 

kehendak anda, 

Kerjasama anda amat dlhargal. 
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APENDIKSB 

Panduan Gunakan Sistem Portal Kelab Pancing 

Laman Pertama untuk memasuki modul-modul peogguna dan pentadblr : 
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Laman Pengguna: 
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Laman bagi pengguna untuk mendaftar dan log masuk ke laman tempahan kapal: 

Rajah BS: Laman pendaftaran ke laman tempahan kapal 
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Rajah BS: Basil pencarian katalaluan oleh pengguna 

Laman tempahan kapal : 
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,,. !):;.'11J:-'i 
Rajah BlO: Laman paparan senarai kapal yang sediaada 

il!l!~iili!~~[B~rtJJt,'l~!ftP·'' Urti _ . b"4i 
Rajah Bll: Laman untuk membuat tempahan kapal dengan memilih modal kapal 

yang dikehendaki 
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.. ~ 
Rajah B12: Laman untuk tempah kapal dengan memilih nombor kapal 

dikehendaki 

~~lll.111~·: . ?.~ 
Rajah B13: Paparan maklumat berkenaan modal kapal yang dipilih serta status 

kapal sama ada sudah ditempab atau tidak 
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'!J•-· w. 
Rajah B14: Borang untuk membuat tempahan kapal oleh pengguna 

78 

Univ
ers

ity
 of

 M
ala

ya



Laman berkenaan maklumat ikan dan kapal: 

J)~~~ ~,fff:Jm!!Ul\:t!!iiiii~~ii~ 
Rajah Bl6: Laman yang paparkan maklumat tentang perikanan dan alatan 

perikanan 

Jenis-jeais ikan yang boleh didaali di sekitar kawasan penk.anan 
di negeri Selansor .... 

• ' 1' - .. • • • , ... ~·· " ·, ~ 

~I~ .f ' 
. \ '. ; • ·••--"..-,('!. .,r.~~>~" 

. 'J 
' 

Adalah lllltara spe1jj yang dilindungj di Malaysia. HargAnya 
mahal Boleh dimakan,. Ramai yang mcmbcla 

lkan yang banyak. tulang • sedap dimakan 

ll!~~~~~Wlb!J~un!_t;l.::· _ 1.' _=1 
Rajah B16.0: Laman paparkan maklumat berkenaan jenis-jenis ikan didapati di 

sekitar kawasan negeri Selangor 
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Laman untuk pengguna masukkan maklumat mereka untuk mengetahui sambutan 
mereka terhadap portal ini: 
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Laman forum untuk membolehkan pengguna berinteraksi antara satu sama lain: 

'- : I eon I 
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Tarilch Dlklrlm 1129/2003 7:00:32 maalal 

Uesej jhfelofed( 

Tajuk test 

l f.:11l:t1it:fl JJttt i . ~ :f{irJ ... ·~---,,- ~~--~ - --~ ~-· .. ·-·- ,.- ----- . - - -- - . 
Tajuk 1~- _ -· _ _J 
Penulls l~s_ __ 

Laman untuk membolebkan pengguna mencari kapal dengan enjin cari-kata 

Rajah B20: Laman enjin cari-kata 
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Perkataan dicari : • O 
Lco.1995 
Out Jumper, 1991 
OutJumper,1995 

Laman untuk pergi ke pautan lain: 

Peralatan untuk 
perikanan: 
Pancicg ik.an: 

httpJ/www.aj!tackle.comltools.hlm 

!mJ:1 J/www.geociue s. cornls:nancin8Wtnlli mlll'.!Cin&.htm 
httpJ{liJhins. cjb .net 
httpJ/www.fgbp.com 
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Laman Pentadbir: 

\l.. LO m. 
Rajah B22: Laman untuk memasuki laman pentadbir 
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Tambah Rekod. Kapal 

NomborKapal: I~ _ J 
M.odal Kapal: !cruise j 
Syarika.t: lhhh I 
Sewa kapal: IRM556 _ ! 
Ea;jin k.apal: 

@)Md.) 

Rajah B24: Laman untuk tambah rekod kapal 

Hapus Rekod 

Pilih Nombor Kapal Untuk Dihapus 

l~_?_fl 
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Rajah B26: Laman untuk kemaskini rekod kapal 
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Rajah B28: Laman untuk hapus rekod perbicangan dalam forum 

Laman peta: 

&tii!rfiffiiiiiiilii~~y~ ~; 
Rajah B29: Peta yang berpautan ke laman yang memberi maklumat berkenaa 

sesuatu kawasa di negeri Selangor 
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.....,.~_...P•lit• _c_~~· ~~ 
Rajah BJO: Laman yang paparkan peta dengan lokasi sesuatu kawasan tersebut 

S~~ Selangor sesuai untuk aktiviti kayB;; ~ 
inginkan pengalaman dalarn pecglcayal'. . 

adalah cuk.up luas yang beraliran air yang ' 

dan tidak mudah dapat sakit jal'1 ··~--·· ~ . 

......,.&IQl._....ao-.........,:o-.._....,._....1~.....,.11io:;:;w;,.wr@;}S .. , ' 
Rajah B31: Laman berkenaan kawasan yang dipilih dari peta 
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