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Laporan I1miah II TRAK 

ABSTRAK 

Sistcm Smart 'ook ndalah m rup ik m pioj 'l t ilum . khn l ''t tu .m .nuhi ke rluan 
dalam pen anu r ihnn lj iznh S •.i m 1 Mn l 1 ii F1l hi 'mt' · nnputer. i tern 

Smar/ 'ook ;'i i l rmultimedia. Di 

sarnping mclaksanak n kurs u. I tih n ilmi h, t JU., ertuju n d lam m nerajui era 
pcmbangunan tcknologi maklum I 

dcngan pcrisian-pcris ian I in di p 
• t kini d n ama- ama bersaing 

\ upun kini t rdapat banyak perisian- 

pcri ian yang wujud, namun b n k ng ridak memenuhi kehendak pengguna 

sepcnuhnya scperti antaramuka yang kurang menarik dan sebagainya. 

SmartCook mem un ai kandungan koleksi b rbagai resipi seperti masakan-rnasakan 

dari berbagai bangsa, aneka pemba uh mulut dan diselitkan juga koleksi petua 

berkaitan ma akan. emua maklumat di dalam sistem ini dimanipulasikan dalarn 
interaktif multimedia yang menggabungkan elemen-elemen sepcrti tck , animas i, 

gambar clan audio. elain daripada itu, sistern menyedi: kan atu modul untuk 

pencarian re ipi. sari adalah atu m dul yang mcnycdiakun maklum 11 rn •n icn ii 
bahan ma akan yang kurang dikcnali ccara terpcrinci kcpada ·n iunn Smar/Cool. 

juga mcrupakan i tern yang pintar di mana pen >guna dap ll m mint 'HU rn, rn m •nu 

berda arkan maklumat input bahan mentah yang tel h dim ukkan ol h m r kn 

Dalam mewujudkan pcrsckitaran pembangunan bcrmultim -dia n' b rk n. p~ n 

me ·rn p ·ngguna, sistcm ini akan dibangunkan men 1gunak n p ri ·i m Mo 

ir ctor 8 dan baha a pcngatur araan ing ri t ba 11 m 

istem ini. Peri. ian ini men ediakan platfi m multimedia b gi i t m int. 

Adalah diharapkan Smart ook mcnjadi sntu pcri ian ang mcmpun 1 m- m n' 

mcmcnuhi kch nd 1k p ·n 1gu111 lu11 11m1111 u untu I ·r. 0111 1 d ·n ion pcri 1 n- n 1 n 

lain di pusaran Ill!. 
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Laporan Ilmiah II 

BAB 1: PEN rl1NALA 

1.0 PENGENALAN PRO.JRl 

Scjak turun I rnurun, ilmu m m s k lit 1 ml n .i ri 6 n ra i k generasi. 

Perubahan masa turut s ma m n iub h p n.1 mp i n ilmu. K lau dahulu, ibu-ibu 

hanya mcngajar anak-anak merck m nn ak am Ii n d n pemerhatian, kemudian 

dikumpul dan dibukukan m njadi bu h buku r ipi, Kini, resipi masakan telah 
dikumpulkan dalam b ntuk p ri ian multimedia iring dengan pembangunan teknologi 
maklumat yang scmakin pe at. 

Dalam menerajui era pembangunan teknologi yang kian pesat kini, ramai 

pembangun sistem berlumba-lurnba menghasilkan pelbagai jenis perisian. Secara tidak 

langsung terdapat ban ak per aingan yang wujud. leh kerana itu, ciri scsuatu pcri i in 

yang memenuhi kehendak pengguna menjadi keutamaan dalam pembangunan p 'ri. i n 
di mana i tern yang dibangunkan r esuaian dengan perkcmb ngan scmns 1 d m i ip t 

rnerninimakan p nggunaan ma a dan tenaga. 

Laporan kajian ini mcnerangkan rnctodol gi pcrisian yang dibnn iunknn. 

ini dinamakan SmartCook. la dibangunkan sebagai buku rcsipi b irmultim 

dengan perkembangan teknologi [T kini di rnana ia mcrnpun ai iri- iri 

berkesan daripada buku resipi manual. i ampin 1 mcnjirnatkan ma l don t n 

juga m njimatkan wang di mana iistern ini mam u men impan p lbagoi j •ni. r ·ipi. 

alam memcnuhi kehcndak pen 1guna i tern rn1 kan menck nk n pe - 

a pi.!k ang me 'ra pcngguna dan kc an i ual ng er san. 
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Laporan Ilmiah II 

1.1 LAT ARBELAKANG PR0.111:11 

istem Smart 'ook ini adnlnh snlnh s111n st,'t ml 't ''l l multim "di dan juga 

berslfat pintar dan dim mipul sikn 111 I) nnnkun l in' initu s fl{ yang digunakan 
dalam I ircctor. 

ccara dasarnya, Smart ook m rupak n _ tu j nis i tern yang mengambil 

konscp dari buku rcsipi manual d n dituk rkan k p da kon ep multimedia yang mana 
ia mempunyai ciri-ciri audi , t k , anim i dan gambar. 

Selain daripada mempunyai koleksi resipi-resipi dari pelbagai bangsa, sistem ini 

juga dibangunkan untuk bersifat I bih mesra pengguna di mana arahan suara atau mesej 

dipaparkan untuk kefaharnan pengguna. sistem juga bersifat pinter di rnana sistem akan 

mencadangkan resipi yang sesuai berdasarkan input bahan mentah dari pengguna. Ini 

membolehkan pengguna mendapatkan maklumat resipi yang sesuai dengan bahan 

mentah yang sedia ada. 

a aran pengguna bagi si tern ini adalah tcrbuka kcpada pdbnp i iolon 1 tn 

pcngguna samada yang rnahir, scdcrhana atau langsun > tiada I.. 

kerana ia berkonsepkan multimedia di mana pcngguna dapat mclihat d n ion j ·I 1 

cara penyediaannya melalui visual yang lebih menarik daripada buku I n p in ernn t in 

terperinci mengenainya. 

losari dibina agi Ira a ang kuran • di n Ii ol h p ·n mun di m n u 

bertujuan rnenycdiakan ma lum t mcngcnai ah n mcntah tcr ebut cpcrti pen ran zan 

terperinci mengenain a dan cara mcndapatkann a. 

elain daripada itu p n ·arian bu 1i r 'Sipi-r '.'ipi an 1 tcrdap t m . i t m 

b ·rdasar an tajuk r · ·ipi ju 1a dibina ogi mcmudahknn p ngguna dan juga m~n' 1matl..an 

mu.a. 
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1.2 MOTJV ASJ PRO.J • J 

Motivasi kc arah pcrnban iun in sist '1)) ... man ' 
pcrkemban ran tcknolo 1i IT kini, I in m mmnl nh], m k 'l si i erisi n di pa aran, 
juga dapat bersainn den n pcri: i n-p risinn lnin nlam m n h silknn s uatu yang 

amat berguna kcpada mos nra nt kit h ri ini, 

Pcnggunaan buku re. ipi ra m nu 1 tidak dap t m njamin pulangan yang 

sctimpal kcpada pcngguna k rana bil ng n r ipi ang terhad atau terpaksa 

mcmbelanjakan wang ang ban ak untuk m ndapatkan lebih banyak resipi dari buku 

yang berbeza-beza. Ke ibukan tuga tidak memberi peluang kepada pengguna untuk 

membe1ek buku resipi helaian demi helaian bagi menentukan menu sajian hari itu. Oleh 

kerana faktor-faktor inilah, SmartCook dibangunkan bagi tujuan memudahkan 

pengguna. 

1.3 OB.JEKTU PROJ K 

Antara objektif projck ini adalah:- 

I. Menggantikan buku resipi manual kepada istern buku re ipi berkornj ut 'T n 1 

lebih ber ifat mcsra pengguna. 

2. Membantu menjirnatkan ma a dan tenaga in 1guna. 

3. Menyediakan atu i tern ang rtekn lo 1i d n rn rncnuhi k h nd k 

pengguna. 

4. Menjimatkan kos pen 1u11a crana L tern ini dapat men irnpan r1,; ipi an 

ban ak. 

5. Mernpra ti kun pen' iunuan l kn lo ma lumat an' I bih b rk n dan 

b rteknolo 'i tin, i. 
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1.4 SKOP PROJEK 

SmartCook bcrtujuan 111 in di iknn . stu .'t.'t n y in 1 khnsus b .rkon · ipkan 

buku r sipi sccara b ·r komput •r nn 1 m m] m. 1i . )l . 1 m' 1 ih Inns lari buku r ipi 

manual di mana , k pn a t rbnh Inn inim sko k ndungan dan skop 

pengguna b ri sistcm ini. Amar . pk ndnn n 1 rn s ist mini adalah- 

I. Citarasa negara. 

r cgmcn rm m mpun ai k l k i r ipi-resipi dari pelbagai bangsa iaitu 

ma akan mcla u, ma akan cina dan masakan india. Ruangan ini hanya 

menitik beratkan klasifikasi makanan ang berat dan utama bagi setiap jenis 

masakan. 

2. Aneka Manisan. 

»: Kolek i pelbagai re ipi kek-kek clan kuih-rnuih ·amada modcn ataupun 

tradisional, biskut dan aneka puding. 

3. Cadangan resipi. 

r cgmen ini mcmcrlukan input bahan mcntah dari pen tun 1 I n • r. t m k n 

mencadangkan rcsipi-resipi yang scsuai bcrdasarkan bahan m nt h n 1 

telah dimasukkan. lni se uai untuk pengguna yang k ebuntu n i J • d lnm 

rnencan resipi. 

../. Ruangan Petua 
);.- Ruangan ini men cnaraikan scnarni p tua-p lu rkait n ma akan ng 

terbahagi kcpad ti a kot 1ori iaitu p ·tua di dapur, p tu mcng n i b h n 
masakan dan p tua mcngcnai bahan minumon. 
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5. Pencarian. 

,. perasi ini adaluh bcrtujunn untuk m njuu ukun m is \ I \I\ t n l, 1 bagi 

pengguna untuk m 'I\ m i r $i1 i 11 ru glos n i l 1 •i t th in m -nt ih di mana 

pen r iun p .rlulnh I 'flll1. ukk n int m ') inn, i m sist -iu ll.. n m maparkan 

carian bcrd sarkan rn tum t r . ipi I 1 m . ist »n. 

6. Glosari. 

,,. Maklumat mcngen i b h n m nt ng kurang difahami oleh pengguna 

yang mcmaparkan p n rangan t rp rinci dan tempat-tempat yang senang 
untuk dipcrolchi. 

Skop pengguna bagi sistern ini adalah menyeluruh kepada pelbagai peringkat 

pengguna samada pengguna yang berpengalarnan atau tidak menggunakan komput r. 

Sistern ini tidak terlalu kornpleks kerana ia mementingkan ciri rnesra pcngguna be rt 

dengan antaramuka yang rnenarik dan mudah difahami yang berkonscpkan multim ·di l. 

elain daripada itu, a aran pengguna bagi istern ini adalah kcpad pen' run nnp 

mahir ataupun sebaliknya dalam bidang ma akan keran ia dilcn kapi d n inn unl tr 

etiap resipi serta pcncrangan yang tcrpcrinci men icnai sc. u 11u 1 •• ipi. 1111 

membolehkan pengguna mudah untuk memahami re ipi tcrs ebut. In ju 1 

golongan yang bekerja ataupun surirumah. Ditambah pula bantu n glos ri bu u hnhan 

mentah yang kurang difahami atau dikenali oleh pengguna scrta bo 'Oim n untu1" 

mendapatkannya. Univ
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1.5 JADUAL PEMBANG NAN PRO.n~r 

r aporan bagi sistem Sm11r1 onk tu Iih vi11' m itn i m sist nu 'mg telah 

dibangunkan ini m em rluknn p•r in cnn inn . mu 1 liti sU{ l.' 1 in hp t m menuhi 

objcktif dan garis panduan yan" t I h Iuet pk n. 

Development Life 

Pcndckatan on di run knn I m pr j k ini l h b rda arkan System 

-fi rang t rdapat dalam pendekatan ini 
adalah kajian awal, anali a i t m, r kab ntuk i t m perlak anaan, pengujian sistem 
dan penyelenggaraan sistcm. 

Julai Ogos Sept Mac April Mei Jun 

Kajian awal dan 

analisis maklumat 

Rekabentuk sistem 

Perlak anaan 

engujian si tern 

Penyelenggaraan 

i tern 

Dokumentasian 

Akti iti-aktiviti cm tcr 1 

Akt] iti-ukti iti Scrne uer If 

ludual I. Jun umusu dun Aktiviti I crnban zunan i t rn 
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asa-fasa 

I. Kajian awal 

2. Anali a sistcm 

3. Rekabentuk sistem. 

J\kti iti 

• M 11 »uuk m l)lli ktif .'i.'t .m. 
• M n tu], n k 'l rhu n m klum 11. 

• M n ntukan p ri ian • ang akan digunakan. 
• M milih dan m nentukan model pembangunan 

m todologi) istem untuk perlaksanaan modul 

pembangunan sistem. 

• Prosidur pemodelan data 

• Penggunaan metodologi. 

• pesifikasi rekabentuk. 

• Rekabentuk skrin. 

• Prototaip. 

4. Pcrlak anaan. 

5. Pengujian i tern. 

• Mcmpelajari pcnggunaan ire tor 8. 

• Mcmbangunk n sis: ·m scbcnar b rd . 

prototaip. 

• Rekabentuk data ujian. 

• Menguji modul-rn dul. 

• 1 en >ujinn unit. 
• Pengujian intcgra i. 

• I cngujian sistcrn. 

• Mcmpcrbuiki per ubuhan pada i tern. 

Jadual I. I: A ti iti-1 ti ili in diiulunkun dalum s tiap Iasa pcmban unan 
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1.6 RINGKASAN SETIAP BAB 

Bab 1: Pen zenalan 

Bab ini mcrupakan 1 ·n 1•n11 m men n li sist -m , m11r1 'o< Ii. l 1 m eliputi 

latarbclakan 1 pro] sk, moti 1si pr 1il: k, <')111 kuf l m .'k 'l l roj -k. P ran angan 
pcrnbangunan si: I .m ju 1 di bin d 11 ir11,11 ini, 

IJab 2: Ka,jian litcrnsi. 

Bab ini rncncrangkan tent ng k ji n-kajian ang t lah dilakukan mengenai 

projck yang dib ngunkan d n p nemuan maklumat ang diperolehi berkaitan 
dcngan tajuk latihan ilmiah. 

Bab 3: Metodologi sistem. 

Bab ini berkisar tentang perancangan sistem dan metodo]ogi pembangunan 

sistem yang akan digunakan. Pada akhir bab ini akan diterangkan tentang 

ke impulan dan harapan terhadap perisian yang akan dibangunkan. 

Bub 4: Rekabcntuk istem. 

Bab ini merupakan fa a rekabcntuk awal bagi sis tern Sman laok. R kub ntuk­ 

rekabentuk setiap modul diterangkan sccara tcrpcrin ·i dalam bah ini. 

Bab 5: Pengkodan 

Bab ini menerangkan egala jenis pengk dan yang dila u an dalarn : Lt irn. 

Bab 6: Penilaian dan pengujian. 

Bab ini mcncrangkan jcnis-jcnis ralat dan kcsalahan ang tcrd pat di d I m 

sistem, peringkat-pcrin kat p in 1ujian dan pcndckatan pcngujian an) 

digunakandi dalarn istcrn. 

Bab 7: Perbincangan dun k simpulnn. 
Bab rm 111 ·11 •rcc111 kun musuluh-t asalah ang tcrdapat dal m .1 ·t m, 

p •n ·l ·s 1i 111 t ·rhu<l 1p musuluh. k ·b ikun u n kc urun 1an Smar/ ook d n u 1a 

k simpul tn ba ii k ·s •luruho11 sL tcm ini. 
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BAB 2: KA~JIAN LI ER .. 

2.1 PENEMUAN llUJUI AN 

Dal am mcmbungunk n p )j k ini, b l 1. I·' m iklnm n dikumpul untuk 

mclcngkapkan k pcrluan bn i pc Li n n run], n. klumet-maklumat 
ini pcnting scbag i b han untuk rn nj 
diperolchi adalah:- 

i ant umb r- umber yang 

l. Perbincangan dengan pen elia. 

Pertemuan diadakan dari erna a ke semasa dengan penyelia untuk 

mendapatkan pendapat dan mengenalpasti kriteria-kriteria yang penting dalam 

pembangunan projek ini contohnya dari aspek skop, definasi, objektif, sasaran 

pengguna dan sebagainya. Penyemakan dari semasa ke semasa di1akukan untuk 
memastikan perjalanan projek memenuhi keperluan. 

2. umber-sumber rujukan. 

cberapa kajian dan pengumpulan maklumat tclah dilakukan. Sumb er-sumb ·r 
ter but adalah daripada buku-buku re ipi, rnajalah-majalah, Im an h i n 

juga bebcrapa peri ian yang tcrdapat di pasaran. cnarai uir b 'r:- 

• Buku resipi - Taste rom the ca t, An ka Biskut Aidil itri, itnr 1 

Malaysia. 

• Majalah 

• Laman web 
- Wanita, Nona, Perern uan J lita, leo. 

• Peri ian - Mater ook. 

3. Temuramah. 

atu temuramah telah dilakukan kc ata be crapa pcngguna r ait n d ng n 

p nggunaan buku re ipi dan ·ndup t m ire n tcntan ~ rt ran 

pa mran. K iban a an dari mcreku I .bih men ok ng 'nggunaan n tan 

daripnd l l u u r \'ii i m mundongkan kel ·m han uku r-. ipi , e rtt .tl' 

dil in ·nr1 >kon. 
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2.2 KAJIAN PENEMUAN mn lJ IU~SIPI~ T. .. m: FRO, 11'/lE E. t r 

'l'ast !:' From Th ~ Hast n lnh s 1 u ih l uku st\ t • • me m '11' n lun 1i kolek i 
masakan-ma akan daripad 'l'imur. S irn 1trll\'1, l iku iui m 'll inn ungi kandungan 

rcsipi, bahan-bahen m nt h mml r m . k n n JU... gambar-gambar 

cara penycdiaannya. I in darip d itu, t er n gi bahan mentah yang 
kurang dikcnali dan juga ara untuk men p tk nny , P n rang n t rp rinci rnengenai 

prinsip masakan csuatu kawa an dib rikan ntohn a r mpah-ratus yang digunakan 

dan sebagainya. 

Buku ini mengandungi 256 muka urat dan kulitnya berbentuk 'hard cover'. 

Terdapat 200 resipi yang disediakan dalam buku ini serta lebih kurang 1000 gambar 

yang menarik dan berwama disediakan untuk kesemua resipi-resipi ini. Resipi-re ipi 

dibahagi rnengikut negara iaitu masakan Cina, India dan negara-negara Asia seperti 
Malaysia, Jepun, Vietnam, lndone ia, Thailand dan ilipina. 

2.2. l kop - Tast ~ From The Ea I 

alam masakan Cina, tcrdapat lcbih kurang 50 re. ipi dan i 1 dib h 

beberapa kategori masakan iaitu.- 

• ajian pembuka selera 

• Aneka up 

• Hidangan laut 

• I lidangan ayam dan iii 

• Hidangan dagin lembu dan kambing 

• l lidangan ·a uran 

• Pemba iuh mulut 

I 0 
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Masakan India pula terdapat lobih ku an) 0 'stt t JUT,\ I m lib llugi k pada 

beberapa kategori ma akan juga i: itu:« 

• Pcmbuk 1 sci ' l Inn m k m u 1 in. m 

Nasi dan roti 
Hidangnn d 111 l 

l lidangan a m, itik d n t lur . 

Hidangan laut 
Makanan kckacang 1 nril dan dal, 

Hidangan ayuran 

Acar dan salad 

Pembasuh mulut. 

• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 

Dalam kategori masakan negara-negara Asia, resipi dibahagi mengikut negara­ 

negara A ia dan kandungan resipi setiap negara terhad dan sedikit sahaja. 

2.2.2 Ke impulan 

Daripada penelitian dan kajian yang dibuat, buku ini a m n \I ik I n 

mempunyai pelbagai koleksi resipi beserta gambar yang mcnan . Na mun tcrdr p ll ju 1 

kclemahannya iaitu:- 

I. Resipi yang disediakan lebih anyak epada ma akan ina d n India, 

manakala ma akan negara A ia agak kurang. 

2. Kekurangan . um er r ipi dari Bar t di mana buku mt ti 1. 
mcnyediakan re ipi dari kawa an tcr cbut. 

3. Kos buku ini aga mahal bagi p ngguna yang tidak mam u untuk 

memilikin a. 

4. ari ·ugi flzikal, bu u ini aga tcbal dan rat, oleh itu ia aga 

m mb .bunkuu peng iunu dnn tida se: uai untu diba k mana-m na. 

11 
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Sebagai kesimpulan, walaupun buku ini a i.l m 'ml ti m iklumat yang 

diperlukan tapi masih ada keku n an mukhun 11 l n l -rlu ii ·.ni l ui suml r-sumb r 

yang lain. 

2.3 KA.llAN PENlf.MlJAN OAIU MA.lAl.All 

Bcborapa kaj ian 1 rhadap b b rk itan telah dilakukan dan 

kcbanyakan daripada mcrcka m mpun ai rnnkluma kop dan konsep yang sarna. 

Berikut adalah scbahagian daripada majalah _ ang t lah dikaji di mana sesetengah 

majalah yang mcmpunyai konsep ang ama dengan majalah berikut tidak diterangkan 

secara terperinci di sini. 

2.3.1 Majalah Flavours 

Majalah ini berkon epkan ma akan di mana segala isu bcrkcnaan ma akan 

dipaparkan dalam majalah ini. kop majalah ini lebih ke arah ma akan dan ara hidup 
yang moden dan krcatif khu u nya makanan dari Barat manakala sa a an p 'n 1 um 

juga adalah golongan yang k.reatif dan gol ngan yang mcmcntingk n m I l m1 

kehidupan serta masakan mercka. 

Namun begitu kajian daripada majalah ini dapat mcnarnbahk n k p rlu n 

maklumat bagi kategori masakan Barat. Selain daripada itu, pen r n 1 n t q rin 1 

mengenai alah atu bahan ma akan bagi etiap kcluaran majalah ini mat bcr iun 

contohnya penerangan mengenai jeni -jenis keju erta ara 

jenis-jenis ma akan . Amara kelemahan majalah ini adalah:- 

lam 

• Kandungan re ipi yan t rhad dan tidak uai untuk ol ngan biR . 

• Banyak mcnerangkan cara hidup modcn dan cara pen cdiaan jian b 

seseten ah g Jongan saht1ju. Makfl ia kurang m ndapat nm utan 

men duruh duri emuu golongan. 

• elbagai dari buku ini t pi 

m11 rn ·11 ·Juruh nl ·n' ·1111i mmmkun bukan ban a n;sipi s ·pcrti buku re ipi. 
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2.3.2 Majalah Wanita 

Majalah ini bukanlah khu: us s b 1 1i huku t \'tp1 t 11{ i 
khusus untuk wanita . csu i den n n rn n n i itn m ~phh JI' 111111. 
memuatkan pcrihalan wanita I rmas uk . ikit ru no n untuk '.ii t. 

Kcbanyakan r sipt ang dis di k n l h m ngikut tema majalah bulan 

tcrsebut scbagai contoh tern perkahwinan, rayaan dan bagainya. Gambar bagi 

setiap resipi disiarkan, namun tidak mua r rpi yang disediakan beserta dengan 

gambar yang lengkap. 

Maklumat mengenai masakan Malaysia banyak diperolehi daripada majalah ini, 

lantaran sumber maklumat daripada kajian penemuan pad.a bahagian 2.2 kurang re ipi 

masakan Malaysia khususnya masakan Melayu. Kelemahan bagi majalah ini adalah :- 

• Bilangan resipi yang terhad. 

• ebilangan re ipi ahaja yang memuatkan gambar. 

• Resipi yang diberikan tidak tepat, di mana ada sc ctcn iah re. ipi in 1 

digunakan berjaya dan ada yang ebaliknya. 

• Ruangan untuk setiap resipi kccil dan padat di rnana . atu rnuk . u t 

menempatkan lebih dari dua atau tiga resipi. 

2.3.3 Majalah lco 

Majalah ini tidak . eperti majalah-majalah lain di mana ia m nyc iakan 

bebcrapa kolck i resipi, namun ia ada menyediakan tip bagi diet ng eimb ng dan 

nutrisi pemakanan ang baik. la lcbih ban a rnernberi ti -tip k ~ antikan dan 

kesihatan diri. 
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2.3.4 Majalab Mingguan Wanita 

Dalam majalah ini di cdin on s 1111 huku k -il l )l k,'t t ,'tl 1- ','i[ i mod n atau 
tradi si on al. I a ju n rnern uatk n p 'ht -pctu 

memudahkan masakan. Walaupun buku k 

biasa, namun masih ban ak k kur n n . 
atau terkoyak. Sela in daripada itu, bil n an r sipi jug kurang dan pro 

rcsipi mungkin mcngarnbil masa erta k ak nm ningkat. 

2.4 KA.HAN PENEMUA DARI 

Selain daripada majalah-majalah yang telah dibincangkan, maklumat juga 

diperolehi dengan melayari internet. Terdapat berbagai-bagai halaman intern t 
berkenaan masakan dan pelbagai resipi. 

2.4.l Halaman koleksi resipi 

1. Laman web Top Secret Recipe . 

http://www. topsecretrcci pes. com/ 

Laman web ini merupakan satu halaman yng mcmpun oi kol k. i p lb nu 

resipi. Kebanyakan masakan yang terdapr t dalarn h lat an ini ad I h 

ma akan barat. Kelemahan halaman ini ad lah tidak m n diak n '• mb r 

ma akan ter cbut. Pencarian re ipi rda arkan abjad di m n re ipi-r 1p1 

dikateg rikan mcngikut u unan abjad. 
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,,.. .......... ................. .... " . - . Crnllng °'*l*llll Kkhtn ClonM of 
America's Favcirtt. BIWJd.Hmne Foods -- 

Dud Food 
Board ........ t:._'-_ ....... .,..t--. ............. 

TSR Boards & Chat 
Tt.Sooka 
a.. ............ ----~· ...... -.4 ..... ....,.,..,,... 

Rajah 2.0: HaJaman Top Secret Recipies 

2. Laman web Recipe entcr.c m 

http://www.recipecenter.com/ 

Laman web ini juga merupakan halarnan kolck i rcsipi. 'rd p t I bih 

banyak resipi dalam laman ini di mana resipi di atcgorikan m n ikut j ini 
masakan. etiap re ipi ada di cdiakan galcri di man ia m ru] k. n 

penerangan terperinci mengenai bah n ang digunak n. Pcnggun b I h 

mcnambah re ipi endiri di laman web ini. Namun h n a cgclintir r i i 

yang mempunyai garnbar ma akan t r e ut. 
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n.. It I trltat _,,,_ ti) 

'"' ""°"' .......... ~·- c .... c•"·°" .. a.... •• 1a -.~ 
Rod P- Po•1. llld ...... 1..-.,..e 

Rajah 2.1: Halaman utama RecipeCenter.com 

3. Laman web All Recipe 

http://www.allrecipes.com 

Laman web ini juga merupakan salah satu laman web yang rk ns cpk n 

masakan di mana ia mempunyai koleksi rnasakan d n re ipi. rd p t 

beberapa segmen dalam laman web ini b rkaitan dcng n r' ipi initu 

halaman 'recipe box' yang menyenaraikan pel agai kol k. i re ipi 

halaman 'cooking basic' yang mencrangkan cara- ara m ak 

halaman ' hopping list' yang m n cnar ikan . nar i han-b h n nnn 

perlu berdasark n resipi ang dipilih dan juga halaman ' h p' di man ia 

menyenaraikan pasaraya-pa araya yang memb kalkan ahan ang 

diperlukan. Narnun laman we ini tidak men diakan gambar ma akan 

bagi setiap · 'ipi. 
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Rajah 2.2: Halaman "Cook Basic" dalarn laman web All Recipes. 

2.5 KAJIAN PENEMUAN- MasterCook 

i tern ini menyerupai i tern Smarttlook yang akan dibangunkan. Ma. t 1 ook 

telah dibangunkan oleh Sheila Lukins dan diedarkan lch Sierra 1101 c In . M \St •r ook 

merupakan satu sistem buku rcsipi bermultimcdia yang mcmpuny ti m klum \t­ 

maklumat masakan di dalamnya dan boleh diubah uai pcnampilunn a. M . t r ook 

pada dasarnya merupakan satu koleksi buku resipi yang bcrkonscp an rnultim di . J di 

ia adalah hampir serupa dengan sistem Smart oak dun kcl m h nn n akan 

dibincangkan kemudian. 

2.5.l Keperluan sistem untuk larikan sistem Mn, t ir ook 

Untuk sisl ~m I ( · 

• Micro ·otl Windows 3.1 atau ang tcrkini. 

• 48 /DX3 , Pentium atau I M ang tcrkini 

• ckuran 1-kurangn a 8 MB RAM, digalakkan 16 M 

• Sekurang- utan m n I 0 MB ruang kosong dalam hard di 

• 2 D-R M dri \di ult kun 4X. 

• Sound .urd untuk foil A YI. 

17 

Univ
ers

ity
 of

 M
ala

ya



La po ran I1 miah II KAJ 

Untuk sistem Mqcintosh 

• Macintosh Plu yang mela iknu Sisr m 7.1 • t rn. me t -rkini 

• ekurang-kuranguya 4 MB him '8 Ml l' A . 

• Sci ur n -kurangn n I M u n k S(m.1 hhm hm \ \L'l- .. 

• 2X D-R M driv , di ala k n 4 '. 

2.5.2 Pcrsckitaran Mast rCook 

Menu utama dalam Master ook adalah Book helf di mana ia terdiri daripada 

beberapa Cookbook yang t lah dibangunkan. Sistem ini menyediakan ruang khas 
kepada pengguna untuk membina Cookbook sendiri yang mengandungi koleksi-koleksi 

resipi sendiri. Aplikasi MasterCook bermuJa apabi]a pengguna membuka Cookbook. 

Prinsip Bookshelf adalah sama seperti rak buku yang mengandungi beberapa buku 

resipi. 
Persekitaran sistem ini mengandungi beberapa jenis antaramuka untuk tugas 

yang berbeza. Di antaranya adalah- 

i. ontrol Bar 

Menu bar adalah control bar di mana ra tcrlctak di baha i 111 it ls . krin 

Mastercook. la mengandungi butang-butang arahan yang cl lu di iun k n 
dalam Master ook contohnya resipi, senarai bahan mcntah, plan m nu h ri n, 

pencetak dan sebagainya. 

11. Antaramuka ookbook 

Antaramuka ookbook boleh dipaparkan dal m dua bcntuk iaitu B k V1 \: 

atau ategory List di maria pcngguna han a lch menukarn a dim nu Vi \I 

dalam menu bur. 

18 
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Book View 
Antaramuka bagi Book View di knbcntuk l ndnsurkuu buku resipi s eb uar. 

Dalam 'buku re ipi I ktronik' ini, p nu nnu l 'l h m t\ · l ik h l nan d mi 
hclaian rcsipi rn n l um k n t ctikus, m -nnn tn muk l ,'\I it m snggunakan 

Bookmarked clan m n nri r . ipi mel lui in :i ks, 

, ........ __ ... .., 
l'Jrit n......... ..... ,,... ,~,.._.....,. .................................... ...J....., .... ..,,..,.......,__~...,., .............................. -- (.l;(l>U."1' ...... ·---··"­ ,.......,_~ ........ ~.- ..... ,_._. _ 
'......---......-. . ..... ...,_..._.. ........ ...... ......,....-. ,.,,... ..... 

1 .................. ,..... ....... ....................... ., .,,.,. 
..__ w. .. ,..._~ .. 
......_ ....._. , .. W': 
a-.., ,.... "'-'.. ... ,,,,_ ..... ====~==:...-:1:.:.. ....... ................ ,,.,,. .. ..... 
Ja. ..... ""*'l-• 1 ............, .... ~ ... .. ... _ 

Rajah 2.3: Rajah antaramuka Book View. 

atcgory Li t. 
Antaramuka bagi Category List membolehkan pcngguna mcncari at 1u m 'lih 

ecara menyeluruh kandungan rcsipi dalam ookb pad 

kesernua senarai resipi disenaraikan dalam skrin. (Rujuk lampiran -· ) 

.... tt1\ ...... ~,, -· c..M-\{4. 
t~•-•Hin1 
(. .,..( .... l' -•"'I 
llO' I 
... fl)) 
t1A V1) _,., 

... 
.... h-,,_.ll'l ~~~~~~~- 

Rnjnh ... .4: Rajuh untnrurnuka alegory t. 

tum , dim n 

IC) 
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2.5.3 Metodologi Mastercook 

Menu utama bagi MasterC ok terbahagi k pit l l upu k lt ion i iiur- 

11. Katcgori maklumnt. 

Dalam katcgori ini, in m ... mu tk n , mun m khrm t m en l n 1 k 1 k i r 1p1- 

rcsipi, tip-tip rn s kan d n r m h r ms. L mpmg itu, 1 rdapt satu 
antaramuka yang rnernb nnrkn r "11) 11111 m m _ ukk n maklumat resipi dalam 

rncmbina cookbook m r ka ndiri, 

111. alcri 
Dalarn bahagian ini, sistem menyimpan segala maklumat mengenai glosari di 

mana ia adalah perkataan atau frasa yang jarang di dengar dan dikenali oleh 

pengguna. Ia terdiri dua kategori iaitu kategori video dan gambar. 

Dalam kategori gambar, ia rnernaparkan garnbar-garnbar bagi alatan 

masakan yang ering digunakan. Namun penerangan terpcrinci mcngcnnin a 

tidak dijela kan. 

o 
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Dalam kategori video, ia m nn ipnrknn tii s dun i tu l ill un l ntuk vid o 

di mana pengguna dapat mend 111 1 l m m hhut , 'n l t ius laripad 1 klip 

video tcrscbut. 

Rajah 2.6: Rajah galeri dalam kategori video. 

iv. Pencarian 
alam kategori rru, pengguna boleh mcncan re ipi berda arkan bj id d ri 

databa e. 

Rujuh -.7: Rujuh bugi J ncarian re ipi. 
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2.5.4 Kesimpulan MasterCook 

Master ook hampir rncnyerupai Smut o )k i titu l m ,' 't:- 
• la bcrkon: cpkan multirn ti . nu m nn il, fan krc uif 

• la mcrupakan . ist m maklumnt. 
• Ia bcrkonscpk n bu u r . ipi b komput r. 

Dari pcmcrhatian yang dibuat, t rd p t beb rapa k lemahan yang didapati 

daripada Master o k iaitu:- 

• Antaramukanya tidak menarik. 
• Penyusunan resipi tidak terurus walaupun ia disusun mengikut abjad, namun 

sukar untuk pengguna mencari resipi berdasarkan kategori masakan 

tersebut. 
• Penerangan bagi alatan di galeri kurang terperinci di mana pcngguna tidak 

mengetahui apakah kegunaannya dan sebagainya. Di. amping itu, tiad 1 

penerangan mengenai bahan mentah yang kurang dikcnali lch pen y uma. 

• Terlalu banyak 'command button' yang mcmpunyai fung: i on • . om ti 

dalam antaramuka MasterCook. leh itu ia rncnyukarkan p ·n iuun 1 tn 

kurang berpengalaman dalam mengcndalikan komputcr d n k liru k n 

penggunaannya. Ia juga rnenyebabkan antaramuka mcnjadi s m . 

2.6 KELEMAHAN BUKU RE 11'1 MA AL. 

Buku resipi sudah tidak a ing lagi di kalangan urirumah dahulu dan kini. 

Walaupun ia mcncmpatkan pclbagai jcnis rcsipi dan m nu ajian h rian, namun ia 

mempunyai kekurangan yang ketara berbanding dcngan peri ian re ipi kini. i anrara 

kelemahann a adaluh» 
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1. Buku resipi manual mcmpun ai bil ma in zsipi . mu t rh id di mana jika 

pengguna inginkan resipi rm l p n ll ti m l k \ t q: '"' l m ml ili buku lain 
scbagai mcnambah kol ksi r sipi m 1 kl. ,' , ' ' ti ilk I n >:ung, ko 

2. 

ngguna. 

ngguna terpaksa 

3. Tiada cfck bunyi dan id o an 1 bih men rik erhatian pengguna. 

4. Buku resipi manual tidak mungkin m mpun ai ifat ramah pengguna. 

5. Membebankan pcngguna untuk menyimpan atau membawa buku-buku 

resipi yang tcbal dan berat. 

2.7 SISTEM BARU -SMARTCOOK 

2.7.1 Analisis sistem baru daripada kajian. 

Daripada penemuan yang didapati, terdapat pelbagai kelemahan ma ing-ma ing 

di mana ia tidak mencapi tahap kepuasan sepenuhnya bagi pengguna untuk 

menggunakan i tern tersebut. Kajian penemuan di bahagian 2.1 mcngcnai m klum t­ 

maklumat yang terdapat pada buku-buku resipi. Walaupun sccara kc. luruh nn n 

adalah koleksi resipi, namun penarnpilan secara manual tidak men ri don r ktif'b 11i 

pengguna. Memandangkan ciri-ciri fizikal buku terscbut, banya fakt r-1~ ktor 

merugikan pengguna di antaranya seperti merugikan ma a pcngguna untuk m n nii 

resipi dari buku yang tebal, tidak menguntungkan pcngguna untuk m nd patk n 

pelbagai resipi mercka terpaksa membeli pclbagai bu u lain di pa ran dan jik buku 

tersebut tebal, sukar untuk pengguna membawanya ke mana-rnana dan buku r 1 1 

mudah rosak. 

Manakala kajian pcnemuan dalam bahagian 2.3 adalah b rkait n maklum t­ 

maklumat resipi dan pctua yang dip ·rolchi majalah. Pcnampilan r ipi-r ipi dalam 

majalah tcrscbul han alah sckadar untuk mcmcnuhi atu gmen di dal mn a dan 

ian a agak tcrhad. I n 1guna su ur untuk mengum utkan re ipi e agai k le i k na 

fa tor per 'ckit 11u1 smnm.l t muduh ro ·u , hi lung dun ·c again a. 
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Sahagian 2.4 adalah kajian daripada int ern 't. M klumnt-maklumat masakan 

terlalu banyak dan tidak menjamin okun k snuih nn. 1. ,' l nn i n-i1 1 i \ itu, ada 
scsetcngahnya tidak rncmpunyai maklum u ebut 

scpcrti tiada gambar, glosnri don ITl n lik nali. 

Penemuan pada baha rj n -· ~ i itu M st" '.:! k ' t upun i t mn a hampir 
sama dcngan sistcm Smart ook, n mun m . ih 1 "rd p t kelemahannya iaitu 

antaramukanya yang tidak mcnarik dan mak. lain daripada itu penyusunan resipi 

yang tidak teratur iaitu mcngikut kat gori makanan tidak esuai untuk pencarian yang 

berkesan. Sistem ini banyak menerangkan perihalan lain selain daripada resipi, 

contohnya mengenai pengalaman p mbangun sistem ini melawat negara-negara lain 

bertujuan untuk mengkaji masakan di tempat tersebut. 

Oleh itu perlulah ada satu sistem yang dapat mengatasi kelemahan-kelemahan 

yang terdapat daripada kajian yang dilakukan. SmartCook adalah sistcm bcrcora 

multimedia dengan antaramuka yang menarik dan dapat menyampaikan maklurnat n 1 

tepat kepada pengguna. SmartCook adalah si tern yang bcrsifat pintar di rn n 

memberi cadangan menu yang sesuai terhadap bahan mentah yang tclah diinputk in 

oleh pengguna ke dalam sistem. 

a aran pengguna bagi sistem ini adalah kepada emua jcnis 101 ng n . nm d 

yang mahir ataupun kurang mahir dalam penggunaan k rnputcr. I h itu i . uni 
digunakan oleh semua golongan. 
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2.7.2 Ciri-ciri Sm(lrtCook 

Secara dasarnya sistem ini haru lah mampu m 'Ill nuhi 1'.t it 11 l-lrit 'rt'·· in b .rikut: 

• Sistcrn ini haru: I th b r. ifot m '. rn p n~' nm 1. 
• Mompunyai ciri-ciri antar muk . nn l m nnrik n m ·m nuhi keperluan 

pcngguna dari s 'i . usun n lj k, 
• Sistcm ini haru lah rn mpun i I men-el men multimedia supaya ta 

mcnarik dan bcrscsuaian d ng n obj ktifnya. 

• Ia mcmaparkan maklumat ang tepat dan b rk an. 

• Penyusunan rcsipi secara t ratur dan mudah untuk dicari oleh pengguna. 
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BAB l: METODOLOGI DAN \N.\l.t~I.." .. ~I._ TE l 

3.1 ANALISA KEPERLlJAN SISTEM 

3.1.1 Kejuruteraan I eperluau 

Kejurutoraan koporluan aiau f , annlis n n Inl ih f . "rt ms 1 ng dilakukan 

dalam mcmbangunkan sistcrn Smart 'ook. P ran n n rta pembahagian tugasan 
yang tcratur dan tcliti akan mcngha ilkan Lt em ng m m nuhi keh ndak pengguna. 

Perancangan yang tidak rapi dan keperluan ang tidak lengkap akan mengakibatkan 
kegagalan dalam sistcm seperti :- 

• Sistem yang tidak dapat disiapkan pada waktu yang ditetapkan. 

• Sistem yang tidak memenuhi kehendak pengguna dan tidak sempurna. 
• Peningkatan kos pembangunan sistem. 

• Kualiti sistem yang rendah 

• Penyelenggaraan sistem yang tinggi. 

3.1.2 Proses Kejuruteraan Keperluan 

llustrasi di bawah menerangkan prose penentuan keperluan :- 

Perolehan dan Analisa Keperluan 
din si d n 

Spcsifikasi - Kcpcrluan. 

Analisa Definasi Prototaip Pcngc ahan, 
masalah ~ masalah r--. dan ~ dokumcnta i ~ 

pengujian dan laporan. 

- 

Rajah .0: Prose Analisa dan Keperluan istem. 
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3.1.2.1 Perolehan don Annlisn K pcrlunn. 

Dal am membangunkan Smart ook, k ~ rlu m-], "l rlu n ... 'martCook dibahagi 

kcpada tiga katcgori iaitu» 

a) Kepcrluan yang p rlu ad 

Kcperluan-kcpcrluan n p rlu i t m adalah ciri-ciri asas 

bagi sistcrn tcr cbut . p rti 1 m Fl- 1 m n multimedia, kebolehan 

memaparkan maklurnat-rnaklumat resipi ang terdapat di dalam sistem, 

glosari bagi sctiap resipi, sistem ber ifat pintar di mana ia dapat 

mencadangkan resipi ang sesuai dengan bahan mentah yang 

dimasukkan oleh pengguna dan pencarian resipi yang cekap dan tepat 

berdasarkan abjad, 

b) Keperluan yang dikehendaki pada sistem. 

Kategori ini merupakan keperluan yang boleh diabaikan jika terdapat 

beberapa kekangan seperti masa dan kos dalam mcmbangunkan sistcm. 

ontoh keperluan ini adalah seperti mencetak scnarai barang kcpcrlu n 

bagi resipi yang dipilih dan jadual menu harian bagi pcngguna. 

c) Keperluan yang mungkin terdapat pada sistcrn. 

Keperluan ini mungkin akan diperlukan dalam istem scpcrti '1 em en­ 

elemen video dalam tips, kesan bunyi dalam antaramuka dan 

dokumentasian bagi istem ebagai gari panduan kepada pcngguna. 

3.1.2.2 Definasi dan pcsifika i Keperluan, 

Setelah semua keperluan dikenalpasti dan ditcntukan, definasi dan pe ifika i 

keperluan dilakukan, Antaranya adalah- 
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a) Antaramuka. 

Antaramuka sistom i11i 111 '. til ih bcrsitlu tu St 1 r 'tl' iun l di amping 

pcngaplikasian cl m n- 'I men multim ii h 1 'l m narik pcrhatian 
pcngguna dan mcmastikan p eno mn ~ mu i h untuk m em hami sistem. 

b) Dokumentasian. 

la pcrlu bagi membantu p n guna dalam menggunakan SmartCook 

dengan panduan yang disediakan. 

c) Fungsi sistem 

Sistem iru berfungsi sebagai buku resipi berkomputer yang bersifat 

pintar di mana ia mempunyai simpanan maklumat resipi dan mempunyai 
elemen multimedia seperti audio, anirnasi, teks dan gambar. 

d) Data 

Data-data yang terkandung di dalam sistem adalah tcpat dan bcnar. lni 

untuk menjamin sistem ini mempunyai maklumat yang bcrkualiti d n 

menambah keyakinan pengguna untuk mcnggunakan sistcm ini. 

e) Pemilihan perisian. 

Dalam membangunkan sebuah sistem, pemilihan pcrisi n dan 

perkakasan yang bersesuaian amatlah penting. Perisian dan perkaka an 

ini akan digunakan dalam rnenghasilkan sistem yang dapat rncmcnuhi 

kehendak dan keperluan pengguna. 

Walaupun tcrdapat banyak jcms pcnsian dan baha a 

pengaturcaraan yang boleh digunakan seperti Visual Basic 6 ·la h, 

Autoware dan sebagainya, namun pcrisian Macromedia ir ct r 

dipilih untuk mernbangunkan sistem ini. 
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Penggunaan pcrisian s p crti Orn 'l' Ian l l is h myak m n kan 
konsep pengaturcaruan 1111\J :t imfik. l t ti hk. ,' esuai dalam 

rncmbangunkan sis tern nn 1 b~m. ik m 't\ km l, ms 'f m . ra ngguna 
dan multimcdi . 

Visual Ba. i kur nc .. u i d n ran i t m yang akan 
dibangunkan kcrana ia kurang mernpun ai ciri-ciri multimedia walaupun 

ia mempunyai antaramuka ang b rgrafik. Begitu juga Flash 5, ia 
memang sesuai untuk istem multimedia, namun penggunaannya ]ebih 

kepada persekitaran pembangunan laman web. Bagi perisian Autoware 
pula, ia juga sesuai digunakan dalam membangunkan sistem 

berkonsepkan multimedia, namun proses mempelajari perisian ini agak 

mengarnbil masa dan sukar berbanding perisian Macromedia Director 8. 

Beberapa faktor diambil kira dalam pemilihan perisian ini seperti 

kos dan kesesuaian perisian dengan platform yang diguna iaitu IBM P , 
ke esuaian alatan dengan sistem yang dibangunkan, kcbolchfahaman 

antaramuka dan keintergrasian alatan pcmbangunan den ran pnn knla» 

data dan sumber luaran. Selain daripada itu, tahap untuk rncmp clajari 

perisian tersebut diambil kira kerana faktor masa yang dipcruntukk n 

untuk menyiapkan sistem ini. 

3.1.3 Keperluan Fungsian 

Keperluan fungsian rncncrangkan fungsi yang akan dilakukan olch sistem iaitu 

bagaimana sistem berinteraksi dengan persekitarannya. Hasil daripada perbincangan 

dengan penyelia, kajian dan analisis maklumat, maka . p sifikasi si tern ang akan 

dibangunkan adalah seperti berikur- 
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1) Modul Citarasa Negara 

2) Modul Ancka Manisan 

3) Modul Ruangan P nun 
4) Modul adangan Re ipi 

5) Modul Pcncari n R . ipi 

6) Modul Ruangan P tua 

7) Modul rcsipi. 

8) Modul Keluar. 

Modul-rnodul (1), (2), (3), dan (4) merupakan modul yang berasingan kerana 

perbezaan maklumat di dalamnya, memudahkan pembangunan sistem dan tidak 

mengelirukan pengguna. 

Modul (4) dan (5) membolehkan pengguna memasukkan input untuk 
mendapatkan maklwnat berdasarkan input. Sistem akan dapatkan maklumat daripada 

modul resipi. 

Modul (8) akan terdapat dalam modul-rnodul lain cbagai scbahagian daripad 

komponen di dalamnya. 

Manakala moduJ (7) adalah berhubung dengan modul-modul ( 1 ), (2), 3 , (4), 

(5) dan (6) di mana ia merupakan paparan maklumat bagi etiap resipi dalam ctiap 

rnodul. 

3.1.4 Keperluan Bukan Fungsian 

Keperluan bukan fungsian merupakan kekangan kepada sistem. la m rupakan 

satu garis panduan dan piawaian yang harus dicapai oleh si tern. Antara pe ifika i 

keperluan bukan fungsian adalah:- 
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a) Kebolehpercayaan 

Faktor kebolchpercayann t nui sist m l -1 lul sh dititik b rat bagi 
mcngelakkan risiko r Int on' 1 rl nku d 1 m , ist m, D lam istem 

Smart 'oak, kcbolchpcrca nn d t -d ~t ~ fol rm resipi d I h penting untuk 

mcnjamin ianya satu ha il an berku liti n b rk ", n. 

b) Kebolchselenggaraan 

Sistem SmnrtCook menggunakan pend katan penguraian bermodular di 

mana ia bermula dari peringkat aras tinggi bagi fungsi-fungsi yang perlu 

dibangunkan dahulu. Paras-paras modul menerangkan pengaturan setiap 

komponen dan komponen Jain dalam sistem. Dengan menggunakan teknik 

ini, ia akan memudahkan proses penyelenggaraan yang akan dibuat ke 

dalam sistem. 

c) Ketepatan dan kecekapan 

Segala data dan maklumat yang terdapat di dalam sistcm hcndaklah t pat 

supaya tiada kesilapan maklumat yang diterima oleh pcngguna. Kccckapan 

bererti sistem boleh digunakan dan telah dilakukan ujian bcrulang kali tanp 

ralat. Apabila suatu sistcm itu tcpat, maka ia mcrupakan sistcm yan ' kap 

dan berkual iti. 

d) Antaramuka yang mesra pengguna 

Konsep aplikasi antaramuka yang dibina hendaklah mcnarik, mcmpunyai 

elemen-elemen multimedia, mudah difaharni olch pengguna. 

e) Kebolehfahaman 

Sistem Smarulook dibangunkan menggunakan pend katan bcrmodular di 

mana setiap modul terasing dan setiap komponen mcmpunyai ketak andaran 

yang rendah. Ia memudahkan pengaturcara lain untuk memahami logik kod 

yan , di iunakan. Sistcm ini juga mempunyai elemen-elemen ang menarik 

bu ii mcnarik porhatiun pong iunu dan mcmbcri kcfahaman kepada m rcka 

m ·11 1 zunukan sistem Smart 'ook. 
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3.2 KEPERLUAN SISTEM 

Untuk mcmastikan sistcm Smart 'ook ini d lJ it fijnl mk in , • nuhn 1a dengan 
teratur dan Jancar, kcpcrluan pcrkaka: and n pcrisian T erlu :lit ntuk n untuk keperluan 

sistem. Kcpcrluan pcrnilihan p risian d n perk k . n ini rlu bagi menjamin 

kemampuan sistem untuk mcmcnuhi obj ktif d n skop ang t lah ditetapkan. 

3.2. l Spesifikasi perkakasan 

Untuk membangunkan sistem ini, s buah komputer peribadi serasi IBM 

diperlukan mengikut spesifikasi yang ditunjukkan dalam jadual di bawah:- 

Keperluan perkakasan Minima Cadangan 

CPU 486 I 66 DX Pentium 

RAM 8MB 16 MB 

- 
Ruang kosong cakera lOMB lOMB 
keras untuk perisian 

Ruang kosong cakera lOMB IOOMB 
keras untuk data 

Monitor VGA SVGA 
- 

Peranti Output Pencetak Dot Pcnccta Buble Jct 
Matrik 

Peranti Input Tetikus dan Kekunci. 
Papan 

Cakera Keras I GB 2.1 B 

Color Display 16 bit 24 bit 

Sistern pengoperasian Windows 95 Windows 98 

Jadual 3.0: pesifikasi Perkakasan . 

. 2 

Univ
ers

ity
 of

 M
ala

ya



Laporan Ilmiah II 

3.2.2 Spesifikasi perisian 

3.2.2.1 Macromcdht Oir tor 8 

Director 8 dipilih sebagai alutan pembnn iunnn ii Jnl m m embina i tern 
SmartCook kcrana ia m n okon k01n1 on en-k mpon en multim dia dengan 

baik di samping mcnyediakan p utan nuan foil tu ran ( ·t rnal). 

Macromedia Director 8 adalah edisi keluaran yang terbaru dalam pensian 

Macromedia di mana ia juga merupakan aplikasi multimedia yang paling 

popular untuk profesional. Pakejnya memudahkan proses membina dan 
mengubahsuai audio, imej dan ilustrasi 3 dimensi. Pakej ini didatangkan dalam 

satu set untuk membina aplikasi-aplikasi multimedia seperti laman web, CD­ 

ROM dan pelbagai aplikasi multimedia yang lain. 

Director 8 mudah digunakan kerana antaramukanya yang mesra pengguna dan 

seterusnya memudahkan untuk menggabungkan clcmcn-elcmcn multim dia 

seperti grafik, audio, video dan media yang lain scrta mcrnasukkan ciri-ciri 

interaktif ke dalamnya dengan menggunakan skrip Lingo iaitu krip an 

digunakan dalam Macromedia Director 8. 

Maka Macromedia Director 8 sangat sesuai digunakan untuk rncmbangunkan 

sistem SmartCook yang berkonsepkan ciri-ciri multimedia dan bol h 

mewujudkan interaksi antara pengguna dan i tern supaya si tern m klumat 

pintar dapat dihasilkan. Univ
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3.2.2.2 Adobe Photoshop 6.0 
Selain dari Macromedia irccror 8.0, p risi m ini ju' l di 'Un 1k in , earn tidak 

langsung dalam pcm ban zunan Sis1 cm Buku R esipi l mnultim xlia ini. Adobe 

Photoshop mcrupakan 

imcj-irncj bolch dibcri 

di dalam aplikasi itu nanti. n1 ra k i tim ' n peri ian ini ialah ia 

mempcnyai pcnapis sepcrti blur, arti ti , di tort noi e render dan lain-lain. 

Selain daripada itu, iajuga menyediakan imej dengan pelbagai lapisan, maka ini 

mudah untuk menghasilkan imej yang ber1atarbe1akangkan lutsinar. 

3.2.2.3 Microsoft Image Composer 
Perisian ini mengedit visual yang telah diimbas menggunakan mesm 

pengimbas untuk dimuatkan ke dalam sistem. 

3.2.2.4 AudioGrabber 
AudioGrabber berfungsi menukarkan fail-fail audio yang bcrforrnat wa 

kepada format MP3 yang boleh dibaca oleh pcrisian Macrom tdla Director H. 

Disamping itu juga, ia dapat mengecilkan fail audio yang bcsar 

3.3 METODOLOGI PEMBANGUNAN SISTEM 

Bagi melicinkan proses pembangunan istern, model pembangunan i tern 

diwujudkan dalam membantu proses ini. Terdapat banyak kacdah mctodol ii 

pembangunan sistem yang digunakan dalam kejuruteraan istem ini. Antara model 

tersebut seperti model Kitar Hayat P mbangunan istem ( DL ) atau Waterfall, 

model Prototaip, model Spiral dan model Incremental. 

Tujuan utama metodologi ini adalah untuk memastikan proses pembangunan 

e ebuah istem itu tcratur dan berjalun lancar mengikut kehendak pengguna. leh 

scbab itu untuk mcrnustikan hasil projck ini bcrkualiti tinggi, rnaka model met dologi 

Waterfall dipilih cbagai zari · panduan dalarn sistern ini . 
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Terdapat beberapa fasa dalarn model p nnban iun rn im l rmul t d iri p ringkat 

kajian permulaan hinggalah kc pcrin knt sis: nu t 'rs hut hlnks mak in d m set ru nya 

penyclcnggaraan sistcm . .lujukan fasa ini dik nali s l :l) 1i Kit ir l laynt P mbangunan 

Si stem di mana sctiap pcringkat d lam kit r ha 1 m "1\ 't m ik n ktiviti-aktiviti dalam 

proses pcmbangunan si tern. 

Langkah-langkah pcmbangunan yang lebih t ratur dipilih untuk memastikan 

tujuan pembangunan sistem dan tujuan etiap bidang kerja diketahui oleh pihak yang 

terlibat dalam pembangunan sistem. Oleh itu pemilihan model pembangunan 

'Waterfall' adalah amat sesuai dan berkesan di mana model 'Waterfall' mempunyai 

banyak ciri-ciri kebaikan dalam proses pembangunan berbanding model lain .. Di antara 

kebaikan menggunakan model ini adalah:- 

• Model tnJ memperkenalkan kepentingan dalam penjejakan semula 

(backtracking atau feedback) dalam proses pembangunan di mana pada setiap 

fasa, pembangun boleh kernbali semula ke fasa scbelumnya jika bcrlaku 

kesilapan. lni penting kerana jika kesilapan atau ralat lambat dikcsan, maka 

proses pembetulan akan melibatkan kos yang banyak . 
-, 

• Ia memudahkan untuk mengenalpasti peringkat proses dalam fasa pcmb ngunan 

sistem ini. 

• la memudahkan dalam mengasingkan satu peringkat kepada pcringkat yang lain 

daJam proses pembangunan sistem. 

Terdapat ernpat fasa utama yang perlu dilalui dalaam model Kitar Ha at 

Pembangunan Sistem atau Waterfall iaitu:- 

I. Fasa Kajian Awal dan Analisis Keperluan 

2. Fasa Rekabentuk istern 

Fu a Perlaksanaan istem 

4. Fasa Penguj ian 

Fasu Pcnyclcngg1m.rnn Sistem. 
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Kajian Awai dan 
Analisis 
Kcpcrluan 

Rckabentuk 
Si stem 

, r 

I 
! 

I 
I 
l 
i 
i 

1 

l L l . 

• I i 
i 
! 

: 

! t 

,,. 
Perlaksanaan 

---il!li>• Pembangunan 

.................. ..._ Penyelenggaraan 

,, 
Pengujian 

, . 
........................ Pcnyclcnggaraan 

Rajah 3.1: Kitar Hayat Pembangunan Sistem atau model Waterfall 

3.3.1 Fasa Kajiao Awai dan Analisis Keperluan 

Dalam peringkat pembangunan sistem mengikut model SDLC, fasa ini adalah 

merupakan fasa pengumpulan maklumat dan penafsiran keperluan dan ma alah. la 

merupakan peringka.t pertama dalam pembangunan si tern. engan m lakukan kajian 

awal terhadap masalah dan keperluan sistem semasa yang akan timbul ia dapat 

memudahkan mencapai matlamut-matlarnat scperti berikut:- 
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1. Memahami masalah sernasa, 

2. Mengenalpasti skop dan masalnh proj 'k 
3. Mcngcnalpasti kelebihan projck. 

Terdapat banyak maklurnat t rh it d ri] d perl ks n n fa a atu ini dan pada 

permulaan laporan projck ini tclah dit r ngkan d ng n lebih t r rinci mengenainya. 

Di antara kacdah pengumpulan maklumat b ci fa a ini adalah seperti berikut di mana 

penerangan terperinci mcngenainya t lah diterangkan sebelumnya:- 

1. Perbincangan dengan penyelia. 

2. Sumber-sumber rujukan. 

3. Soal selidik 

Manakala dalam peringkat analisis maklumat pula, segala keperluan sistem dari 

segi perkakasan dan perisian ditentukan. Segala maklumat yang diperolehi dari fasa 

pertama dikaji dan dianalisis dengan menggunakan rnetodologi dan di antara keperluan 

yang hams dipenuhi untuk rnencapai rnatlamat utama seperti berikut.- 

• Menentukan keperluan sistern 

• Menganalisis keperluan 

• Mendokumentasikan kepcrluan sistem 

• Membuat keputusan 

3.3.2 Fasa Rekabentuk 

Fasa ini bertujuan untuk membangunkan rekab ntuk fizikal bera a. kan 

rekabentuk logikal sistem penggunaannya bagi memenuhi keperluan dan kehendak 

pengguna berdasarkan analisis kcperluan yang telah ditentukan dalarn fasa pertama. 

Matlamat fasa ini adalah untuk menghasilkan rekabentuk sistem yang berkesan 

dan bertepatan dengan kehendak pengguna, boleh dipercayai dan diselenggarakan. 

Antara aktiviti ang terlibat dalam fa ·a ini adalah:- 
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Laporan llmiah II Mctodologi dan Anali i 

• Membina rekabentuk input dun output, 

• Merekabentuk fail pan rkalan fat 1. 
• Mcngkaj i, kchendak dan k 'P crln nn sist nu. 

3.3.3 Fasa Perlaksanann 

Fasa ini akan dilaksanakan sebaik sahaja r kab ntuk sistem disediakan. Namun 

dalam skop laporan ini hanya menerangkan fasa 1 hingga fasa 2 sahaja. Manakala fasa 
3 dan 4 akan diterangkan di dalam laporan yang disediakan setelah sistem dibangunkan. 

Fasa ini dibahagikan kepada 4 peringkat iaitu pengaturcaraan, pengujian, 

dokumentasian dan operasi. 

1. Pengaturcaraan 
Di dalam peringkat ini segala usaha-usaha pengaturcaraan atau pengkodan akan 

dilaksanakan. Suatu proses penterjemahan logik-logik bagi setiap spesifikasi 

aturcara akan dilakukan semasa fasa rekabentuk sistern. 

2. Pengujian 
Pembangun perisian perlu mencapai tahap ralat sifar olch itu tuju n pcngujian 

adalah untuk mengelakkan ralat yang terdapat dalam sistern. Proses p cnguj i n 
ini diuji dalam beberapa peringkat. Pada peringkat pertama, setiap modul diuji 

berasingan dan ralat akan dibuang di mana ia dikenali sebagai p ngujian 

modal atau unit. Setiap modul akan digabungkan dan diuji untuk mcma tikan 

antaramuka dapat dilaksanakan, ia dipanggil pengujian intergrasi. Kefungsian 

bagi sistem akan diuji untuk memastikan adakah ia memenuhi fung i 

keperluan yang dipanggil pengujian fungsian. Kcmudian pengujian 

persembahan bagi sistem diuji. Jika persckitaran pengguna dan pembangun 

berbeza, pengujian instalas! juga pcrlu. 
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Laporan Ilmiah II 

3. Penerimaan 

Peringkat ini dilaksanakan untuk tu mbol hk m pihnk l zn •gun 1 m inge ahkan 

bahawa sistcrn yang sudnh dibnn mnknn itu sud 1h m em nuhi bjektif dan 

mat I am at sistcm di sampi ng kcperlu n p 'tP nm 1. 

4. Pengoperasian 

Scbaik sahaja ujian dan pcnukaran i t m dilakukan rnaka peringkat ini akan 

dilaksanakan di mana semua pihak yang terlibat telah berpuas hati dengan hasil 

ujian yang dilakukan. 

3.3.4 Fasa Penyelenggaraan 

Fasa ini merupakan peringkat perlaksanaan kajian bagi operasi sistem di mana 

ia bertujuan untuk memperbetuJkan semula prestasi sistem samada ia menambah, 

mengubah atau memperbaiki semula fungsi-fungsi dalam sistem. Oleh kerana sistem ini 

menggunakan model pembangun 'Waterfall' dalam proses pembangunan sistom, maka 

fasa ini boleh dilaksanakan dalam setiap fasa lain di mana ia bcrkonscp 'backtracking' 

bagi mengelakkan ralat berlaku dalam sistem. 
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Laporan Ilmiah Il RFKABENTUK ISTEM 

BAB 4: REKABENTIJK SISTI~: I 

4.1 PlrNGENALAN 

Rckabcntuk sistem adalah fasn di m nu pro es m r k bentuk prosedur 

kemasukan data yang lcngkap dan 1 pat . up . d pat m ngha ilkan istem yang 
memenuhi kchcndak pcngguna dalam fasa perlak anaan. Fa a ini merupakan langkah 

yang kritikal di mana objek pengguna, tindakan dan metafor yang menunjukkan apa 

yang dipersembahkan di antaramuka yang akan dibina perlu dikenalpasti. 

Dalam merekabentuk sistem, isu yang perlu ditekankan adalah skrin. Ini kerana 

sistem perlulah mempunyai ciri-ciri antaramuka yang menarik untuk kegunaan orang 

ramai dan memenuhi keperluan pengguna. 

Interaktif antara pengguna dan sistem juga dititikberatkan dalam fa a 

rekabentuk ini di mana ia digunakan dalam modul cadangan resipi. Pcngguna akan 

memasukkan input dan sistem akan memberi maklum balas daripada input. 

4.2 REKABENTUK ANTARAMUKA PENGGUNA 

Antaramuka merupakan bahagian aplikasi yang pengguna lihat dan bcrintcrak i 

dengannya. Antaramuka pengguna digunakan untuk berbagai-bagai tujuan. Diantaran a 

adalah seperti sebagai peralatan, pencarian, pembelian, pembelajaran dan hiburan. 

Dalam merekabentuk antaramuka, tujuan antaramuka itu berkait rapat dengan 

rekabentuknya. Oleh itu bcbcrapa faktor harus dipertimbangkan dengan teliti untuk 

memastikan bahawa sesuatu antaramuka itu menarik dan mudah digunakan oleh 

pengguna. 
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Laporan I1miah Il REKABENTUK I TEM 

Dal am merekabentuk suatu antaramukn, b -b impu r crtiml inann h irus diambil 

kira. Secara dasarnya terdapat ti >U p rtiml an inn y.m' h irus lititikb ratkan. 

Pertimbangan tcrsebut adalah: 

1. Pcrtimbangan kognitif 

2. Pertimbangan vi, ual 

3. Pcrtirnbangan fizikal 

4.2.1 Pertimbangan Kognitif 

Salah satu pertimbangan yang penting apabila merekabentuk antaramuka ialah 

perkembangan kognitif, iaitu cara bagaimana manusia berfikir dan belajar. Berikut 

adalah beberapa panduan berkaitan dengan proses kognitif. 

• Hadkan penggunaao memori 

Manusia hanya boleh mengingati Jebih kurang 7 benda baru untuk selama 

20 saat. Selepas itu maklumat itu akan hilang jika tidak di irnpan dalarn 

ingatan jangka panjang. 

• Permudahkan proses membuat keputusan 

Permudahkan proses membuat keputusan dengan mcnycdiakan kotak dan 

label dalam membantu pengguna membuat keputusan. 

• Sediakan konteks 

lni dapat membantu pengguna untuk memahami dan mengingati apa ang 

sedang dipaparkan. Ia dapat memberi makna dan interpretasi yang tertcntu. 

Konteks dapat discdiakan melalui tajuk, label dan menu. 

• Konsisten 
alah atu cara terbaik untuk mernbina suatu model minda dengan cepat 

ialuh m lalui kekonsistenan. Pengguna bergantung kepada kekon i t nan 

untuk mcncari muklumut dengan ccpat. 
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Laporan Ilmiah II REKABENTUK SI TEM 

• Memaafkan 

Suatu antaramuka yan 1 baik horns m ml ol 'hk. m l nc run 1 m enj lajahi 

sistcmnya tanpa mcrosnkkann: n, la hums dilnn 1 i 'ng n cara ia 
mcmbolchkan pcngguna p rah bnlik, m cml 11 lk sn tin I ikan dan keluar 
dcngan mudah. 

4.2.2 Pertimbangan Visual 

Banyak kajian telah dijalankan mengenai manusia mengimbas, membaca dan 

mencari maklumat. Jika jumlah kerja untuk melihat suatu slain dapat dikurangkan, 
maka pengguna dapat menjimat masa dan mereka lihat data penting sahaja. Beberapa 

panduan dalam pertimbangan visual: 

• Kurangkan pergerakan mata 

Skrin direka agar penglihatan pengguna bermula daripada atas ke 
bawah. Elakkan skrin yang memerlukan pergerakan mata atas ke bawah 

atau depan ke belakang dengan kerap. 

• Mempunyai format dan rekaletak yang baik 

Maklumat haruslah diletak bcrdasarkan corak pcmbacaan. 'ontohn_ a. 

penggunayang menggunakan Bahasa Malaysia atau Bahas Inggeris 

akan mula membaca pada bahagian kiri ke kanan. 

• Penggunaan warns yang baik 
Penggunaan warna dalam rekabentuk haru lah scsuai. .Jakkan warna 
yang menyakitkan mata dan kombinasi yang tidak harmoni. 
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4.2.3 Pertimbangan Fizikal 

Dalam berinteraksi denga:n antararnuka, p m )' num jugn ukan l rint iksi s earn fizikal, 

Contohnya apabila pengguna men ' •unnkonpnp in k kun ·i t -tikus, skrin cnth dan 

sebagainya. Berikut adalah bcbcrapa pcrtimb ne n fiziknl .' mu h mu di mbil b rat: 

• Kurangkan kombinasi kunci 

Kurangkan kombinas i kckun i unruk m I kuk n uatu arahan. Contohnya 

scpcrti penggunaan kckunci trl+ V. la bukan ahaj sukar untuk diingat 

tetapi sukar untuk mengawalnya. 

• Elakkan kombinasi kekunci yang sukar 

Elakkan kombinasi kunci yang sukar seperti kombinasi 3 kekunci. 

4.3 REKABENTUK KONSEPTUAL 

Rekabentuk konseptual adalah gambaran rekabentuk keseluruhan bagi sistem terma uk 

modul-modul yang terdapat di dalam sistem. Rekabentuk konscptual bol h 

diilustrasikan kepada gambarajah carta alir seperi rajah 4.0 di bawah, 

Terdapat 8 modul yang dibangunkan dalam sistcm SmartCook. Sotiap modul 

mempunyai submodul-submodulnya tersendiri. Pengguna bebas bermula dcngan rnana­ 

mana modul sekalipun. Dalam sistem SmartCook, tiap-tiap skrin mempunyai dun 

butang asas iaitu.- 

• Butaog Menu Utama. 

Butang ini akan mengembalikan pengguna kepada antaramuka menu utama. 

• Butang Kcluar. 

Butang ini adalah arahan apabila pengguna ingin keluar daripada sistem. 

Selain daripada itu, terdapat juga butang-butang arahan yang lain mengikut 

keperluan dan kcsesuaian pada sesuatu skrin scperti butang arahan selepas dan ebelum 

clan scbagain a, 
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Berikut adalah gambarajah carta alir bagi sistcm SmnrtCooA: 

L:J Cadangan Anoka Citarasa Ruangan Cari an I oonwct I Kcluar 
rcsipi manisan negara petua resipi sistcm 

i i i i i 
Kek Melayu II Dapur Paparkan Penutup I 

maklumat pcnghargaan 

Biskut Cina I Saban 
mengenai 
pcmbangun 

masakan sistcm 
Manisan India 

Bah an 
minuman Arnhnn 

J.. lu rd ri 
sist m 

Rajah 4.0: Gambarajah carta alir bagi sistem SmartCook 

Daripada analisis maklumat yang telah dilakukan, sistcm telah tcrbahagi kcpada 

beberapa modul iaitu:- 

i) Modul Citarasa Negara 

ii) Modul Aneka Manisan 

iii) Modul Cadangan Resipi 

iv) Modul Ruangan Petua 

v) Modul pencarian resipi 

vi) Modul re upi 

vii) Modul iontuct 

viii) Modul kcluar sistcm 
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4.3.J Modul Citarasa Negara 

Modul ini mengandungi bcbcrapn k )1 ksi tu isa), in y m~ dikategorikan 

mcngikut bcberapa bangsa. ol ksi r sipi ini m rut k n kl isifik 1. i makanan 
berat bagi setiap bangsa samada modcn tau nditionnl. modul lain 
dihubungkan dalam modul ini i itu modul re. ipi, modul pencarian resipi, 

rnodul keluar sistcm dan butang untuk kembali k m nu utama. 

4.3.2 Modul Aneka manisan 

Di dalam modul ini, terkandung senarai pembasuh mulut iaitu seperti kek, 

rnanisan dan biskut. Modul lain yang dihubungkan dengan modul ini adalah 
moduJ resipi, modul keluar sistem dan modul pencarian resipi. 

4.3.3 Modul Cadangan Resipi 

Modul ini mengandungi satu ruangan untuk input dari pengguna, kemudian 

pengguna akan menekan butang can dan sistem akan mencari cadangan resipi 

berdasarkan bahan yang dimasukkan oleh pengguna dan memaparkan scnarai 
resipi yang sesuai. Modul ini berhubung dengan modul rcsipi yang rncmaparkan 

maklumat resipi. 

4.3.4 Modul Ruangan Petua 

Modul ini menyenaraikan senarai petua-petua berkaitan masakan. [a tcrbahagi 

kepada tiga kategori petua iaitu petua di dapur, petua bahan ma akan dan petua 

bahan minuman. 

4.3.5 Modul pencarian resipi 

Modul ini mcrupakan satu enjin pencari bagi resipi yang sedia ada di dalam 

sistem. Carian adalah berdasarkan 'keyword' yang dimasukkan oleh pengguna 

iaitu nama bagi resipi. 

4.3.6 Modul rcsipi 

Modul ini memaparkan maklumat bagi sctiap re ipi dalam modul i) ii), iii) 

dun (v). 
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4.3. 7 M.odul Contact 

Modul ini memaparkan maklumut bu i l nnbnu 'UH sist m. 

4.3.8 Modul keluar slstem 

Modul ini mcmbolchkan pengguna k 

4.4 REKABENTUK STRUKTUR SISTEM 

Struktur sistem adalah merupakan interaksi dan hubungan antara modul yang bersandar 

antara satu sama lain. Struktur sistem diterangkan menggunakan carta berstruktur yang 

menghubungkan antara modul. 

1. MENU UTAMA 

.... 
Cadangan Resipi , 

I .... 
Menu Utama I , Aneka Manisan 

.... Ruangan Petua , 

.... Citarasa Negara ,.. 

... Pencarian ,.. resrpi 

... 
Keluar sistem , 

.... 
Contact , 

Rajah 4. I: Rajah struktur Menu Utama 
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Laporan Ilmiah II REKABENTUK SISTEM 

2. MENU ANEKA MANISAN 

Ancka Manisan 

Biskut 

mamsan 

Rajah 4.2: Rajah struktur menu Aneka Manisan 

3. MENU CITARASA NEGARA 

Citarasa Negara 

Masakan Indi a Masakan Cina 

Masakan Melayu Pencarian resipi 

Rajah 4.3: Rajah struktur menu Citarasa Negara. 
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4. MENU CADANGAN R •SlPI 

Input pcngguna 

Rajah 4.4: Rajah struktur menu d ngan R 1p1. 

5. MENU PENCARIAN RESIPI 

L--In_p_u_t _'K_e_yw_o_rd_'___,1----illl-~1 Senarai resipi 

Rajah 4.5: Rajah struktur menu Pencarian resipi. 

6. MENU RUANGAN PETUA 

Ruangan Petua 
1-----1~ Petua di dapur 

Petua bahan masakan 

Petua bahan minuman 

Rajah 4.6: Rajah struktur menu Ruangan Petua. 
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4.5 DRAF REKAHENTUK MODUL 

Gabungan modul-modul yan diban nmk in ini nk n m 'n ih isilkan menu-menu 
seperti di bawah. lni adalah mcrupakan s cbn 1 i satu drnf kas r 1~i :U im yang akan 

dibangunkan. 

4.5.1 MENU UTAMA 

s:M}l (}{'l'COO'l( 0 
0 
0 
0 

Cadangan resipi 

Aneka Manisan 

Ruangan Petua 

itarasa ncgara 

I Conm<l l ...... _Car-i-an~ rcsipi 

Rajah 4.7: Rekabentuk skrin Menu Utarna. 

Kcluar 
sistcm 
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4.5.2 MENU CITARASA N EGAltA 

MA AKAN M~L vu 

MASAKAN TNA 

ri n R 1p1 

MASAKAN INDIA 

EJ Menu 
Ula ma 

Rajah 4.8: Rekabentuk sk:rin menu Citarasa Negara 

4.5.3 MENU ANEKA MANISAN 

0 Kek 

Q Biskut 
Q Manisan 

EJ Menu 
utama 

Rajah 4.9: Rekabentuk skrin menu Pembasuh Mulut. 
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4.5.4 MENU CAOANGAN RE IPI 

'1(,ptcgori: ._I ---1 

(8afia11 mentali: l.___ -11 EJ 
Cacfangan resipi 1111t uflantfa: 

Rajah 4.10: Rekabentuk skrin Cadangan Resipi. 

~ EJeluar 
~ 

4.5.5 MENU RUANGAN PETUA 

).- PETUA DI DAPUR 
;.... PETUA BAHAN MASAKAN 
>-- P TUA MlNUMAN 

EJ Menu 
utama 

Rajah 4. I l: Rekabentuk skrin Ruangan Petua. 
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4.5.6 MENU RES.IPI 

arian rcsipi 
Kck 
Biskut 
Manisan 

Gambar 
Bah an 
Cara-cara 

I Glosari I 
Menu 
utama EJ 

Rajah 4.12: Rekabentuk skrin Resipi bagi modul Aneka Manisan 

4.5. 7 MENU CARJAN RESJPI 

CJ1<RJJ1 :N <R!FS IP! 

'J(µtegori: ~' _ 

Canan: ._I __ ___, 

<R§sipi 

Menu ~ 
ut.ama L_J 

Rajah 4.13: Rekabentuk skrin menu carian resipi 
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4.5.8 MENU KELUAR 

Rajah 4. l 4: Rekabentuk skrin menu Keluar. 

4.6 REKABENTUK INPUT OUTPUT 

Rekabentuk input output menjeJaskan semua input dan output daripada sistern 

yang terdiri daripada format skrin dan kandungannya. Beberapa faktor yang 
dipertimbangkan di da]am rekabentuk input dan output adalah:- 

4.6. l Kekonsistenan 

Rekabentuk input dan output menggunakan teks, arahan, bcbutang, jcnis pautan 
dan warna yang sama bagi setiap modul-modul yang berlainan. lni dapat 

memudahkan pengguna untuk memahami dan menggunakan sistem. 

4.6.2 Mudah dibaca 

Smarttlaok menggunakan Bahasa Malaysia supaya mudah digunakan olch 

semua lapisan masyarakat di negara ini. Maklumat-maklumat mengenai resipi 

diterangkan menggunakan bahasa yang mudah dan ringkas. 
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4.6.3 Mesra pengguna 

Input dan output bagi sistcm ini dipastiknn h .rsilut run ih ~ ngguna dengan 

arahan yang jclas sorta untnrnmuka mu m in u ik k itika pcngguna 

menggunakan sistcm. Selain daripud itu, np biln i nggun 1 m nekan mana­ 

mana bu tang, sistcm akan mernb crikan bin» i m nand kan butang ditekan. Ciri­ 

ciri mesra pengguna direka aear m emudahkan pengguna menggunakan 

SmartCook. 
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Laporan Ilmiah II PENGKODAN 

BAB 5: PENGKOll \N 

5.1 PENGENALAN 

Fasa pengkodan mcrupakan Faso. yang dilalui ol h SmartCook dalam fasa perlaksanaan 

sistem. Bab ini akan membincangkan s ara ringka t ntang proses pengkodandalam 

sistem. SmartCook dibangunkan dengan menggunakan skrip Lingo iaitu skrip yang 

digunakan di dalam Macromedia Director 8. Beberapa penekanan diberikan di dalam 

membangunkan SmartCook. Berikut adalah faktor-faktor yang diberikan penekanan di 

dalam fasa pengkodan: 

• Kebolehselenggaraan 

Kod program yang digunakan di dalam pembangunan SmartCook dipastikan agar 

mudah diselenggarakan. Ini dilakukan dengan mengadakan dokumentasi dalaman 

bagi menerangkan apakah yang dilakuk.an oleh kod. Dokumentasi dalaman atau 

komen aturcara dilakukan agar mudah bagi orang lain mcmahami apa yang 

dilakukan oleh kod program apabila membacanya. Kcrja-kerja pcnyclcnggaraan 

ke atas SmartCook akan menjadi lebih mudah dilakukan dan ianya botch 
dilakukan oleh orang lain yang tidak terlibat di dalam pembangunan SmartCook. 

• Kebolehpercayaan 

Kod program diuji dengan data-data ujian dan dipastikan kod yang dibina adalah 

tepat. la sangat penting terutama di dalam modul carian, cadangan resipi dan 

paparan maklumat resipi. Kod program diuji beberapa kali agar ia tepat dan 

seterusnya rneningkatkan kebolehpercayaan sistem. 

• Kecekapan 

Penggunaan fungsi-fungsi dalaman yang sudah siap terbina di dalam Macromedia 

Director 8 diminimakan sebaliknya skrip Lingo digunakan bagi menggantikan 

fungsi-fung i dalaman dun ini meningkatkan lagi kecekapan sistem dan masa 

tindakbalas sistem. 

55 

Univ
ers

ity
 of

 M
ala

ya



Laporan Ilmiah 11 PENGKODAN 

• Ramah pengguna 

Pengkodan dilakukan bagi paparnn m 'S '.i ii m m l i l m '' 'ujudkan ua ana mesra 
pengguna, Sebagai contob, npabil t nikus dih Ink n k pad butang, maka satu 
paparan mesej di paparkan bes crtn • u nra nndio b 1•i m n irangkan butang tersebut. 

• Piawai kod 
Kod-kod yang dilakukan dipiawaikan di mana nama pembolehubah bagi sesuatu 
fungsi perlu untuk menganbarkan fungsi berkenaan dan pembolehubah 

diisytiharkan di awal program setiap pengkodan. 

5.2 SKRIP LINGO DALAM MACROMEDIA DIRECTOR 8 

Lingo adalah bahasa pengaturcaraan yang digunakan di dalam Director. Lingo 
boleh digunakan bagi menghasilkan aksi yang mudah seperti bunyi beep apabila 

sesuatu butang ditekan, hypertext sehinggalah kepada menghasilkan aksi yang 
kompleks seperti animasi gerakan orang dalam permainan intcratif Pcmbangun boleh 
menggunakan skrip Lingo dengan mengadakan arahan yang dikehcndaki supa a 

persembaban boleh dilaksanakan. Skrip ditulis sctclah scmua imcj, grafik, tcks, 

animasi dan bunyi diimport ke dalam cast. Skrip Lingo terbahagi kepada 3 iaitu: 

• Skrip sprite 
Skrip ini mempunyai keutamaan yang tinggi di dalam persekitaran Director. 

Skrip ini hanya boleh digunakan pada fail tersebut sahaja. 

• Skrip cast 
Skrip ini mempunyai keutaman yang rendah dan ia boleh digunakan berulang- 

ulang dalam movie. 

• Skrip movie 
krip ini mcrupakan aturcaru yang mcngawal kescluruhan movie. Ia dilaksana 

apabila sesuatu movie itu dilarikan. 
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Secara amnya skrip Lingo ini m nnhol ·hk.rn p '11.,'h 1. 11 in fungsi-fungsi yang 

digunakan dalam sistem ini. An tarn k mudnh m-k mu l han d m ciri-ciri menarik 

daripada skrip ingo adalah: 

1. Fungsi binaan dalaman (built in fun tion) 

2. Fungsi takri fan pengguna 

3. Menggunakan arahan dalam benruk ingkatan bahasa lnggeris yang mudah 

difahami. 

4. Merupakan suatu skrip berorientasikan objek dan kejadian. la memudahkan 

proses penghasilan multimedia interaksi. 

Untuk melihat pengkodan yang telah dilakukan ke atas sistem SmartCook, rujuk 

Lampiran A. 

57 

Univ
ers

ity
 of

 M
ala

ya



Univ
ers

ity
 of

 M
ala

ya



Laporan 11miah Il Pl~NILAIAN DAN PENGUJIAN 

1 BAB 6: PENILAIAN DAN PEN ,lJ~llAN 

6.1 PENGENALAN 

Pcnilaian dan pcngujian ad lah n ma icn rik . ·mg dib rikan untuk proses 

pemeriksaan yang memastikan sesuatu P ri ian m n pati spe ifikasi yang ditetapkan 

dan memenuhi kcperluan dan kehendak pelanggan. 

Ia merupakan peringkat pengukuran kuaJiti dalam sistem dengan mengenalpasti 

kebolehpercayaan sistem dalamannya. Pengujian meneliti semula spesifikasi, 

rekabentuk dan pengkodan serta memperbaiki ketidaktepatan hasil output. 

Objektif penilaian dan pengujian sistem adalah seperti berikut: 

• Mengenalpasti dan mengesan ralat yang terdapat di dalam sistem. 

• Memperbaiki ralat yang terdapat dalam sistem. 

• Mendemonstrasi fungsi sistem agar ianya berfungsi dengan betul serta memenuhi 

kehendak dan keperluan yang ditetapkan di dalam definasi dan spcsifikasi sistem. 

• Mengelakkan sistem yang dibina daripada ralat, kerosakan dan kcgagalan. 

Kaedah pengujian ini dilakukan berterusan bagi m .mastikan tiada ralat. Jeni - 

jenis ralat yang terdapat dalam sistem ialah: 

1. Ralat masa larian 

Ralat berlaku dalarn perlaksanaan sistem. Ia cuba melakukan sistem operasi yang 

tidak boleh dilaksanakan oleh sistem. 

2. Ralat logik 

Ralat apabila operasi yang diperuntukkan kepada aplikasi tidak menghasilkan 

keputusan seperti yang dikehendaki. la berlaku walaupun kod yang salah 

diperuntukkan kepada perlaksanaan operasi. 
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3. Kesalahan sintaks 

Kesalahan ini diperiksa dalam pen kodnn. Rnlnt ini ·1 inlnh lnripada penulisan 

bahasa yang tidak lcngkap. Na mun be \i1u, M icrom dia I ire tor mempunyai 

pcngkompil scndiri untuk mcngcsan k sal hnn. p bil b rlaku K' alahan sintaks, 

ia akan dapat dikcnal pasti dan dib ri1 Im di m n k es il nnya. 

6.2 PERINGKAT-PERINGKAT PENGUJIAN 

Terdapat beberapa peringkat yang dilalui dalam fasa pengujian. Di antara 

peringkat-peringkat pengujian tersebut adalah : 

l. Pengujian unit 

2. Pengujian modul dan intergrasi 

3. Pengujian sistem 

Peringkat-peringkat ini telah ctiilustrasikan di dalam gambarajah 6.0 di bawah: 

Spesifikasi Keperluan Keperluan Persekitaran 

8 
Unit/ rekabentuk fungsi sistem pcrisian lain pcnsrunn 

~ 
modul I I ·;;; ! 

l ' c • Q) 
i::: 
0 Unit I Ujian Ujian Ujian lmplimentasi 0. s modul modul intergrasi sistem si tern 
] t ... t cd ! 
~ i 

i ' A. i i 
"O Unit I i ! ! 
0 Menguji Fungsi Pengcsahan ~ modul intergrasi sistem perisian yang 

sah 

Sistem digunakan 

Gambarajah 6.0: Peringkat-peringkat pengujian 
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6.2.1 Pengujian Unit 

Pcngujian unit adalah khusus kcpad unit k ccil Ialnm r ek ib mtuk p ri ian. Koleksi 

komponcn-komponcn unit mcnghasilk n modul . 1111' • lmu berg ntung antara satu 

sama Jain. Setiap unit bolch ada bob 'mp . '1 fun 'Si d n fungs i ini boleh diuji secara 
berasingan dan berulang kali. Amara langkah-l ngkah pengujian unit adalah: 

a) Kod aturcara diperiksa dengan melihat dan membaca kod untuk mengenal pasti 

kesilapan algoritma dan sintaks. 

b) Kod dikompil untuk mengenalpasti baki kesilapan. 

c) Di dalam kes-kes yang perlu, pastikan input yang tepat dan betul untuk hasilkan 

output yang dikehendaki 

Jenis-jenis kesilapan yang dikesan daripada pengujian unit adalah kesalahan 

dalam pengawalan logik dan kesalahan sintaks. Bagaimanapun, cara untuk mengatasi 

kesilapan ini adalah dengan melakukan ujian terhadap kod-kod aturcara dan mclarikan 

semula kod tersebut supaya ia menghasilkan output yang diharapkan. 

6.2.2 Pengujian Modul 

Modul adalah koleksi komponen-komponen antaramuka perisian dan saling bcrgantung 

antara modul-modul lain. Pengujian modul dilakukan apabila ia selesai dibangunkan. 

Pengujian ini melaksanakan fungsi-fungsi yang tepat dan mengurangkan ralat logik. 

Tujuan pengujian ini adalah untuk memastikan tiada cabang buntu dalam sesuatu 

aturcara. Disamping itu, ia juga mengesan dan memperbaiki kesilapan yang wujud 

dalam kod-kod. 
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6.2.3 Pengujian Intergrasi 

Dalam pcngujian intcrgrasi, ia bcrtujuan untuk m 'lillll int ergras] dun kesepadanan 

antara komponcn antararnuka yang . alin l l erintc k, i. "t\ t dul-modul dipastikan 

berfungsi bersama sepcrti yang tcrd put di dal m d fina i dan pe ifikasi sistem. 

Antaramuka di antara unit-unit dan modul-rnodul ditakrif dan dikendalikan dengan 

betul iaitu memastikan turutan panggilan modul adalah sistematik. Terdapat beberapa 

pendekatan yang dilakukan terhadap pengujian ini iaitu: 

t) Intergrasi atas-bawah 
Teknik pengujian ini adalah teknik di mana pengujian dimulakan terhadap 

modul atas dahulu iaitu komponen yang abstrak dan kemudian pengujian 

bergerak ke bahagian bawah di mana bahagian bawah adalah komponen yang 

lebih terperinci dan kompleks. 

ii) Intergrasi bawah-atas 
Pengujian dimulakan pada modul yang paling bawah dahulu dan diikuti para 

pengujian yang berada di atasnya hingga semua paras modul diuji. 

iii) Bing Bang 
Setiap modul diuji berasingan dan di akhir pengujian, modul-modul akan 

dicantum menjadisatu sistem yang besar. 

Pendekatan yang digunakan di dalam pengujian Smarttlook adalah teknik 

pengujian atas-bawah. Kebaikan rnenggunakan pendekatan pengujian atas bawah ialah 

komponen-kornponen boleh diuji sebaik sahaja ianya selesai dikodkan tanpa perlu 

menunggu keseluruhan sistem siap. Selain daripada itu, penggunaan pengujian atas 

bawah memastikan kesalaban atau ralat rekabentuk yang tidak disedari dapat d.ikesan 

dan diperbetulkan pada peringkat awal pembangunan sistem. Pengujian dilakukan dari 

unit kecil ke unit utarna Setiap Iungsi diuji satu persatu hingga ke modul utama. 
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6.2.4 Pengujian Sistem 

Pengujian ini adalah pcngujian bagi kc iluruhnn sist .m. S ti tp komponen, modul­ 

modul digabungkan mcnjadi satu sistcm nc hes r d n diiuji. 

6.2.5 Ujian-ujian lain 

i) Baikpulih 
Ujian menggagalkan sistem dengan memasukkan input yang salah dan 

memastikan kegaga]an dapat dibaik pulih dengan paparan makJumat yang 

bersesuaian bagi input yang sa1ah. 

ii) Ujian prestasi 

Pengujian yang dilakukan terhadap prestasi persembahan, masa tindak balas dan 

juga kecekapan sistem. Pengujian ini dilakukan semasa masa larian. 

iii) Ujian pengguna 

Menggunakan beberapa orang pengguna untuk memastikan sistcm tidak 

mempunyai ralat. 

iv) Uj ian pemasangan 

Di dalam pengujian nu, sistem akan diletakkan dan dipasang di dalarn 

persekitaran yang mana sistem akan digunakan. Pengujian pemasangan 

merupakan pengujian yang terakhir dan sistem dipastikan berf ungsi dengan 

betul dan seperti yang dikehendaki di dalam persekitaran yang sebenar. 

62 

Univ
ers

ity
 of

 M
ala

ya



Laporan I1miah II PENll .AlAN I AN P 

6.3 KESfMPULAN 

Pcrlaksanaan sistcm k s luruh mn. m m1 nn. · li s iku .rb z an 

daripada cadan an asal. lni ad lah k nm 

ditentukan tetapi sukar dari cgi pr ktik L W I u b _ im n pun b n. ak u aha telah 

dilakukan untuk mcmcnuhi s gain k p rluan d nm nj . k n s i t mini. 
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BAB 7: PERBINCANGAN DAN Kl(Sl~lPl l . 
r 

7.1 MASALAll DAN PENVl!.LESAIAN 

alam mcmbangunkan si: tam Smart nok t rd 1 l rb i-l ' 1 m lah ang 

dihadapi sejak dari awal p mban nun . i. t m hin khirn, · . lni di babkan 

kekurangan pcngalaman dan pr ktikal d lam m embina istem. Walau 

bagamanapun, bcrbagai usaha dilakukan untuk m ngata i masalah ini diantaranya 

melalui perbincangan dcngan rakan-r kan pen elia, m mbaca buku yang bekaitan 

dan juga rnelayari internet. Di antara ma alah-masalah yang dihadapi sewaktu 

proses pembangunan SmartCook adalah seperti berikut: 

7.1.1 Masalah mengenalpasti alatan pembaoguoan dan bahasa 

pengaturcaraao 

Terdapat anyak alatan pembangunan dan bah· ·a pengaturcaraan untuk 

membangunkan se ebuah istem. Pemilihan terhadap alatan pcmban iunan yan 1 

sesuai m rupakan faktor yang kritikal dalam mema tikan sistcm yan l m inn. 
bertepatan dengan kcpcrluan dan dapat disiapkan pada ma anya, Discbabkan 

kckurangan pcngalaman dalam aktiviti pcmbangunan i tern dan p n tuna n 

bahasa dan alatan pembangunan yang berbeza, maka ia mcnjadi satu rurnitan di 

dalarn menentukan alatan pembangunan si tern yang akan digunakan. 

Untuk rnengata i ma alah ini, perbin an 'an dan andan ian daripad rak n­ 

rakan yang berpengalaman dal31m melakukan latihan ilmiah diambil dan 

pertirnbangkan. Selain daripada itu, rujukan terhadap buku-buku ang berkaitan dan 

melayari internet ban ak mernbantu dalam p milihan Iatan pcmbangun n i t m 

Smart ook. 
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7.1.2 Masalah penggunaan Macromedia Director R 

Macromcdia ircctor m •rnpnk n . I th s tu ~1111 rn 1 mb n iun in 1 me 
scsua: untuk pcmbangunan sistcm b rmultim ini m 'rn{ ik n k Ii 
pcrtama saya men rgunaknn p risinn ini d n . ud h 1 mu i m en mbil m untuk 

mempclajari mcnggunakan r ir tor. 

pcmbangunan sistcm yang tclah di ran ng d n dit ks nak n. 

Pcnycle aian bagi ma alah ini ad l b d ngan membeli buku rujukan 

Macromedia Director 8 dan mcngamalkan teknik cuba ja a ang mana ia dapat 

meningkatkan daya pemahaman terhadap perisian ini. Selain daripada itu, 

perbincangan bersama rakan-rakan yang pemah menggunakan Director juga banyak 

membantu. 

7.1.3 Masalah pangkalan data 

I h kerana kurang pengalaman dalam rncnggunakan pcrisian r ir tor, 

masalah yang paling kritikal dalam membangunkan i tern ini ialah untuk 

menghubungkan p ri ian pangkalan data (Microsoft Access dcngan Director. 

Pelbagai usaha telah dilakukan, namun menemui jalan buntu. 

ebagai jalan penyelesaian, segala maklumat disimpan di dalarn iast ng 

terdiri daripada internal cast dan .., t irnal .ast di dalam ire t r ata n ' 

di impan di dalam int irnal cast hanya lch di tun an dalam p r kitaran 

movienya endiri ahaja manaka!a data dari I 'ma/ iast oleh dik ng i lch 

m vie yang lain dan bcrsifat global. M dul 'carian' dan modul 'cadangan r 1p1 

yang memerlukan data dari cast dilaksanakan mcnggun kan engk dan mg 

cript untuk mendapatkan ma lumat daripuda s nurai cast. 
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7.1.4 Masalah masa pembangunan yung t l'lt id 

Sclain oaripada latihan ilminh ll, sn ju'~ m n,) ml il \ h, ·'l ' ku , u ,_ 
kursus yang lain untuk mcmcnuhi h:p rlu n p tPij \ nhnn, l\ tnka tumpuan t dud p 

pombinaan sistem tidak d pot dib ri . p 'nuhn. l, n 1 "fl ks m mbahagi 

tumpuan pada kursus-kursus yang t luh di mbil. 

Penyclcsaian bagi ma alah ini, kop i t m dik ilkan di mana terdapat 

beberapa modul tidak dibangunkan. Kandungan r ipi juga dikurangkan, walau 

bagaimanapun ia mcnjeja kan kebolehcapaian maklumat dalam modul 'carian' dan 
modul 'cadangan resipi'. Selain daripada itu, pengurusan masa yang baik banyak 

membantu dalam menyelesaikan rnasalah ini. 

7.1.5 Rakaman suara 

Rakaman uara ang dibuat adalah hanya dengan menggunakan mikrofon 
yang di ambung kepada k mputer. leh itu, ewaktu rakaman dilakukan, tcrdapat 

kesan hingar dari per ekitaran ekeliling. Selain daripada itu, m salah timhul 

apabila fail dimainkan dan tempo tutur kata mcnjadi tidak mcncntu mcngikut 

kcadaan larian i tern. lni scterusnya menjejaskan pertuturan ayat tcr cbut. 

ebagai jalan penyelesaian bagi masalah ini, pr scs rakaman dilakukan pada 

waktu-waktu yang t rtentu eperti pada waktu malam untuk mcngclakkan m lah 

hingar dari per ekitaran. elain daripada itu, untuk rnendapatkan ha ii an) I bih 

memua kan, rakaman dilakukan erulang-ulang kali. 
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7.2 KELEBLHAN SMAllTCOOI 

7.2.1 Antaramuka gr»fik dan ramnh 11 UA nm i\ 

Smart 'ook m nggunak n -1 cm n- 1 cm n h rmultim i i tu grafik, 

animasi, audio dan tcks yang bol h rn n rik p rh 1i n p 1P m 

daripada itu, mcscj dan m klurnat p t d lam marttlook j la clan mudah 

difahami. SmartCook juga juga bcr ifat rarnah pen guna di mana beberapa 
antaramuka modul mernpunyai me j b rb ntuk udio ang menerangkan butang 

tertentu. Oleh itu pcngguna lcbih jela mengenai antaramuka-antararnuka modul 
tersebut. Selain daripada itu, penggunaan bebutang, hypertext, warna dan pentas 

yang menarik memberi kelebihan bagi sistem ini. 

7.2.2 Kebolehpercayaan yang tioggi 

egala maklumat re ipi di dalam istern ini boleh dipercayai dan crkualiti 
kerana ia diper lehi daripada umb r- umber dan buku resipi yang bcrkualiti cl n 

boleh dipercayai ketepatannya. Selain daripada itu, pcmbangun juga tclah m n uh 

resipi tersebut dan temyata ia memuaskan. 

7.3 KELEMAHAN MARTCOOK 

Terdapat beberapa kclcmahan dalam i tern Smart ook ang di c ab an I h 

faktor-faktor yang tertcntu. Amara kelcmahan Smart 'ook adalah: 

7.3. l Kcbolehcapaian maklumat 

Keb lch apaian maklumat a za kuran 1 dul im modul c dangan r ipi n 

111 dul arian r .sipi. lni discbub an urnng maklumat re ipi dalam i t m dan 

'ke word b 1 i ' tiup · rri 111 di od on 111 nu iunukan ingo cripl. Pen iuna p .rlu 

111 'mu sukk in data b • knli-kuli untuk 111 ndupalkan muklumut. 
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7.3.2 Resolusi komputer 

Rcsolusi komputcr yan) id 'al ba 1i m 

la tidak scsuai bagi komputcr yon m mpun 1 r 

bit di maria pcntas Smart 'ook iknn m nj di n jug k mput r 

beresolusi 1024 x 768 dcngan w rn 1 I bit di m n pent ~ k n m njadi 1 rlalu 

kccil. 

7.3.3 Masa pemproses 

Masa pemproses bagi sistem agak lambat disebabkan ia peruntukan memori 

yang besar bagi elemen-elemen multimedia seperti gambar yang mana imej-imej 

yang diimbas dipiawaikan kepada 16 bit. 

7.4 PERKEMBANGAN MA A BADAPA 

ewaktu pro e pembangunan i tern, terdapat idea yang ingin ditambah kc 
SmartCook dan penyele aian bagi kclemahan Smart ook narnun discbnbknn 

kekangan ma a, maka idea-idea tidak dapat dilak anakan. i an ranya dnlah: 

7.4.1 Menambahkan maklumat resipi 

Maklurnat re ipi yang terdapat di dalam si tern ini a za tcrhad discbabk n 

kekangan ma a untuk membangunkan istem ini. 'I erdapat ban ak r ipi an' in iin 

dima ukkan ke dalam i tern ini, oleh itu keboleh apaian rnaklurnat ju ia m min ikr l. 

7.4.2 Kcbolchan men ietak mal lumat 

Smart 'ook han a m rnapar an maklumat m .ngcnai bahan m nt h 

pen ediaan re ipi dan iambar- iumbar r '. ipi di nu s rin mput r. 

menambah k mudahan untuk 1111.:11 • 'IH maklurnat ang I irdapat di dalam i t m 

scp rti maklumut r ·sipi, p tu 1 d 111 s ·11umi b11h11n m ·nt h mcm u t ( n • i. t ·m im 

b ·rtambuh cli n di mon l p n 1 'Ull t tidok p1.;rlu men lin re ipi n ~ t rd at dt 

nt 1s ~k in. 
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7.4.3 Memaparkan klip video bugi modul paudunu m m ts rk 

alah satu daripada ciri multim di l idnlnh 1:t11 t.l~'i 

kurang peruntukan dan kckan ian m um, 'tt 1 

Smarttlook buat rnasa ini. Pada m a s tu m fol khusus untuk 

panduan rncmasak d ·n 'On ad pt i i I 'O kan dit ml . h :i 11 nm , ist m 'mart ook. 

7.5 KE IMPULAN 

istcm Buku Rcsipi Bcrmultim di martCook ecara keseluruhannya 

merupakan sebuah sistem yang berkonscp buku resipi secara interaktif multimedia. 

Segala bentuk penyampaian maklumat resipi di sampaikan kepada pengguna 

dengan menggunakan pelbagai media seperti teks, animasi, imej bunyi dan lain-lain. 

SmartCook yang dibangunkan ini, secara amnya telah mencapai dan 

memenuhi objektif utamanya yang telah ditetapkan di dalam spesifikasi keperluan 

projek dan dinyatakan pada permulaan dokumentasi ini. Namun discbabkan 

kekangan rnasa, ada egelintir fung i yang tidak dapat dilak anakan dan mun ikin 

akan dibangunkan serta disempurnakan pada masa akan datang. Bcgitu ju )Q d n nn 

penambahan dan peningkatan ciri-ciri yang diharap b lch dilakukan tcrhadap sist sm 

pada masa akan datang. 

Dengan terhasilnya Smart ook ini, diharap ia dapat mcmb ri satu I 1i 

altcrnatif dalam penghasilan peri ian kolek i re ipi yang bcrc rak multim dia. 

elain daripada itu, diharap i tern ini dapat ditcrima oleh scmua 101 ngan pad 

masa kini yang mernentingkan mas.a dan tenaga. 
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CONTOH KOD PROGRAM PADA SISTEM SJ\tlARTC 

kan suatu writ 

on cnterf'rarnc me 
Sprite (100). Visible Folse 
Sprite (1001 ).visible Fals 

end 

Skrip untuk adangan ma akan cina. 

on mouseup 
--apabila mouse klik btncari 

vartxt = member("searchtxt").text 
-- isytihar pembolehubah vartxt 

--cl 
if vartxt = "{kan" then 

go to frame (21) 
else if vartxt = "cendawan" then 

go to frame (2J) 
else if vartxt = "ikan, cendawan" then 

go to frame (21) 
else if vartxt = "cendawan, ikan" then 

go to frame (21) 

--c3 
e 1 se if vartxt = 11miny, k bijan" then 

go to frame (31) 
--c2 

e 1 se if vartxt = "tauhu, udang, cenrlawan II then 
go to frame (26?, 

e 1 se if vartxt = 'tauhu" then 
go to frame (26) 

e 1 se if vartxt = 11udang" then 
go to frame (26) 

e 1 se if vartxt = "udang, cendawan" then 
go to frame (26) 

else if vartxt = 11udang, tauhu" then 
go to frame (26) 

--c4 
else if vartxt = 11d<1ginq, ndawan" then 

go to frame (3n) 
else if vartxt = "dagin<11 then 

go to frame (36) 
e 1 se if va r txt = 11 t «ndnwan , cl HJ inc " hen 

go to frame () ,) 

--cs 
ls if var xt "•"1y111" or v r x • "ka i 11111" hen 

o o f rt: rn 11 

6 
l 

1 h II 
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go to frame (46) 

else go to frame (51) 
-- memaparkan mesej error d 1 m .d n .n r ip' 

end if 
end mouseup 

Skri 

on mousewithin me 
cursor 280 

-- apabila mous en r button cari cursor akan bertukar imej finger 
end 

on mouseLeave me 
cursor -1 

-- apabila mouse tinggalkan button cari cursor akan bertukar imej 
asal 
end 

on mouseup 

vartxt = member("searchtxt").text 
-- isytihar pembolehubah bagi searchtxt 
--bl 
if vartxt = "coklat" or vartxt = "biskut coklat" then 

go to frame (15) 
else if vartxt = "b1skut coklat bersalu" then 

go to frame (15) 
else if vartxt = "bi kut cokl t b rhi a " then 

go to frame (1)) 

--b2 
else if vartxt = "biskul k ang" then 

go to frame (20) 
else if vartxt = <'bep.:lng" then 

go to frame (20) 

--b3 
else if vartxt = "b i skut tart" then 

go to frame (25) 
else if vartxt = "tat'l nenas" then 

go to frame (25) 
else if vartxt = "b1skut ncnas" then 

go to frame (25) 

--b4 
e 1 se if 

go to 
e 1 se if 

go to 
1 s if 
go o 

vartxt ="bi· kut 
frame (30) 
vartxt = "bisku 
frame ( 0) 

"' "bi ku t rn 

0.1 l madu" then 

oa "th n 

mp i IH j ,H unc " h n 

h n 

u u" h n 

7 
var x "hi ku t h1l11(1k\l11 h n 
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go to frame (45) 
else if vartxt = "bangkit" h n 

go to frame (45) 

--b8 
else if 

go to 
e 1 se if 

go o 
e 1 se if 

go to 

vartxt = "bi"Sklll 
fram (50) 

• "b iskut 
C'>O = 'b i skui 
')()) 

kcl apn" h n 

,., 11qup" h n 

hc romp.ih" h n 

--b9 
else if vartxt: = "Iii k111 h.Hl 1111" h n 

go to frame())) 

else go to frame (60) 
-- paparkan mesej error bagi carian 

end if 
end mouseup 

Skrip untuk animasi berhenti pada satu frame 

on exitFrame me 
go to the frame 

end exit rame 

dan cokJ at masakan. 

property spriteNum 

on hyperlinkclicked me, data, range 
-- apabila pengguna klik pada hyperlink 

if data s"tarts "t pung jagung" then 
--hyperlink bagi tepung jagung 

currentMember = sprite(17).member 
currentMember.word[23].hyperlinkS e =#visit d 
go to frame (?40) 

paparkan keterangan glosari dalam s"tage pada frame 240 

else if data starts" ok l a t mas ak.m" th n 
hyperlink bagi coklat masakan 

curren M mb 
curr n M mb 
go o fr m 
-- pp rk n 

nd i 
nd 

r .. p ri ( l 7) . m mb r 
r.word[1 ].hyp rlinks a 

• 3 '> 
k r,n Jn l rid 1 m 

=#visited 

a p da frame 235 
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-- Skrip apabila tetikus enter butane 
on mousewi hin me 

cursor /80 
menuka rkan p·111111jul< t<.•t:ilu• ltp.1d\ hen t.ul 'ti11 1', 

go o "cdq" 
se h m mb r o pri ur: n pri Num 

"cadangan2" 
-- menukarkan grafik kep d gr fik l in. 

m mb r 

end 

-- krip apabila tctikus mcnckan butang 
on mouseup me 

go to movie "cadanqan r e s t pi . d 1 r" 
cursor -1 

arahan pergi ke movie cadanganresipi 
tetikus ditukar ke bentuk asal (arrow) 

end 

--Skrip apabila tetikus meninggalkan butang 
on mouseLeave me 

cursor -1 
tukar penunjuk tetikus kepada bentuk asal 

go to "mainm nu" 
-- pergi ke menu utama 

set the member of sprite the currentspriteNum to memb r 
"cadanganl" 

-- tukar grafik ke pada grafik asal 
end 

-- Skrip bagi audio apabila tetikus menunjuk ke arah bu ang 
on mouseEnter me 

puppetsound 3, member "cdg" 
-- paparkan bunyi cadangan 
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-- DESCRIPTION -- 

on ge B havioro crip on m 
return\ 

"ROI I OVf· H Mt Mlil H ( 11/\NG! " & R URN R TURN \ 
"<h.nrw t.ho ',p1 ih·', c,\•,1 m 111lllt hht11 t hc 11 u r 11 

sprite." & RE URN & RE URN & \ 
"PARAMF"l E R<i:" & RE URN & \ 
"* Rollov r c a s t rn mhe r " 

end getBehavioroescrip ion 

r the 

on getBehaviorTooltip me 
return\ 

"use with graphic members." & RETURN & RETURN & \ 
"swaps a sprite's cast member on rollover." 

end getBehaviorTooltip 

-- HISTORY -- 

-- 22 October 1998, written for the 07 Behaviors Palette by James 
Newton 

-- Modified 7 January, 2000 by T. Higgins to include the 
isOKTOAttach 
-- event handler along with removing some redundant error checking. 

property spriteNum 
property mysprite 
property mystandardMember 
property myRollovermember 

on beginSprite me 
mySprite =sprite (me.spriteNum) 
mystandardMember = mysprite.member 

end 

on mouseEnter me 
mysprite.member = myRolloverMember 

end mouseEnter 

on mouseLeave me 
mysprite.member = myStandardMemb r 

end mouseLeave 

on isOKToAttach (me, aSpriteType, aSpriteNum) 
case asp~iteType of 

#graphic: 
r urn TRU 

#scrip : 
r urn A 

nd c 
nd i OK OA h 
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on getPropertyoescriptionLis 
if the currentSpriteNum 0 h n •xi 
theMember = sprite(the curr n pri Nllm .m ml 1 
theMemberNumber = theM mb r.numb r 

return\ 
[ \ 
!m\RolloverM mb r: \ 

#comm n : "u r spl ay whi Ii t11 mb r n roll 
#format: #gr phic, \ 
#default: memb r (th MemberNumb r + t \ 

] \ 
] 
end getPropertyoescriptionList 

It \ 
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CONTOR RESCPI-RESJPJ MANI AN DARI E. 'Tt.:R . l. 

MANI AN. 

Tart opal, I 

Tart tclur kastart, 2 

Pear hclcna, 3 

Puding bera bcrsira, 4 

Strawberi parfait, 5 

Agar-agar marmar, 6 

Agar-agar gula hangus, 7 

Sagu nangka,8 

Paf pi sang dan sos oren, 9 

Puding diplomat 10 

Aiskrim swiss roll, 11 

Ai krim oat, 12 

Bubur kacang durian, 13 

Pudinglai chi kang, 14 

Bubur caca, 15 

Agar-gar kacang mcrah, 16 

Mouse aprikot, 17 

Puding triffel, 18 

Puding, 19 Univ
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CONTOH RESIPI-RESIPI BlSKUT DARI K ·•:RNAL 

BISKUT. 

Musim bunga, I 

aisy coklat, 2 
Rangup bercmpah,3 

Coklat bcrhias, 4 

Kacang, 5 

Biskut I imau, 6 

Biskut gula pcrang, 7 

Biskut oats perisa madu , 8 

Biskut susu, 9 

Biskut coklat bersalut, 10 

Biskut kelapa kering, 1 I 
Biskut jejari ceri, 12 

Biskut tart nenas, 13 

Biskut coklat urai, 14 

Biskut bangkit badam, 15 

Biskut em ping jagung, 16 

i kut semperit, 17 

Biskut bepang kacang, 18 

Biskut manik, l 9 
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CONTOH RESIPl-RESfPI KEK DARI E, 'l1:H. AL . ST · 

Kek Blucbcri, I 
Kck scgar,4 
Kek span vanila.? 

Kek ccri ncnas, I 0 

Kek batik gulung, 13 

Kek coklat mocha, 16 

Kck pisang walnut, 19 

Kek mentega, 22 

Gulung oats, 25 

Jus oren, 26 

Kek laici, 29 

Kek labu, 32 

Kek nenas, 35 

Kek marmar, 38 

Kek lobak rnerah, 41 

Kek keju trawberi, 44 

Kek walnut, 47 

Keklapi pandan,50 

Kek segar manis, 53 

Kek gula perang, 56 

Kck cernpcdak, 5 

Pa tri rangup, 2 Univ
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CONTOR RESIPI-RESIPJ MASAKAN MEI,,. u n .. Rl E x TER L 

CA T MA AKAN MELA YlJ. 

Nasi lcmak, I 

Nasi ayam, 2 

l ontong, 3 

Nasi kuning, 4 

Mihoon up, 5 

Nasi tomato, 6 

Nasi minyak, 7 

Pacri nenas, 8 
Sambal petai udang, 9 

Masak lemak rehung, 10 

Bahan nasi lemak, 11 

ONTOH RE lPl-RE JPI MA AKAN INOIA DARI EXTERNAi, 

A T MA AKAN INOJA. 

Thosei, 1 

Kuah kelapa, 2 

R ti puri, 3 

ldlee, 4 

A am tandoori, 5 

Nasi dal, 6 

Redang india, 7 
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CONTOH RESIPI-RESIPl MASAKAN INA DARI K 'TER . L 

CAST MASAKAN CINA. 

Sup ikan ten 1giri, I 

Sup tauhu, 2 

Lkan bawal kukus, 3 
Masak daging dcngan kailan, 4 

Bcbola daging, 5 
Mihoon goreng nyonya, 6 

CONTOH SENARAI GLO ARI DARI EXTERNAL CAST GLOSARI. 

Tepung Hong Kong, 1 

Blueberri filling 2 

Krim putar,3 

en strawbcri, 4 

Jeli, 5 

eletin, 6 

Tepungjagung, 7 

vellet, 8 

Koko emulca, 

sen peppermint, 10 

Yogurt 11 

Pes coklat, 12 

hortening, 13 

oklat urai, 14 
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Krim tartar, 15 

Krim segar, 16 

Gula rnanik, 17 

Lai chi kang, 18 
Gula batu, 19 

Sagu rnata ikan, 20 

oklat masakan, 21 
Lcpa susu bcrkrim, 22 

Gula ising, 23 

Golden syrup, 24 
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SENARAf KANDUNGAN MANUAL Pl1,NGGllNA 

TA.YUK 

1.0 PEN! /\l lULUAN 

2.0 KEP RI ,LJAN SI STEM 

3.0 KAEOAH PEMASAN AN 

3.1 Re olusi Komputcr 

3.2 Proses Pcngaktifan istem 

1 

1 

M 

2 

3 

4.0 PERMULAAN SJSTEM DAN MENU UTAMA 3 

4.1 Skrin Menu Utama 3 
4.2 Skrin Cadangan Resipi 6 

4.3 krin Aneka Manisan 8 
4.4 Skrin Citarasa Negara 9 

4.5 krin Ruangan Petua 10 
4.6 krin Resipi II 

4.7 krin arian Resi pi 

4.8 krin Keluar Sistem 
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SENARAI RAJAH MANUAL PENGGlJN;\ 

RAJAH 

Rajah 4.1: Skrin Menu Utarn 4 

Rajah 4.2: Menu adan r n R . ipi 7 

Rajah 4.3: Skrin Anoka Manisan 8 
Rajah 4.4: Skrin itarasa N gara 9 

Rajah 4.5: ambarajah Skrin Ruangan petua 10 

Rajah 4.6: ambarajah skrin rcsipi bagi r ipi K k egar 11 
Rajah 4.7: krin arian Re ipi 12 

Rajah 4.8: Gambarajah kepastian untuk keluar sistem 13 

ii 
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Latihan Ilmiah II 

1.0 PENDAHULUAN 

Sistcm ini diban tunkan <Jen inn tuju n n r buku t sipi l n l um 1 sbih b rrsifat 

interaktif dan pintar di . amping cl m n- 1 rn n multim fin ym' ii nm k n. Re ipi­ 

rcsipi yang tcrkandung di d ilam Lt 1 ini nd 1 h dis hk n k I 

datanya. Maklumat-rnaklumat yan 

daripada buku yang bcrmutu dan b rkualiti. 
han rujukan 

Manual pcngguna ini di ediakan adalah untuk membekalkan maklumat­ 

rnaklurnat yang pcrlu dikctahui leh pengguna sebelum menggunakan sistem ini. la 

adalah sebagai garis panduan dan persediaan bagi pengguna untuk memperolehi serba 

sedikit rnaklurnat rnengenai perkakasan, perisian, sistem pengendalian dan konfigurasi­ 

konfigurasi yang perlu dengan rnerujuk kepada manual pengguna ini 

Di sarnping itu, p nerangan rnengenai teknik pemasangan dan perlak anaan 

si tern turut di ediakan untuk mernbantu melancarkan kerja-kcrja pcngguna sornas 1 

melaksanakan istern ini. 

2.0 KEPERLUAN SISTEM 

Keperluan i tern yang dicadangkan ini adalah kcpcrluan si tern ang 

mernbolehkan i tern Buku Re ipi Bermultirnedia ( mart k) ini dijalankan p d 

tahap yang optimum. lni adalah penting upaya si tern 1111 d pat mcmbcri dan 

rnenunjukkan pre tasinya yang ·ebcnar. Kcpcrluan i tern adalah cpcrti berikut: 

• Pemprose komputer Intel Pentium 11 

• 2- 128 MB RAM 

• Monitor 

• R isolusi monitor 8 r 600 

• Puparan wurna 16 bit 
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Latihan Ilmiah II MANUAL PENGG 

• 2.0 Gigabyte cakera keras 

• Pemacu cakera padat 2 X 

• Kad bunyi 

• Pcrnbcsar suara 
• Papan kckunci 

• Tetikus 

• Microsoft Windows 95/98/M ~ 

3.0 KAEDAH PEMA ANGAN KOMP TER 
RESOLUSl KOMPUTER 3.1 

Sistem ini menggunakan resolusi monitor 800 x 600. pastikan bahawa komputer yang 

digunakan itu menggunakan resolusi ini. Jika tidak, ikuti langkah herikut untuk 

menukar resolusi monitor. 

I. Klik pada utang .. 'tart yang terdapat pada task ar. 

2. Klik pada pilihan , 'ellings. 

3. Pilih dan klik Control I anel. 

4. atu tetingkap akan dipaparkan. Pilih dan klik 2 kali bcrturut-turut pada ikon 

Display. 

5. atu tetingkap baru akan dipaprkan. Pilih tab. '"flings. 

6. Pilih pilihan pada 'olor Paleue, dan pastikan bahawa ia adalah /11gh 'olor l 

bit) 

7. Pilih pilihan pada I zsktop Ar a, dan pa tikan bahawa p nunju mcnunjukkan 

pada pilihan 800 x 00. jika tidak, l rakkan ia untuk mendapatkan pilih n 

ter ebut. 
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Latihan llmiah II MANUAL PE 

3.2 PROSES PENGAKTUAN SI Tli,M 

Scbcnarnya tiada Ian ikah tHP p erlu lil kuknn untnk m lnrik m 'i:\ eru uku 
Resipi Bermultimcdia (Smart ook). lni adnl h k crnn sist m ini t ~11h im , ukk n ke 

dalam cakcra padat yang I. lah dikon 1 iur , ik n unruk :ill rik n , " utomatik. Ini 

bermakna scbaik sahaja cakcra padat ma uk k d 1 m pema u ny " ra automatik ia 

akan dapat dilarikan scndiri. 

Namun bcgitu, kiranya komputer ang digunakan itu tidak menyokong ciri 

ini, atau pemacu cakcra padatnya tidak boleh b rfungsi secara automatik, maka langkah 

berikut boleh diikuti untuk mengaktifkan sistem ini. 

1. Klik pada butang Start. 

2. Pilih menu Windows xplorer. 

3. Klik drive (pemacu cakera komputer anda) 

4. atu menu akan memaparkan ikon mart o k 

5. Double klik pada ikon tcr ebut, dan ia akan mclarikan istcm Smart look, 

4.0 PERMULAAN SISTEM DAN ME U UT AMA 

Apabila sistem ini dilarikan, pengguna akan dibawa kepada atu . krin 

permulaan bagi Smarttlook: etelah skrin ini tamat pcngguna akan dibawa k epada 

skrin menu utama. 

4. l KRIN MEN TAMA 

Rajah 4. l di bawah menunjukkan krin menu utam ang p ngguna lihat. etika 

krin ini dipaparkan p en iuna akan m end ·n iar la tu la tar b clakang dang di 

mainkan 

Univ
ers

ity
 of

 M
ala

ya



Latihan Ilmiah II 

t) 

( ii) 

(iii) 

(iv) 

( v ) (vi) (vii) 
Paparan mesej 
bagi ikon 

Rajah 4.1: krin Menu Uta ma 

Pada skrin menu utama ini, terdapat 7 butang bagi mcmbolchkan pen' 'Un 

berint rak i dengannya. Apabila sctiap butang ini di Ii olch pcngguna, pcnggun kan 

dibawa ke halaman tertentu, bergantung kepada butang mana yang ditckan. lain 

daripada itu, apabila pengguna menghalakan tetiku pada etiap butan r, me scj don 

bunyi uara yang menerangkan butang tersebut akan dipaparkan. Numa , erta fun 1 i 

etiap butang yang dipaparkan adalah eperti berikut: 

i) Ikon adangan Re ipi 

Apabila tetikus berada pada ikon ini, gra ik akan bcrtukar w rna menjadi lcbih "rah, 

paparan me ej " A AN JJ\N R ·~ IPI 'dipa1 arkun dan ju• pcng zuna kan m nd n ar 

bun i suara iadangan ro ipi' dimainkan. Muna ala apabila ikon ini diklik, i tern akan 

mcmbawa p ·n un l • h lam 111 udan tun R sipi, 
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Latihan Ilmiah II 

ii) Ikon Aneka Manisan 

Apabila tctikus bcrada pada ikon ini, irnfik ik in l mukm \ 11 nm nj di 1 ebih • rah, 

paparan mcscj "ANBKA MANI, AN" dip p rk n 
bunyi suara 'ancl a rnanisan' dim inkan. Mun k l 

membawa pcngguna kc halaman neko tani. · in 

bagi kek, biskut dan rnanis an. 

ik n enarai r sipi 

iii) Ikon Ruangan Petua 

Apabila tetikus berada pada ikon ini, grafik akan bertukar warna menjadi lebih cerah, 

paparan mesej "RUANGAN PETUA" dipaparkan danjuga pengguna akan mendengar 

bunyi suara 'ruangan petua' dimainkan. Manakala apabila ikon ini diklik, sistem akan 

membawa pengguna ke halaman petua yang memaparkan senarai petua berdasarkan 

bahan masakan, petua apabila di dapur dan petua mengenai bahan minuman. 

iv) Ikon itarasa Ne Yara 

Apabila tetikus berada pada ikon ini, grafik akan bcrtukar warna mcnjadi lcbih c rah, 

paparan me CJ ADAN AN R IPI" dipaparkan dan juga pengguna akan mend ·n 'Or 

bunyi suara 'cadangan resipi' dimainkan. Manakala apabila ikon ini dikli , . i tern ukan 

membawa p ngguna ke halaman adangan Resipi. 

v) Ikon arian re ipi 

Apabila pengguna klik pada ik n rru, i tern a an t rus mcmbawa p nggun k 

halaman carian resipi di mana carian bol h dilakukan tcrhadap r ipi-r ipi ancka 

manisan. 
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Latihan Ilmiah 11 MANUAL PENGG 

vi) Ikon Contact 

Apabila pcngguna klik pada ikon ini 1 'n umn ikau ii hnv1 kc halmnun 1 ng 

mcncrangkan men icnai pcmban iun. ~1 lnh mo i h \ i. :li1 T 1nl m sis t m t rus k 

menu utama. 

vii) Ikon Keluar slstem 

Apabila tctikus berada pada ikon ini, atu anima 1 bagi ikon clan paparan mesej 

"K LUAR SlST M" dipaparkan dan juga pengguna akan rnendengar bunyi suara 

'keluar sistem' dimainkan. Manakala apabila ikon ini diklik, sistem akan membawa 

pengguna ke skrin yang membolehkan pengguna keluar dari sistern serta merta. Pada 

skrin ini, sistem akan meminta pengesahan bahawa pengguna benar-benar ingin keluar 

dari sistem atau tidak. 

4.2 KRIN AOANGAN RE IPI 

Apabila pengguna klik pada ikon cadangan resipi pada menu utarna, p n 1 111nn 

akan dibawa ke skrin ini. Rajah 4.2 mcnunjukkan krin yang akan dipaparkan. 

Pada skrin ini, sistem akan mencadangkan re ipi bcrda arkan input 

bahan mentah daripada pengguna. Label di dalam rajah 4.2 adalah: 

i) r pdown Ii t 
ii) Input bahan mentah 

iii) Butang cari 

iv) Pa aran senarai re ipi ang dicadangkan 

v Butan 1 k iluar sislem 

vi) Bulan ' M mu tarnu 
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Rajah 4.2: Menu adangao Resipi 

Apa yang perlu pengguna lakukan adalah eperti berikut: 

I. Pengguna hcndaklah rncmilih kategori makanan yang diingini daripndu 

senarai drop down (1). 

2. Kemudian masukkan senarai bahan mentah (ii . Jika lcbih darip da . atu, 

letakkan koma selepasnya. 

3. Klik butang cari (iii). istem akan mencari re ipi ang c iuai dcngan bahan 

mentah yang dirnasukkan oleh pengguna. Jika tiada rcsipt an' 

ber epadanan d ngan ahan mentah yang dima u kan, m cj ralat a an 

dipaparkan di dalam kotak cadangan. 

4. Jika terdapat re ipi ang' er csuaian den an input b han mcntah, r ipi- 

resipi akan dipaparkan dalam kotak cadangan. Pcngguna leh t eru 

mendapatkan maklumat r ·sipi daripada s narai r • 'tp1 ang di pap rkan 

den 1an han u klik pada nama re. ipi tersebut iv). 

5. I ·n 1 tuna bol ih k lua duri] ada ·isl »n atau k · menu utarna pada bila-bila 

mnsu in ' m .r a m ihu d m ' 111 m mo an \ utan • menu utarna i d n 

utan 1 k .luar 

7 
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4.3 KRlN ANEKA MANI AN 

Skrin ini mcmaparkan scnarai k 'k, bisknt l n mnnisnn. l '1'' nmn ik m Iibawa 
kc halaman ini apabila men kan butanu · n kn lnnisan ii menu ut ma. 
Rajah 4.3 di baw h m nunjuk n s krin m 'nn 

Rajah 4.3: krin Aneka Mani an 

Pengguna boleh memilih resipi-resipi bagi kek, biskut dan m ni n den n 

hanya klik kc ata · hyperlink 'KEK', 'Bl K T' atau 'MANI AN' di dalam 

kotak biru. enarai resipi akan dipaparkan, dan pengguna b I h mclihat gambar 
bagi etiap re ipi dengan melalukan tctiku pada numa cnarai re ipi t r ebut. 

Jika pengguna ingin mend patkan maklumat re ipi dari enarai ter cbut, 

pengguna hanya perlu klik pada nama re ipi. i tern akan mcrnbawa ng una 

teru ke halaman "R ":. IP!' di mana ia rncrnuatkan ma lurnat-maklume t 

meng mai resipi an 1 dipilih. 
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4.4 SKRIN CIT ARASA NEGARA 

Apabila pcngguna mcnckan but in 1 • it r sn N mm sist 'tn km m 'tnt rw \ 

mcreka kc halaman ini. Rojah 4.4 di b v h m nunjukknn skrin ini: 

Rajah 4.4: krin itarasa Negara. 

krin ini memaparkan enarai resipi dalam itara a Negara iaitu re ipi 

masakan melayu, ma akan cina dan ma akan india. Pengguna han a p rlu klik 

pada perkataan 'MA AKAN M _.LAY 'MA /\KAN INA' t, u 

'MA AKAN lN IA di dalam skrin dan istcm akan mcmaparkan enar 1 

resipi-resipi yang erkaitan. • clain dari ada itu, pengguna juga bol h t r 

membuat carian re ipi ma akan dalarn katcgori itara a Negara di banagian 

berlabel (i). Pengguna perlu m isukkan 'ke word crda sarkan nama re ipi ang 

in iin dicari dan sis; m akan rnencari re ipi an terdapat di dalam impanan 

muklumat, 
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4.5 SKRlN RUANGAN PETUA 

Skrin ini mcrnaparkan scnarai p nun u 1 b t k 1i1 n i 'tl nn ml,' tk u. 'i:t em 
akan mcmbawa pcngguna kc skrin ini np bil m u km l ut m' Ru mu n nua 
dari menu utam . I jah 4. m nunjukk n . krin ini: 

Rajah 4.5: Gambarajah skrin Ruangan Petua. 

Pada skrin ini, dipaparkan enarai petua berkaitan ma an. T rd p t ti in 

kategori petua iaitu petua di dapur, petua bahan ma sakan dan pctua bah n 

minuman. Pengguna boleh rnemilih mana-rnana petua ng ingin diker hui 

dengan memilih kategori petua iaitu perkataan 'P T A I OAP R', 'BAHAN 

MA AKAN' atau MIN MAN . i t m akan m maparkan narai p tua 

berdasarkan kategori yang telah dipilih. Kemudian untuk mcndapatk n 

rnaklumat mengenai petua tersebut, pen r tuna han a erlu kli di ata m n - 

mana narna p tuu dari · narain a dan sistern a an rncmaparkan maklumat p tua 

t •rs ibut di halamnn an ' lain. 
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4.6 KRfN RESIPf 

Skrin resipi dlpaparkan apabila p nnuunu klikr.1:h mnnn-munn .sipi untuk 

mcndapatkan maklumat menu n in . R j h -l.o .ii l , h m nunjukk n 

gambarajah skrin ini : 

Rajah 4.6: Gambarajah skrin resipi ba i re ipi Kck cgar. 

Pengguna boleh mendapatkan maklumat bahan-bahan, cara p n cdi n d n 

gambar resipi dengan hanya klik pada butang "gambar' ' ahan-bahan' dan 

'cara membuat . elain daripada itu, pcngguna b lch kem ali mula k m nu 

aneka mani an atau citara a ncgara dcngan butang yang bcr c uai dalam krin 

re ipi ter ebut. Pengguna juga botch mend patkan maklumat dari gl ari ba ii 
bahan-bahan ang kurang dikcnali den tun han u lik 1 ada h pert xt di dal m 

bahan-bahan mentah. 
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4.7 KR[N CARIAN RESJP[ 

Apabila pcngguna mcmcntin ikan mnsa J min in t "ms m n h1 1tk m mnklum t 

ri n :ii m nu ut ma. 

istcm akan mcmuparkan h Inman ini kc nd 

mcnunjukkan skrin carian r ipi: 
1P un . \ j h 4.7 dibawah 

Rajah 4.7: krin Carian Resipi 

Untuk membuat carian, pengguna perlu: 

I. Memilih kategori ma akan di bahagian bcrlabel ( i 
2. Masukkan input 'keyw rd' carian bcrda ar nama re ipi ng ingin di ari di 

bahagian berlabel (ii). Kcmudian, pengguna hcndaklah mcnckan but ng 

can. 

Jika terdapat re 1p1 ang bcr padanan dcngan input ang dima ukkan, 

scnarai r sit i u un dipaparkun di dalan kola bcrlabcl iii . 

4. Pen 1guna ol ih t rus dapatkun muklumut rcsipi dcngan klik pada n m 

re 'ipi t ·rs ibu]. 
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4.8 KRJN KELUAR SI TEM 

Rajah 4.8 di bawah adalah ambarajuh skrin k Inn sist m l t \i m mu utum 1. 
Pcngguna bolch kcluar dari sist m apubil t ii m n -tu n skrin s k lipun 

di dalam sisrcrn Smart 'ook. Rajnh b rl i) k n j\ rk n apabila 

pengguna ingin kcluar daripade sL1 m. mun iru m ru kan contoh 

perlaksanaan kcluar sistcrn dari krin menu ut m 

Rajah 4.8: Gambarajah kepa tian untuk keluar sistem dari m nu utamn. 
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