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Abstrak 

Sistem Muklumut dun p n 

pentin yan menjudi t rns b i ~ mu j nis l 

ini, pihak kcrajaan telah mcmb ngunkan p ~l k t ru 1u)tim dia uper 

orridor. Projok me !\ala in pu at 

teknologi dan tclek munikn i men] lang _ 0 nan ti. diharapkan akan 

rnelancarkan lagi penggunaen teknologi berciri IT. 

Tcrdapat 7 tcraju utama dalam projek mega MSC dan Smart Schoolatau 

Sekolah Bistari adalah salah satu daripadanya. 

Sistern Pengurusan Tadika ini dibina selaras untuk menyahut langkah 

kerajaan. Walaupun apa yang dimaksudkan sebagai Sekoah Bistari adalah 

bennula dengan sekolah rendah, tetapi dengan terbinanya sistem ini daput 

membuktikan bahawa pihak pra-sekolah juga berkemampuan untuk bcrs m 

rnenjayakan projek mega kerajaan ini. i tern ini mampu untuk men urus knn 

tadika secara menyeluruh, daripada hal ehwal murid , chin alah k in nt ri 

peralatan tadika. Sistem ini membolehkan pengguna mengemaskini rckcd 

rekod pelajar dan inventori. 

Dalam laporan ini disediakan 4 bab yang rnerangkumi Pen cnalan, 

Kajian Literasi, Analisis dan Met dologi istem dan Analisa Rekab ntuk 

istem. Keempat-empat bab ini dianggap penting kcrana ia ad lah a -fa 11 

yang perlu dilengkapkan leh sesc rang pengaturcara sebelum mendapat 

keperluan istem dengan jela clan terperinci. Dengan melengkapkan kecmpat 

empat bab ini pen nturcum d p t men ha ilkan sist m yang m m nuhi 

kehendok dun kep rluu11 pen m1u. 
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BAB 1: PENGENALAN 

1.1 

Projek yang in in dib ngunk n ini ~ .i l h sist nu I mgurusan adika 

(Total Kindergnn n Man m m st m ), 1. t m ini dal b unutk 

mrngurukan pondaftaran p lajar, m nguruskan k pelajar dan kakitangan, 

mengimbangi buku akaun tadika menguruskan in entori bagi pera1atan tadika. 

Sistem ini juga mampu menguruskan kebajik:an tadika seperti pengurusan 

dalarn pembayaran bil-bil, sewa rumah dan sebagainya. Selain daripada itu ia 

juga memberi manfaat kepada ibu-bapa, Dengan penggunaan sistem ini, ibu 

bapa dapat mengikuti perkembangan anak-anak mereka melalui Laporan 

Perkembangan atas talian (Online Progress report) dan dapat mengetahui 

aktiviti-aktiviti yang dianjurkan oleb tadika. 
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1.2 

Tujuan 11H1mn proj k ini d'j il mknn id hh untuk m ng rt isi m salah 

mengemaskini r kod- k d 

p ndaftaran, 

rja, penyemakan 

invcntori, dan penguru an kewangan tadika, Selain daripacla itu, ia turut 

mernudahklan ibu-bapa, terutamanya guru yang bekerja dan tidak dapat 

meluaagkan masa untuk berjumpa dengan guru tadika untuk mengetahui 

perkembangan anak mereka. Ibu-bapa boleh mencapai maklumat mengenai 

perkembangan anak mereka samacla di pejabat ataupun di rumah. 
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1.3 Motivasi Proje.k 

Projek istcm Mnkhum t di hi lnng : k id -mi], ini lip irluk m k irana 

lah satu 

jcnis Sistcm Maklum t nng m mb hitkan l min 1 1, p mpro an dan 

pengsroran maklumat. D n an _ i t m ini, pih k dmini trasi tadika tidak perlu 

lagi bersu ah payah m nguru kan p ndafatran p lajar, pembayaran yuran, 

mengemaskini rekod pclajar, menyemak in entori kerana kesemuanya 

diautornasikan. ecara tidak langsung, projek ini dapat mengurangkan kos 

kerana pihak pentadbir tadika tidak perlu mengambil pekerja tambahan untuk 

menguruskan pentadbiran tadika kerana kesemua urusan dapat diJaksanakan 

oleh guru-guru tadika. Ibu-bapa juga dapat memainkan peranan yang penting 

dengan mengambil babagian dalam perkembangan anak mereka supaya anak 

tidak terasa diabaikan. 

Projek ini juga diperlukan untuk mcmcnuhi kcpcrluan projek lahun 

akhir Sarjana Muda Sains Kornputcr di bawah subjck Latihan llmiah I (W (E 

3181) dan Latihan lmliah II (WX S 3 I 82). 
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1.4 Qbjektif 

Sebelum tcrbinan 1 sist mini, b bei l lj ktif't lah dik malpasti 

sobagai gari: panduan, ujunn ut m :-.i:'t m ini 1 h , ni a \: ngurusan 

pcntadbirnn menjndi lcbih sist m tik. Aplik si sistcm ini dikhu uskan untuk 

menguruskan data. la berk m mpu n unmk menerim , menyimpan, 

mernanipulasi, mencapai dan mem prkan jumlah data yang besar. Kelebihan 

ini dapat menjimatkan masa pekerja/guru-guru. Objektif-objektif ynag ingin 

dicapai melalui sistem ini adalah: 

a) 

b) 

Membina sebuah sistem yang efisien iaitu sistem yang 

mampu menerima, meproses kemudian menyimpan 

maklumat yang telah dimasukkan pada bila-bila masa 

sahaja. 

Mernbina sebuah sistern yang belch dipcrcayai i itu 

lengkap dengan segala maklumat yan tcpa: dan 

lengkap. Lni akan mernastikan kelancaran dalarn 

pengurusan tadika. 

Membina sebuah sistem yang r mah-pen guna, c 1 pa 

sahaja dapat menggunakan sistem ini tanpa pcrlu 

mendalami atau mahir men unakan komputcr. Mel lui 

sistern ini, proses untuk masukkan data dan mencari 

maklumat akan menjadi lebih rnudah dan cepat. 

Mencapai sc ala rekod pclnjar yan diperlukan den an 

hanya menekan beberapa klik pada tetikus, upa a aat 

snut kccomu an dapat dilalui dengan t ·n n . 

c) 

d 
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e) 

1) 

Menguran kan b ban k rja guriOgum dik . 

Men el kknn nlat l rt :\kn d l nu i: mi: 1 ..,: cs n kod 

g) ist m ini m n hit l mt s m. Katalaluan 

p rlu dim sukk: n s l ~ lum l l h m nggunakan aplikasi 

si t m. 

h) Memudahkan ibu-bapa unruk mengetahui perkembangan 

anak mereka di tadika denga hanya mencapai di mana 

sahaja mereka berada, tanpa perlu pergi ke tadika. 

1 .5 Skop Projek 

Sistem yang dibangunkan ini akan membabitkan kesemua pihak 

pentadbir tadika, iaitu guru-guru tadika dan pekerja. Secara tidak 

langsung ia juga membabitkan ibu-bapa dan pelajar tadika, 

Sistem ini mampu untuk merckodkan perkcmban an p loj rd 

mu1a masuk ke tadika iaitu cmasa berumur 3 tahun hin galah kc 

peringkat pra-sekolah iaitu semasa pelajar berumur 6 tahun, 

Sistem ini mengandungi 8 modul utama dan seriap modul 

mempunyai sub-sub modul seperti yang diterangkan ccara rin k 

dibawah.- 

t) Pengurusan Pendaftaran 

a) Rekod peribadi 

b) Jeni program "c tended, regular.full day" 

c) Rekod yuran, re it 
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2) Rekod 1> •h•jnr ( 'tndt•nc' Record) 

a) Rekod k rnujnnn (l)IO~t ss 1 1 t) 

b) R~kod pcribndi 

c) YHTPI) 

3) Rc~Q~ ~14tcimnir11n 

a) Rekod p ribadi 

b) Pcnyara gaji 

4) Inventori 

a) Kelengkapan bilik darjah 

b) Kelengkapan permainan 

c) Uniform 

S) Buku kewangan 

a) Pernbayaran bil 

b) Sewa 

c) Maka nan 

d) Peralatan tadika 

e) Keuntungan ber ih 

6) Penyelaras istem (Admini trator tool) 

a) Pen guru ran dulaman 

7) Ke· emasnn (Em r~ n ·y) 

8) Modul 0 mtuan (llel1> Button 

I I 
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1.6 Limitasi Sistem 

Antara limitasi si tom yuns dik n rlp l.'ti I ii th i iri : i.ti kos, k run 1 

sesetengah tadika tiada p runtnken nmuk l I', K~ s nntuk m ml u t si t m ata 

tali an udalnh tin i. S I in dnrip id 'l it 11, l m hit 1 lT jugu dh ·rluk untuk 

menyolaras istcm, 

Limitasi berikurn a ad lah k hend ks ti p radika adalah berlainan clan 

sistcm ini hanya merupakan sisrem n ric dan tidak mungkin sesuai dengan 

kehendak tadika tersebut. Mungkin t rdapat fungsi yang tidak digunakan atau 

terdapat fungsi yang diperlukan tetapi tiada di dalam sistem. 

Limitasi yang seterusnya pula adalah skop tadika, mungkin tidak 

ekonomikal untuk tadika bersaiz kecil untuk menguruskan sistem ini. Juga 

keperluan seorang 'system administrator' untuk menyelenggarakan 

keseluruhan sistem adalah agak mahal. 
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1.7 Penjadualan Proje.k 

a) Kajian akan dimulakan den ugurusan Tudika 

• ng I ebih 

mcndalam torhadap Sist cm I ngm 1.>11n Tn tili. n • lipcrlukan dan kerja- 

kerja da. ar/n. a yang dip rluknn unrnk me k nruk si t , Analisa sistem 

yang telah wujud akan dijnl nkan m l lui int rn t dan perpustakaan. 

b) Kajian mengenai Sistem P ngurusan Tadika akan diteruskan dengan 

mendalami sendiri masalah yang wujud. Perbincangan, Kaji Selidik dan 

temurarnah akan dilakukan terhadap tadika terpilih supaya pandangan 

peribadi daripada pihak pentadbir tadika mengenai sistem yang telah ada 

dan sistem yang akan dibangunkan akan diperolehi. 

c) Mak]umat lanjut ynag b rkaitan akan dikumpulkan melalui pembacaan 

jumal, artikal yang terdapat di Internet, untuk rnelengkapkan lagi 

kekangan-kekangan sistem yang ada. 

d) Kajian dan analisa akan dijalankan untuk mcmilih perisian, perkak . n 

yang akan digunakan untuk membangunkan sistcrn. Na ihat clan ps ndan ian 

penasihat juga akan diperolehi supaya pemilihan perisi am dan perk kn. n 

yang bersesuaian akan dapat dilakukan. 

e) Segala maklumat yang diperolehi akan dikumpulkan, disu un men ikut 

kepentingan dan keperluan. Penyediaan propo al akan dilaksanakan 

sebagai garis panduan kepada latihan ilmiah 11 

f) Selepas mengenalpasti kesemua keperluan sistern dan objektif yang ingin 

dicapai, suatu rekabentuk ringka sistcm akan diban unkan. 

g) Prototaip 'i tem akan dibina. la akan dikaji oleh pengguna untuk 

momustikan bohuwu iu bcnar-benar mcmcnuhi kepcrluan pcngguna. 
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h) Proses penghalusan, penambahan nk m dijnlnnknn : .hing il th dupat 

memenuhi segala keperluan chm m nump s ~ 111 l l ui nm y mg timbul. 

Dalam projek ini, art nn digun k n untuk p mbahagian masa yang 

jclas antara tarikh bennulanya perancangan projek hinggalah terbinanya 

sistem. arta anrt telah direkab ntuk oleh Herny L Gantt bertujuan untuk 

mengawal penghasilan peralatan perang. Hanya selepas itu ia diubahsuai untuk 

penjadualan projek dari fasa yang pertama sehinggalah fasa yang terakhir. 

Carta Gantt ini berguna untuk membandingkan prestasi pembangunan sistem 

yang dirancang dan yang telah dilaksanakan. Perbandingan ini dapat 

memastikan bahawa perjalanan projek ada]ah Jancar. arta Gantt adalah 

rnudah untuk difahami tetapi ia tidak rnenunjukkan dengan jcla: pcrkaitan 

antara sesuatu fasa dengan fasa yang lain. 

I~ 
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BAB 2: KAJIAN LlTERASI 

2.1 Sistem Maklumaj 

Merujuk kepada gabun an amnl n k tj \, m iklumnt, indi idu d mt kuologi 

maklumat yang dintu untuk m n pni m tl m t • s bu h 

kcrja adalah kacdah-kacdah ng dignnak n 1 h individu n teknologi dalam 

melaksanakan ruga . Maklum I puln merup kan d -data b rmakna yang telah 

diformat, teks, dokumen dan suara yang digunakan untuk membuat keputusan, 

sementara teknologi maklumat rnerangkumi perkakasan dan perisian yang 

digunakan untuk melaksanakan tugas-tugas pemprosesan seperti pemindahan, 

penyimpanan, capaian, manipulasi dan paparan data. Sistem pengurusan tadika 

yang akan dibangunkan ini adalah sejenis sistem maklumat kerana ia 

membabitkan pemindahan dan penyimpanan data yang bermakna. 

2.2 Perkembangan Sistem Maklumat di bidang pendidikan 

Boleh dikatakan semua tadika-tadika di Malaysia masih menggunakan . is rem 

manual untuk melaksanakan tugas-tugas pentadbiran, penyimpanan rekod 

pe1ajar dan sebagainya. Oleh sebab yang demikian, guru-guru banyak 

menghabiskan masa untuk rnengemaskini rekod pelajar darip da mengajar. 

Rekod-rekod di setiap ceruk pejabat dan bilik guru. lni menycbabkan susah 

mencari rnaklumat, rekod pelajar tertentu. Mesin taip pula merupakan al t yang 

penting untuk laporan, rekod dan sebagainya. Beberapa tahun selepas ssierm 

manual, wujudJah pula Sistem Maklumat Pemiagaan yang memperkenalkan 

Sistem Pemfailan yang rncnyimpan rckod-rekod dalam fail-fail rnengikut 

kumpulan-kumpulan tertentu. WaJaupun sistem pemfailan merupakan istem 
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yang baik untuk mengemaskini rckod, t nnpi ia masih t Iap 1t k k mg in 

kekangan dan limitasi yan tidak dnpnt di lnU. n. 

a) ata-daia dipisnhknn dun Ji ising], m 

Pen guna mesri tnhn f il ' l lip lnknn, 

ilu bcrkait d n nn f ii 

11 h f 11 -n g dip rlukan 

l g di pai adalah data 

fail adalah u ah inikan ynag dikehcndaki. ntuk m n m sikan 

pula lebih dari I 0 fail unruk dikoordinasikan. 

b) Selalunya data yang disimpan ada1ah sama/berulang. Masalah serius 

disini adalah integriti data mungkin terjejas. Contohnyajika seorang 

pelajar telah bertukar aJamat, kesemua fail yang mengandungi butir 

butir pelajar tersebut perlu dikemaskini. Jika tidak data-data menjadi 

tidak konsisten dan kredibiliti sistem akan tergugat. 

Teknologi Pangkalan Data dibangunkan untuk mcngarasi rnasalnh 

pemfailan. Komputer menjadi kepcrluan utarna di sotiap or anisa: i, 

WaJaubagaimanapun, sekolah-sekolah di Malaysia masih bcrada dipcringknt 

permu1aan untuk mendpatkan teknologi ini, Tek n lo i ini mcng unaknn 

pangkalan data untuk mengmaskini dan menguruskan data. Mcnycdari 

kepentingan ini, kerajaan men implementasikan Projck ckolah Bi tari untuk 

mernpercepatkan pertukaran sistem di sekolah- ekolah Malaysia. Projek 

Sekolah Bistari ini dijalankan secara berperingkat rnengikut teknologi dari 

yang terendah hin galah kc peri11 )kat lebih tin gi. Peringkat tinggi adalh 

apabila ekolah lun kap dengan komputer untuk kegunaan gum-gum dan 
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pelajar, sekolah yang lengkap dengan m ikmnl komput r b nuulrimedia, L 

dan WAN. 

Dengan membangunk m Sist m P ngums u1 T ulik 1, s · tidak 

u P xnbangun n 

Projck Sckolah Bisiari. SL t m ini m eml l hk n klumat manjadi 

lebih mudah, dan maklumat ng di pni b rad d lam format ynag diperlukan 

dan seterusnya menjimat kan banyak masa, Masa merupakan salah satu faktor 

yang penting untuk memajukan sesebuah organisasi. Kebolehan untuk 

menggunakan masa dengan bijaksana membolehkan sekolah-sekolah di 

Malaysia meningkatkan prestasinya da1am kesemua bidang. Sistem yang 

dibangunkan ini dapat mengelakkan pihak administrasi, guru-guru daripada 

meogbabiskan masa mengemaskini rekod, pengurusan akaun pelajar dan 

sebagainya. Guru-guru akan dapat menumpukan perhatian sepenuhnya kepada 

perkernbangan dan kemajuan pelajar. 

Sehingga kini, terdapat 2 jenis program yang dibokalkan kcpad t 

sekolah-sekolah di Malaysia untuk tujuan pentadbiran. Program pcnama 

adalah EMIS (Education Management Information System) untuk merekodkan 

segala maklumat mengenai sekolah dan mengenaskini laporan men enai 

populasi pekerja dan pelajar di sesebuah sekoah. Program kedua adalah MAP 

(Maklurnat Am Pentadbiran Sekolah). Masih terlalu sedikit perisian komersial 

untuk program administrasi pelajar di pasaran. 
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2.3 

Adalah • aru . isl m di mm snmh sumbe tu pusat 

server dan dapat dicapai ol h k semu p ngguna ti nt . dalah atu 

pengumpulan sumber dan kcupa a n t ran. i tem irri boleh dicapai oleh 

pengguna daripada tempat lain melaui rangkaian. 

2.4 Sistem Berdiri Sendiri (Standalone system) 

Adalah sistem yang tidak menggunakan sumber luaran, selain daripada 

yang terdapat dalam sistem tersebut. Ia juga menyimpan maklumat yang 

penting di daJam sistem tersebut. 
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2.5 Perbandingan antarn Sist m llt>rdlri Scndir] tl m Sistem B er ugkaian 

2.5.1 

a) Proses kcmaskini data d 1 h mud h k ran ridak p rlu berada secara 

fizikal pada pelayan. 

b) Data dapat dicapai dari pelbagai lokasi. 

c) Keselarasan data dapat dikawal dengan mudah. 

Keburukan 

a) Integriti data adalah sukar dikawal 

b) Apabila talian antara pelayan dan pe]anggan terganggu, sistem tidak 

dapat berfungsi. 

2.5.2 Sistem Berdiri Sendiri 

Kebaikan 

a) Kesemua sistem terjam.in daripada serangan pcngodarn dan pcnjcna nh 

siber. 

b) Koordinasi dalam pengernaskinian sistern adalah scnang dilakukan. 

c) lntegriti data dapat dikawal dengan rnudah. 

Keburukan 

a) Kebolchpercayaan kepada sistem adalah kurang kerana apabila ' stem 

down" semua data tidak dapat dicapai. 
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b) Sukar untuk rnencapai data apabila b da di t mpat ' l in daripada 

terminal sistem. 

c) Kernungkinan borlaku d 1111 b ml mg di ..'i:t ml rl in t. 

2.6 Mengnpo Memilih Sistem Ber n kaian nlin ) 

Salah satu penyebab utama ialah dari keserasian data, data dari 

beberapa cawangan dapat diserasikan dengan senang dan memudah 

ppemprosesan kerana tumpuan sistem adalah untuk membantu tadika secara 

kese]uruhannya. 

Faktor pemilihan kedua ialah kos untuk membuat sistem online pada 

hari ini adaJah rendah berbanding tahun-tahun sebelumnya dan ada]ah tidak 

ekonornikal lagi untuk tadika besar mempunyai sistem stand-alone lagi. 

Faktor berikutnya adalab kebolehcapaian data, apabila suatu : ist m 

'down' terdapat lagi beberapa sistem 'backup' lain yang mernbolchkan masa 

lewahan kurang. Jikalau pada siste stand alone rnaka masa lewnhan adalah 

lebih ringgi. 
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2.7 AnaJisis Sistem yang telah wujud 

Untuk menghasilkan si t m ynn h. ik, tl n t-i]. k b rtin lih ngan ·i t m yang 

scdia ada, kajian mcongenai sistcm y mg t 1 h" itin :l p erlu tlij I nk m. D mgan 

Iangkah ini kclemahan sist em yang tel h Nnjnd dik ji .UT m yang l bih baik 

dan mampu dikaji supaya isrem yang l bih b ik d n mampu mengata i kekangan 

dapat dibangunkan. Unruk mendapatkan maklumat yang lebih lanjut mengenai sistem 

yang sedia ada, kajian dijalankan dengan melawat tadika-tadika, mencari maklumat 

internet dan pencarian maklumat di bilik dokumen. 

2.7. l Sistem Pengurusan Fail 

Ini adalah sistem yang paling kerap digunakan oleh tadika-tadika di dalam 

negara kita. Apa yang Jebih menyedihkan semasa negara sedang mernasuki era IT 

masih ada lagi mereka yang ketioggalan di belakang. Semasa tinjauna dijalank 11 

didapati semua tadika menggunakan sistem pemfailan. Para ibu bapa dikchcndnki 

mengisi borang-borang yang disediakao dan hampir semua pengendalian tadika adalah 

secara manual. 
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2.7.1.) 

Masih banyak lagi masalnh ynng ti Ink :h1rn dis 1 s iik n 1 h , ist em ini. 

Bobcrapa coruoh adalah : 

1) Pongulangan data 

a) Lcwahan data 

lni berlaku apabila data yang sama diulang dalam dua atau lebih fail. 

Akibatnya, berlaku pembaziran ruang simpanan dan masa dalam proses 

masukan data. Masalah lebih besar adalah ketidakselarasan data dan 

ketidakteka1an data. 

b) Ketakselarasan data 

Berlaku apabila data yang sama disimpan dalam beberapa fall yang berbeza, 

besar kemungkinan terjadi kesilapan bila nilai data dalam satu fail diuhah tempi 

nilainya dalam fall yang lain tidak diubah daJam proses kemaskini. 

Ketakselarasan data menimbulkan masalah yang lcbih serius iaitu per, on Ian 

kewibawaan data. Laporan ynag dihasilkan daripada data yang ridak sclarns 

menimbulkan keraguan tentang kebenaran dan kesahihannya. Sekiranya 

kewibwaan tidak dapat dipertahankan, kepercayaan terhadap kcscluruha si tern 

akan terhakis. 
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c) Kawai an data yang lemah 

Berlaku apabila p n un mn kmn hct h './,\ m mlnj k r rd d ta ang 

sama, iaitu sinonim (duo istil h bcrlninnn m ·mpnn.' ti mnku t 'mg sama). 

Terjadi juga kcadaaan diman dun bi 1 n:). -nng , m m mjuk k pada un ur data 

yang bcrbeza, ini dikcnali s b ni homomim. in nim d n homomim 

mengelirukan apabila pengguna uba untuk medapatkan maklumat daripada 

fail yang berlainan. 

2) Pengasingan data 

Sistem pemprosesan fail tidak menetukan bahawa data ynag disimpan dalam 

satu fail mempunyai hubungan logikal dengan data yang disimpan dalam fail yang 

lain. Jika data yang disimpan amatlah berasingan amatlah sukar untuk dapatkan 

maklumat yang memerlukan gabungan dua atau lebih fail. Kerap bcrlaku apabila dat 1 

dikemaskinikan di fail yang lain. 

3) Kebersandaran Format Data 

Sistem pemprosesan fail mungkin baik untuk tugas-tugas yan r telah diran ang 

dan rutin tetapi akan menghadapi masalah sekiranya berlaku perubahan dalam format 

fail atau kehendak output. Aturcara penggunaan bersandar kepada format fail kerana 

biasanya struktur sistem dan format fail ditakrifkan dalam kod atau aturcara pengguna. 

Jika format fail diubah atau dituli semula, kerja ini memakan masa dan terdedah 

kepada kesilapan. Keadaan ini menjadikan sistem pemprosesan fail ridak anjal iairu 

tidak dapat memberi tindak balas yang cepat kepada sesuatu pennintaan yang berbeza, 
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4) Ketakserasian fail 

Format fail yang di proses oloh suatu b:ih ,,, 1 I n~ nurc 1 1 m t lal th b rlaiuan 

daripada format fail yang diproscs olch . untu l,f111 \: \ p ng tu n ' ng lain. 

Pcngguna mesti mcnukarkanny t kepnda s11 iktur s"pnn.•.1. ng s ipuny 1. ini memakan 

masa tennamanyajika banyak fail yan p rlu di tnk n, 

5) Kesukaran mewakilkan data organisasi 

Perhubungan yang tidak je1as antara rekod-rekod dalam fail yang berlainan. 

Pengguna tidak dapat melihat perkaitan data dalam bentuk yang bermakna dan 

difuharni. 
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2.7.2 Student/3000 

Sejenis perisia11 admiuistrasi ynng b riut g . :i untuk r ndidik n. ' 000 

dibangunkan oleh Quintessential School . st em di rlif oni • r merik untuk pra- 

sckolah. Pcrisinn koprehonsif ini melipuri s gnl m . dul. n y p nring t rma uklah 

rekod kedatangan, disiplin, akitiviti sukan dan kod kesihatan p lajar. la merupakan 

sistcrn yang terperinci dari semua aspek dan merupakan model yang baik sebagai 

panduan untuk pembangun perisisan yang lain. Contobnya dalam modul kesihatan, 

perkara-perkara beriku boleh dilaksanakan oleb Sistem Student/3000:- 

a) Kenalpasti pelajar yang belum atau telah mendapatkan imunisasi polio, DTP, 

Rubella, Mumps, MMR dan Hepatitis B. 

b) Rekod ujian mata, scoliosis, pendengaran, pendengaran, buta wama, TB, ujian 

kulit dan X-Ray dada. 

c) Menyimpan maklumat mengenai kecacatan yang dihadapi pelajar. 

d) Senarai pelajar yang memerlukan ubat semasa waktu sckolah, 

e) Mencetak rekod kesihatan pelajar untuk mengetahui status imunisasi pclajar 

dan rekod yang]ayak untuk ujian kesihatan. 

f) Mencetak borarig untuk ujian kesihatan bagi pelajar yang layak untuk program 

untuk program kesihatan. 

Student/3000 adalah sistem yang mampu rnemenuhi segala Pengurusan 

Maklwnat di peringkatsekolah. Walaupun ia tidak sesuai untuk digunakan di 

Malaysia kerana sistem pendidikan yang berbeza tetapi ia merupakan sistern yang baik 

untuk pembanguu sistem yang lain. 
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2.7.3 Sistem Mak1umat Pelajar (SMP 99) 

Sistem SMP dikeluarkan den • nm ndnpnt sokongnn farip d 

pendidikan. Versi yang sama scdang diimpl m nt isiknn ti S kol ih K b ugs 1 n Pa ir 

Puteh Porak. Program pan kn Inn dmn an m "nAAnn kan 1\ ti 't )S )ft 1- • • ·, s 97 

dibangunkan untuk mcmnuhi k p rlunn k kit ngnn sekol ht mt m n a guru-guru. 

Sistem berintegrasi ini adalah unruk m nyimp n dnn m m nipula ikan maklumat 

pe1ajar bcrkcnaan rckod peribadi, aktivit ko-k irikulum dan sebagainya. Antara modul 

modul yang ditawarkan oleh SMP 99 adalah: 

a) Kemasukan dan capaian 

rekod pelajar 

rekod maklurnat ibu bapa atau penjaga 

ujian bulanan 

maklurnat ko-kurikulum 

b) Percetakan dan pengemaskinian 

rekod pelajar 

maklumat ko-kurikulum 
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2.7.3. l Kekangan yang dihadapi SMP 99 

Antaramuka yang baik dan ofektif m n1p1l'l rn kom] on nut m . · ng 

menentukan kejayaan kcpnda apn jun sist m, W laupun S lP 

antaramuka grafik yang ringka , tetapi ia 1id k di n 

Salah satu sebabnya kerana ketiadaan but an)' tarik und ang dapat mengelakkan 

pengguna daripada mengulangi proses yang sama. Kekangan yang kedua adalah 

sistem ini menggunakan bahasa melayu tetapi mesej ralat yang dipaparkan adalah 

dalam bahasa inggeris. Menurut analisis menyeluruh yang dijalankan ke atas sistem, 

didapati bahawa sistem SMP 99 tidak mempunyai modul-modul penting seperti input, 

capaian laporan mengenai disiplin, kesihatan, kehadiran dan rekod kaunselor. Ini tidak 

menepati tujuan untuk mengautomasikan proses administrasi pelajar kerana 

maklumat-makl:umat masih perlu direkodkan secara manual. Sistem ini juga tidak 

menguruskan rekod testimonial pelajar dan sijil berhenti. 
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2.7.4.1 Kekangan e-school~)fli 

Fungsi-fungsi kebolehan sistom -S ho loffi 

berasaskan web. lni bermakna banyak masa akan dibazirk n s m menunggu tindakbalas 

daripada sistem dan server mungkin rosak pada bila-bila masa. Apabila ini berlaku, kerja 

kerja adminstrasi akan tergendala. Pihak sekolah jugarerpaksa berhadapan dengan sistem yang 

memerlukan penyelanggaraan yang tinggi. Sistem juga mungkin menimbulkan masalah dari 

segi integriti data dan kawalan keselamatan. Sesiapa sahaja boleh menerobos masuk ke dalam 

sistem, menukar data yang telah disimpan. Perkara ini tidak dapat dielakkan kerana internet 

merupakan sistem yang terbuka. 
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2.8 Kajian Tekonologi 

2.8.1 Keperluan Sistem 

Keperluan porkakasan Ciri- iri 

Pemproses mikro (microprocessor) lBM omparibl m hin dengan pemproses 

Pentium II 200 MHz atau lebih tinggi 

RAM >32 MB RAM 

Storan 150 MB of Hard disk 

Input device T etikus dan papan kekunci 

Monitor video EGA, VGA & compatible display 

2.8.2 Keperluan Sistem 

Komponen Ciri-ciri 

Sistem pengoperasi Windows 95 atau sclcpasnya 

-- Bahasa pengaturcara Visual Interdev, Drcamwcaver Ultrado 'A p 

Pangkalan data Microsoft Access 2000 

30 

Univ
ers

ity
 of

 M
ala

ya



2.8.3 Peralatan Pembangunan Perlsian 

2.8.3.1 Microsoft Visual Interdev 

Microsoft Visual lnterdev adalnh sist m p mb mgnn m. m t kini d ng n iri-ciri 

pembangunan visual dan peralatan data yang baik. 1 m nnb l hk n p mb ngunan aplikasi 

untuk cepat membina halaman web dinamik yan inter krif sep mum a. 

Ciri-ciri dan kebaikannya 

a) cepat, kemajuan visual 

b) integrasi peralatan pangkalan data yang baik 

c) perseki.taran pembangunan yang mengikut kehendak pengguna. 

d) Boleh integrasi dengan ASP 

e) Mernpunyai rekabentuk pertanyaan 'Query' 

f) Pra-bina komponen 

g) Bentuk data wizard 

h) Mengandungi peralatan penyuntingan 

i) Integriti dengan front page 

j) Boleh menggunakan ODBC 

k) Pembangunan bahasa VBScript dan Javascript 

J) Mengandungi contoh, bantuan dan sumber atas talian untuk pembelajaran yang 

cepat. 
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2.8.4 Bahasa Pengaturcaraan Yang Digunakan 

2.8.4.1 Active Server Pages 

Teknologi Microsoft /\SP adalah t knologi mg m 'llAlnt ·g isik n l un n' bk pada 

pangkalan data. ASP adalah pcrs kitaran p 1\ ks na n b h gi n p 1 an dalam yang 

rnernbolchkan pembangun sistern untuk mel rikan k mp n n krip ActiveX dan 

ActiveXServer pada pelayan. Dengan men srukan krip dan komponen, organisasi 

dapat rnernbina kandungan yang dinamik dan aplikasi berasaskan web dengan lebih 

mudah. Teknologi ASP membolehkan halaman HTML mengandungi skop yang 

kompleks yang dilaksanakan di hos, membolehkan halaman kandungan dinamik untuk 

dibina daripada data yang dicapai daripada pangkalan data atau dari sumber lain, boleh 

digunakan di pelayan. ASP juga membenarkan untuk penyata pengurusan, yang mana 

mwmbo]ehkan kita mengesan pengguna apabila mereka melayan halarnan tersebut, 

ASP diimplementasikan sebagai penapis yang dilarikan di bawah IT . Apabila 

pelanggan web membuat perrnintaan HITP web server, ASP lSAPI filter mcndapat 

peluang untuk menyekat pennintaan. Sekiranya permintaan untuk fail asp AS 

mengmbi] alih daripada ITS, melalui keseluruhan fail dari atas kc bawah, mcmpros 

skrip pelayan dan kembalikan fail output HTML kepada ITS. ITS kemudian 

mengembalikan aliran data ini kepada perrnintaan web pelanggan. 

ASP akan di1arikan pada windows NT 4.0 server dengan Internet Information 

Server 3.0 (IIS 3.0), windows NT 4.0 W rksration dengan web services dan windows 

95 dengan peer web services dan windows 95 dengan personal web server. Dalam 

server NT, ASP dilarikan pada ruang alamat yang sama seperti 1lS dan US dilarikan 

sebagai servis di bawah windows NT. Walaubagaimanapun, ASP mempunyai ciri-ciri 

keselamatan windows NT. 
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2.8.5 Keperluan Sistem untuk melarikun Microsoft Access 2000 

a) komputer dengan pentium 11 200 Milz ntnu 1 mpros s m • 1 bih ringgi 

b) microsoft windows 95 atuu . isl nn p mg ndnlian s l pasn '1, 1t iu ist m 

Pengendalian Microsoft Window NT workstati n V rsi 4.0. ~ i p k 3 atau 

selopasnya. 

c) Bagi ewindows 95 atau 98, 32 MB RAM digunakn untuk si tern pengendali. 

Tambahan 8 MB RAM untuk Access. 

d) 150 Mb ruang cakera keras sedia digunakan 

e) nombor menentukan pemasangan yang biasa, penggunaan cakera keras berbeza 

beza mengikut konfigurasi 

f) pernacu CD-ROM 

g) VGA atau monitor beresolusi Jebih tinggi, adaJah digalakkan untuk menggunakan 

Super VGA 

h) Tetikus Microsoft, Microsoft lntelliMouse atau setaraf dengannya, 

33 

Univ
ers

ity
 of

 M
ala

ya



2.8.6 Item atau servis tambahan ynag di1>erluk m untuk men un kan cirt- iri 

tertentu, 

a) komputer multimedia yang diperlukan unruk m nc p i bunj •i d n f k multimedia 

yang Jain. 

b) Microsoft Outlook 2000 atau Mier oft Outlo k e rpress 5.0 atau keluaran 

selepasnya diperlukan untuk rnelarikan e-mail o:fis 

c) 8 MB ingatan tarnbahan untuk melarikan e-mail ofis 
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Senibina Pelayan Pelanggan 

Senibina sistem yang akan dibina adalah b ·111 nduk m kep i ~ s nibin 1 p I • n p langgan. 

Si stem ini akan menggunakan sistom thre ~ti r ang nk es ib 1. 1 adalah 

pembinaan aplikasi web komersil. 

Berikut adalab secara ringkas fungsi-fungsi yang dijaJankan oleh pelanggan dan pelayan. 

Tanggungjawab pelanggan adalah: 

I. Menguruskan anataramuka pengguna 

2. Menterjemahkan permintaan pengguna kepada protokol yang dikehendaki 

3. Hantar permintaan kepada pelayan 

4. Tunggu tindak balas daripada pelayan. 

5. Terjemahkan tindakbalas tasi kepada bentuk yang difahami olch pong unn 

6. Beri keputusan hasil kepada pengguna 

Tanggungjawab pelayan adalah: 

I. Menerima pennintaan pelanggan 

2. Memproses permintaan pelanggan 

3. Memberi hasil keputusan kepada pelayan Univ
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HTTP 

CLIENT 

SERVER 

HTTP 

RAJAH 2.1 GAMBARAJAH 3-TTER 
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BAB3 
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BAB 3: Analisis dan Metodologi Sistem 

Analisis Sistem dijalnnknn ·untuk anenctl'lll ·i objekrif h ri nt; 

a) Mengenalpasti keperluan pengguna 

b) Menilai konsep sistem dan kebolegunaan sist m 

c) Melaksanakan ana1isa ekonomi dan teknikal 

d) Merekabentuk spesifikasi sistem yang dapat menjelaskan keperluan sistem. 

3.1 Proses-proses Analisis Sistem 

Proses-proses analisis sistem boleh dibahagikab kepada beberapa bahagian: 

3.1. l Pencarian maklumat 

Maklumat mengenai keperluan, pandangan clan cadangan mengenai sistem 

yang akan dibangunkan dikumpul untuk dianalisa dan dikaji dengan lebih lanjut, 

Pencarian Maklumat merupakan langkah yang merupakan langkah yang penting untuk 

memahami dengan lebih menda1am mengenai keperluan sistem, Jika gaga'! 

melaksanakan langkah ini dengan balk kekeliruan dan sa1ah faham mengenai sistem 

akan timbul. Langkah-langkah yang telah dijalankan dalam pencarian maklumat adalah 

temuramah dengan beberapa kakitangan tadika di Petaling Jaya seperti Educare dan 

Tadika Chim, pengedaran borang soal selidik kepada beberapa kakitangan tadika dan 

kajian sistem yang sedang digunapakai oleh pihak pentadbiran tadika tersebut. 
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3.1.2 

Matlamat utama Ian kah ini adnlnh untnk m mnsrikt n b 11 " kons 'P i tern yang 

ingin dibangunkan bolch digunakan di tadika-tadikn d ~ t 1 si . P rlu clip tikan ama 

ada sistem yang ada perlu pembaharuan atai p ngganrian k pada si tern yang barn. 

Selain daripada itu, kajian mengenai sama ada radika hers dia dari segi teknikal, 

pengoperasian, sosial dan ekonomi juga dijalankan supaya sistem ini tidak dianggap 

sebagai beban. Kod dari segi sumber-sumber pekerja, perkakasan dan perisianjuga 

diambilkira. Daripada kajian yang dijalankan, didapati bahawa majoriti kakitangan 

tadika bersetuju dengan pembangunan sistem ini dan menyokong kebolehgunaannya. 

Sistem yang akan dibangunkan ini perluJah mempunyai ciri-ciri berikut: 

a) dapat menguruskan perakaunan tadika 

b) dapat mengemaskini rekod pelajar supaya lebih terurus. 

c) Dapat menghasilkan laporan supaya kakitangan dapat melakukan anali a 

dengan mudah 

d) Dapat mengemaskini buku perakaunan tadika 

3. 1 .3 Analisa Keperluan Fungsian 

Keperluan Fungsian rneliputi ciri-ciri sistem yang diharapkan oleh pengguna. 

Antaranya adalah mengemaskini rekod-rekod, dapat menjana laporan yang tepat, 

mempunyai ciri-ciri keselamatan, mengawal konfigurasi sistem, dan sebagainya. 

:w 

Univ
ers

ity
 of

 M
ala

ya



3. l.4 Analisa Keperluan buka:n Fungsiun 

Keperluan bukan fungsian adalah k kangnn mg muugkiu wujud dalam 

sesebuh sistem yang pcrlu di atasi supnya sist m d sp t b t op 

mencapai tahap yang mcmuaskan. Amara k p ·rhum bnk n fnng i n ng p rlu 

dititikberatkan adalah kebolehsandaran sistem, p nghasilan i t m ang efisyen, 

penghasilan sistem yang senang diselanggarakan i tern ang ramab pengguna, dan 

juga kebolehan sistem memaparkan mesej ralat jika berlaku sesuatu kesalahan. 
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3.2 Metodologi Sistem 

Metodologi adalah penggunaan kn dah dan pro.' dur d lam pembangunan sistem. 

Dalam bab ini, satu metodologi yang sesuai kan dibin angkan dan seterusnya digunakan 

untuk membantu sepanjang proses pembangunan projek. 

3.2.1 Kenapa Metodologi? 

Sehingga ke hari ini pelbagaim metodologi untuk pembangunan sistem telah 

berkembang. Tujuan metodoJogi pembangunan sistem bukam sahaja untuk 

menyediakan teknik permodelan tetapi ia juga meojelaskan secara terperinci setiap 

peringkat dalam pembangunan sistem, mengenaJpasti langkah-langkah tugas yang perlu 

dilaksanakan dan menyediakan garis panduan untuk Pengurusan dan Pengawaln Projek. 

Metodologi yang baik dan efektif unatuk pembangunan sistem perlu 

dibangunkan sebelum projek bermula dan ia bertindak sebagai rangka kerja atau 

panduan kepada pembangun sistem. 
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3.2.1.1 Kebaikan yang diperetcht darip11da m .todolo i y ng s su i: 

a) dapat menyediakan rangka.kerja yang elaras, ol h itu p mbangun tidak perlu 

mencipta rangka kerja yang perlu, yang belum diuji lagi kebolehannya 

b) setiap kaedah da1am metodologi menghas.ilkan kerja pembangunan yang lengkap 

dan telah terbukti kejayaannya. 

c) Prosedur-prosedur boleh dikaji dan dianalisa unt.uk mengenalpasti kesalahan, 

ketakkonsistenan disepanjang proses pembangunan 

d) Meningkatkan kualiti sistem dengan mensyaratkan garis panduan supaya 

pembangun dapat menghasilkan sistem yang fleksibel dan bersesuaian 

e) Memberi kefahaman yang lebih mengenai keperluan pengguna 

f) Ia boleh dilihat sebagai sejenis alat untuk pihak pcngurusan memantau 

perkembangan projek. 

g) Membaiki komunikasi antara pihak pengurus, penganalisa sistem clan 

pengaturcara 

h) Mengawal dan merancang projek. 
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3.2.1.2 Metodologi yang baik mempunyni ciri-cir'i 

a) Senang digunakan olch oengannlisn dun pcngntu • 1 1 

b) Mcngambil bcrat torhadap k 'S muu Iasn :t 11. m p nub in run 11 si ·t m. 

c) Bersosuaian dongan jcnis aplikasi ang kan dibangunkan ( ransaction 

Processing System, Managcm nt lnformari n st m dan etc) 

d) Kualiti dokumentasi yang baik 

e) Mendapat sokongan vendor dalam memberi nasihat dan latihan. 

3.2.1.3 Tinjauan Metodologi 

Pembangunan perisian dianggap sebagai bidang kejuruteraan kerana proses-proses 

pembangunan perisian adalah sama dengan proses-proses pembangunan kejuruteraan. Model 

model bagi pembangunan perisian juga diambil dari bidang kejuruteraan. Keadaan ini 

diterirna baik oleh industri perisian kerana proses pembangunan adalah lcbih jclas dan 

terkawal. Antara model pembangunan sistem yang selalu digunakan adalah model tradisi air 

terjun, model berlingkar (spiral model), pendekatan pemprototaipan dan pengatutcaraan 

eksplorasi. 

Metodologi yang akan dibangunkan adalah metodologi air terjun. Model air tcrjun ini 

mempunyai beberapa kelebihan antaranya ialah: 

a) Model ini mudah untuk diterangkan terutama kepada yang belum pemah terdedah 

kepada pembangunan perisian 

b) Model ini boleh memberikan pembangun perisian pandangan tahap-tinggi semasa 

proses pembangunan, 
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c) Kebanyakan model-model lain adalah hunya ubahsuaian d iripada model air terjun 

tm. 

d) Adalah rnudah untuk rnomisahkan scsuntu f 1si1 d n.g in f s 1: mg 1 in. 

Tidak dinafikan model yang dipilih ini tnrut m pun. ai k 1 m h n, nataranya ialah: 

a) Ia tidak menggambarkan cara kod dihasilkan, ke uali u tu p ri ian itu udah benar- 

benar difahami 

b) r a tidak menyediakan panduan untuk mengendalikan sebarang perubahan yang 

berlaku pada produk dan aktiviti. 

c) Gaga) untuk menganggap perisian sebagai satu proses penyelesaian masalah- model 

air terjun adalah basil dari proses pembangunan perkakasan. 

Berikut adalah gambarajab mode] air terjun yang digunakan untuk membangunkan sistem 

Pengurusan Tadika. 
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R/BENTUK 

~ PRO_G_RAM---~ 

PEN GK OD AN 

ANALISA 
KEPERLUAN 

ti L- ..--------. 
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PENERIMAAN 

0 OPERAS[ DAN 
~ PENYELANGARAAN 

R/BENTUK 
SISTEM 

UJlAN 
UNIT& 

~rnTEG ..... RAS_I __ ____, 

UJ[AN 
SfSTEM 

GAMBARAJAH 3.1 : MODEL AIR TERJUN 
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3.2.2 Peringkat Pertama; Analisa Kepeelu 11 

Pada peringkat permulaan ssit m ligun )1 h t dik -t dika 

dianaJisa untuk mernahami dongan I bih m md l m l -kn t m d 1 k 1 m han i tern 

tersebut. Pada peringkat ini, teknik p ncarian maklum t ng digunakan adalah 

menemuramah guru-guru tadika. Tadika yang dilax ti adalah Tadika Educare dan 

Tadika Chim, basil daripada temuramah dan soa1 selidik mendapati bahawa kedua-dua 

tadika masih bergantung kepada sistem pemfailan. 

3.2.3 Peringkat Kedua: Rekabentuk Sistem 

Rekabentuk sistem adalah proses di mana keperluan-keperluan sistem 

diterjemah dalam bentuk perwaki1an perisian. Peringkat ini adalah penting kerana ia 

menentukan kejayaan sistem yang ingin dibangunkan. Spesifikasi rekabentuk 

menje)askan ciri-ciri sistem, komponen-komponen yang terkandung da1am sistem dan 

'appearance' nya kepada pengguna. Keperluan-keperluan sistern yang dianalisa di 

langkah sebelum inilah yang menterjemahkan kepada spesifikasi rekabeniuk. T rdapat 

enam objektifutama dalam merekabentuk sistem iaitu: 

a) Menjelaskan elemen-elemen rekabentuk logik 

-Spesifikasi terperinci mengenai rekabentuk yang menjelaskan ciri-ciri sistem makJumat 

seperti input, output, fail-fail, pangkaJan data dan prosedur-prosedur. 

b) Menyokong aktiviri perniagaan 

- Penggunaan sistem dapat memajukan lagi prestasi tadika 

-Rekabentuk yang sesuai dengan aktiviti Ladika 
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c) Dapat memenuhi kehendak pen g1111n. 

- Mampu mclaksanakan proscdur-pros dur nng dit '1 pk n d ~ng n l ·1111 

- Memaparkan rnaklumat dengan format nng dik sh ndaki 

- Menghasilkan kepurusan yang tepat 

- Menggunakan interaksi yang sesuai 

- Tahap kebolehan yang tinggi 

d) Mudah digunakan 

- Rekabentuk fizikal ynag mudah, seterusnya menyumbang kepada penggunaan yang 

efektif dan efisien 

d) Menyediakan spesifikasi perisian 

- Spesifikasi dan fungsi yangjelas bagi setiap komponen untuk memudahkan pembinaan 

aplikasi perisian 

e) Menepati Tahap Rekabentuk 

- Rekabentuk dan spesifikasi menepati dengan cara kerja di dalam organisasi 

3.3.4 Periogkat Ketiga: Rekabentuk Program 

Peringkat ini akan diterangkan selanjtnya daJam bab 4 
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BAB4 
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BAB 4: Rekabentuk Sistem 

4.1 Pengenalan 

Rekabenruk system adalah suatu proses diman k p rlu n dit i:i m hkan kepada 

pewakiJan pcrisian. la adalah satu factor penring di del m pembangunan sist m kerana ia 

menentukan kejayaan sistem tersebut. Spesifikasi rekab utuk mencerita.kan cirri-ciri sistem, 

komponen atau elemen sesuatu sistem dan penampilannya kepada pengguna. Keperluan boleh 

didapati melalui fasa analisis adaJah yang diterjemahkan menjadi spesifikasi rekabeotuk. 

MakJamat sesuatu sistem adalah seperti berikut: 

1. Menentukan unsure rekabentuk logical 

a) Satu spesifikasi rekabentuk yang terperinci yang menerangkan fungsi suatu 

sistem maklumat: Input, output, prosedur dan sebagainya. 

2. Menyokong aktiviti perniagaan 

a) Penggunaan sistem akan menguntungkan 

b) Rekabentuk memadani aktiviti pemiagaan dijalankan 

3. Menepati kehendak pengguna 

a) Menyembahkan makJumat dengan berkesan 

b) Melak:ukan transaksi dengan tepat 

c) Memberi kebolehpercayaan yang tinggi 

d) Tahap keselamatan yang memadai 

50 

Univ
ers

ity
 of

 M
ala

ya



4. Senang digunakan 

a) Kejuruteraan berkonsep mnnusin 

b) Rokabentuk mudah dan s n mg 

5. Menepati rahap rckabcnruk 

a) Pembanguanan dan rekabenruk adalah m n p ti undang-undang dan 

amalan organisasi 

6. Memberi spesifikasi perisian 

a) Komponen dan fungsi khas yang diperlukan melahirkan perisian aplikasi. 

4.2 Pangkalan data hubungan 

Pangkalan data hubungan terdiri daripada jadual (lajur dan baris) iaitu suatu kumpulan 

logical maklumat yang berkaitan. Setiap maklumat terbatas kepada satu 1ajur (field) sahaja di 

dalam jadual. Baris (record) di dalam jadual mewakil identity individu tcrtentu. 
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4.3 Carta Hierarki 

Carta Hierarki dugunakan untuk men onalpnsri akri iti- ktiviti y m~ m ' akili i tern 

tersebut. Secara amnya sctiap aktiviti yang menjt na menguh hs uei t u m nggunakan 

maklumat harus dicatatkan ke dalam proses serta hi rarki ini. 

1.0 
KawaJan penguna & 

keselamatan 

2.0 
Menu utama 

I I I 
.0 5.0 7.0 9.0 
iftaran Rekod Pekerja Inventori Kecemasan Ke1uar 

4.0 6.0 8.0 10.0 
Rekod pelajar Fungsi Buku Bantuan 

Pentadbir Perakaunan 

Rajah 4.1 : Carta Hierarki (Keseluruhan Program) 
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4.4 Gambarajah Konteks 

Gambarajah konteks adalah satu gambarajah tahap tinggi, mg m empun 'W satu prose . la 

menerangkan sistem tersebut akan diteliti melalni . p k dim n mpad nn dit ntukan. 

Sesuatu yang tidak berada didalam proses yang dikenalp ti rid k akan berada di daJam 

pene)itian. Gambarajah konteks sistem ini adalah seperti 

Ibu Bapa 

Laporan 

Menukar 
Katalaluan 

Rekod 

Menukar 
Kata 
Laluan 

Guru 

Sistem Pengurusan 

Pentadbir 

Laporan 

Rekod 
Pelajar 

Keputusan 

lnventori 

Rekod 
Pekerja 

gram 
Tadika 

Rajah 4.5: Gambarajah Konteks Si stem Pengurusan Tadika 
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4.5 Rajah Entiti-Hubungan 

Gambarajah E-R digunakan untuk menolong m mbu t model p ngk Ian data. la 

menolong dalam mengenalpasti entity di dalam pangk Ian d t hubung n an tarn mereka. 

Setiap entity kemudiannya di petakan ke gambarajah dan sifat-sifat dirugaskan ke setiap entiti 

Keputusan 

{uran Pela jar lbu Bapa 

M 

~ 
N 

:J Program Matapelajaran 

Rajah 4.6: Rajah E-R Pilihan Pelajar 
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Pengalaman Kuulilikusi Latihan 

N 

Bayaran Program 

Program 

Rajah 4. 7 : Rajah E-R Pilihan Pekerja 

Pengawalan Belanjwan 

Wang Masuk Wang Keluar 

Rajah 4.8 Rajah E-R Pilihan Kewangan 
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Alat Tulis 

Pakaian Seragam Inventori 

Kemudahan 
Awam 

Rajah 4.9: Rajah E-R Pilihan Jnventori 
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4.6 Carta Alir 

Adalah satu alat grafikal yang digunakan untuk men 1 ngk n d n m nganalisa 

mengenai pergerakan data melalui sistem manual aran diaut m i, lni m rangkumi ke semua 

proses, penstoran data dan lewahan sistem. 

4.61. Objektif DFD 

1) Mendokumenasikan secara grafikal sempadan sistem. 

2) Menunjuk pergerakan data antara sistem dan persekitaran 

3) Memberi pecahan secara hierarkikal fungsian sistem tersebut 

4) Mendokumasikan pergerakan mak.lumat di dalam sistem 

5) Menolong secara komunikasi 
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4.6.2 Simbol DFD 

Terdapat empat simbol asas yang digunakan untuk mencartnk mp ~ 1 ik 1 d ta di dalam 

DFD. Simbo1 tersebut tersebut adalah seperti b rikut: 

SIMBOL NAMA PEN R NG 
1------ - Entili Digunakan untuk 

m n rangkan entiti luaran 
yang menghantar atau 
menerima data dari sistem 

Proses Digunakan untuk 

C) menunjukkan berlakunya 
proses. Proses yang sentiasa 
membayangkan tranfonnasi 
data. 

Penstoran Data Mewakili stor data 

[1 1 

... Pergerakan Data Digunakan untuk ~ 
menunjukkan pergerakan 
data dari satu titik ke titik 
yang lain dimana hujung 
mata panah monunjukkan 
destinasi data. 

RAJAH 4.10: Simbol DFD 
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Bab 5: Implementasi Sistem dan Percubaan 

Implementasi sistem adalah proses pcmban u11n11 ist m b t :l 1s u l ml l t t \ 

keperluan. Dalam langkah inl, peralatan don bnhasn pcngaturc l:li\ll. mg s su 1 

digunakan untuk rnengkodkan program. 

5.1 Persekitaran Pembangunan 

Da1am rnernbangunkan sistern, porsekitaran pambangunan juga memberi kesan 

secara tidak langsung, Oleh itu, perkakasan dan perisian bendakJah dipilih dengan 

teliti dengan mengambilkira dan menimbangkan setiap aspek. 

5.1.l Perkakasan 

Perkakasan yang telah ditetapkan pada Projek Ilmiah I telah dinaiktahap (upgrade) 

supaya sistem lebih rnantap, berikut adalah perkakasan yang digunakan untuk 

mernbangunkan sistem: 

../ 766 M Iz eleron Processor 

../ 128 Mb RAM 

../ 1.44 Floppy Drive 

../ 2 GB Hard Disk 

../ 36X CD-ROM 

../ 17" olor Multimedia Monitor 

../ 2 Button M use 

../ I 04 Enhanced Keyboard & printer 
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5.1.2 Perisian 

Perisian juga telah di tukar untuk meningkatkan lagi kualiti eisr m, 

berikut adalah perisian yang digunakan.- 

../ Microsoft Windows XP Professional (sebagai sistorn p ng nd. li m) 

./ Microsoft Internet Explorer (untuk melihat rekabcntuk lam n eh) 

./ Microsoft Access (sebagai pangkalan data) 

./ Macromedia Dreamweaver Ultradev (sebagai alat untuk m rnbangun n k d 

sistem) 

./ Notepad (untuk mengkodkan HTML) 

./ Adobe Pbotoshop 6.0 (untuk merekabentuk dan mengubahsuai gambar) 

5.2 Microsoft Access 

Microsoft Access yang digunakan untuk membangunkan sistem ini adalah 

versi 2002 yang terdapat dalam Office XP Suite. Semenjak ia diperkenalkan pada 

tahun 1992, Microsoft: Access telah menjadi aplikasi yang versetail dalam Office 

Suite. Ia amat mudah digunakan terutamanya bagi pengguna pangkalan data yang 

barn. 
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5.3 Pengkodan 

Langkah pengkodan merupakan antara Jan kah p nting untuk mengul lhl ui 

(transform) rekabentuk kepada bahasa pengatnr araan, nlnm sist H ini 

Dreamweaver Ultradev digunakan sobagni bantunn untuk m n h ilk n tu ~ 

S.3.1 Pengenalan kepada Macromedia Dreamweaver Ultradev 

Macromedia Dream weaver Ultradev adalah persekitaran profesional untuk 

membangunkan aplikasi web. Ap1ikasi web adalah koleksi mukasurat yang dapat 

berinteraksi antara satu sama lain dengan pelbagai surnber lain yang terdapat pada 

pe1ayan web termasuk]ah pangkalan data. 

Ultradev juga adalah editor untuk merekabentuk dan menyelenggara laman 

web, menjadikan proses rekabentuk, menyelenggara dan mengedit 1aman web lebih 

mudab. Disebabkan ciri-ciri inilah Macromedia Dreamweaver Ultradev digunakan dan 

bukannya Dreaweaver lnterdev yang agak terhad kemudahanya. 

5.3.2 Keperluan bagi Macromedia Dreamweaver Ultradev 

a) Sebuah pelayan Web 

b) Aplikasi pelayan yang dilarikan pada pelayan web, atau pelayan web yang 

berperanan sebagai pe)ayan aplikasi, seperti Microsoft's Personal Web Server (PWS) 

atau lntemet Information Server (IIS). 

c) ebuah pan kalan data atau sistern pangkalan data 

d) Pemacu pangkalan data yang dupat menyokong si uem pungkulan data. 
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Keperluan yang lebih terperinci bergantung kepada samaada sistem m mggun ik m 

Ultradev untuk merekabentuk aplikasi Active Server Pa 'CS (A, P), nplik l,'i 

ColdFusion atau aplikasi Java orvcr Pages (JSP). On i sist m ini i 1 Iigun ~l in untuk 

merekabentuk aplikasi ASP. 

5.3.3 Konfigurasi sistem bagi pembangun ASP yang menggunakan pangkalan 

data Microsoft Access 

Sistem UltraDev Pelayan Web Pelayan Pemacu 

Aplikasi Pangkalan Data 

Windows 95, 98, NT PWS dilarikan PWS dilarikan Microsoft Access 

Workstation secara "local secara "local" Driver (ODBC) 

Windows NT Server, 2000 11$ dilarikan II dilarikan Microsoft Access 

secara "local" secara "local" Driver ( DB ) 

Macintosh llS dilarikan IIS dilarikan Microsoft Access 

secara "remote" secara "remote" Driver (ODB ) 
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5.4 Metodologi yang digunakan 

Metodologi yang digunakan untuk pengkodan adalah duri nrns l 1): , ll (t )l'· 

down). Pengkodan jcnis ini bcrdasarkan prinsip men kodknn modul u rs tin 't 

dahulu kemudian barulah modul-modul yang lain dalnrn b ntuk nek 

Kaedah ini mcmbenarkan cbahagian modul diuji t tapi modul-m dnl ng 1 in 

masih sedang dikodkan. 

5.5 Pengujian dan Penyahralatan 

Kebanyakan program perlu ditulis beberapa kali seb ]um ia dapat menepati 

kehendak dan keperluan pengguna. Langkah ini adalah proses yang penting dalam 

pembangunan sistcm untuk mengesan ralat. 

Pengujian dan penyahralatan adalah proses menjalankan melarikan aturcara 

dengan tujuan untuk mencari dan mengesan ralat untuk diperbaiki ataupun 

dikurangkan. 
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5.5.1 Panduan untuk Penyahralatan (Debugging) 

Semasa pembangunan sistem, garis panduan berikut dipatuhi untuk mencr ri 

punca masalah. 

Mencari tempat berlak11 kesal · u 

Ia merupakan langkah penting. Jika aturcara adalah besar, langkah ini 

mungkin rumit untuk dilaksanakan. Tetapi jika kod aturcara tidak begiru 

kompleks, maka lebih mudah untuk menentukan tempat kesilapan. Cara yang 

biasa digunakan ada]ah dengan memerhati (trace) aturcara semasa ia sedang 

dilarikan dan meniliti struktur data untuk mengenalpasti kesalahan. 

Menyatakan apa ralatnya. 

Sebaik sahaja lokasi rnasalah diketahui, masalah yang dihadapi perlu 

dinyatakan secara tepat. 
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Kecilkan aturcara kepada kes ujian yang mudah. 

Apabila kesalahan yang timbul tidak dikotahui, prog un 1 .rlu lil ·ill n 

kepada kes ujian yang mudah, Mulakan dengan mcncnruns b h gian-hah ri n 1.. )~ 

dan larikan semula program. Jika ma.111 tcrdapat k ng 

dicantas tadi bukanlah penyebab kesalahan. Jika kes l h n ridak lagi rimbul, 

periksalah bahagian yang dicantas tadi. 

Menyediakan persekitaran untuk pengujian 

Sepatutnya proses pengujian dan penyahralatan tidak dilakukan dalam 

persekitaran pernbangunan. Gunakan pangkalan data yang sama tetapi dengan data 

yang sedikit. Dengan kaedah ini, aplikasi boleh dibangun dan diuji tanpa 

mengganggu versi produksi yang boleh dilarikan. 

S.5.2 Pengujian Data 

Langkah ini digunakan untuk memastikan bahawa program dilarikan dengan 

betul. Beberapa ujian data telah dijaJankan terhadap TKMS untuk mewakili 

persekitaran yang sebenar. Berikut adalah kategori ujian data yang digunakan untuk 

menguji aturcara. 
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Ujian data biasa {noonal) 

Ujian data biasa bermaksud program melalui pengujiau rin n11 dun mudnh nntuk 

memastikan sama ada program dapat dilarikan atau tidak dan 11nt11k m m tstik m 

bahawa ianya tanpa ralat. 

fa adalah suatu prosedur dimana program melalui ujian yang t rdapar k salahan. 

Ujian ini memasukkan data yang salah dengan sengaja. la dapat m mastikan 

bagaimana sistem dapat mengendalikan kesalahan atau data yang salah. Dengan cara 

ini, reliabiliti dan keefisyenan sistem dapat diramaJ. 

5.5.3 Pendekatan kepada pengujian 

Sepanjang pembangunan TKMS, pengujian berikut telah dilaksanakan. lni 

termasuklah: 

Pen >u.ian Unit 

Pengujian unit foku kepada unit-unit kecil modul perisian. Pengujian unit 

adalah berorienta ikan kotak putih, dan langkah-lnn kah yan 1 dilak anakan adalah 

elari den an modul-modul, Pen ujiun kotuk putih aduluh ujian yang 
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menggunakan struktur kawalan rekabentuk prosedur sebagai pemacu kes ujinn 

Pengujian unit memakan masa yang lama untuk memastikan kc' mum unit cfotli. 

Melalui pengujian unit ini, beberapa ralat yang tidak dis idnri k wujud nut ' 

dikesan semasa fasa rekabentuk dan pengkodan, Kemudian p n uh hsu i n 'i 

dilakukan untuk mcngatasi ralat torscbut, Langknh-lan k h h i l ngnji an unit 

adalah, pertarna, kod diperiksa dan an rnembncan a, p riks 

data dan sintaks untuk mencari kesilapan. Kemudian kc -k s uji n dib ngunkan 

untuk membuktikan bahawa input dapat menghasilkan output yang betul. 

Pengujian Integrasi. 

Pengujian Integrasi adalah teknik untuk merekabentuk struktur aturcara dan 

pada masa yang sama melakukan ujian untuk mengenalpasti kesalahan yang 

berkaitan dengan aotaramuka. Integrasi yang dibina mestilah dirancang dengan 

teliti kerana apabila kesilapan terjadi, puncanya dapat dikesan. 

Sistem dilihat dalam bentuk komponen-komponen hirarki, dimana setiap 

komponen berasal dari sesebuah lapisan rekabentuk. Pengujian boleh dilak anakan 

daripada bawah ke atas atau dari atas ke bawah atau kombina i kedua-duanya. 

elaian daripada itu terdapatju a jenis pengujian lain iaitu lntegra i Big-Bang, 

dun Int grasi andwich 
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Pengujian Sistem 

Pengujian sistem terdiri daripada siri pengujian yat bcrtuju m muuk 

menguji sistem yang berasaskan komputer . la ju a dilak: on k n umnk 

memastikan perisian ini dapat beintcrak i dengnn olemen si t m mg l in, :l n 

dapat menjalankan fungsi yang ditetapkan, K d perlu diuji s ~ k s lnruh n 

untu.k mengenalpasti kesilapan yang tersorok. 

Proses-proses pengujian sistem: 

a) Peogujian fungsian 

b) Pengujian persembahan 

c) Pengujian penerimaan 

d) Pengujian untuk muat turun 

e) Pengujian Keselamatan 

Adalah penting untu.k memastikan segala data yang disimpan dalam system 

selamat dan tidak diceroboh. Keselamatan penting untuk memastikan integriti data 

dapat dikawal. 
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5.6 Kesimpulan 

Walaupun pengujian pada sistcm momakan ma yang gnk p nj ng t pt t 

per1u dilaksanakan supaya objektif sistem dapat dicapai, B berap ran t lah 

dipilih untuk menggunakan sistem kemudian ulasan mereka diambil untuk 

memperbaiki sistem. Langkah-langkah ujian perlu dirancang dengan rapi supaya 

meliputi keseluruhan system. Langkah-langkah yang digunakan untuk pengujian 

adalah: 

a) Objcktif pengujian dinyatakan dengan tepat 

b) Kes ujian direkabentuk 

c) Kes ujian ditulis 

d) Kes ujian diuji 

e) Jalankan ujian 

f) Pemantauan hasil ujian. 
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c 

BAB6 
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Bab 6: Penilaian Sistem dan Kesimpulan 

Sepanjang proses pembangunan istem ini, pelba ni mnsnlnh ll ti. inn d. n 

perkakasan dihadapi, sctolah rnendapar n 1.sihat daripndn mk n-rnk n h l 

pengubahsuaian telah dilakukan supaya sist m dnp t dijnl nk n 

sempuma.Kemudian kajian menyeluruh tcrhadap i rem dil ks 

memberi perhatian kepada kclebihan dan kekurangan si: t :m. 

6.1 Kelebihan TKMS 

Sistem TKMS merupakan sistem automasi pejabat yang efisyen dan 

boleh dipercayai. Sistem ini marnpu meningkatkan produktiviti sesebuah tadika, 

di samping menjimatkan masa untuk memproses maklumat. 

Kelebihan dan ciri-ciri unik sistem adalah seperti berikut:- 

a) Pendaftaran elektronik ke pangkalan data 

b) Rekod-rekod dan keputusan pelajar yang dapat dicapai dengan mudah 

c) Pengendalian operasi tadika dapat berjalan dengan lancar dan dapat dikawal 

d) Aplikasi mempunyai fungsi yang membcnarkan pcngguna mengernaskini, 

rnemadam dan mencapai data yang tel ah dimasukkan 

e) Aplikasi yang di bangunka:n ini mampu menghasilkan laporan untuk 

dianali is. Laporan terscbut ju a boleh dicetuk atuu dilih tl sahaja dari krin. 

f) Apliku i ini adalah b rn a.,km1 t tin kup oleh itu pcmbinaun antsramuka 
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yang baik te1ah dibina. Antaramuka pengguna adalah 'Graphical U. er 

Interlace' (GUI), dengan ciri-ciri butang, ikon, imej dan , be uin . 

g) Pemprosesan gaji pekerja adalah lebih mudah cf yon dun l l u, 1 ll 

masalah gaji lewat dapat dielakkan. 

h) TKMS juga menyediakan butang bantuan yang dopnt m mb rip n lu n 

kepada pengguna untuk menggunakan nplika: i. 

i) Kawalan Kesclamatan sistem juga dititikber tkan, p ngguna han b 1 h 

masuk ke sistem selepas nama dan katalaluan yang berul dima ukkan. 

j) Hanya orang yang tertentu boleh ubahsuai, mengemaskini, memadam dan 

memasukkan data. 

k) TKMS senang digunakan, hanya menggunakan tetikus dan papan kekunci. 

1) Maklumat hanya perlu dimasukkan seka1i, oleh itu menjimatkan masa 

pengguna. 

6.2 Perbincangan mengenai masalah yang dihadapi 

a) Tidak boleh muat turun Dream weaver Ultradev ke persekitaran Window ME, ia 

ada1ah disebabkan ketiadaan PWS (Personal Web Server) 11$ (Jntemet Information 

Server). Oleh itu saya terpaksa menukar ke persekitaran Window XP. 

b) Sukar untuk mernahami ASP pada mulanya. 

c) Jntegrasi antara pangkalan data dan antaramuka yang sukar dilaksanakan. 

d) ukar untuk memahami pesanan ralat. Pesanan ralat yan timbul di sepanjan 1 

pem anguru n TKMS adalah tidak jelas clan sukar untuk mencari puncanya. 
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e) Sukar untuk merekabentuk antaramuka pengguna yang dapat memu . kan h: ti 

semua pihak. Setelah mendapat pandangan daripada bebornpa ornn 

menggunakan TKMS beberapa pengubahsuaian telah dilaku an. 

£) Persekitaran pembangunan adalah Windows XP ol h itu m . 1 h timbul 

nu t Iah 

hedak memuat turun system kc persckitaran yang lobih rend h I rin n. 

6.3 Limitasi Sistem 

Sistem TKMS dibina untuk mencapai satu objekrif iairu membantu pengurusan tadika 

supaya lebih efisyen. Disepanjang pembinaan sistem ini, pelbagai ciri-ciri Jain yang berkaitan 

ditambah untuk menjadikan sistem ini lebib berguna. Tetapi disebabkan kurang kemahiran 

dan masa yang terhad, terdapat limitasi yang tidak dapat dielakkan. Antara yang dapat 

dikenalpasti adalah:- 

a) Disebabkan sistem adalah dalam talian (on-line), rnasa tindak baJas sistem adakalanya 

Jam bat. 

b) Seriap borang yang disediakan rnestilah diisi dengaa lengkap, barulah system akan 

, memprosesnya. 

c) Apabila pentadbir system (system administrator) memasukkan nama dan katalaluan baru 

kedalam system system perlu ditutup untuk membolehkan narna dan katalaluan berfungsi 

dengan betul. 

d) Format bagi waktu adalah tetap iaitu OO(jam):OO(rninit) didkuti dengan AM atau PM, jika 

pengguna tidak mengikut format waktu ini, system tidak akan mernproses maklumat yang 

diberikan, 
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e) Sistem yang dibina berdasarkan maklumat tadika tertentu oleh itu ia mungkin tidak scsuni 

untuk digunapakai oleh tadika lain. 

f) Modul Cash book yang disediakan adalah hanya untuk dilihat, sc ala pro: s-p1 os 'S d bit 

kredit dilaksanakan melalui yuran pclajar dan aji pckcrja. 

g) E-mail yang dihantar kepada ibu-bapa untuk mcrnbcri link k padn r kod perk "ml sn mn 

anak mereka diproses sccara manual. Tctapi untuk naik-tnhnp dim . h 

upgrades), e-mail boleh dihantar kcpada ibu-bapa sccara automatik ap hit 

perkembangan anak mereka dikemaskini. 
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Panduan Pengguna. 

Bab I 

Pengenalan Kepada TKM 

Sistern Pengcndalian Tadika ntau lebih dikonnli s bn i T t I kin] rp. rt en 

Management System (TKMS) mcrupakan morupakan sistcm d 1 mt linn nnu 

menguruskan operasi scsebuah tadika, Antaranya ad lah um n 'P nd ft n, 1 msan 

inventori bagi peralatan tadika, urusan pombayaran gaji p k · rja. is tern ini b rasa kan 

konsep kemasukkan data.penyelenggaraan fail dan penghasilan laporan. 

TKMS boleh digunakan pada sistcm pcngendalian yang berasa kan Windows 

dan mempunyai Internet Explorer 5.0. TKMS juga mempunyai sistem kawalan yang 

memuaskan supaya integriti data dapat dikawal. 

Sistem TKMS ini terdiri daripada 8 modul iaitu Pendaftaran.Rekod Pelajar, 

Rekod Pekerja, Inventori, Buku Perakaunan, Fungsi Pentadbir, Kecemasan dan 

Bantuan. Kesernua modu1-modul ini akan diterangkan dengan lebih lanjut di bab-bab 

seterusnya. 
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Bab2 

Bagaimana hendak memulakan aplikasi TKMS? 

2.1 Sebelum memulakan aplikasi 

Sebelum anda rnenggunakan Sistcrn TKMS pastiknn komput in l 1 

mempunyai ciri-ciri berikut:- 

a) Pelayan Web (web server) 

- mempunyai aplikasi pelayan (application server) y ng m rmpun ai n um 

Internet Information Serever (llS) atau Microsoft Personal Web Server (PWS) 

-pangkalan data atau sistem pangkalan data. 

-pemacu pangkalan data yang menyokong sistern pangkalan data 

b) Pelanggan (Komputer Peribadi) 

-mempunyai pelayar Microsoft Internet Explorer 5.0 ke atas atau Netscape 

Navigator terkini. 

-rnempunyai sambungan ke LAN atau Internet yang dapat menghubungkanya 

dengan pelayan web server. 

-tetikus dan papan kekunci 

-Pemproses Pentium II 350 (atau ke atas) 

-Monitor 

-Sistem Pengendalian Window 95 atau Window NT. 

c) Local Area Network atau sambungan lain antara pelanggan dan pelayan. 

Menyediakan pelayan (setting up the server) 

a) Anda hendaklah memuat turun Personal Web Server (PW ) atuu Internet lnformati n 

crver (IJS) 
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b) Salin (copy) kesemua fail ASP dan fail pangkalan data ke dalam folder root 

c) Si.mpan (save) kesemua fail tersebut dalam direktori yang sama. 

d) Pastikan 'pelayan anda bersambung pada talian (on-line) 

Menyed.iakan pelanggan (setting up the client) 

a) Muat turun pelayar web scperti Internet xplorer 5 

b) Pastikan semua fungsian tambahan seperti Flash dirnuat turun. 
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Bab3 

Bagaimana untuk memasuki sistem (How to log-on) 

TOTAL KINDERGARTEN MANAGEMENT SYSTEM 

a) Klik ikon internet explorer 

b) Masukkan alamat IP pelayan( http:// IP add/tkms/default.asp 

c) Masukkan katalauan dan nama pengguna 

d) Klik butang Submit 

e) Anda akan masuk kepada menu utama 
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Bab4 

Bagaimana untuk: menggunakan sistem? 

~Al"""'11_""11 "1ffl0•11fl 81.t1·11wt f~11li-11,•t • ' •' ''lf~¥ . ' ' " "' ~ 

TOTAL KINDERGARTEN MANAGEMENT SYSTEM 

EMERGENCY 

.,, . 

./ Apabila anda berjaya masuk ke sistem, skrin utama seperti diatas akan dipaparkan 

./ Kesemua Japan modul utama (Registration, Student Record, Emergency, Cash Book, 

Staff Record, Inventory, Ad.min Tools, Help) dipaparkan pada skrin utama . 

./ Dalam modul-modul utama ini terdapat butang aktiviti dan sub-sub modul iaitu.; 

1) Registration 

./ Masukkan maklumat pelajar clan maklurnat yuran pelajar. 
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RltGlSTRAl'ION 
MAIN 

$11;1er.tlf t!ll/:' 

$~"' 
Birlh 'O.W 
tlf1h,VJ11,~, 
AMrtlt 

Telep~ono NUl!lber. 
Flilhtr• ~1111•. 

Fll!Mf• OcG11P.iion 
F.ihtr1 ConttctNumber 

M.o,llten Name, 
'Moth<r• O~cupalion: 

M'.ollien ContlCt Number. 
Mria!Stllluo; 

~UONDEI'~'AILS;==..~,~~~~~ 
BCG lnlurullion: r 
Mump• Imunl.Qlion: r' 

Tople Anlia~n Jmuraulion I 
RubeUa Imuoitilion· r 

./ Borang pendaftaran hendaklah diisi dengan lengkap sebelum anda klik "insert 

record" 

./ Format bagi waktu adalah OO(jam):OO(minit) 

./ Jika tidak ada maklumat yang hendak diisi, masukkan perkataan "none" atau 

"tiada' 
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../ Setelah maklumat diisi, anda hendaklah megisi maklumat mengenai yuran pula 

di borang seperti yang berikut.- 

' I REGISTRATION 

I • 

?UJTR.ATlONfnrl'nON 
RllGULAP. I 100 I 1 QO 
[Eicrstmm I ' 200 I 200 I 
r~DAY[, aso 1 2~0 r 

CIJ.ANIOU 1IP(IS1T OTA.l. 
100 f 100 I 400 
200 I 200 I 800 
aso 1 250 r 1000 

..:J 

../ Pastikan anda memasukkan student ID yang betul, dan sesi pembelajaran yang dipilih. 
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2) Student Record 

a) Personal Info 

../ Mencari maklumat pelajar, mengemaskini dan mcmad un r kod p l j \ . 

b) Progress Report 

../ Mencari maklumat, mengemaskini, mcmadam d nm mnsukknn kod 

baru. 

c) Fees 

../ Mencari maklumat, mengemaskini, memadam dan memasukkan rekod 

barn. 

PERSONAL INFO 

STUDENT NAME: 
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3) Staff Record 

STAFF 

MAIN 

~AFFHAME: 

a) Staff Record 

./ Mencari maklumat pekerja, mengemaskini, memadam rekod Jama 

dan memasukkan rekod baru 

84 

Univ
ers

ity
 of

 M
ala

ya



b) Salary Record 

./ Mencari maklumat mengenai gaji pekerja, mongemnskini gnji 

pekerja,masukkan rekod baru dan memadam mnklumnt n~ tid '"- 

diperlukan lagi. 

SALARY RECORD 

MAIN 

Recordi I to I of 12 

Elpe111eID·_1 _ 

EmployooID:_s _ 

AmOllOISpent jsooo ~------- 
Do1Cf1)bOn.lJonUOl)I 

Dat<Sool!lllled-1~-/200-,------ 
Ye..-:Jzoo1 

DELETE RECORD: 
EXPENSE ID: 

li)Dont 
flon i~ d l<t II ~51 ·Mlr•-WMI Jl~IMMVllWlllO·-.- 

./ Untuk memadam rekod gaji, masukkan Expense ID ke kolum 

Delete Record. 

85 

Univ
ers

ity
 of

 M
ala

ya



4) Inventory 

./ Mengemaskini rekod mengenai inventori tadika, dan mcnyimpnn 

maklumat pembekal. 

./ Jnventori baru juga boleh dimasukkan disini, 

INVENTORY 
. 

DMlHTOllY ....--------- tHill I 

Ill• 

8 ... 
INVENTORY RECORD 
..... 

lfoll ~ l 
l\eUA<lo 11• Io( 12 
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S) Emergency 

../ Digunakan uotuk memperolehi maklwnat pelajar dengnn c pot di s ut- 

saat kecemasan (quick retrieval) 

EMERGENCY 

j>.MBULANCE rm- 
lfru!DEPAl\TMl!NT ~ 
OUCE ~ 

I 

IMPORTANT Tl!LJIPHONK Nt!MBERS: 

../ Disinijuga terdapat nombor-nombor penting yang boleb dihubungi jika 

berlaku sesuatu yang tidak diingini. 
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6) Administrators Tool 

./' Digunakan untuk menguruskan system, tetapi untuk sotnknr ini in han \ 

menguruskan katalaluan yang diberi pada pen guna s st m m.g 

berhak sabaja. 

PASSWORD MANAGER 

H"lN 

'.. \dmlni~trulor 

USJm l'fAMJ!: lodmin 

PASSWORl>t lfl\6neg0< 

R.tc~ l 10 I cfS 

NEW RECORDS 

[fl 

~I 
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7) Cash Book 

./ Melihat transaksi (debit-kredit) kewangan yang berlaku di tudik 

mengikut tahun-tahun tertentu. Hanya pcntadbir syst m nng hol h 

melihat cash book. 

• 

l'Jlo tdt - r.....w T°"' Holl 
~- • • iQI '°""' ,_ ,._.,. I )• i.i .R 
•-11!11#<>t1..,..,_~_.,.~.-x11....,Atr11""""-1o1oo'h ---~-~'--------'--~--.. 

CASIIDOOK 

Dl!l!IT 
Dl!3CRIPllON. IJenueiy AMOUNT lsooo 

ATE.~ l!MPLOl'l!l!ID: le DOJCIUM10H IJenueiy 

I 
~ATE ls11noo1 l!MPLOl'EllD. 7 DEICRll'TIOK jJanuaiy r 
:CATI IS/1/l!ll01 IMPLOYUtod9 Ol!3CIUl'110H j.Jonuoty 

I 
lo.-Ta ls11noo1 IMPLOYU to: 110 Ol!l9CRJPTION IJonUCJ)I 
r 

i)°"" 
~""!Jllrra~e~~ l!l"'-•1·.._.- ...... dJl!1c .... _-. ... h·""- ~~"--------- ·---~ 

AMOUKT li!SO 

./ Cash book dikemaskini melalui pambayaran gaji pekerja, pembayaran 

yuran daripada pelajar. 
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8) Help Menu 

./ Penerangan ringkas mengenai cara menggunakan 'Y stern 

.f ... rdt - ,_.... Todc ,,. 

!a " tt•r.n ~- Qj~ · ll:l• CJ tai • a 

Mak.e rure all die l:e1t 6eldl aro lillr..d in before you cllr.kln Tnmt tlutton 

The fomat for time 11 OO(Mur) OO(mln~) folli>w•d by).}.{ or llM 

All the iofomulioll ltom reairtrallon 111111 be uplo1'1od In the Student Record ModUlo 

Thtre ere three types of1mions, ILo&IJllr, Eia:tni!<ld, Full Day 

Module 2-Studatt Rw>rcl 

PenonalWo 

You can eilhcr search a student info by chclana View .All or 1oerch by naroo 

You can update the record by chckina an update or edit button 

You can delete a specific student record by entmng a student ID in tho delele record 

You can insert 1 proar:en report by clickioa the Now Record button 

You can updaui lhc proaiou roporl by cb<.lana lhc edn buuen 

Dillie 

--111~ ~,. If r,,'l,..·ll(MS 
1.at41W> 

l!l<NDU·"""""- l!t!)HBPl'1lHJ·-----------~- H' •rtl~1""'0.°"11=,,..= 
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Pesanan Ralat 

The page cannot bti dlllpf11 yl'IJ 

Tiler• 11 • Problem wrth the P•o• you '" trying to rH"'1 •nd ~ 
connot b• dltPl•1td. 

PIHH t7y tht foffowlno1 

• Clldc Ull f£w.!.i. b1JU.On, or trf ag•ln l•\t'r. 
• Open the~ home p1g1, •nd th•n look for hnkt tn th• 

lnforrnetion yov "•nt. 
HTTP 500.100 ·Int.met S•rv•r error· ASP arrw 
h'temet lnforrnltton Servl0t1 

Ttohnl~I tnform1tion (for '"PPOrt p1n:onn1I) 

• eroYtser Type 1 
Mozlllo/4.0 (comp•bbl•1 MS le ,,011 Windows NT '.O) 

• Pao1: 
POST 322 brtu to ~ms/Regl.HP 

• POST Oet11 
StuN1m1•U1x-Mal1Ulrth01te•"6lrthPl1oe•Mddr111••Ttf•&11th•r'Nttm••"Mh•rOcou•IJ1therCont.tctHurn•&J1~r'Heme•81.Mo1ht:rOOQl•t>\oth•rContl~~ 

loc4rttnt-'--==:...-==-· 
~..:;;;..~;;....----'-------~-~------ o{" • IZIOM 

./ Jika anda berhadapan dengan pesanan ralat seperti yang diatas, 

perhatikan "error type" clan betulkan kesilapan and.a . 

./ Setelah mengenalpasti kesilapan, klik butang 'back' untuk ke skrin 

yang sebelumnya. 
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Bagaimana hendak menghantar "Progress Report" kepada ibu bapa? 

../ Menghantar link seperti dibawah melalui e-mail kepada ibubapa dimanu id ndt 1 h 

"student ID" anak mereka. Dengan ini ibubapa dapat mengotuhui p rk mb. n~ rn n i1'. 

mereka di tadika . 

.f http://localhost/tkms/Progres. 2.•eSubmU- ear h 

Perhatian: localhost adalah bergantung kepada alamat IP pelayan di dalam web. 
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