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Segala pengetahuan dan teori yang telah dipelajari serta maklumat yang
diperolehi dipraktikkan di dalam usaha untuk menjayakan projek ini. Walau
bagaimanapun, kejayaan projek ini adalah bergantung kepada usaha berterusan di
samping peningkatan pemahaman mengenai perkara yang akan digunakan. Walau
bagaimanapun, masih terdapat banyak kelemahan pada laman web yang
dibangunkan. lanya boleh diperbaiki dengan melakukan kajian yang lebih
mendalam dan mendalami perisian supaya mencapai tahap kemahiran yang

maksimum.






memberikan kerjasama kepada saya untuk memperolehi data mengenai masalah

yang mereka hadapi semasa pengisian borang soal selidik yang diedarkan.

Ucapan terima kasih turut saya berikan kepada kedua ibu dan bapa saya di
atas bantuan mereka untuk mendapatkan maklumat yang berkaitan kajian saya serta
sokongan moral yang diberikan untuk melihat kejayaan saya melaksanakan Latihan
Iimiah ini. Begitu juga dengan rakan-rakan yang telah sudi membantu terutamannya

ketika saat-saat saya amat memerlukannya
Secara umumnya, setinggi-tinggi terima kasih kepada semua yang terlibat

dalam menjayakan projek ini walaupun ada di antara mereka yang tidak disebutkan

disini. Sekali lagi, TERIMA KASIH kepada kalian semua.

Suzanna Shahrom

Sesi 2000/2001
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1.5 PENJADUALAN PROJEK

Bagi menyempurnakan laman web ini, satu penjadualan berkenaan
pelaksanaannya telah dirangka supaya berjalan dengan lancar. Sila rujuk Carta

Gantt pada Lampiran A(i).
MINGGU AKTIVITI
1 Memahami Projek
1-6 Mengumpul Maklumat
6-10 Fasa Analisa Keperluan
10-14 Fasa Rekabentuk Sistem
12-14 Laporan Latihan Ilmiah I
15-28 Fasa Pembangunan dan Pengkodan
24-30 Fasa Pengujian
26-36 Fasa Operasi dan Penyelanggaraan
32-36 Dokumentasi Sistem

Jadual 1.1: Penjadualan Pembangunan Sistem
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6. Video - Dibahagikan kepada dua jenis iaitu digital dan analog. Ia merupakan
paparan jujukan imej atau gambaran nyata. Isu yang perlu diambil kira ialah

bilangan rangka per saat dan warna yang digunakan.

7. Visualisasi - la merupakan jujukan imej asas tiga dimensi di mana ia digunakan
oleh komputer bergantung kepada bilangan rangka per saat, warna dan

sebagainya.
Di antara kelebihan-kelebihan Multimedia ialah:

o Melalui psikologi, pengguna boleh memperolehi lebih pengetahuan dan
pemahaman.

@ Menurut kajian terdahulu didapati 60% manusia boleh mengingat melalui 60%
interaksi, 25% pendengaran dan 15% penglihatan. Multimedia mampu
merangsang deria dan meningkatkan keupayaan menyimpan pengetahuan atau
maklumat dengan lebih lama.

O Interaktif di mana pengguna akan berkomunikasi dengan komputer bukan
sekadar sebagai pemerhati sahaja.

Q Multidigital iaitu boleh disimpan dalam medium yang sama seperti cakera padat
dan boleh mengembangkan rangkaian.
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2.2.1 Kajian terhadap laman-laman web sedia ada di atas talian

Beberapa laman web telah dilayari untuk mendapatkan maklumat tentang
destinasi pelancongan tentang destinasi pelancongan di dalam dan di luar negara
dalam perspektif yang lebih mendalam. Kajian telah dibuat daripada beberapa
laman web sedia ada di antaranya laman web Kementerian Pelancongan Malaysia,
beberapa buah laman web negeri di Malaysia dan agensi pelancongan tempatan serta
beberapa destinasi pelancongan menarik di luar negara yang telah dipilih secara

rawak.

Untuk memantapkan lagi pemikiran dan idea untuk pembinaan laman web,
pelbagai laman web dari dalam dan luar negara telah dilayari dan dikaji. Di antara
perkara yang diperhatikan di setiap laman web adalah mengenai perisian yang
digunakan, penyusunan maklumat, tahap interativiti serta penerimaan pengguna
laman web tersebut melalui maklum balas pengguna terhadap laman-laman web

berkenaan.
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Di antara laman web yang telah dilawati ialah:

A)

@)

Laman Web Tempatan

Laman Web Pelancongan di Malaysia (URL - http://tourism.gov.my)

Tourism Malaysia Awards
2000

- Tha Tourism Malaysls Awards 2000
now opan for nominstian, The Avards

MoonCake Festival Malaysia

17 Septamber 2080 ) = |
The meuncahe fertnel had s sigms |/ 217 % fig)
%w@mmumhmw LIS SN L

A5 S J

Laman web Tourism Malaysia ini mengandungi maklumat berkenaan

destinasi pelancongan di Malaysia. Kandungannya dibahagikan kepada beberapa

negeri dan kawasan yang berlangsung aktiviti-aktiviti yang menarik. Terdapat

banyak pautan yang menghubungkan laman web ini dengan laman web lain untuk

maklumat yang lebih terperinci mengenai Malaysia.
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(iii) Kuala Lumpur (URL http://www.interknowledge.com/Malaysia/)

Higtoiy | Gating Aicund | Amractions

Woathe: Foreces

Mare than any other spot in the country,
Kuala Lumpor, or %" a5 It Is commonly
known, is the focal point of new Malaysia.
While the city's ! Is still present In the
evooﬁvemoolu‘m

g
KL's present and future. The dty's bustling
m, Its shining, modem office towers,

and Its cosmopolitan alr profect an
|ﬂv1rv'hr| t:nlrl} ....-

Menerangkan mengenai Kuala Lumpur secara am iaitu sejarah dan lokasi
Kuala Lumpur daripada peta Malaysia. Terdapat juga maklumat tentang tempat-
tempat menarik, sejarah Kuala Lumpur, ramalan cuaca dan senarai pengangkutan,

senarai pejabat pelancongan serta kadar tukaran mata wang asing,
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(iv)  Negeri Selangor (URL - http://www.selangor2000.com.my)

lisgery | Anvactions | Parks and Gt dens

All roads away from Kuala Lumpur lead to the state of
Selangor, Malaysla's most populated and prosperous state,
Salanger surrounds the burgeoning capital with green
suburban arms and Industrial tracks, but as the clty Is left

Laman web ini dibangunkan untuk mempromosikan Tahun Melawat
Selangor 2000. Ia mengandungi maklumat-maklumat am berkenaan negeri Selangor
seperti sejarahnya, latar belakang Selangor, kebudayaan dan juga pakaian traditional
rakyat Malaysia. Laman web ini juga menyenaraikan beberapa tempat menarik di
Selangor dan bebrapa maklumat lain berkenaan negeri tersebut.

20



Laman Web Multimedia Kuala Lumpur — Kaedah Pengumpulan Maklumat

B) Laman Web Luar Negara

(1) Florida (URL - http://www.Florida.com)

Dibahagikan kepada tiga kawasan iaitu Timur, Tengah dan juga Barat
Florida, Hanya terdapat beberapa tempat menarik ditempatkan di dalam laman web
ini seperti Disney World, Cypress Garden dan juga Parrot Jungle. Maklumat di
dalamnya dibahagikan kepada pengunjung dan juga penduduk di Florida. Ia
membolehkan laman web ini dikunjungi oleh pengunjung di dalam dan juga di luar
negara mereka. Di samping itu, terdapat juga risalah atau promosi-promosi terbaru
untuk pengetahuan pengunjung laman web ini berkenaan dengan lelongan, potongan
harga dan juga jualan murah di pelbagai destinasi di Florida.
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(i)  Hawaii (URL - http://www.Hawaii.com)

Hawallcom To go away...

G I Hawpl'l Vinlting Hawai'l Maving 1o Hawai'i Draaming of Howa'|

Hawai‘i hot stuff
Hawall com inthe news

Events This Week
O'ahu | Maui | Hawai'l (Big island)
| Kaug't

Lebih merupakan sebuah enjin pencarian di mana para pengguna boleh
mendapatkan maklumat-maklumat terperinci mengenai kepulauan Hawai melalui
pelbagai pautan web yang terdapat di dalamnya contohnya maklumat mengenai
keadaan cuaca, hidangan makanan, keperluan kehidupan di pulau tersebut, gambar
lokasi-lokasi menarik dan juga pelbagai acara menarik yang sedang berlangsung di

Hawaii.
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Di antara persamaan ciri-ciri yang dapat diperhatikan terhadap laman web

yang telah dilawati di atas ialah:

1)

2)

3)

Maklumat

Laman-laman web ini menyediakan maklumat berkaitan lawatan ke banyak
destinasi menarik dan kebanyakannya tidak menyediakan maklumat lengkap
mengenai cara untuk ke destinasi, pengangkutan yang disediakan, bayaran
masuk dan juga peta untuk ke destinasi.

Cara Perhubungan

Sebarang pertanyaan dan komen boleh dilakukan melalui e-mail ataupun
mesin faksimili. Walau bagaimanapun, nombor telefon dan alamat masih
lagi diberikan.

Pautan Laman Web
Kebanyakan laman web terutamanya laman web luar negara mempunyai

pautan dengan syarikat pengangkutan dan perhotelan untuk mendapatkan

maklumat lanjut melalui penginapan.
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12% 4% 42%

B Pengangkutan
M Laluan Pintas
D Papan Tanda
O Maklumat

[l Bantuan

24% 18%

Rajah 2.3: Peratusan Mengikut Permasalahan yang dihadapi Pelancong

Peratusan (%)

Rajah 2.4: Peratusan Mengikut Destinasi Pilihan Responden
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4)

5)

6)
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Menyelitkan kalendar acara-acara menarik yang telah, sedang dan akan berlaku

di sekitar Kuala Lumpur secara bulanan.

Memberikan cara untuk ke destinasi beserta alternatif-alternatif lain yang boleh
digunakan. Di antara alternatif pengangkutan selain bas adalah seperti Star LRT,
Putra LRT dan teksi. Untuk setiap jenis pengangkutan, sistem ini akan
menyediakan maklumat lengkap mengenai perkhidmatan tersebut seperti
tambang untuk ke destinasi, jarak yang perlu dilalui dan tempat perhentian

terdekat untuk ke destinasi yang ingin dituju.

Pengendali sistem yang bertugas akan mengemaskinikan kesemua maklumat dan

aktiviti berkaitan dengan Kuala Lumpur pada setiap hari.
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¢ Pengstoran Semula Pangkalan Data
Fail data simpanan disalin kepada buku panduan pangkalan data untuk

membantu pengendali sistem untuk memperbaharui data.

Menafsirkan interaksi di antara sistem dengan persekitarannya

Laman Utama
(Peta Kuala Lumpur)
A

Pengangkutan : Destinasi Menarik

Hiburan

Membeli Belah

| Penginapan

e

Maklumat Am
Pertanyaan / Sumber

(e-mail)

Rajah 3.2 : Interaksi antara Sistem dengan Persekitaran
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3.2.2 Spesifikasi Fungsian

Setelah melakukan kaedah penganalisaan, kami telah menetapkan spesifikasi
fungsian yang akan terdapat di dalam sistem ini. Spesifikasi fungsian merujuk

kepada fungsi-fungsi yang diperlukan oleh sistem. Spesifikasi fungsian utama:

[ Menu Utama ]

Modul Maklumat AmY Maklumat Am

Pengangkutan
——————— Modul Carian T: Destinasi Menarik
Pilihan Hotel
Modul Keluar Sistem
Modul E-Mel

Rajah 3.3 : Aliran Data bagi Keseluruhan Sistem
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3) Modul Penyelenggaraan

Modul ini adalah untuk menyelenggarakan pangkalan data. Pangkalan data
harus dikemaskini bagi membolehkan pengguna mendapat data yang terkini dan
tepat serta boleh mengelakkan kekeliruan dan kesilapan. Kekeliruan ini boleh

membawa kepada ketidakpercayaan pengguna kepada sistem yang dibina.

4) Modul Keluar Sistem

Modul ini adalah untuk pengguna keluar dari sistem ini. Jika pengguna
hendak keluar dari sistem ini, pengguna boleh menekan butang keluar yang
disediakan.

5) Modul E-Mel

Modul ini pula digunakan untuk maklum balas pengguna terhadap laman

web. Pengguna boleh berhubung dengan pembina laman web untuk memberi

pandangan dan komen berkenaan laman web berkenaan.












®
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tidak bertanggungjawab oleh pengendali sistem harus dikenalpasti.
Gangguan ini akan mendatangkan masalah dalam urusan capaian data dan
kecekapan sistem akan terganggu.

Kekebalan Sistem

Keselamatan fizikal diperlukan bagi mengelakkan sebarang masalah
kehilangan data. Alat penggera kebakaran dan alat pemadam kebakaran juga
perlu disediakan bagi mengelakkan sebarang kemungkinan kebakaran
berlaku. Ia juga harus dikawal rapi bagi mengelakkan sebarang perbuatan
tidak bertanggungjawab seperti kecurian dan merosakkan harta benda.
Komputer penyimpan maklumat juga harus jauh dari sebarang punca air atau

api yang boleh mangakibatkan berlakunya sebarang risiko.
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3.3.3 Micrisoft FrontPage 2000

Microsoft FrontPage digunakan untuk merekabentuk halaman Web dengan
cara yang mudah tanpa menggunakan pengaturcaraan yang rumit. Terdapat beberapa
ciri yang terdapat di dalam FrontPage 2000 yang diperbaharui seperti tema yang
lebih menarik, pandangan halaman dan tiada pandangan penyunting dan ‘explorer’

yang berlainan.

3.4 SPESIFIKASI PERKAKASAN -

Bil. Keperluan Spesifikasi Perkakasan

1 Pemprosesan - Komputer peribadi

- Pemproses Pentium I 450 MHz dan ke atas
- Ingatan dalaman RAM

- Ingatan cakera liat

- 32-bit ingatan maya dan sistem fail

2 Lain-lain - Pengimbas

- Tetikus

- Papan Kekunci

- VGA/SVGA untuk paparan monitor
- Speaker

Jadual 3.6 : Senarai Perkakasan yang Digunakan
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4) Rekabentuk Sistem
Prosedur ini menjelaskan mengenai senibina yang mewakilkan keseluruhan sistem
yang terdiri daripada modul-modul dan submodul yang telah direkabentuk satu

persatu.

5) Rekabentuk Antaramuka Pengguna
Peringkat ini merupakan fasa untuk menggabungkan antaramuka dengan sub sistem

yang lain. Ia harus dibangunkan untuk setiap subsistem dan didokumenkan.

Rekabentuk Asas Senibina

Spesifikasi Keperluan Sistem
(telah dibincang pada Bab 3) v
Spesifikasi Abstrak

v
Rekabentuk Pangkalan Data

!

Rekabentuk Sistem

Rekabentuk Antaramuka

Rajah 4.1: Proses Merekabentuk Sistem

52





















Laman Web Multimedia Kuala Lumpur — Rekabentuk Sistem

44 REKABENTUK ANTARAMUKA PENGGUNA

Rekabentuk antaramuka pengguna adalah elemen utama yang terpenting bagi
menghubungkan antara sistem dengan pengguna. Terdapat sebanyak tujuh antaramuka
utama yang terkandung pada laman web muitimedia Kuala Lumpur ini. Di antaranya
ialah antaramuka manu utama, modul destinasi menarik, modul tempat penginapan dan

modul perhubungan iaitu e-mel.
4.4.1 Rekabentuk Manu Utama

Menu utama laman web ini memaparkan butang-butang yang akan
menyambungkan pengguna kepada modul-modul utama. Ia akan menghubungkan
pengguna kepada maklumat yang dikehendaki. Sila rujuk Lampiran B (iv).

44.2 Antaramuka Pangkalan Data

(A)  Antaramuka Carian Destinasi Menarik

Untuk carian destinasi menarik, pengguna hanya perlu memilih destinasi yang
dikehendaki. Maklumat berkenaan jarak daripada destinasi, waktu pengoperasian,
nombor telefon dan alternatif pengangkutan untuk ke destinasi akan dipaparkan. Sila

rujuk Lampiran B (v).
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LAMPIRAN A(i) - CARTA GANTT

Mamahami masalah - PETUNJUK:
Bl Latihan Nmiah I
Mengumpul maklumat RS B Latihan Himish 11

Fasa Analisa Keperluan _
Fasa Rekabentuk Sistem _

Laporan Latihan Ilmiah I -

Fasa Pengkodan

Fasa Pengujian

Fasa Operasi & Penyelanggaraan

Dokumentasi Sistem

) - 1 [} 1 1 i 4 1
Jun00 " Julai00 " Ogos00 ' Sept00 ' Okt00 ' Nov00 ' Dis00 ' JanO1 ' FebOl



LAMPIRAN A(ii) :

Lampiran A — Kaedah Pengumpulan Maklhumat

BORANG SOAL SELIDIK

SOAL SELIDIK PENGGUNA TERHADAP PENERIMAAN
WEBSITE SEBAGAI PENGGALAK PELANCONGAN

DI MALAYSIA

BAHAGIAN A : Maklumat Latar Belakang
Sila tandakan (V) di petak yang berkenaan,

1) Jantina

2) Umur

3) Negara Asal

Lelaki p P

Perempuan I:]

<18tahun L[]

18 >-25 tahun |_]
25>-40 tahun [__|

> 40 tahun :]
Malaysia I:l
Lain-lain Negara D
Sila nyatakan:

4) Pemahksh anda melayari Internet? ~ Ya = ||

Tidak L]

5) Adakah anda mempunyai talian Internet di rumah / tempat kerja ?

Ya [:I
Tidak [ |






Lampiran A — Kaedah Pengumpulan Maklumat

4) Senarai di bawah merupakan di antara beberapa tempat-tempat menarik di
sekitar Kuala Lumpur. Sila tandakan destinasi yang paling anda sukai / ingin
lawati.

- Menara Berkembar Petronas (KLCC) E:l

- Taman Tasik Titiwangsa ]
- Menara KL ]
- Zoo Negara |:l
- Dataran Merdeka |:|

BAHAGIAN C: Pengetahuan Mengenai Laman Web yang Menarik di Internet
Sila tandakan (V ) di petak yang berkenaan.

1) Pernahkah anda melawati laman Web mengenai mana-mana destinasi
perlancongan / tempat-tempat menarik ( termasuk tempatan dan luar negara ) ?

Pernah |:|

Tidak Pemah |__J

Jika pemah, sila nyatakan destinasi laman Web yang di lawati

Apakah pendapat / komen anda mengenai laman Web tersebut?

Amat menarik D
Sederhana
Tidak menarik l:'






LAMPIRAN B

Lampiran B — Fasa Rekabentuk Sistem

Pengouna

Carian mo Selanggara

T

3

Pengguna

|

Rajah 1: Rekabentuk Konteks menggunakan DFD

Lampiran B (ii)

Penooima

@_ Haotel

Destina’di Menarik

Rajah 2: Gambarajah E-R bagi Pangkalan Data



Lampiran B — Fasa Rekabentuk Sistem

Lampiran B (iii)

» Mula

v

Input pilihan bintTg yang dikehendaki

Cari lokasi dan bintang yang dikehendaki

Paparkan maklumat hotel

v

Tamat € Kembali ke Menu Utama ——

Rajah 3: Aliran Ringkas Proses Carian Maklumat Penginapan

Maklumat Am
Peta
Destinasi Menarik

Penginapan
Pengangkutan
Panduan

E-Mel

Rajah 4 : Antaramuka Laman Utama



Lampiran B — Fasa Rekabentuk Sistem

Lampiran B (v)

Rajah S : Antaramuka Carian Destinasi Menarik

Lampiran B (vi)
Kepada :
Salinan kpd :

Rajah 6 : Antaramuka Perhubungan (E-Mel)



Lampiran C — Pembangunan Sistem

Rajah 1 : Stage — Kawasan di mana sesebuah movie dihasilkan

Lampiran C (ii)
Tweenad animation
Frame-by-frame animation
Timeline header
Guide layer icon Playhead

Empty keyframe Frame View pop-up menu

Center framea button | Elapsed time

Onion-skinning buttons Frame rate
Selected frame number

Rajah 2: Timeline - Kawasan dimana grafik-grafik bagi sesebuah movie
ditempatkan




Lampiran C — Pembangunan Sistem

L n C (iii

Simbol

Rajah 3: Simbol yang ditempatkan pada layer yang berlainan di dalam satu
scene untuk sesebuah movie

MNams e | UseCom | Bt EY
| [#4] Bee Graphic . Tuesday, June 20, 2000 10:4352AM (=1
| [ Greenbat Graphic . Tuesday, June 20, 2000 1G:50:01 AM
[ Green balltween Graphic - Tuesday, June 20, 2000 10:50:09 AM

|

|

1

I /..
HEo B4 |

Rajah 4: Library Window — Kesemua simbol disusunatur di dalamnya



Lampiran C — Pembangunan Sistem

Lampiran C (v)

Filtering buttons

Triangle indicating
Options menu

Find text box

Display list

Path for selected item

Rajah 6: Layer Properties — Membentuk ciri-ciri layer baru



Lampiran C — Pembangunan Sistem

Rajah 8: Object Actions Panel - Mengarahkan tindakan dilakukan




Lampiran C — Pembangunan Sistem

Rajah 5.9 : Sound Properties — Pusat Kawalan Bunyi Flash



LAMPIRAN D - MANUAL PENGGUNA

it N

MANUAL PENGGUNA

LAMAN WEB MULTIMEDIA
KUALA LUMPUR

5 (o




IST KANDUNGAN

A Pengenalan

Membuka Laman Web... oo s v oot ess s o ore vl
Spesitikast A SISOE.. ..o i e A R
Poisdoin ASSE TORKE i s oo bt s Ui R D ol e DOR S R

Laman Membeli Belah.............................
Laman Peta......................
Lonan PO 55553 mmneisdistide el s e

O &0 3 v wn W



Lampiran D - Manual Pengguna

BAHAGIAN A: PENGENALAN

(A) Membuka Laman Web

1) Manual layaran melalui Internet

1. Klik dua kali pada ikon Internet Explorer
2. Taipkan alamat URL - http:\\www.geocities.com/zanna32 1/index.swf

2) Manual penggunaan CD-Rom -
1. Masukkan CD ke dalam pemain CD komputer anda.
2. Klik pada fail Kuala Lumpur.exe untuk membuka laman web tersebut.

(B) Spesifikasi Am Sistem

Untuk paparan laman web yang sempurna, beberapa perkakasan dan perisian
komputer yang asas haruslah diambil kira. Peralatan ini akan memberikan kelebihan
kepada ciri-ciri multimedia yang terdapat pada system yang dibina. Beberapa
peralatan dan perisian asas yang diperlukan disenaraikan seperti di bawah:

JENIS SPESIFIKASI
Perkakasan

Pemproses minimum - Pentium |
4.0 GB Hard Drive

Skrin SVGA

Tetikus / Papan Kekunci

Kad Suara (VGA)

Speaker

Microsoft Windows
Macromedia Flash

Flash Player

Perisian

V V V|V VV V VY VY




Lampiran D - Manual Pengguna

(C) Panduan Asas Tetikus

Tetikus merupakan peralatan tangan yang membenarkan anda memilih item
pada skrin anda. Apabila anda menggerakkan tetikus di atas meja anda, penunjuk
tetikus pada skrin akan bergerak mengikut arah yang sama.

Pegang tetikus seperti dengan cara tersebut: Gunakan ibu jari dan dua jari
paling kanan untuk menggerakkan tetikus manakala jari yang selebihnya digunakan
untuk menekan butang pada tetikus. Di bawah disenaraikan aktiviti asas
menggunakan tetikus:

Klik Klik Dua Kali Bawa dan Lepaskan

Tekan dan Tekan butang sebelah Tekan dan jangan lepaskan butang

lepaskan butang kiri tekikus dan sebelah kiri. Ketika masih

pada sebelah kiri | lepaskannya dengan memegang butang tersebut,

tetikus. pantas sebanyak dua kali. | gerakkan tetikus kepada tempat
dimana objek yang dipilih ingin
dibawa. Kemudian barulah
lepaskan butang tersebut.




Lampiran D - Manual Pengguna
BAHAGIAN B: MELAYARI SISTEM
(A) Laman Utama

BRSSO T Al
_iaix]

Enip

ome to Kuala Lumpur

| transportation |

1. Gambarajah di atas menunjukkan laman utama bagi laman web Kuala
Lumpur. Terdapat lapan pilihan kategori maklumat yang boleh diperolehi.
Pengguna boleh mencapai maklumat yang dikehendaki dengan mengklik
pada bebutang yang disediakan. (Sila rujuk jadual di bawah).

2. Butang [ X| pada pepenjuru atas disebelah kanan adalah untuk keluar terus
dari laman web ini.

3. Seterusnya akan disenaraikan penerangan bagi setiap butang yang terdapat
pada laman utama berkenaan.
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(B) Laman Membeli Belah

& T i) S T EANBDY, AARRN L, L T

1. Gambarajah di atas menunjukkan laman utama untuk kategori membeli
belah. Pengguna boleh memperolehi maklumat berkenaan beberapa gedung
dan pusat membeli belah yang terkenal di sekitar Kuala Lumpur.

2. Dengan mengklik anak panah di sebelah kanan setiap lokasi atau jalan utama
yang ingin dituju, dipaparkan sub senarai yang menyenaraikan beberapa
gedung utama yang menjadi tumpuan di jalan tersebut untuk membeli belah.

3. Untuk mendapatkan maklumat lanjut mengenai pusat membeli belah
tersebut, anda bolehlah mengklik pada nama yang telah disenaraikan.



Lampiran D - Manual Pengguna

(C) Laman Peta

KUALA LUMPUR INTEGRATED TRANSIT NETWORK
(Cick right mouse to 200m in / out )

1. Rajah diatas menunjukkan salah satu laman pada kategori peta. Pengguna
boleh memperolehi nama bagi lokasi tempat-tempat menarik dan beberapa
buah hotel di sekitar bandaraya Kuala Lumpur yang telah dilabelka'n dengan
nombor pada peta dengan mengklik pada kotak panduan disebelah kiri,

2. Untuk membesarkan peta, atau melihat suatu kawasan dengan lebih
terperinci, klik sebelah kanan tetikus dan pergi ke perkataan Zoom In. Ia
boleh dilakukan berulang kali sehingga anda memperolehi saiz paparan yang
dikehendaki. Untuk mengembalikan ke saiz asal, lakukan kaedah yang sama
dan klik pada perkataan Zoom Out.

3. Pada kotak di sebelah kiri pengguna terdapat tiga penanda iaitu ..
dan H. . Setiap satu abjad mewakili nama tempat / rekreasi pelancong,
destinasi membeli belah utama dan juga hotel di sekitar bandaraya Kuala
Lumpur. Untuk melihat nama tempat-tempat tersebut, anda perlulah
mengklik kepada abjad tersebut.



Lampiran D - Manual Pengguna

(D) Laman Penginapan

g}. Wb - [Accoml =1 »
<) Blo Eda Vew Comooi [ebug Window bep ' I L

1. Gambarajah di atas menunjukkan salah satu perkhidmatan maklumat di
dalam kategori penginapan. Pengguna boleh mencapai maklumat berkenaan
beberapa hotel pilihan di sekitar Kuala Lumpur dengan mengklik pilihan
taraf bintang yang dikehendaki.

2. Pilihan bintang dipaparkan apabila anda mengklik tanda P di sebelah
kanan menu pilihan bintang seprti yang tertera pada rajah di atas.

3. Dengan mengklik bintang hotel yang dikehendaki, senarai hotel akan
dipaparkan pada kotak Search Result. Di antara maklumat yang diberikan
ialah nama hotel, anggaran harga bilik (RM), nombor telefon untuk
dihubungi, dan juga pautan untuk ke laman web hotel tersebut untuk
maklumat lanjut.
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4. Dengan mengklik pada butang SN |, scbelah kanan

kanan laman ini, anda akan diberikan panduan terperinci tentang cara
pengunaan perkhidmatan ini,

5. Butang (—_be ) pula membenarkan pengguna kembali semula ke

menu utama penginapan.

Laman Destinasi Menarik

< “Elle, Eeln iewi S Sl Doty XWhtow L

1. Di atas merupakan satu lagi perkhidmatan yang terdapat pada laman web ini
di dalam kategori Destinasi Menarik. Pengguna boleh mencapai maklumat
berkenaan destinasi pilihan di sekitar Kuala Lumpur dengan mengklik
pilihan destinasi yang dikehendaki.

2. Senarai destinasi dipaparkan apabila anda mengklik tanda 4 seperti tertera

pada rajah di atas.
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3. Dengan mengklik pada destinasi pilihan, maklumat berkenaan berkenaan
akan dipaparkan pada kotak How & Where? di bawahnya. Di antara
maklumat yang diberikan ialah jarak destinasi daripada Kotaraya, waktu
pengoperasian, bayaran masuk (jika ada), nombor telefon untuk dihubungi
dan juga alternatif pengangkutan untuk ke destinasi tersebut.

4. Dengan mengklik pada butang Bl L1 et pada sebelah kanan
kanan laman ini, anda akan diberikan panduan terperinci tentang cara

5. Butang —22% ) ;ula membenarkan pengguna kembali semula ke
menu utama Destinasi Menarik.

Laman-laman Pautan

Wheather Forecast Event Calendar  Money Converter KL Info Line

Terdapat beberapa aman-laman pautan lain disediakan di dalam sistem ini yang
boleh memberikan lebih banyak informasi kepada pengguna seperti:

1. Sistem Tukaran Matawang

Laman web ini pula memberi kemudahan kepada pengguna terutamanya
pelancong asing untuk mengetahui jumlah wang yang ingin ditukarkan. Sistem
ini bukan sahaja menukarkan matawang asing ke matawang Ringgit Malaysia
(RM) malah kepada matawang-matawang lain di dunia.






