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1.6

KESIMPULAN

Dalam proses membagunkan sesutu sistem, perancangan awal amatlah
diperlukan. Perancangan ini perlu bagi menentukan sesebuah sistem itu
memenuhi apa yang dikehendaki dan ianya tidak melampaui apa yang telah
ditetapkan.

Dalam bab pengenalan ini, telah ditetapkan beberapa aspek penting untuk
perancangan awal sistem. Antara perkara yang diterangkan di dalam bab ini
adalah objektif sistem iaitu tujuan sistem ini dibangunkan, skop sistem adalah
sebagai panduan bagi sistem memenuhi keperluan, sasaran pengguna sistem pula
adalah siapa yang akan menggunakan sistem ini nanti serta limitasi projek
bermaksud apakah perkara-perkara yang tidak termasuk didalam sistem ini dan
juga perancangan projek dari awal ia dimulakan sehinggalah projek ini disiapkan

sepenuhnya 1anya digambarkan melalui carta Gantt.
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dalam tempat kecil yang relatif dan memudahkan pencapaian data yang
cekap. Access di panggil program pangkalan data hubungan yang
berorientasikan objek (object oriented r.'eialionaf dtabase program) kerana
setiap satu pangkalan dat yang dibina boleh mengandungi lebih daripada
satu senarai objek. Objek pangkalan data adalah:

e Table

¢ Query

e Form

¢ Report

e Macros

e Module

Active Server Pages(ASP)

ASP membolehkan interaksi antara pengguna dan sistem berasaskan web
berlaku. la bukan sahaja memudahkan lagi komunikasi dua hala antara
sistem dengan pengguna. la membolehkan laman web menjadi dinamik

dan interaktif. ASP boleh dilihat melalui gambarajah dibawah:
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Pengguna Interaksi—p{ Paparan fungsi ASP
Pangkalan
data
Output AS
Paparan
tindakbalas sistem

Microsoft FrontPage

Microsoft FrontPage merupakan satu perisian yang digunakan
untuk membina laman web. Ia mengawal dan menyelenggara laman web
yang dibina. Ia boleh digunakan untuk membina borang, memasukkan
imej dan sebagainya.

Microsoft FrontPage server adalah kumpulan file yang

dimasukkan kedalam perkhidmatan HTTP untuk membangunkan fungsi

Microsoft FrontPage. Dengan FrontPage server, pengguna dapat melihat

28
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dan menguruskan Antaramuka grafik dan juga membina, mengemaskini

dan menghubungkan laman web ke 11IS server.
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sebagai kitar hayat sistem di mana suatu set kaedah bermula dengan set keperluan
pengguna dan menghasilkan sebuah sistem yang memenuhi kesemua keperluan yang
dijangkakan.

Antara alternatif metodologi pembangunan sistem yang dipilih ialah:

3.2.1 Model Air Terjun

Model ini melibatkan beberapa proses pembangunan seperti yang

digambarkan sebagai air tejun dari satu proses kepada proses seterusnya.

Model ini ditunjukkan dalam gambarajah 3.1 di bawah .

Analisis
Keperluan
@y [ Rekabentuk
Program
% Pengkodan

Ujian Unit
& Integrasi

% Ujtan sistem
% Ujian Penenmaan

% Operasi &

Penyelenggaraan

Rajah 3.1 : Model Air Terjun
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Analisis
Keperluan

A

% Rekabentuk

Sistem

Rekabentuk

% Pengkodan
% Ujian Unit

& Integrasi

Ujian sistem

v % Ujian Penerimaan

Pemprototaip

% Operasi &

Penyelenggaraan

Rajah 3.3 : Model Air Terjun Dengan Prototaip
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Fasa seterusnya ialah fasa operasi dan penyelenggaraan, fasa i
dilaksanakan bagi memantau perjalanan sistem yang beroperasi supaya
berjalan dengan lancar. Fasa ini juga dilaksanakan bagi mengesan

sebarang ralat atau ‘bugs’ yang terdapat pada sistem supaya boleh

diperbetulkan dan sistem diperbaiki dari semasa ke semasa.

3.3.4 Ulasan pemilihan model
Penghasilan sistem yang baik memerlukan sokongan maklumat yang tepat
dan mantap. Proses pemodelan merupakan satu siri langkah-langkah yang
melibatkan  aktiviti, kekangan dan sumber-sumber yang akan
menghasilkan output yang diingini. Proses ini juga disebut sebagai kitar
hayat perisian.
Tujuan model proses perisian dibuat adalah:
. mewujudkan pemahaman yang sama terhadap aktiviti,
sumber dan kekangan sistem
B membantu mencari ketakkonsistenan, lewahan di dalam
proses
. model adalah mencerminkan matlamat pembangunan
“ setiap proses mestilah disesuaikan untuk situasi khusus di

mana ia akan digunakan.
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3)

4)

3)

6)

7

Antaramuka menarik — Antaramuka memainkan peranan penting
kepada pemahaman serta menarik perhatian pengguna.

Kebetulan — Sistem yang akan dibangunkan mesti mengikut
spefisikasi, keperluan yang dinyatakan dan mencapai objektif
sistem

Kebolehgunaan (Usability) — pengguna mudah untuk
menggunakan sistem ini samada dari segi memasukkan,
mengemaskini mahupun mencapai kembali maklumat yang
diinginkan. lanya berpandukan kaedah menual.
Kebolehgunasemula (Reusability) — Komponen yang terdapat
mestilah  boleh digunasemula sekiranya pengubahsuaian
diperlukan pada masa depan. Setiap modul boleh digunakan
semula secara berasingan

Keselamatan — Sumber data hendaklah disimpan dengan selamat
memandangkan ianya melibatkan pentadbiran bagi sebuah

pengurusan persatuan.
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3.6 KEPERLUAN PERKAKASAN DAN PERISIAN
3.6.1 Keperluan perkakasan
Sistem Aduan dan Aktiviti MPMUM ini dibangunkan dengan
menggunakan beberapa peralatan yang khusus. Antara peralatan yang

diperlukan akan disenaraikan di bahagian bawah.

Semasa pembangunan sistem
Perkakasan yang diperlukan:
e Komputer dengan pemprosesan minimum 166Mhz

o Kapasiti cakera keras (Harddisk) minimum 4 3GB

Memori 64 MB SDRAM

Monitor berukuran 15 inci (Digital Monitor)

Papan kekunci dan tetikus

Sambungan kepada rangkaian melalui konfigurasi rangkaian sedia

ada atau modem (minimum kelajuan 14.4 kbps).

3.6.2 Keperluan Perisian
Perisian yang sesuai juga amat diperlukan dalam pembangunan sistem
ini, antara perisian yang diperlukan adalah:
e Sistem pengoperasian Windows 98
e Microsoft Front Page

e Active Server Pages

54
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e Microsoft Access
» Microsorf Project

¢ Visual Interdev
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3.7 KESIMPULAN

Kesimpulannya, sistem yang dicadangkan ini merupakan alternatif baru
terhadap penyelesaian kepada masalah para pengurusan MPMUM bagi membuat
sebarang keputusan berpandukan maklumat dan analisis yang lengkap. Ia juga
memudahkan dari segi penyampaian maklumat kepada pelajar.

Disamping mengurangkan penangguhan kerja dan penindanan kerja, ia juga
mampu memberikan gambaran awal dan menyokong proses-proses perancangan
serta memberikan idea-idea tahap tinggi bagi pihak pengurusan. Secara amnya
sistem yang dicadangkan ini memudahkan pihak pengurusan MPMUM untuk
menguruskan segala aktiviti mereka.
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4.4.1 Gambarajah ER

alamat
Nama

<
-l

Pelajar \nh“"

@\/SE
‘

0

57 <

Aktiviti

g
3

_masalah

tarikh

Rajah 4.4 : Gambarajah ER
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442 Gambarajah Konteks

Status penyertaan

Maklumat Aktiviti/Aduan

E/[PMUM
A

/

~

-

SISTEM

AKTIVITI
MPMUM

ADUAN DAN

Pelajar

ot

Laporan Aktiviti/Aduan

Rajah 4.5 : Gambarajah aliran data peringkat 0

Kemukakan penyertaan
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LEVEL 1
DI Fail maklumat Pelajar
Maklumat 1.0
Pelajar Pengecaman !—I
Pelajar Pelajar D2 | Fail Aduan
Aduan masuk
R A
3.0
f 20 Proses asing
. - Proses masuk ll?mt
Aktl\flw aku - katcgm
MPMUM > sie
e £/
Data dipilih ’ 5.0
4 Proses
f 40 5 Kemaskini
Proses hasil
laporan / status ;4&/
L J D3 | Fail Aktivit

Laporan Aktiviti / Aduan

Rajah 4.6 : Gambarajah Aliran data peringkat 1
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LEVEL 2

1.0 Pengecaman Pelajar/aduan pelajar

O

Maklumat L1

pelajar/aduan : Data aduan
Proses asing

j

Kemaskini

S > data
pelajar/aduan

S Nl

Data
pelajar

Kemaskimni
data pelajar

Data
Pelajar

Rajah 4.7 : Gambarajah aliran data peringkat 2

data aduan
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LEVEL 2
2.0 Proses Masuk Aktiviti
Aktiviti £ . w8 (2 )
Data ' aktiviti
N e e Kemaskini
B————n A B aktiviti dan biro
aktiviti yang baks:
dianjurkan
Data
pelajar
r 22 \ ( 24 \
Sertai Proses pemilihan Papar aktiviti
pelajar
—_— — »
k ) Data aktivit ¥ /
Data
Terpilih
v

4.8 : Gambarajah Aliran data peringkat 2
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LEVEL 2
4.0 Hasil Laporan / Status
N Keputusan tidak selesai
4.1 / \
> 34
Data Kemaskini
keputusan k Proses
Putusan aduan Data . |l| nakoddai
) Keputusan
.
32
- Kemaskini & 35
{ﬂjar terpilih Hasilkan
"iliy ®» | Laporan aktiviti
Data aktiviti
Data .
aduan
3.6 )
Hasilkan o
laporan Aduan 1
.

Rajah 4.9 : Gambarajah aliran data

Laporan
ktiviti
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45 REKABENTUK ANTARAMUKA PENGGUNA

Antaramuka pengguna adalah pusat bagi hubungan diantara pengguna dan
sistem komputer. lanya bahagian sistem dimana pengguna nampak, dengar,
sentuh dan berhubung dengannya. Melalui rekabentu antaramuka, pengguna boleh
berinteraksi dengan sistem komputer bagi melaksanakan tugas mereka.

Bagi Sistem Aduan dan Aktiviti MPMUM, rekabentuk antaramuka
penngunaya dibahagikan kepada dua bahagian iaitu :

1) Antaramuka pentadbiran MPMUM

2) Antaramuka pengguna / pelajar (modul sokongan)

4.5.1 Antaramuka pentadbiran MPMUM

SISTEM ADUAN DAN AKTIVITI
MPMUM

Login :

Katalaluan :

a) Pengurusan MPMUM perlu
melalui katalaluan
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SISTEM ADUAN DAN AKTIVITI
MPMUM

Menu pilihan

Menu utama

b) Menu utama antaramuka
pengurusan MPMUM

SISTEM ADUAN DAN AKTIVITI
MPMUM

Menu pilithan

Senarai aktiviti yang akan ° A'“:&':;:‘;ﬁ;’"‘
dipaparkan dipaparkan

SISTEM ADUAN DAN AKTIVITI
MPMUM

Menu pilihan

d) Senarai penyertaan aktiviti
Senarai penyertaan yang telah dibuat
Aktiviti

70



Sistem Aduan dan Aktiviti MPMUM

SISTEM ADUAN DAN AKTIVITI
MPMUM

Menu pilihan

Senarai Aduan

4.5.2 Antaramuka pengguna / pelajar

SISTEM ADUAN DAN AKTIVITI
MPMUM

Menu pilihan ]

Menu utama

¢) Antaramuka
Senarai aduan yang
boleh dipilih

a) Antaramuka menu utama

sistem

7
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SISTEM ADUAN DAN AKTIVITI MPMUM
Borang Penyertaan Aktiviti

Menu pilihan

Nama ]
No matrik :———

e) Antaramuka borang

penyertaan aktiviti
SISTEM ADUAN DAN AKTIVITI
MPMUM
Borang Aduan

Menu pilihan
Nama : [ ]
No matrik : [ ]

f) Antaramuka borang
aduan
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4.6 KESIMPULAN

Sistem Aduan dan Aktiviti MPMUM ini merupakan Projek Ilmiah
Tahap Akhir. Laporan Latihan Ilmiah T (WXES 3181) ini akan di sambung dengan
Latihan [lmiah II (WXES 3182) pada semesta akan datang. Secara keseluruhannya
projek ini bukan suatu yang mudah untuk dilaksanakan malahan ia memerlukan
komitmen dan kesungguhan dalam membangunkannya. Di harapkan sistem yang
dibangunkan nanti akan memenuhi kesemua keperluan yang dibincangkan sebelum

ini dan dapat merealisasikan hasil yang diharapkan.
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sebarang kesilapan. Manakala syarat pula bagi mewujudkan kekangan
dalam membangunkan sistem.
Antara beberapa syarat yang perlu dipatuhi dalam melaksanakan kod-
kod program ialah :
1) Mematuhi dan pengetahui piawaian dan prosedur fakulti
sebelum memulakan proses penulisan kod.
2) Mematuhi corak format dan piawaian kandungan supaya kod
dan dokumen yang dihasilkan adalah jelas bagi sesfapa yang
membacanya.

5.1.2 IMPLEMENTASI
Fasa implementasi yang dijalankan terdiri daripada dua jenis iaitu :
i) Pendekatan BIG BANG
- Semua komponen diuji secara berasingan kemudian

digabungkan sebagai satu sistem akhir.

ii) Fasa implementasi

- Perlaksanaan sistem yang telah dibangunkan.
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5.2 FAKTOR-FAKTOR YANG BERSANGKUTAN
Faktor-faktor lain yang berkaitan ialah :
1) Strategik Meja Bantuan
Faktor lain yang harus dititikberatkan adalah strategi meja
bantuan. Perkara yang perlu difikirkan adalah bagaimana
bantuan peralatan lain mampu menyokong kelancaran
penggunaan sistem. Strategi bantuan meja akan sentiasa
dipertimbangkan sebelum suatu sistem dilarikan untuk kegunaan
pengguna. Antara strategi adalah seperti berikut :
e Memusatkan kepada individu-individu tertentu untuk
memberikan sokongan
e Panduan pengguna

e Mel atau penggunaan telefon.

2) Latihan
Pembangun sistem harus memikirkan apakah cara yang berkesan
untuk memberikan latihan kepada pengguna. Perkara yang
sering difikirkan adalah dengan memberikan latihan. Berikut
merupakan pilihan bagi memberikan latihan kepada pengguna

e Manual
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Katalaluan
Contohnya aturcara yang digunakan dalam meﬁlbangxman sistem menggunakan

front page dalam satu modul pentadbiran adalah seperti berikut:

<%
If Request. Form("login") = "mpmum” AND Request.Form("password") =
"1516" Then

Response.Redirect ". /mpmum/Pentadbiran.asp”

Else
Response.write "Perhatian :Sila masukkan katalaluan yang betul”
‘Response.End
End If
%>
Setkan saiz antaramuka

Aturcara ini berfungsi untuk setkan saiz antaramuka apabila antaramuka

tersebut dilarikan adalah seperti berikut:

<FORM ACTION="login1.asp” METHOD="post">
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<TABLE BORDER=0>
<TR>
<TD ALIGN="right">Login :</TD>
<TD>
<p align="center"><INPUT TYPE="text" NAME="login"
size="20"></INPUT></TD>
</TR>
<TR>
<TD ALIGN="right">Katalaluan :</TD>
<TD><INPUT TYPE="password" NAME="password"
size="20"></INPUT></TD>
</TR>
<TR>
<TD ALIGN="right"></TD>
<TD><INPUT TYPE="submit" VALUE="Login"></a></INPUT>
<INPUT TYPE="reset" VALUE="Reset"></INPUT>
</TD>
</TR>
</TABLE>

</FORM></center>
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Sambuangan ke Pangkalan data
Aturcara yang membolehkan data di masukkan ke dalam pangkalan data
Microsoft Access adalah seperti berikut :

<%

Option Explicit

Function SQLQuote(var)

If InStr(var, "™) < 0 Then

var = Replace(var, ", ")

End If

SQLQuote = var

End Function

Dim
objDB,objRS,sDBName,sAction,sRowColor,sql,sError,iCount,SearchKey,NoP
ageCtr,NoPage LinePage

Dim tarikh

Dim biro

Dim aktiviti

Dim jawatan

sDBName = "driver={Microsoft Access Driver

(*.mdb)} :dbq=C:\Inetpub\wwwroot\mpmum\dataiMPMUM.mdb"
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Set objDB = Server.CreateObject("ADODB.Connection™)
objDB.Open sDBName

sAction = Request("action")

SearchKey = Request("SearchKey")
NoPage=cint(Request("NoPage"))

LinePage=10

Memasukkan data

Aturcara untuk memasukkan data ke dalam pangkalan data adalah seperti
berikut:

sql = "Insert Into SenaraiA ("

sql = sql & "tarikh,"

sql = sql & "biro,"

sql = sql & "aktiviti,"

sql = sql & "jawatan)”

sql = sql & "Values ("

sql = sql & " & SqlQuote(tarikh) & ™"
sql = sql & "" & SqlQuote(biro) & ™"
sql = sql & " & SqlQuote(aktiviti) & "'."

sql = sql & "" & SqlQuote(jawatan) & ");"
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ObjDB.Execute(sql)
If Err =0 Then

sError = "Maklumat direkodkan.<br>"

Kemaskini Data

Aturcara ini berfungsi untuk mengemaskini data yang telah dimasukkan dan
memasukkan data baru berpandukan kunci primer adalah seperti berikut :
Case "Query"

QueryForm()

Case "New"

initialize()

displayform()

Case "Add"

Set 0bjRS = ObjDB.Execute("select * from SenaraiA where tarikh =" & tarikh
&™)

If objRS.EOF Then

Validatedata()

save()

else

sEmror = "Sorry. Record already exist. <br>"

end if
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GetData("select * from SenaraiA where tarikh =" & tarikh & ")
DisplayForm() -

Case "Update"

Validatedata()

update()

GetData("select * from SenaraiA where tarikh =" & tarikh & ™")
DisplayForm()

Case "Delete"

ObjDB Execute("delete * from SenaraiA where tarikh = ™ & tarikh & ")
GetData("select * from SenaraiA where tarikh > " & tarikh & " order by
tarikh")

DisplayForm()

Case " >|"

GetData("select * from SenaraiA order by tarikh desc")

DisplayForm()

Case " <"

GetData("select * from SenaraiA order by tarikh")

DisplayForm()

Case">"
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GetData("select * from SenaraiA where tarikh > "' & tarikh & ™ order by
tarikh") -

DisplayForm()

Case" <"

GetData("select * from SenaraiA where tarikh < '™ & tarikh & ™ order by tarikh
desc")

DisplayForm()

Case "Search"

QueryForm()

Listing()

Case "Edit"

GetData("select * from SenaraiA where tarikh = " & tarikh & ™)
DisplayForm()

Case "SenaraiAktiviti"

Listing()

End Select

%>
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Mencari Maklumat
Aturcara mencari data yang telah dimasukkan untuk di kemaskinikan termasuk

memasukan dan memadam data adalah seperti berikut :

Case "Query"

QueryForm()

Case "New"

initialize()

displayform()

Case "Add"

Set objRS = ObjDB.Execute("select * from SenaraiA where tarikh = ™ & tarikh
&™)

If objRS.EOF Then

Validatedata()

save()

else

sError = "Sorry. Record already exist.<br>"

end if

GetData("select * from SenaraiA where tarikh =" & tarikh & "™)

DisplayForm()

87



Sistem Aduan dan Aktiviti MPMUM

Case "Update”

Validatedata()

update()

GetData("select * from SenaraiA where tarikh =" & tarikh & ™)
DisplayForm()

Case "Delete"

ObjDB.Execute("delete * from SenaraiA where tarikh =™ & tarikh & "™)
GetData("select * from SenaraiA where tarikh > ™ & tarikh & ™ ;)rder by
tarikh")

DisplayForm()

Case">|"

GetData("select * from SenaraiA order by tarikh desc™)

DisplayForm()

Case " |<"

GetData("select * from SenaraiA order by tarikh")

DisplayForm()

Case " >"

GetData("select * from SenaraiA where tarikh > ™ & tarikh & ™ order by
tarikh")

DisplayForm()
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Case " <"
GetData("select * from SenaraiAwheretarikh%"’ & tarikh & ™ order by tarikh
desc")

DisplayForm()

Case "Search"

QueryForm()

Listing()

Case "Edit"

GetData("select * from SenaraiA where tarikh ="' & tarikh & "")
DisplayForm()

Case "SenaraiAktiviti"

Listing()

End Select

%>

Paparan Maklumat

Antaramuka bagi Aturcara yang memaparkan ringkasan data-data penting
adalah seperti berikut:

<%

end sub
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Sub DisplayForm()

sRowColor="#C4CEES"

%>

<h3><font color=red><%=sEmror%></font></h3><p>

<form name=form| method=Post action=<%=
Request.ServerVariables("URL")%>>

&nbsp:&nbsp;<b><h3> <°/o=biro‘yo><fh3><fb><br><b><°/o=tarikh°/o>_<fb> -
<Yo=aktiviti%><br><br>

Penyertaan :<%=jawatan%><table cellpadding=2 cellspacing=2>

</table><p>

&nbsp;&nbsp.&nbsp;&nbsp;

<nobr><INPUT type=submit name=action
value="SenaraiAktiviti"></nobr><br>

</form>

<%

End Sub

Sub PageStart()

%>
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Pastikan Kemasukan Data
Aturcara untuk memastikan semua ruangan borang telah di masukkan adalah

seperti berikut:

<%

End Sub

Sub ValidateData()

If tarikh = "" Then

sError = sError & "tarikh is a required field <br>"
End If

If tajuk = "" Then

sError = sError & "biro is a required field <br>"
End If

If berita="" Then

sEmror = sError & "aktiviti is a required field <br>"
End If

If oleh ="" Then

sError = sError & "jawatan is a required field. <br>"
End If

End Sub
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sub save()
If sError <> "" Then
DisplayForm()

Response.End

Butang Fungsian
Antaramuka bagi aturcara untuk memaparkan butang fungsian untuk sesuatu

borang adalah seperti berikut:

&nbsp;<nobr><INPUT type=submit name=action value=AktivitiBaru></nobr>
<nobr><INPUT type=submit name=action value=SimpanRekod></nobr>
<nobr><INPUT type=submit name=action value=PadamRekod
onClick="return ConfirmDelete()"></nobr>

<nobr><INPUT type=submit name=action value=Kemaskini></nobr>
<nobr><INPUT type=submit name=action value=Senarai></nobr><br>
</form>

<%

Padam data

Aturcara untuk memastikan data akan di padam adalah seperti berikut:
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<!

function ConfirmDelete()

{

var agree=confirm("Anda Pasti?");
if (agree)

return true;

else

return false;

}

===

Kemasukan Data ke dalam Borang
Antaramuka yang membolehkan data dimasukkan kedalam borang adalah

seperti berikut :

<tr><td width="92" height="23"><b>Tarikh&nbsp;&nbsp;&nbsp; :</b></td>

<td width="669" height="23"><input size=25 type=text name=tarikh

value="<%=tarikh%>"><font color="#FF0000">**hh/bb/tt</font></Ad></tr>
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<tr><td width="92"
height="22"><b>Biro&nbsp;&nbsp:&nbsp ;&nl;sp :&nbsp;&nbsp;&nbsp;

:&nbsp;&nbsp;&nbsp;&nbsp; &nbsp;&nbsp;&nbsp; </b></td>

<td width="669" height="22">

<input size=59 type=text name=biro value="<%=biro%>"></td></tr>
<tr><td width="92" height="68"><b>Aktiviti&nbsp;&nbsp; :</b></td>

<td width="669" height="68">

<textarea name=aktiviti rows="4" cols="50"
WRAP="HARD"><%=aktiviti%></textarea></td></tr>
<tr><td width="92" height="57"><b>Penyertaan:</b></td>

<td width="669" height="57">

<input  size=59 type=text name=jawatan value="<%=jawatan%>"
tabindex="2"><Ad></tr>

</table><p>
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55 KESIMPULAN

Dalam mengahasilkan sebuah sistem yang berjaya kreativiti
menghasilkan aturcara adalah penting. Aturcara atau pengkodan yang
betul membolehkan sistem dilarikan dengan berkesan dapat mengelakkan
berlakunya sebarang kesilapan. Pengkodan yang dihasilkan perlu
mengikut piawaian dan prosedur tertentu supaya ianya mudah difahami.

Pengujian sistem juga perlu untuk mamastikan sistem yang
dihasilkan dapat berfungsi dengan baik dan jika terdapat sebarang
kesilapan ianya dapat diperbaiki atau duibahsuai dengan secepat mungkin.

Keadaan akan memudahkan lagi proses pembangunan sistem.
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Merekabentuk antaramuka yang menarik, ringkas dan ramah

pengguna. Ini bersesuaian dengan profil pengguna sasaran.

iii) Pembahagian Kegunaan
Sistem menggunakan dua aplikasi perisian yang berbeza.
Microsoft Access berfungsi untuk memasukkan data, manakala
Ative Server Pages pula berfungsi untuk paparan maklumat. Ini
memudahkan Pihak Pengurusan Maklumat bagi capaian

maklumat.

iv) Ciri-Ciri Keselamatan
Ketepatan dan keselamatan data adalah terjamin kerana setiap kali
ingin memasuki menu seperti pangkalan data pengguna tidak boleh
memasuki ruangan ini. Ini adalah kerana hanya pentadbir
maklumat sahaja boleh memasuki ruangan ini dan perlu melalui

kalaluan.
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6.5 KESIMPULAN
Dengan ini jelaslah bahawa Fasa Pengujian Sistem adalah penting dalam

membangunkan sesuatu aplikasi. Ini bagi memastikan sistem berfungsi dengan
baik sebelum digunapakai, dilaksanakan atau diserahkan kepada pihak pengguna.
Melalui kaedah pengujian inilah pembangun dapat mengenalpasti apakah
kesalahan, kekurangan ataupun masalah berkaitan dengan sistem yang
dibangunkan. Hasil daripada pengujian ini, kesalahan dapat dikenalpasti dan

seterusnya sistem dapat dipertingkatkan sebagaimana yang dikehendaki.
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7.4 KESIMPULAN
Dalam membangunkan Sistem Aduan dan Aktiviti MPMUM ini memang agak
mencabar bagi saya yang tidak biasa dengan perisian ASP ini. Dari pemerhatian
yang telah di buat saya telah mendapat beberapa panduan iaitu kita tidak perlu malu
untuk bertanya orang yang lebih berpengetahuan dan perlu rajin untuk mencari
sebarang maklumat yang diperlukan. Jika kita ada pengetahuan yang secukupnya

maka akan memudahkan perjalanan pembagunan sistem.
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MANUAL PENGGUNA

Pengenalan

Antaramuka Menu Utama

Antaramuka Berkaitan MPMUM
Antaramuka Carta Organisasi
Antaramuka Katalaluan

Antaramuka Penerangan Sistem
Antaramuka Paparan maklumat
Antaramuka Kemasukan maklumat
Antaramuka Borang Aduan dan aktiviti

Antaramuka Ruangan Pentadbiran Maklumat
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122
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Pengenalan

Sistem Aduan dan Aktiviti MPMUM terbahagi kepada dua bahagian. Bahagian pertama
merupakan merupakan subsistem yang mana berﬁﬁ:gsi untuk memasukkan data. Proses
memasukkan data ini di khaskan kepada pihak pentadbiran dan pengguna kerana borang
juga disediakan untuk pengguna. Maklumat yang perlu dimasukkan oleh pentadbir
maklumat perlu melalui katalaluan. Ini kerana pihak pentadbiran akan menyimpan segala
maklumat ini. Secara tidak langsung segala maklumat yang berkaitan dengan MPMUM

dapat direkodkan dengan baik.

Antaramuka Selamat Datang
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Antaramuka Carta Organisasi
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¢ Sebagai maklumat tambahan carta organisasi MPMUM dipaparkan untuk
pengetahuan pelajar.

e Melalui paparan ini pelajar dapat mengetahui biro-biro yang wujud dalam
MPMUM.
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Antaramuka Kntalllm
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e Pentadbiran maklumat MPMUM perlu memberi katalaluan yang betul dan sekiranya
mereka memberikan katalaluan yang salah, mereka tidak dibenarkan memasuki
sistem.

¢ Butang fungsian adalah untuk memastikan katalauan yang diberikan adalah betul.
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Antaramuka Penerangan Sistem

rsoll Inte L Explor
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2 Jika ada sebarang aduan yang akan dibuat dan jka pelajar berminat meayertai akti
yang disediakan, pelajar boleh menyertainya melslui borang aduan dan sktiviti yang
disediakan gecara online

T Wammrdian sulaine alran mandanal nakh .' N, g wm_'_t'd__ubdﬂnm:.l

¢ Sistem diterangkan cara penggunaannya melalui kekunci penerangan dalam menu
yang telah disediakan

e Pengguna hanya perlu clik di katakunci penerangan dan paparan akan
menunjukkan penerangan mengenai Sistem Aduan & Aktiviti MPMUM.
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Antaramuka Paparan Maklumat
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e Penguna perlu clik pada ruang Aktiviti dan Senarai aktiviti yang telah masukkan
akan dipaparkan termasuk jawatan kosang yang memerlukan penyertaan pelajar

¢ Paparan ini adalah sama untuk semua paparan maklumat untuk bulletin, aduan
dan aktiviti
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Antaramuka §emasnkan maklumat
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* Segala maklumat yang berkaitan diiisi melalui borang yang telah disediakan
untuk pentadbir maklumat MPMUM

¢ Borang seperti ini disedikan untuk kemasukan maklumat buletin dan senarai
aktiviti yang ditawarkan untuk MPMUM
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Antaramuka Borang Aduan dan Akftiviti

¢ Memaparkan borang aduan yang boleh dibuat oleh pelajar.

¢ Setelah borang diisi, clik butang fungsian hantar dan makluat akan dimasukkan ke
dalam pangkalan data
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Antaramuka Ruangan Pentadbiran Maklumat
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¢ Hanya boleh dimasuki oleh pentadbiran maklumat MPMUM

¢ Perlu melalui katalaluan

e Bertujuan untuk pentadbiran maklumat menyemak dan memasukkan data
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LAMPIRAN
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