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e Dokumentasi

Fasa yang terakhis ini adalah fasa menyediakan dokumen dan penyerahan laporan,

Setelah ini dilakukan, projek ini telah dianggap selesai.
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Kritena yang diambilkira semasa memilth pensian yang sesuar digunakan untuk
pembangunan sistem adalah :

v perisian dan bahasa pengaturcaraan yang digunakan mestilah mudah
dipelajart, senta udak mempunyi sintaksis yang kompleks.

“*  sistem mestiah menyokong konsep pembangunan visual dan grafik

oA
P

dapat bennteraks: dengan lain-lain aplikasi (open system)
i mempunyai antaramuka yang ramah (user friendly)

“c  mempunyai potensi berkembang pada masa hadapan
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Kelemahan :

penyusunan maklumatnya yang tidak padat dan terdapat juga
maklumat pelancongan vang disertakan gambar, Ini menjadikan
pengguna kurang berminat untuk membaca kerana antaramuka yang
sangat lemah.

& tiada langsung penggunaan flash cuma terdapat sedikit animasi bukan
3D pada ask maya. Kesimpulannya adalah laman web imi adalah
kurang menarik serta kurang informasi.

€3] penggabungan warna antaramuka yang lemah dan tidak menarik
minat pengguna untuk menjadikan laman ini sebagai rujukan

pelancongan.
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2.4 ANALISIS MANUAL TERHADAP SISTEM

Penggunaan sistem manual daiam pengurusan maklumat pelancongan masih

wujud pada masa kini walaupun zaman pengkomputeran telah melandai dunia. Sistem

manuai tersebut mengandungi beberapa kelemahan yang amat membebankan seperti

berikut:

1)

1)

if)

iv)

vi)

memeriukan masa yany agak lama dalam pencanan makiumat

memerlukan ruang khas untuk penyimpanan fail dan dokumen perlu
disediakan.

pembaziran seperti kertas. Dokumen atau kataiog periu dibuang sahaja jika
terdapat maklumat yang telah berubah.

maklumat yang sama terhad dari segi bekalan dan tidak boleh dicapai secara
global pada suatu tempoh masa yang sama.

keselamatan maklumat kurang terjamin dan makiumat mungkin hilang,
tercicir atau rosak jika tidak dijaga dengan déngan baik.

kerja kemaskinian maklumat sukar dilakukan kerana melibatkan banyak fail.
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1)

secara linear dari satu fasa ke fasa yang lain jarang terjadi dalam projek
penisian. engulangan akan berlaku, misainya apabila terdapat perubahan
terhadap keperluan pada fasa rekabentuk, fasa analisis perlu diulangi.

Thada aturcara contoh yang boleh digunakan oleh pengguna melainkan pada
akhir kitar hayat pembangunan perisian. Pengguna perlu melihat dan
menggunakan perisian yang diinginkan tanpa dapat menyatakan dengan

tepat bentuk antaramuka dan kecekapan pelaksanaan pada peringkat awal.
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Perancangan Sistem

Analisis Keperluan

Rekabentuk

3

Pengkodan

Pengujian

Operasi dan
Penyelenggaran

Rajah 3.3.1 : Model Air Terjun
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3.3.2.2 Kelemahan Model Prototaip

1)

1)

iii)

Model ini menyukarkan aktiviti pengurusan projek. Ulangan yang berlaku
semasa pembaikan prototaip akan berterusan jika tidak dikawal dengan
betul. Kos penyediaan dokumentasi akan memngkat jika bilangan ulangan
berlaku.

Sistem yang dihasilkan tidak begitu berstruktur. Perubahan yang kerap
berlaku akan menjejaskan struktur aturcara. Ini seterusnya akan
menyukarkan proses penyelenggaraan sistem pada kemudian han.
Pendekatan ini memerlukan jurutera perisian yang cekap kerana perubahan

yang dilakukan perlu dilaksanakan dalam masas yang pendek.

44



Keperluan Sistem J Penentuan rangka
(tidak formal/lengkap) 'L spesifikasi sistem

Penilaian Pembangunan Plan Pembangunan
Prototaip Prototaip Prototaip

K » Penentuan
oSy Spesifikasi
Rekabentuk dan ] Sistem Perisian
[mplementasi Sistem J yang sempurna

Pengesahan
*[ Sistem ]

RAJAH 3.3.2 : Model Prototaip
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Perancangan
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Analisis Keperluan :
Robahasnide el
Pengkodan |

v | 4 ¢ |

Pemprototaipan Pengujian

Operasi dan
Penyelenggaraan

Rajah 3.3.3.1: Model Air Terjun dan Prototaip
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3.4.1 Mengenalpasti Keperluan

Mengenalpasti  keperluan merupakan langkah pertama dalam kejuruteraan
keperluan. la meliputi aktiviti mendapatkan keperluan daripada pengguna ataupun
diperolehi daripada keperluan sistem. Kepefluan sistem boleh dibahagikan kepada 2

kategori, iaitu keperluan fungsian dan keperluan bukan fungsian.
3.4.1.1 Keperluan Fungsian

Keperluan fungsi adalah huraian mengenai fungsi-fungsi atau servis sistem. la

akan menerangkan interaktif antara sistem dengan persekitaran iaitu pengguna.

Laman utama Kedah
l Maklumat am

Pertanyaan
(email) g b /

Sistem Virtual Kedah E-Tour

i F

Hiburan

Destinasi menarik

Rajah 3.4.1 : Interaksi Antara Sistem dengan Persekitaran
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3.4.1.2 Keperluan Bukan Fungsian
Keperluan bukan fungsian ialah huraian mengenai kekangan yang ada pada sistem. la

boleh diklasifikasikan kepada 3 jenis , 1aitu:

a) Keperluan Produk — Keperluan yang menetukan keadaan tertentu
tingkah laku produk seperti kecekapan dan kebolehfahaman,

b) Keperluan Organisasi — Keperluan yang merupakan rentetan daripada
dasar dan prosedur organisasi seperti implementasi, piawaian dan
kebolehselenggaraan.

¢) Keperiuan Luaran — Keperluan yang terbit daripada faktor luaran sistem

dan proses pembangunan seperti etika, gangguan dan kekebalan.

3.4.2 Spesifikasi Keperluan
Spesifikasi keperluan akan menambahkan lagi keperincian kepada takrifan

keperluan. la mesti bertepatan dengan takrifan keperluan yang berkaitan.
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3.4.2.1 Spesifikasi Keperluan Fungsian

Setelah melakukan analisis keperluan, spesifiaksi keperluan fungsian merujuk
kepada fungsi-fungsi yang diperlukan oleh sistem.

Spesifikasi fungsian utama:

General Info
Etail * et 0§ L 1 | —* Paddy Field
Main Menu \
‘/_ Hotels
Langkawi
Photo Tour

Rajah 3.4.2.1 : Aliran Data Keseluruhan Sistem

Sistem Virtual Kedah E-Tour akan dibahagikan kepada main menu dan modul-modul
berikut:
i) Main Menu:
Menghubungkan (link) modul-modul kembali ke laman utama.

ii) Modul General Info:
Memaparkan maldumat am tentang destinasi pelancongan. Maklumat
am tersebut tersebut dibahagikan kepada 10 kategori, ia termasuk
pengenalan, geografi, sejarah, cuaca, populasi, agama, perayaan,

destinasi menarik, makanan dan sebagainya di negeri Kedah.]
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i)

vi)

Modul Paddy Field

Suatu gambaran sawah padi dijanakan untuk merangsangkan suatu
keadaan menyerupai kawasan sawah padi. Seterusnya suatu jujukan
persembahan grafik-grafik menarik dilakukan. Akhirnya suatu

penerangan secara umum dipaparkan untuk maklumat pengguna.

Modul Langkawi
Memberikan kepada pengguna gambaran sebenar Pulau Langkawi
dengan mengunakan janaan 3D (3 dimensi) dan grafik-grafik menank.

Janaan tersebut hanya pada beberapa tempat menarik di Langkawi.

Modul Photo Tour
Mempersembahkan koleksi-koleksi gambar dan sedikit persembahan
video supaya gambaran sebenar dapat diberikan kepada pengguna

sistem.
Modul Email

Menyediakan ruang pertanyaan, ruang komen dan ruang cadangan

kepada pengguna terhadap sistem yang dibangunkan.
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3.4.2.2 Spesifikasi Keperluan Bukan Fungsian

Keperluan Bukan Fungsi

Y

Keperluan Produk

Kecekapan

Kebolehfaham

y

h 4

Keperluan Luaran

Keperluan Organisasi

3

Keselamatan

Persembahan

Mesra Pengguna

Implementasi

Piawaian

Kebolehselenggaraan

3.43 Pengesahan Keperluan

Pengesahan keperluan adalah untuk memastikan bahawa keperluan sistemyang telah

dianalisis adalah yang benar-benar diperlukan oleh pengguna. Pengesahan sangat

penting kerana ralat. Keperluan memerlukan kos yang tinggi untuk diperbetalkan jika

tidak dikenalpasti sebelum sistem digunapakai. Adakalanya, prototaip digunakan untuk

mengesahkan keperluan. Beberapa aspek keperluan yang perlu disemak ialah kesahihan,

keselarasan, kesempurnaan dan realisme.
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11) Sistem Operast Windows 95

Memerlukan sistem pengoperasian berasaskan 32bit seperti Windows 95 kerana projek

dibangukan menggunakan perisian multimedia yang berasakan (32 bit) sahaja.

tv) Cakera Keras | Gigabyte

Ruang cakera keras diperlukan bagi tujuan penyimpanan maklumat multimedia yang
kebanyakan bersaiz besar seperti grafik, audio dan video. Ruang storan yang besar

berupaya menampung pertambahan data dari semasa ke semasa.

v) Modem/ Kad Rangkaian

Modem diperlukan kerana sesetengah program yang digunakan hanya dapat beroperasi
sekiranya terdapat modem atau kad rangkaian (network card). la juga merupakan satu

faktor yang terpenting dalam melancarkan pembangunan laman web ini.

Disyorkan:

l.

2.

Cip Pemprosesan Pentium III dan ke atas
Ruang Ingatan 128 Megabyte dan ke atas
Sistem Operasi Windows 98 atau Windows Me
Cakera Keras 10 Gigabyte dan ke atas

Modem/ Kad Rangkaian 56 Kilobyte
























‘Proses’ menggambarkan aktiviti pengolahkan data (input) untuk menghasilkan output.
Setiap proses mesti mempunyai sekurang-kurangnya satu input dan satu output. Nombor
vang terdapat pada proses mestilah unik kerana ia merupakan nombor jujukan proses.
Walau bagaimanapun, turutan nombor lidak. menggambarkan turutan proses. Proses

dilabelkan sebagai perbuatan.

‘Entiti Luaran’ adalah sumber luaran yang berinteraksi dengan sistem yang akan
dibangunkan, la menyediakan data/sumber kepada sistem atau menerima maklumat

daripada sistem. Entiti luaran dilabel sebagai kata nama.

“Storan Data’ digunakan menyimpan data bagi kegunaan proses. Lazimnya, data-data
untuk kegunaan proses akan disimpan dalam pengkalan data. Storan data dilabelkan

sebagai kata nama.

[ l Aliran Data

Proses

v

Storan Data Entiti Luaran

Rajah 4.6 : Notasi DFD
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4.6.1 Komponen-komponen Utama Dalam Organisasi Sistem

Sistem Virtual
Kaedah E-Tour

Sistem Virtual Sistem Virtual
Kaedah E-Tour Kaedah E-Tour

Rajah 4.6.1 : Komponen-komponen Utama Organisasi Sistem

4.6.2 Enam Utama bagi Capaian Pengguna

Modul Pengguna

General Paddy Langkawi Photo Tour Hotels EMail
Info Field

Rajah 4.6.2 : Enam modul utama bagi Capaian Pengguna
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4.6.3 Capaian Pentadbir Terhadap Organisasi Sistem

Modul Pentadbir
Sistem
Identifikasi Modul Pengguna Modul
- Nama pentadbir Penyelenggaraan
Sistem
Authentikasi
- Katalauan

Rajah 4.6.3 : Capaian Pentadbir Terhadap Organisasi Sistem

4.6.4 Gambarajah Konteks

Maklumat

Pengguna Pelancongan Pengguna

§ )

Sistem Virtual J

Kaedah E-Tour
Pengguna I Pentadbir
Nama pentadbir Penyelarasan
& katalaluan

Rajah 4.6.4 : Gambarajah Konteks bagi Sistem Virtual Kedah E-Tour
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D1 | Fail URL

Pencarian
A
e
Sistem URL
Pengguna Pal}d;nLan
D2 | Fail Kemasukan g 3 l
Capaian
Sistem
Nama \
Pentadbir dan N
Katalaluan 5 2 Sistam
3 . mmn
Pentadbir FVintoies 6
\ / modul
sistem
y
I 5 Modul £ 4 w
Paparan <« ‘erientu Capaian
Modul Modul Sistem
Ao, , S
feai Maklumat
enis modul
Penyelenggaraan ¥ Pengeuna
4
( N
2 Penyelen
Penyelenggaraan s ~slasels Pentadbir
Sistem
¥,

4.6.5 : Gambarajah 0 Menunjukan Sistem Melibatkan 6 Proses Utama

0.7



4.6.6 Gambarajah Anak

'a 3
42
Capaian Modul
General Info
o J
(A )
4.3
»| Capaian Modul
Paddy Field
N >,
SRR L & i
4.1 44 Modul
PR Capaian »| Capaian Modul Tertentu >
Modul Sistem Langkawi
\. J \. A
( 4.5 v
Capaian Modul
Hotel
. J
r
4.6 5 )
» Capaian Modul
Photo Tour
\_ J
b
Capaian Modul
Email
5l

Rajah 4.6.6.1 : Gambarajah anak bagi proses 4 menunjukan jenis modul yang dapat

dicapai.



. ( Y
Jenis s 6.1 w 6.3
Penyelenggaraan »| Penyelenggaraan

Penyelenggaraan
Sistem data o

g
_g' ;
g

N

r 6.4 “

Pengemaskinian
Data
J

Rajah 4.6.6.2 : Gambarajah anak bagi proses 6 menunjukkan jenis proses
penyelenggaraan
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BAB 5 : PERLAKSANAAN SISTEM

5.1 PENGENALAN

Di dalam melaksanakan projek Virtual Kedah E-Tour, terdapat beberapa pendekatan
yang perlu dipertimbangkan bagi memudahkan dan meningkatkan lagi - kualiti
perlaksanaan sistem yang dihasilkan. Di dalam fasa pelaksanaan sistem, beberapa
pendekatan telah diambil bagi memulakan kerja-kerja pembangunan sistem.

Yang berikut adalah contoh Navigator bar dan butang tambahan yang digunakan dalam

sistem :

i) Navigator Bar

o HOMG e} -GROCESLIOTG, | Raddy Field -} P, | Mot § - Contact Us...

ii) Butang Tambahan

Butang Teks :

Penerangan: Teks pada butang ini akan berkedipan sepanjang masa.

Butang Grafik :
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MANUAL PENGGUNA
Senarai Rajah
Bab 1 : Pengenalan
Bab 2 : Keperluan Perkakasan Dan Perisian
Bab 3 : Pelaksanaan Sistem
| 3.1 Menu Utama

3.2 General Info

3.3 Paddy Field

3.4 Langkawi

3.5 Photo Tour

3.7 Hotels

3.8 Contact Us
Bab 4 : Piawaian Sistem

Bab 5 : Upload ke Internet

Senarai Rajah (Menu Pengguna)
Rajah 3.1 Menu Home
Rajah 3.2 Menu General Info
Rajah 3.3 Menu Paddy Field
Rajah 3.4 Menu Photo Tour
Rajah 3.5 Menu Langkawi
Rajah 3.6 Menu Hotel

Rajah 3.7 Menu Contact Us
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Bab 1 : Pengenalan

Sistem Virtual Multimedia E-Tour 1alah e-Kedah adalah satu sistem pelancongan
yang berkonsepkan multimedia dalam bentuk penyampaian maklumat secara maya
(virtual) di atas laman web. Versi sistem adalah dalam Bahasa Inggeris. Sistem ini

melibatkan 6 modul yang utama seperti yang disenaraikan di bawah :

1. General Info
2. Paddy Field
3. Photo Tour
4. Langkawi
5. Hotel

6. Contact

Menu pengguna ini akan menerangkan setiap fungsi yang wujud dalam sistem. Ini
termasuk fungsi-fungsi bagi setiap butang yang ditakrifkan serta cara pelaksanaan

sistem secara keseluruhan.



BAB 2 : KEPERLUAN PERKAKASAN DAN PERISIAN

2.1 Keperluan Perkakasan
Keperluan perkakasan yang dicadangkan untuk melarikan (run) sistem adalah seperti
berikut :

| Pentium iii ke atas

1. 64MBRAM

2. SVGA Monitor

3. 32bit paparan warna

4. Papan kekunci warna

5. Papan kekunci dan tetikus

2.2 Keperluan Perisian
Keperluan perisian yang dicadangkan untuk melarikan (run) sistem adalah seperti

berikut :

1. Windows 98, Windows 2000 atau Windows XP
2. Internet Explorer atau Netscape Communicator

3. Macromedia Flash, Dreamweaver, Microsoft Access
























BAB 4: PIAWAIAN SISTEM
Untuk menyediakan sambungan yang jelas dan tidak mengelirukan pengguna, semua
butang penghubung (/inker) telah dipiawaikan supaya butang masing-masing adalah
unik dan mempunyai fungsi tertentu.

Yang adalah contoh Navigator bar dan butang tambahan yang digunakan dalam sistem:

i) Navigator Bar

oo - COREACE VIS

it) Butang Tambahan

a) Butang Teks :

Penerangan: Teks pada butang ini akan berkedipan sepanjang masa.

b) Butang Grafik :

Penerangan: Butang mengalami perubahan dari segi warna dan kesan animasi

apabila cursor dibawa ke atasnya.
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BAB 5 : UPLOAD KE INTERNET

Moving Flash kemudiannya akan upload ke Internet agar setiap orang menikmatinya.

Langkah-langkah yang terlibat adalah seperti berikut:

iii)

v)

Buka menu File = Publish Setting

Tandakan kotak Flash(*.swf) dan HTML (* .html). Kosongkan kotak cek
yang lain.

Pindahkan ke tab Flash dan tandakan kotak Protect from import supaya hasil
kerja tidak diambil atau diubah oleh orang lain. I

Pindah ke tab HTML. Ubah dimensions menjadi Percent, sertakan isikan
angka 100 untuk widrh dan height supaya movie dapat menyesuaikan ukuran
dengan window browser. Kosongkan kotak Display Menu supaya movie
tidak menampilkan menu semasa ditekan.

Selepas itu, tekan butang Publish. Dari proses ini akan tercipta 2 buah file,
iaitu * swf dan * html. Maka yang perlu upload ke server hanyalah file
*.swf dan file*html.
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